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田富

慰謝悠購買三園立志優,這是一款創新風棺的I一一MJ/中部. (l●,'出Yl,I,ll｡!.''烏口uJ

的全新感受｡従一開始,我l門便決定以創意及楽趣作為本遊戯I問.品..i l州･

希望悠能充分享受連歌遊戯所帯給怨的驚喜輿楽趣,並賭悠賞費的愚兄告訴

我l門,我l門精纏績努力製作更優賞的国産遊戯回蹟給悠o建議悠在遊戯前能

先開講使用手冊,如果怨的時間有限,也希望悠能至少先開講【貴い快速上

手本遊戯】申各節説明,相信更能賛助悠享受遊戯所帯乗的楽趣o有関本遊

戯最新資訊報導･歓迎到光諸費訊公司綱姑上査i拘,我l門的網址是http ‥ //

www.ttlme.com.tw ｡
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童､折開封禽後鰊吾刻敗的事

鰭 - ､検査内容物
在包装含内･除了使用手冊外･還有二張遊戯光媒(安装片及遊戯片)

及回函一七,如果有i映少任何一項,或内容物損壊･請参照包装舎上聯絡電話

僅快典我l門聯繋,害服人員絡迅速為悠虞理｡為了進一‥歩保障怨的権益,並

提供我l門製作更優良産品之参考,煩講話填回図一七後寄回,我l門精不定期提

供悠更多聞於産品及活動費訊｡

要順利執行三園立志僧這套遊戯･怨的電脳配備至少必須符合以下條件

主　　機/IBM PC Pentjum300以上相客機型

記憶容量/64MB

作業系統/Wlndows　95/98以上版本

光　楳　機/8倍速以上光楳機

硬　　楳/最小安装500MB

操作設備/溝鼠

頴示規格/D｢rectX　6.0以_亡版本

･安装遊虞寛

1.在Wr ndows作業系統下精三園立志僧安装片放入光楳機中｡如果怨的

電脳是設定在｢自動撥放｣模式下･三園立志僧的｢安装蓮華｣脅自動出現

在銀幕上'従選華中選撞く安装遊戯>指令後,接照銀幕指示進行即可｡

2.如果怨的系統無法自動願放,請打開菓面上<我的電

脳>国示,接著選捧代表悠光横磯的国像,在< Autorun >

指令_ヒ快按滑鼠左鍵雨下･即禽出現｢安装選軍｣ ,従選華

中選撞く安装遊戯>指令後･請按照銀幕指示進行｡
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捷径･方便悠進入本速戦ii

ll

･妾装DlrectX

1ー若怨的電脳中並禾安装DirectX　6.0 1氷上版本･建議1恋在遊膚党安楽完

成後,従選華中選撞く安装DjrectX >指令,安装程式賂禽自動更新怨霊脳

中DlrectX至8.0的版本｡

2.日於Wlndows98作業系統己内建DjrectX　6.0 ,困此悠可以無須安装

止と-項目｡

･啓動遊戯

1.曽悠安装完成後,程式富国到Wlndows作業系統｡格安装片取出後,

放入遊戯片,此晴的｢遊戯達筆｣禽自動出現在銀幕上,絶遠華中選撞く進
I

入遊戯>指令後,即可進入遊戯｡

2.若悠放入遊戯片後並禾出現｢遊廣党選華｣ ,請新選菓面_LTKS的捷イ空･

即可進入遊虞党｡ 1恋也可以在｢開始＼程式集＼T-Time ＼TKS｣指令列中,黒古

選<TKS　>指令後,同棲可進入本遊膚党｡

3.如果一切執行正確無謀,悠進入遊戯後精舎香到一段片頭動書,之後

便舎出現｢片頭遊軍｣ ,有闘｢片頭選草｣的説明･請参照【参＼-＼片頭

蓮華】 ｡

琵｣｢

武､快速上手

三園立志僧是一套結合了歴史載帽､罷職輿策略特色的好遊戯,菊了譲

悠在短時間内就能上手遊戯･我l門特別編纂了這個章節,希望悠能耐暑惟子

;格本章所有文字看完･相信悠就能動充分享受遊戯的欒趣了｡

1 _第一次玩本遊戯:

曽悠順利進入遊慮党後,賂脅看到一段片頭動書,之後便舎出現｢片頭選

軍｣ ｡如果玩家是第一次進行遊戯,或者想要重新開始遊戯,請選揮<新遊

戯> ,黒古選完成後･即開始進行新遊戯｡

2.想総額進行遊戯:

曽｢片頭選軍｣出現後･請選撞<讃取遊戯> ,黒古選後禽出現｢請取運

軍｣ ,従jT個進度欄位中選取悠要載人的進度,選好後投下<確定>鍵,倭

進入遊戯書面｡如果悠前一次玩本遊戯後並禾存棺,那歴｢讃取選軍｣中将

不禽出現怨的進度･請重新開始遊戯｡

i圏

･操作指引

1.g一項任務:

営悠開始新遊戯後,一開始禽

進入桃園三結義的任務･由於劉

備､関羽､張飛三人用釆義結金

蘭的結義桃被黄巾賊据走了,困

此玩家必須打倒戦場書面中三名

黄巾賊,才能順利取回結義桃,

完成史上最著名的桃園三結義事

件｡在戦場中選

取人物的方法有
≡:-是直接在

●消滅二名黄巾賊就過闘了･可是過関前別忘了問責箱握i
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戦場_ヒ黒古選人物: _,rJ-有奪回I l'llI'､I i A 'l''/Ilt＼′'.,ii欄i中黒IIl,'川l 'l'/Il　　,T按滑

鼠石鎚7即可選取~下一個人物ii斑IIや●人用帝･ (I　甲州ii冊I曾日用品　I川　格

子･那是言亥人物本国合所能移動之配し車上肘′/I伸1.1'I;::'l'I･.'･訓Gl･.圃I'lll　樟( I/I'1

標上舎呈現車輪国案)後按溝鼠左鍵,人物使常在号､II白丸,帖II､-i樟小用●出品撫

撞他要面当寸的方向後段滑鼠左鍵,即完成所有移動的動作　一　°前出†聞I草人物

移動後所要面封的方向時･按下浦鼠石鎚可以譲人物回到原I親一言掛大槻朋在

位置有可1易攻撃目標出現時,精溝鼠瀧標移至散人身上(漉標上富里現隻剣

団栗)後按溝鼠左鍵,便禽攻撃政人｡曽然玩家也可以使用計謀攻撃故人･

像劉備一開始便擁有威力強大的初級火雷計,而且劉備火言十能力高遠64 ,困

此菖劉備移至敵人身達晴･玩家新選右側人像寡的初級火雷計,然後黒古遠敷

大便可用計攻撃了｡在消滅所有敵人前請壷i量開啓所有輩箱･困罵舎有額外

的好虔可得,完成本閲任務(消滅所有政人)後,即回到主書面｡

2,_亡課:

上課是培養人物技能値友提昇基本屈性的好方法,因此建議玩家應善用

所有的時間上課｡上課必須在撃堂申才能進行,曽玩家在｢主書面｣状態

晴,黒古遠地国左側｢場景切換列｣中華堂的按鍵後･即可進入｢撃堂｣ ｡ ｢撃

堂｣中設有十個座位,其中正北主星是師父的座位,下面九個是弟子的座位｡

由下方｢人物隊列欄｣中拉取人物至撃堂中(師父及弟子至少各一名) ,選

揮師父後･オ可以黒古選課程,′選撞好想上的課程後,投下<開始>鍵後便開

始上課｡好的師父必須擁有較好的ロ才,而且他的技能値或計謀経験値超越

●除了安排師父及弟子,還得選撞課程才能上課i

8

弟子越多趣好｡一次上課的弟子人数越多,弟子進夢的空間就舎相封越中,

困此嘗進行一封一教筆陣,弟子的撃習う枚果最好｡弟子的学習成敗典他的撃

習力密切相関,由於撃習力是隠扁参叡･玩家可以田上謀結果釆判定毎個人

物適合学習的項目｡

3,計謀畢習:

除了以上課方式撃習計課外･到書舗騰貴兵書輿天薯･開講後世可増加

該項計謀的経験値,只要経験値到達二百,該項計謀便可在戦場中使用了｡

建議玩家應該譲毎個人物至少撃習一種治療型的計謀,以便戦場上使用,如

果不禽蓄積型計謀,請到撃堂中上課撃習(在遊戯之初可選揮開平教授治旗

型計謀) ｡

●在買得超的物品中,挑選最喜歌的肥!

4.交易:

商店是腫買物品及出唇物品的地方,共分菊三種,分別是武器庫､書舗

及章薬店｡武器庫販貢武器友防具;書舗販貢兵書＼天書及錦嚢;章薬店販

責一般用晶｡在｢主地国｣左側｢場景切換列｣中･按<武器> ､<書舗>

或<章薬>的按鍵後便可進入該商店｡商店中的所有商品皆

有標償,玩家賂溝鼠漉標移到商品上時舎出現相聞資訊･用

溝鼠賂商品拉出後･放到人物包裏内便覧完成了交易,程武

舎主動日銀同郡関内抑銭｡曽玩家持有銀雨不足時,玩家精無

法描出該商品｡若妻販貢多重余的物品･只需賂人物特有之物

www.ttime裏COm.tW T茸騨藍礁葺鞘NoLoeYcO., I.TD.



品拉至商店老聞身上後,面接下浦鼠左鋪･便禽出唱該物品的回収債格友誼

間玩家是否要出管此物品,黒古選<確定>後,交易便覧完成子,店内商品出管

後不官立即補貨,須等到;欠日司~舎更新架上商品-
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●可憐的岡倉快掛了･只好清劉備的赤葉牒給仰騰i

5.装備及轄移物品:

只有配件(包括武器及防具)可以進行装備,装備方式潟脂瀧標移到配件

上'投書溝鼠左鍵不放使可拉取該配件･拉至｢人物;状況欄｣上装備位置後

放開溝鼠左鍵,即可完成装備工作(,無論在｢主書面｣或是｢戦場書面｣都

可以装備配件,但在｢戦場書面｣中装備配件需耗費1黒古的行動黒古敦｡多鯨

的物品可以轄移給其他界引半･曽在｢主書面｣中連行時曹消耗撃方艦刀,荏
｢戦場書面｣中連行時則需消耗隻方行動黒古敦｡轄移物品的方法是拉取物品移

到｢人物隊列欄｣的隊友人像上放開溝鼠左鍵,則物品便禽自動轄移至該名

隊友身上;若隊友身上巳無放置物品之空間･邪魔物品賂無法順利轄移｡
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●在任務説明後面的星星代表国難度I

6.選‡華イ主務:

在｢主書面｣模式下, ｢主地国｣申含有城池呈現紅色隻剣国案･精漉標

移至紅色隻剣固葉上･便禽出現該地黒古目前之状況蘭介｡若紅色:斐割田案呈

現閃燥状態,表示菊突護状況･玩家必須在限定回合内儀快慶理,如果没有

派員虜理,則程式脂質玩家運揮人員並強制派遣進入戦場･失敗時精舎失去

特定人物或城池,曽玩家己無佑領任何城池時,遊戯便宣告結束｡玩家若決

定接受某項任務,只要黒占選該地黒古便可以進入｢任務説明書面｣ ｡在此書出

現任務提示,並列出必要人物,玩家具需用溝鼠在隊伍中拉出必要人物的大

頭貼,放在｢任務説明書面｣内方植位置上即可,多禽余的位置玩家可自行決

定指派人選,指派完畢請投下書面右上角<開始>鍵,即可進入｢戦場書

面｣ ｡記得要注意勝利條件及失敗條件,達到任務要求∃~能

順利通開｡
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I.戦場上手栗作方式:

在｢戦場書面｣申･所有操作方式均,｣jJ以)JIi晶､伸子I I I'/J占出精左鍵表示決

定･溝鼠石鍵表示取消,投書溝鼠左鍵不敬則可出勤砂川iI.I言離艦的方向鍵則

可移動｢戦場地国｣ ｡要黒古選玩家隊伍中的人物有三種洲ノ夫‥　一足在｢人物

隊列欄｣中黒占選;二是在｢戦場地国｣上黒古選;三是按下浦鼠石鎚,程式舎

直接切換到下一位尚可行動之人物｡若玩家賭瀧標移至戦場_工業一人身上･
｢人物隊列欄｣的資料禽切換潟該人物,移開後則快復成原本人物o若要査言句

故人資料,也可黒古選戦場_亡所要査詞之封象｡

8.移動異聞啓賓箱:

被新選之我方人物,在｢戦場地国｣上菅出現該人物本国合所能移動之範

囲,移動範園舎以方格表示･此時玩家只要賂瀧標移至任一方格上按下溝鼠

左鍵,人物便舎移至該虞,選揮人物停留後的方向即完成移動｡人物移動後

無論是否有刺自余之行動黒古敦･都可進行物理攻撃或使用計謀･但行動黒古敦不

足2黒占精無法使用物品｡移動距離遠近典人物的行動黒古敦有閑,提昇人物的

連l曹(例如穿一隻速度較高的鞋子)能譲玩家所操控的人物移動到更遠的地

目一　年†別曹洋意的是曽人物経過散人周囲晴,雪国政人之阻増而無法穿越｡

常人'!勿樟胡午韓稿上時,賓箱即自動開啓,同時舎出現訊息告知玩者在賓箱

出梅Ii,i伸助品･伶糧的物品舎自動装備或者放入該人物之包裏肉｡

陳轍三.,*∴告暗譜誓書辞 i ら i小 ゝ烹ヽ～- 亳��∴: ～ 

十∴∴-∴∴∴∴∴や掌∴∵: 
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●由背面攻撃双葉最好･側面次之I
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｡m竃看

9.物理攻撃:

凡是使用矩兵器＼長兵器＼弓箭的攻撃方式･続稿為物理攻撃｡無論有無

行動黒占敦,毎個人物一回合都能進行一次物理攻撃,攻撃所需行動黒古散田下

回合拙除,攻撃完畢後需進行方向調整-I人物移動前後･若有散人脚下出現

紅色方植言旋標移到時舎出現紅色婆剣同案･表示可封該散人進行物理攻

撃･只要略漉標移到可攻撃散人慮按滑鼠を鍋即可(,攻撃前該人物1乃可進行

移動､使用物品或更換装備(,物理攻蛍的敗対頂我方武力＼敵方防禦､攻撃

散人方位以及典散人之間地丹卯勺高度差南開｡蟹殻死-一名散人,玩家就有機

禽得到銀雨･越早殺死政人･所得到的奨励踏越好｡提醒玩家田政人背面攻

撃時三枚果最好･正面攻撃陣的敗果最差o

A i i 匡 i - i i t ～ 冒 i ド 冒 i �� 

メ/察ザ＼ 轡河瀬i 

鷲潔 鎌: 

-∴ 

･酵feg掠-,圏＼ 

｣∴ 
//＼,(∴＼＼連/ 

-/細弱志曝露諦 ��～/くく//ク子,-∴// 

i寡コSe霞田園 ��ﾈ�ﾂ�ﾘv5F陳ﾒ�ﾒ�ﾒﾙ9h�2�

●最好毎個人部禽自演術,這横就可以回復生命値了i

10.1更用計…某:

無論人物是否違背行動黒古敦都可以使用計謀,所需行動黒古数日下回合抽

除･.使用計謀後需進行方向調整｡使用計謀的方式是在｢計謀指令列｣黒古逮

所需計謀,此時人物周囲舎出現穎示計謀攻撃範囲的藍色方格,選撞攻撃範

囲内任一散人投下滑鼠左鍵就可進行攻撃,若該計謀是廣域型攻撃計謀,刺

漉標移動時･舎使計謀敗果一次酒蓋領域内方格嬰成紅色｡

非攻撃型計謀之使用方式亦同,只是施用当寸象潟自己或是隊

友｡計謀経験値越高,攻撃救乗越好｡使用計謀除了使用
｢計謀指令列｣外･還可以使用錦嚢｡方法是精人物包表内

之錦嚢拉至｢人物状況欄｣中的人像上放開,便可在戦場上

www.ttime.com.tw T高硝頼藍TEC軸N°LOGYGe., LTD.



TIll･.庸一,tz.i"Ill,P･/),一日,lAl 9 i, I /il′/､I- iI I

l上位用物品:

只有用品(包括一般用品及計謀用品)可以被他日｣ ･ 'LtJl'I Iill"I'li.tli硝使用一

吹,使用完畢即消失｡拉取用品的方式典拉取配件相同･緒用品同訓｢人物

状況欄｣的人像上時,該欄位舎呈現較晴的顔色7此時放開溝鼠左毒建,該物

品則使用完成｡無論在｢主書面｣或是｢戦場書面｣都可以使用用品,但在
｢戦場書面｣申使用用品需耗費2黒古的行動黒古敦｡

12.休息:

休息可以累積行動黒古敦｡休息的方法是黒古選人物後･賭灘標移至｢戦場地

国｣中該人物身上,投下溝鼠左鍵後調整方向･該人物便完成了休息的動

作｡若玩家確定欲行動之人物皆目控制完畢･此暗黒占選｢人物隊列欄｣右側

之<下一回合>鍵･就可譲所有禾行動之人物同時休息,並結束本国合｡

13.載筆糸青果‥

載華結束後･如果成功禽出現勝利書面,玩家可由該書面中了解戦役情形

及参戦武将;如果失敗的話･就.禽出現失敗童画∩一般而言我等失敗並不舎

導致遊戯結束･除非玩家手中己無住何城;ttP. -,

1.上課学習非常重要,建議玩家按照毎個人物壇長項目･壷量利用時間多上

課1易増加技能値或基本魔性｡

2.百着寮術是最基礎的計謀,建議玩家譲雪目療術的人物据任師父･教導其他

不書目漬術的人物該項計謀｡

3. ｢主書面｣中富閃燦的団栗表示該任務有日期限制,小心不要適期了,杏

則舎導致厳重後果｡

4.在戦場上以兵器攻撃政人時,塞量避冤田正面攻撃;由背面戎側面攻撃禽

有頭佳之三枚果｡

5.如果玩家賞得散人過強,建議不要放棄突叢惟任務(女日華粧i或劫糧草) ･

困為完成毎項任務都能増加経験値･譲人物升級,順やLI･'.仁,i_支線舎導致人物

升級過慢｡

14

6.進入戦場前最好多帯一些補充生命及露感的物品,己備不時之需｡

7.賓精肉的物品通常都是等級較高,或者商店裡買不到的7如果能享請千寓

不要放棄｡

www.tt壷me,com.tw T吋IMETEC鮒NoL.OGYCo.,LTD.



参､遊戯介面皮操作説明

鶉- ､片頭選華
営悠順利進入遊戯後,将脅看到一段片頭動喜,之後便舎出現｢片頭

一陣章1 ,在這張選華中有下列四個選項｡

1-新遊戯:

/Jllr1日ll:1'lil判　'天運行遊戯･或者想要墓所開始遊虞寛･都可J易黒占逮這

佃iLiJI i 1割帆布仙1イI入明　頂任務一桃園三結義｡

2言連日文i盛慮成:

LLIIIl'lノ1,'ill i.鉦IJI.1時ィ.IIi謝. ､旧I硝石　了遊戯進度･邪魔黒古選這個項目

後禽出現ハl剛｡祐細別1°/ ,供I)i,'*'"削lX')I,lLliIl州.桁訓勺遊戯進度o巽中第/i

個欄位是程式的自動存楷･衝場m'lir,.甲'Ir,I ･樟式禽主動記録在第/T個

欄位｡毎個欄位都営出現任務名絹枝儲在日IJIII申Ii於判断所需進度｡

∴∴∴ ∴∴: �9��Vﾂ�ｩ�x�ﾈ���鑓����ｸ��I延倩ﾂ�国頭画圃/＼i＼ 〇十▲∴11 0∴2∴1i nr2-~ー EIr4-- 回｢3∴1i _睡∴ ��

●接向右遇的話頭可以加快速度I

16

3,遊戯選項:

黒古選該項目後雪間啓｢設定蓮華｣ ･在｢設定遊軍｣中,玩家可以調整掌寸

話的速度､喜敗的大小＼音楽的大小＼敵方行走速度及我方行走速度｡調整

方法是婿漉標移至<+>或<->控制鉦上,然後接溝鼠左鍵便可進行調

整,数字越大則速度越快或青畳越大-

4.離間遊唐蔵:

黒占選該項目後禽出現<確定>或<取消>両種選書葦,若玩家決定離間遊

戯,黒古選<確定>使可回到作業系統｡

二＼主童画

三園立志倍中各種場景都必須在｢主書面｣上進行切換,困此曽玩家裁

門､上謀反腫物完畢後･都富国到｢主書面｣ , ｢主書面｣也能穎示各項重

要資訊｡ ｢主書面｣申所有操作方式均1易溝鼠進行,投下溝鼠左鍵表示決

定,投書溝鼠左鍵不放則可拉取物品,鍵盤的方向鍵可以移動｢主地固｣ ｡

1.人物隊列瑚‥

｢人物隊列欄｣位於｢主書面｣正下方,玩家隊伍中断有人物部書出現在

該虚･困此曽玩家要査閲人物資料･或者要指派人物時,都可在該欄位進行

選撞o ｢人物隊列欄｣中的人物禽呈現出三種不同等級的明暗度･最暗者表

示該人物躍力値為0 ,該日内己無法再進行其他動作;最亮者表示目前漉標

所選取之人物, ｢人物状況欄｣中富顕示該人物之所有資訊｡在｢人物隊列

欄｣右側有-<下一回合>鍵,田於毎人毎天的行動次妻女田握力値決定" ･曽

所有人醒力不足以執行任何動作晴(人物呈現暗色) 〟 <下一国合>鍵便吾

輩光･提醒玩家接該虞:以進入次日;若隊伍中還有成員イ乃可行動,按<~下一

回合>鍵也可進入二欠日｡毎週一日･除了人物可経緯其他行動外,所有人物

的生命友霊感都舎提昇｡

.竜へ命( 

∴.∴ 剳ｷ固醒囲圃 



2.人物状況棚:

｢人物;状況欄｣位於｢主書面｣右側,該欄位包括｣'入朝隔川　根備付品＼包

裏位置三部1分｡

A.人物屈性:

営悠在｢人物隊列欄｣中黒占選人物後, ｢人物状況欄｣便禽顆

示該人物所有属性｡若玩家格漉標移至｢人物状況欄｣上･還

可拉出第二頁的｢人物状況欄｣ ｡人物屈性各項説明請参照【渠

＼-､人物屡日生】 ｡

B.装備位置‥

装備位置是用以顕示人物身上装備之武器及防

具状況･在人像下方的五個位置,田上而下分

別是頭蓋､鎧甲､武器､飾晶＼鞋子｡各項配

件之功能請参照【捌＼-､武器典防具】 ｡

C.包裏位置:

毎個人物部有包衷位置･最多可以捕帯lT件物品｡包憂内

的物品依則草間可分粕耐性喚問品柄朔･具申配件只能装備

IrTI無法使用, iT濡若枝防具闇乏‥除武器及防具外,其他物品

圏

的場蛤用品i日出吊則叫以使用･使用後即消失(､有閑物品之各項装備輿使用

方式請参照(捌＼五､物品之装備､使用､去棄輿轄移】 ｡

3.計謀指令列:

人物画像左側為｢計謀指令列｣ ･人物新雪的計謀皆在｢計

謀指令列｣中完全呈現,曽計謀升級時,原有低等級的計謀

就禽板取代｡ ｢計謀指令列｣一次只能列出四境計謀･玩家

若要選撞其他計謀可以用溝鼠新選上下鍵翻頁｡

4.場景切換列:

｢場景切換列｣位於｢人物状況欄｣上方,此虞共有六個場景可供切換,毎個

場景的切換鍵都以国形方式呈現｡

圏i崇諾此底値用在野揃｡毎雑務結束後,有時禽有新的在醗

領在害桟中出現等待傭用,或者困為特殊事件原本要加入我方･谷口困｢人物

隊列欄｣客満面無法加入的人物,都書出現在此｡有闘｢客桟｣的各項説明

請参照【渠＼二＼害:桟】 ｡
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圃BiE'謹言教朝地方, *由教軸方式,可以提昇人物的某些基本屈

性･以及短兵器､長兵器､弓箭的技能値及各種計謀的経験値｡有閲｢撃堂｣

的使用方式請参照【韓､上課篇】中各節説明｡

画≒莞嵩武器､防具及飾品的地方,玩家也可牌上多鯨物品在此販

管牟利｡有閑｢武器庫｣的各項説明請参照【捌＼五､商店】 ｡

圃I三言監買兵書､天書及各種館､符瑚地方,玩家也可輯上多鯨

物品在此販唇牟利｡有閑l詰責浦i各項説明請参照【捌＼五､商店】 ｡

圏i三景嵩各種草薬的地方,嫁†脚持身上多輪物品在此販幹利｡

有閑｢華薬店｣的各項説明請参照【捌＼五､商店】 ｡

国鳥景霊戯中所完成的毎項任務(包括失敗的任務) ,都舎顆脱線

在｢史書｣中｡有閲｢史書｣的詳細説明請参照【玖＼-､史書】 ｡

5.銀雨欄友系統指令鍵;

銀雨聞及系統指令位於｢主書面｣右下角･即使在｢戦場書面｣中･該欄位
一様不禽己交響｡

A.銀雨欄:

彊豊国国警驚謹呈器等薫警莞謹議書藷慧憲
招寡在野賂領,都必須使用銀雨｡銀雨的栗源有五:遊戯開始之初,玩家便

能擁有少量的銀二両;営玩家完成某些特定的任務,或者在戦場_土間啓賓箱･

有時禽得到銀雨;在戦場上軟殺散人,也有機禽得到散人所遺留的銀雨;此

外賂多輪的物品享到商店販貢･也可得到管債折半的銀雨;曽玩家借有城池

後･毎回合都能獲得各城所奉慮舶勺銀雨｡銀雨的多寡関係書玩家是否有能力

添購較好的装備,或儲備補充生命及霞感的用品･因此請謹慎控制預算｡

B.系統指令:

謹選国警=#嘉護:詣止叢書:,:E蓋…三諾叢三器量
職,及調整遊膚党的各項功能｡有闘｢系統選軍｣的各項説明

請参照【参＼四＼系統選華】

www.ttime,com.tw T-Tl棚とTECHNOLOeYC0.. LTD



ej
6.主蝿国:

｢主地国｣位於｢主書面｣

左側･暴頁示三園時代各城

池的状況｡如果有城池周

囲出現紅色:要剣画素,表

示該地黒占護生月犬況,玩家

可以新選該国案以進入
｢戦場書面｣ ｡ ｢主地国｣左

上方舎顕示遊膚党中的日朝

(己劉備年結作為計日華

位) ･有些重要任務(紅色

!斐劇画案閃燦)禽有田期

限制･玩家L凶須在限定時

間内完成該任務･否則舎
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有重大損失(人物離間或

失去城池) ､,有閑｢主地国｣上各種任務説明請参照【陸＼二､進入戦場】 ;

市棚前屈的部分;請参照【捌＼六､商店】

鮭､戦場書面　′
営玩家選揮進行任務後,視薗便禽切換到｢戦場書面｣ ,這是玩家進行本

遊戯最主要的書面｡ ｢戦場書面｣中所有操作方式均J易溝鼠進行･按~下浦鼠

左鍵表示決定,溝鼠右鍵表示取消･投書溝鼠左鍵不放則可柾目又物品･鍵盤

的方向鍵或者精溝鼠漉標移至書面遠縁鹿部可l易移動｢戦場地国｣ ｡戦場書

画中各欄位大致典｢主書面｣相同,功能亦相同,在此不再贅述,僅就変更

部分加以説明｡

1_人物隊列i開:

｢人物隊列欄｣典｢主書面｣模式相同,唯一不同虞在於禾参輿此次任務

的隊員不舎出現在隊伍申｡此外囲於在｢輩尤場書面｣中時間是以回合計算,

投下<下一回合>鍵使可進入~下一回合,未行動完華的人物則自動休息一回

合｡有閲<下一回合>鍵的詳細説明請参照【陸＼三＼載門方式】 ｡

2.人物状況欄:

曽玩家進入｢戦場書画｣後,黒古選政人便可由｢人物目犬況欄｣得知政人之

各項資訊｡
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3.計謀指令列;

｢計謀指令列｣中的各項計謀7只有在戦場中オ可使用｡

4.挙党場地国:

曽進入｢戦場書面｣後･ ｢主地圏｣便舎醇饗菊｢戦場地固｣ ,所有的載

門部将在此完成｡

･系統選軍

無論在｢主書面｣或者1-戦場豊面｣ ･新選視薗石下角之磁片田案按鍵,

便可拉出｢系統蓮華｣ -　｢系統遊軍｣的境目輿｢片頭遊軍｣大致相同,荏

此僅就不同虔加以説明0

1_儲存遊膚党:

在任何時刻,玩家都可J易賂目前的進度記録~下衆,此度共有七個儲存欄位

(第八僧院蔵欄位為程式自動記録)供玩家使用･選好欄位後撞く確定>鍵即

完成儲存動作｡要語取儲存的遊戯進度7請選撞<讃取遊戯>項目即可｡

2.取消:

要鳩目閉系統選華, f安下<取消>鍵即可o

www.ttime.com.tw T一丁iMETEC軸NOLOeYCo., LTEl.



煙､上張篤
4し

gIl可使用撃堂

_土課是培養人物基本屡l性和短兵器､長兵器､弓箭三項技能値,以反撃習

各種計謀,提昇其経験値的最好方法･只要I憤選師父典弟子･経由課堂上撃

習所提昇的技能値緒遠超過在戦場_土手吹殺散人的収獲,困此建議玩家應善用

所有的時間楽土課｡ _亡課必須在撃里中才能進行･営玩家在｢主書面｣状態

時･黒古選｢場景切換列｣中<撃堂>的按鍵後･即可進入｢撃堂｣ ｡ ｢撃堂｣

中設有十個座位,其申最上方是師父的座位,下面排列整酉的九個是弟子的

座位｡由下方｢人物隊列欄｣中拉取人物至尊堂中(師父及弟子至少各一

名) ･投下<Stdrt >鍵後便開始上課o

･如1可選攫白雨父輿弟子

1-選揮師父:

毎次上課只能安排一名師父,任何人物部能据任師父･但是他必須至少擁

膏50黒古胸骨豊力｡好的師父必須擁有較好的ロ才,考~能譲弟子充分吸収他的計

謀知識典兵器技能｡此外如果他所教授的課程是兵器技能,那腰他所擁有的

該項技能超越弟子越多越好;如果是計謀課,該項計謀的経験値越高,弟子

所能進:歩的空間也越大｡困菊教撃相長的関係,師父在_ヒ完課後,其兵器技

能値或計謀経験値也雷有所提昇0

2.選揮弟子:

毎次_亡課最多能安排九名弟子,最少則需要一名,一次_土課的弟子人数越

多,弟子進:歩的空間就舎相封越中,因此曽進行一割一教撃時･弟子的撃習

う改案最好｡此外弟子的撃習成敗典他的撃習力密切相聞,毎個人物部有矩兵

器､長兵器＼弓箭及計謀四種不同的撃習力･上課撃習至少需要35黒古醒カ

l直(､

蘭画安掲晴菜種

選撞師父後,∃~能安排｢今日課程｣ ･共有武力＼防禦､速度＼短兵器､

長兵器＼弓箭､火計＼水計､巫術､人術等十類課程可供選撞,若選揮計謀

課程時,還必須従師父身上所膏的計謀加以選揮｡無論是兵器技能或者計

謀･選揮技能値或経験値較高的項目禽有頭大的進歩空間｡此外並非毎個人

物只能筆習他所壇長的項目･例如文官除了計課目乃蕾可1易撃習各種兵器,

撃習第二或第三専長禽譲人物有重大的護揮空間｡曽一切安排委営後,投下
<開始>鍵後便開始上課的動‡蔓･上課完軍事禽出現成績軍,譲玩家了解毎個

弟子進歩的-i青況｡

鷲驚---聴鞘
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ら
伍､計語意

計善業分業頁

三園立志僑中人物所能施展的計謀共分菊火計＼水計､巫術､人術四大種

類｡其中火計輿水計是屈於攻撃性計謀･巫術主要3枚能是産生或解除人物的

不良状態,人術則舎増加或降任人物的特定屈性値,毎種計謀或法術都具備

其典衆不同的特性｡

A〟火計:

攻撃性的計謀,使用距離較短,範囲較小･但傷害較大的攻撃性計謀,其

申包含火雷計､火肇計､火爆計､火石陸田種計謀｡

B.水計;

攻撃性的計謀,使用距離較遠,範囲較大,但傷害較低的攻撃性計謀,其

申包含雷雨計､フ障己計＼寒)水雷､洪水陸田種計謀｡

C.巫術:

特色五二荷牛[或鮪隙人物的不良;状態-巽中迷魂剣禽使敵方産生昏迷デ状態無

法進行仕付動作;奪鵬槍禽使敵方産生混乱状態無法控制自己的行為;百毒

窮禽使敵方産生中毒状態禽毎回合減少生命値;酷人蜂舎使政人産生凝痩状

態敵方禽無法行走;解毒術可以解除我方中毒状態;移動術可以解除我方癖

痍献態;日和術可以解除我方混麗し状態;喚醒術可以解除我方昏迷状態｡

D〟大衡:

特色在於暫時提昇人物某項屈性｡真申白旗術可快復我方人物自己的生命

値;馨,寮術可快復自己或友軍的生命値;鼓舞術可暫時増加我方人物的武

刀;威嚇術可暫時降任敵方人物的武力;護躍術可暫時増加我方人物的防禦

刀;卸甲術可暫時降低敵方人物的防禦カ;和行術可暫時増加我方人物的速

度値;遅緩術可暫時陣伍散方人物的速度値｡

轡二二､兵書典夫書
開講兵書或天書可以撃舎新的計謀或法術･或是増加原有言十謀或法術之経

験値o兵書或天書在書舗中可以買得,開講兵書或天書所得到的経験値,輿

人物該系計謀或法術的撃習力有闘,随喜人物的計謀或法術升一級後･開講兵

書戎天書所増加的経験値也禽降任｡建議玩家脂兵書或天薯譲該系計謀或法

術撃習力強,且ロ二才較好的人開講･如此該人物可以快速撃禽新訂謀或法

術,並且還可用来教授他人｡好的兵書或天書取得不易,請安善使用｡

24

壁嚢

･冨十青菜或法術升級

毎種計謀或法術都有経験値･経験値越高･使用該計謀或法術敗果越好,

経験値禽以能量棒方式頴示在該計謀或法術名穐下方,曽経験値在300以下

暗,経験棒禽呈現灰色･表示人物知逼該計謀或法術,但還不禽使用･等到

経験値達到300以上時,経験棒禽疇為黄色,此時該計謀或法術日経可以使

用了;曽経験捧呈現紅色時･表示該計謀或法術日経連到高経験値水準了,

随時可能禽升級為次一級計謀或法術1,毎種計謀或法術都有分級,分別菊初

級､次級＼中級＼高級､超級五種等級(i曽計謀或法術升級後･只禽保留升

級後的計謀或法術｡計謀或法1I剛勺等級舵高･不僅造成的敗果越大,有些計

謀或法術遺書増加影響的範l宣1.言嬰提昇計謀戦法術経験値,最好的方法是上

課;此外在戦場中使用計謀或法術的能逐漸提昇其経験値,男外開講兵書或

天書也舎増加該法術或計謀的経験値-〕
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●使用廣域型魔法晴･紅色方格代表攻撃範囲i
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陸､載円高

備工作

1,上課:

人物技能値越高,作草加寺的能力越好,要提昇人物技能値,就必須進入撃

堂上課｡此外建議譲毎個人物部擁有百着景術,因菊自7寮術是提昇生命敗果最

好的法術,如果有人不舎這項法術･應該譲他到撃堂中華習｡

2.膳買物品輿装備:

進入戦場前最重要的準備工作便是購買物品典装備了,在葺薬店中可以膀

買補充生命友霊感的物品･這些物品或許就是玩家在戦場中克敵制勝的主要

闘鍵｡此外為人物添晴好一票占的配件,並為其装備,考~能在戦場土讃揮更好

的功敗1,

･進入戦場

1,選揮任務:

在｢主書面｣模式下, ｢主地固｣雪景頁示三園時期各城池的情形'如果有

城池出現紅色隻剣団栗･表示該城池護生月犬洗,賭漉標移至画素上方,便舎

出現該地黒占目前之状況間介｡毎項任務都有一定的叢生條件･玩家可自由決

定是否要接受該項任務(有閑任務的其他説明請参照【玖＼二＼任務閲聯

惟】) ｡玩家若決定接受某項任務,只要黒古選該地黒古便可以進入｢任務説明書

面｣ ｡

2.突叢事件:

若｢主地国｣中某些城池出現的紅色隻割田案閃燦不止,表示為突叢事

件･玩家必須在限制時間内完成該任務,否則雷電重大影響(例如人物離間

或失夫城池) ･厳重時甚空曹使遊戯結束(若玩家失去最後一座城池則遊戯

結東) ‥常田現実韻両件時,玩家若未脂漏人員進入戦場,則程式雷自動竃

玩家指派臆ノ｣廿等仙▲i白人嵩(聴力偶語存()()以しっ進入戦場･若所有人員都躍

力不足的･樟⊥周II留出陳IIi申斑出　入lll人職場,強制玩家進行該場載華｡
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3.指混入物:

進入｢任務説明書面｣後･奮出現一段任務提示,並且禽列出必要人物(大

部分任務都不需要特定人物) ,玩家要進行此一任務,必須確定必要人物確

貰在隊伍中,並且皆目イ乃可行動0着必要人物不在隊伍裡･請到｢客桟｣城

尋;若必要人物啓白己行動完畢･講於:欠日面進行本任務｡若禾叢生上述問

題,玩家只需用溝鼠在隊伍中拉出必要人物的大頭貼･放在｢任務説明書面｣

内方格所代表的位置上即可,多輪的位置玩家可自行決定指派人選,指派完

畢請投下書面右_土角<開始>鍵,即可進入｢戦場書面｣ ｡如果玩家要取消

所指派之人選,可直接脂方格上的人物拉回隊伍即可｡
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●無精定必要人物的ilI凧∴笑可自由決定躍力値超過60　的人選参戦!

4.勝利友失敗條件:

曽玩家選派人物完畢･在進入｢戦場書面｣前禽出現勝利條件及失敗Ii条件

的訊息欄,説明完成本次任務的Ii条件典限制･希望玩家一定要充分開講後再

進行任務｡困菊三園立志僧中的任務種類相菖多様化･並非

所有的任務都是消滅政人才能通関,有些任務是‡薯過一定国

合重文＼消滅特定散人＼保護某位盟友的安全,甚至消滅某些

政人遠雷導致任務失敗･困此只有開講週勝利條件及失敗條

件的訊息･才能順利通閥､,
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三言載i重曹方式

(,a

鑑三､載i董肪式'

載門是在｢戦場地固｣上進行･戟F甜旨令可分為移動､調整方向＼物理攻

撃＼使用計謀＼休息＼使用戎交換物品等六種｡為了方便玩家控制人物進行

載門,大部分指令均倣了蘭化･但為了譲玩家順利完成載門任務･請耐心開

講本節説明｡

1 ,基本操作方式‥

在｢戦場書面｣中,所有操作方式均可以溝鼠進行,投下溝鼠左鍵表示決

定･溝鼠石鎚可以取消移動指令｡投書溝鼠左鍵不放則可拉取物品,鍵盤的

方向鍵則可移動｢戦場地国｣ ｡要黒古選玩家隊伍中的人物有三種耕法: -是

在｢人物隊列憫i中黒占選;ニ是在｢戦場地固｣上黒古選:三是投下溝鼠右鍵,

程式脅し自牌切櫓却下一一位尚可行動之人物･-若玩家精糖標移至戦場上某一人

身上, l人側啄夕ii欄I rl'･)筒料合切旗勧該人物･移開後則,i剰夏成原本人物｡

若妻査;拘散人印料, ill.i,I鮎斑職場I IJIL圭;･色調之削象,I
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●蹄瀧標移至政人身上按左鍵･即可査詞該名散人的詳細資料i

2.移動:

被黒古選之我方人物,在｢戦場地国｣ _土禽出現該人物本国合所能移動之範

囲,移動範園舎以藍色方格表示,此時玩家只要賂漉標移至任一方格_亡,便

禽出現数字代表移至此虚剰含余之行動黒古敦･投下溝鼠左鍵･人物便禽移至該

虔･選揮人物的方向再按一次溝鼠左鍵即完成移動｡人物移動後無論是否有

剰鯨之行動黒古敦･都可進行物理攻撃或使用計謀,但行動黒古婁文不足2黒占賂無

法使用物品｡移動距離遠近典人物的速度有閲･困此提昇人物的速度(例如

穿一隻提昇速度較多的鞋子) ･或者使用増加行動黒古敦的符号号,甚至某些暫

時提昇速度的計謀･都能謀玩家所操控的人物移動到更遠的地方｡特別要注

意的是菖人物経過散人周同時･禽因散人之阻増而無法穿越｡此外不同的地

形,移動所需耗費之行動新改十七不相同･有些地形(如河流)甚至無法穿

越｡

3.開啓費箱:

曽人物移動至責箱上晴,轟相即自動開啓,同時禽出現訊息告知玩者在董

箱拾獲何種物品｡拾獲的物品禽自動装備或者放入該人物之

包衰肉,若色豪内己無任何空間,該物品倉掛在漉標土讃玩

者自行虞理｡此時玩家可以精漉標移至包裏内新選以交換其

他物品･然後再度:理換取出釆之物品･移至戦場_ヒ去秦,戟

者移至大像上使用｡
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4,調整方向;

方向舎影響攻撃的敗果及被攻撃時的防禦程度･菖玩家所操控的人物在完

成了移動､攻撃､使用計謀反休息之後,都必須遥拝該人物要面勤的方向｡

毎個人物部有ハ個方向供選撞,選捧持該人物周囲舎出現ハ伸二角形箭頭,

富源標移至人物的某一例晴,該方向的箭頭禽嬰大,此時股下溝鼠左鍵,使

表示選定方向完成｡特別要注意的是玩家在攻撃散人時,同散人背後攻撃的

双葉最好,側面次之,正面攻撃双葉最差･困此続刊敵人後由攻撃舎有最好

的成救｡散人攻撃我方也是如此,因此建議玩家高調難点両州寺･應調整人物

画聖寸政人容易進攻的方向･以降倍達愛敬人取掛帆'ノ臆害;計謀攻撃則典方

向無閲｡調整方向不需耗費行動新敬･ l町i一成調整方向行為後,該回合無法

南進行住何動作｡

l ii 筆 i :∴ 價��侏��Y�xｵﾘ�ｨ+Rﾂ� 

∴∴子 ∴∴∴::∴∴ 侘��ｲ����ぴ����

i ∫ ��������������������
咲 子∴ :謙: 弱震 坪�������Κ�����R��ﾈ��?ﾂ�

∴一一∴∴ ∴一一--∴∴-:∵-∴ 
∴∴∴∵∴∴∴子繰駄駄闘謝馳せ調∴:∴∴∴∴ � 

∴∴ 
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●移動或攻撃完軍都需要調整方向,霞好面劃散人握i

5.物理〕交響:

凡是使用用l端.: ＼ Ft,I瑞幕､弓箭間取撃)●lL＼ ･細櫛鵜物理攻撃o無論有無

行動胱敏, 111個人'iDJl　回了IHI眉間l行,'A''l勿間取撃･攻撃所需行動新教由下

回合抑除,城端';言.I申偽r,Pr,'i哨IJ同.I"I.I,冊1人'吻移動前後･若有散人脚下出現

紅色方格,表ホ可営畠該散人Itfl I'JUI間取堪,只望精漉標移到可攻撃散人虔按

溝鼠左鍵即可｡攻撃前該人物仇,J進行移動＼使用物品或更換装備｡物理攻

撃的敗果輿我方武力､敵人防禦カ､攻竣散人方位以及典散人之間地形的高
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度差有闘,従高慶向低虚攻撃禽有頭住的敢果(有閑毎種武器的攻撃範囲及

攻撃;枚果請参照【捌＼ - ､武器典防具】) ｡物理攻撃舎増加人物繰経験値,

以及該項技能之経験値･曽人物繰経験値到達升級標準時,人物便舎升級

(有閑人物升級之各項説明請参照【渠＼三､人物升級】) ｡毎殺死一名散人,

玩家就有機禽得到銀雨,越早椴死散人,所得到的奨層別寄越好｡

6,使用計謀‥

4-1.使用攻撃型計謀

在｢計謀指令列｣中黒占選新語言古操後, ｢戦場地国｣中人物周囲禽出現顛示

計謀攻撃範囲的藍色方棺･選揮攻埋草も園内任一散人投下溝鼠左鍵就可進行

攻撃,若該計謀是廣域型攻撃言1謀,則鵜標移動時,舎使計謀三枚果一次酒蓋

領域内方格嬰成紅色｡

4-2使用非攻撃型計謀

輿攻撃計謀使用方式相同,只是施用掌的象潟自己或是隊友｡

4-3 1要用錦嚢

溝鼠黒古取入物色裏内之錦裏技至｢人物状況欄｣中的人像上放開･便可在戦

場上施展該錦嚢之計謀･使用錦嚢不穏霊感,而且還可進行其他行動･但i映

黒古是無法増加線経験値及該項計謀之経験値｡

計謀可分菊火計＼水計＼人術及巫術四類,其中人術是掲於輔助型法術･可

以7寮傷回復､増加攻撃敗果;火計及水計是崗於攻撃型計謀,直接造成政人

傷害;巫術則是特殊攻撃型法術,官能解除己方不良月犬態､加諸政人焼損､

中毒､混麗し＼昏迷等四種不良状態(有閑各系計謀之特性請参照【伍＼ - ､

計謀分類】) ｡無論人物是否還有行動黒古叡都可以使用計謀,所需行動黒古数日

下回合拙除,使用計謀後需進行方向調整o無論是使用攻撃型計謀或者輔助

型計謀,都可以増加繰経験値及該計謀之経験値｡計謀経験値越高,攻撃敗

果越好(有閑計謀結局剣直之影響請参照【伍＼五､計謀経験値】) ･此外営人

物繚経験値到達升級標準時,人物便禽升級｡

7-休息:

休息可以累積行動黒古致･囚此布陣候道営的休息封於任務的完成也是有聾

助的｡休息的方法是黒古選人物後･脂鵜標移室｢戦場地国｣申該人物身上･

投下う骨鼠左鍵後調整方向･該人物使完成了休息的動作｡若玩家確定欲行動

之人物皆目控制完畢･此晴新選｢人物隊列欄｣右側之<下一回合>鍵,就

可譲所有禾行動之人物同時休息･並結束本国合｡
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8.使用物品:

在戦場上使用物品的方式有両種･一是更換装備;二是使用包憂内所据i帯

之各種用品｡更換装備需要耗費1黒古的行動黒古敦･更換装備的方法是賂配件

拉至｢人物状況欄｣之配件位置(毎種配件都有異国定位置)後放開即可(育

閥武器典防具的相関説明請参照【捌＼ -＼武器典防具】) o使用物品可以増

加人物的生命＼霊感及各種屈性,毎個人只能使用自己包衰内之物品･使用

方法為是賂物品拉至｢人物;状況欄｣的人傑十時一該欄位舎呈現較晴的顔

色･此特赦開溝鼠左鍵･該物品則使用完成,在｢戦場誌面｣申使用物品需

耗費2黒古行動黒古敦｡無論是更換装備或者使用物品･動作完成後イ乃可移動＼

進行攻撃或使用計謀｡

9,物品轄移:

在戦場_土玩家可1易進行物品轄移,方法就是先指物｡I-Ij拉出･然後精白移至

目標封象上,放開溝鼠鍵即完成物品轄移｡物品轄移需要耗費1黒古的行動黒古

敦･而且只能在尚禾行動的人物之間運行時移,物品轄移使用的機舎頗多･

尤其是毎個人物祇能据帯ハ榛物品･曽不足時就可以遠適時移乗互通有無;

而且曽玩家在戦場上聞啓董箱獲得武器戎装備時,也能透過疇移的方王朝雪害

交給需要的人物使用｡物品轄移動作完成後,若行動新教足多引乃可移動＼進

行攻撃或使用計謀｡

鶉､載一重-
載華結束後,如果成功舎出現勝利書面,玩家可由該書面中了解載事情形

及出載人物;如果失敗的話,就舎出現失敗書面｡大多数任務失敗後玩家必

須縄績挑戦･但某些重要任務(任務団栗舎閃燦)的失敗舎導致人員離間或

失去城池,若玩家失去最後一座城池時禽導致遊戯結束,玩家必須詳細開講

任務説明･並設法扁得毎一場戦争-
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染､人物篤

毎個人物部有各種不同属性･曽玩家在｢人物隊列欄｣選揮人物後, ｢人

物状況欄｣便舎頴示該人物所有属性｡若玩家賭漉標移至｢人物状況欄｣上,

還可拉出第二頁属性表｡人物属性各項説明如下:

1.生命:

生市代表人物的健康状態,斜線右遠海生命最大値,左遷菊生命現値｡生

命現値雪国在戦場中遭遇攻撃而下降, -但隆至0 ,該人物便禽自動退出戦

場｡使用治療型法術,或者使用補充生命之物品,都能提昇生命現値,但不

禽超過生命最大値｡若生命現値隆至一定程度時,数字舎呈現橘色,若生命

現値太低時･則舎出現紅色数字警告玩家｡要提昇生命最大値除了人物升級

外,特定装備也有提昇的敗果･男外有些薬品也能増加生命最大値｡

2.雲感:　　　　　　　　　,

霊感是人物使用計謀或法術的必備要素,斜線右達為墓感最大値,左遷菊

菜感現値｡霊感現値雪国在戦場中使用計謀或法術消耗而逐漸下降,若菜感

現値不足時,該人物便無法経緯使用計謀或法術｡要提昇靂慰現値,唯有使

用補充悪感之物品,但不禽超過愁感最大値(,富姪感現値降至一定程度時,

数字亦禽呈現橘色,営懇感脚直入低時,則禽出現紅色数字以腎告玩家｡要

提昇恕慰最大値除了人物升級外,特定装備也有提昇的敦果,男外有些薬品

也能増加:整感最大値｡

3,武力:

武力是人物以武器攻撃散人所産生的物理傷害能力｡其中第一個数字代表

人物本身所具備的武力,第二個数字代表人物所有装備物品所増加的武力｡

人物所具備的武力禽困人物升級或在撃堂上課而増加｡此外某些法術也能暫

時提昇或降任人物在戦場上的武力･武力若提昇数値禽以藍色呈現,武力若

降低禽以紅色呈現｡
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4.防禦:

防禦表示人物抵摺散人liJ武器攻撃的能力･防禦値越高,防備散人以武器

攻撃的敗乗越好｡其中第一個婁文字代表人物本身所具備的防禦カ,第二個数

字代表人物所有装備物品所増加的防禦カ｡人物所具備的防禦力雪国人物升

級或在撃堂_土課而増加｡此外某些法術也能暫時提昇或障低人物在戦場上的

防禦カ･防禦力若提昇数値禽lX藍色呈現･防禦力若降但貴書lX紅色呈現｡

5言重度:

速度越高,毎回合行動力就越高,而且曽遭遇散人以武器攻撃時,閃躾成

功的機率也越大｡其申第一個数字代表人物本身所具備的速度,第二個数字

代表人物所有装備物品所増加的速度｡人物所具備的速度雪国人物升破戒在

学堂上二課而増加｡此外某些法術也能暫時提昇或降低人物在戦場上的速度･

速度若提昇数値舎lij藍色呈現･速度若降任禽l易紅色呈現｡

6.火;

代表人物在装備所有物品後封火系計謀的攻防能力(i真申第一個数字代表

人物在使用火系計謀所能産室的攻撃力:第二個数字表示在遭受火系計謀攻

撃時人物的防禦能力(,曽火系言十謀攻撃力越強･表示しl重用火系言十謀能造成較

大的傷害;火系計謀防禦力越高･表示在遭受火系計謀攻撃時,産生的傷害

曹車対馬｡火系計謀的攻撃力＼防禦力禽困人物升級或装備不同的物品而有増

減｡

7,水:

代表人物在装備所有物品後封水系計謀的攻防能力｡其申第一個数字代表

人物在使用水系計謀所能窟生的攻撃力;第二個婁文字表示在遭受水系計謀攻

撃時人物的防禦能力｡曽水系計謀攻撃力越強,表示使用水系計謀能造成較

大的傷害;水系計謀防禦力越高,表示在遭受水系計謀攻撃陣,産生的傷害

禽較傾; ｡水系計謀的攻撃力､防禦力雪国人物升級或装備不同的物品而有増

減｡

8.巫:

代表人物在装備所有物品後封巫術法術的攻防能力｡其中第一個数字代表

人物在使用巫術法術所能産生的攻撃力;第二個数字表示在邁受巫術法術攻

堅持人物的防禦能力｡曽巫術法術攻撃力越強･表示使用巫

術法術能造成較大的交文案;巫術法術防禦力越高,表示在遭

受巫術法術攻撃時･産生的双葉禽較低｡巫術法術的攻撃

力､防禦力雪国人物升級或装備不同的物品而有増減｡
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9.人:

代表人物在装備所有物品後封入術法術的攻防能力｡真申第一個数字代表

人物在使用人術法術所能産生的攻撃力;第二個数字表示在遭要人術法術攻

撃陣人物的防禦能力｡著大術法術攻撃力越強,表示使用人術法術能造成較

大的敗果;人術法術防禦力越高･表示在邁要人術法術攻撃時,産生的双葉

禽較低｡人術法術的攻撃力､防禦力禽囚人物昇級或装備不同的物品而有増

減｡

10,握力:

躍力代表人物疲労程度｡人物在参加載門任務､進入撃堂上課､進害桟鵜

絡､甚至是脂装備交給隊友部禽消耗躍カ｡人物在戟門､上課＼擢絡分別有

不同的腫力需求,曽人物的曜力不足其最低需求時,人物曹饗黒而無法選

敬;除此之外･握力大任也禽影響人物在載門＼上課､瀧絡所産生的敗果｡

人物醒力的i蘭宴只有亮毎李的休息･毎週一回合聴力舎快復50新,最大値為

09窯占`r

ll.行動;貼叡‥

営進入戦場･1.II郎蔓･塑J＼1.^物移動＼使用物品＼進行攻撃･都必須消耗行

動離散,困此行動離散越高･人物的移動範囲越大,一回合内使用的物品的

次数也越多｡該回合未耗壷的行動新教,精按一定比例累積至下回合,最高

累積上限為50黒古｡行動新教的多寡輿速度相聞瞬,速度越高則行動親敷相勤

也越多,使用某些特定物品可以増加人物的行動黒古敦｡

12.短兵器技能‥

代表人物使用矩兵器的攻撃能力｡矩兵器技能値越高,表示以短兵器攻

撃散人産生的傷害也越大｡短兵器技能可曲筆堂中上課過程釆獲得提昇,除

此之外装備特定的物品也能増加短兵器技能値｡

13_長兵器技能:

代表人物使用長兵器的攻撃能力｡長兵器技能値越高,表示以長兵器攻

撃政人産生的傷害也越大｡長兵器技能可曲筆堂中上課過程来獲得提昇,除

此之外装備特定的物品也能増加長兵器技能値0

14_弓箭技能:

代表人物使用弓箭的攻撃能力｡弓箭技能値越高,表示以弓箭攻撃散人

産生的傷害也越大｡弓箭技能可曲筆堂中上課過程釆獲得提昇,除此之外装

備特定的物品也能増加弓箭技能値｡
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15_魅力:

代表当寸遊戯中其他人物的吸引程度｡魅力越高･在害桟中進行描冒絡工作時

禽較有双葉･某些特定物品也可提昇魅力｡

16.ロオ:

代表人物師表達能力(,口二才臓高一在撃堂据任師僅禽有較好的教撃成果･

某些特定物品也可提升ロオ1､

17.等級:

代表人物目前等級o一般面.≡. , 'tIl'緋JIkII:.IIIi,rJ7態強･玩家攻撃越高等級散

人時･所得到的経験値相勤H,禽dJ_8<i; ll

18_尚需経験:

代表人物下次升紋所需結局;rA･llLfI ll l組馬食IL重層川, I-己.'J需経験l更雪国抑除而

減少,-但降至0　時,人物使チ†級了-,

二､客桟

曽玩家在｢主書面｣兄犬態時,黒白選左側｢場景切換列｣中<客桟>的f安鍵

即可進入｢客桟｣ ｡

1.客桟的功用:

客桟最主要的功用在於招募在野緒領,其:欠是曽｢人物隊列欄｣将領太多

時･可先故人害桟等候｡曽玩家在遊廣尤中完成某些任務後･就曹有在野武将

在害桟出現,若経過特定晴間在野武絡並没有加入我方,也可能禽暫時離間

客桟o我方可依弄瀧絡或収買方式薬指募在野武将｡

www.ttlme,COm郵tW T1日METEcHNoLoGYCO., LTD.



一m
/ー　へ＼

" ､こノ

2.擢絡:

可進行鵜緒的在野武賂在其左方育一方格,若妻進行擢絡可従人物隊列欄

賂進行擢緒的賂領拉至此方格,此時禽出現訊息詞間是否要進行擢絡,按下

確定後即進行擢絡,撥落成功後在野武賂上方的友好度数値雪上升,収貫的

金銭也書下隆｡
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●選撞魅力較高的武将進行凝縮･友好度雪上升的比較快握i

3.収買‥

曽我方金銭足弱収買在野将領時･按下収買鍵則曹出現訊息語間是否要花

鑓収買･若按下確定在野精領則舎加入我方｡若人物隊列欄有空位,舎自動

移往人物隊列欄;若無空位･則禽在客桟等待｡

4.移除精領:

曽人物隊列欄将領太多時･玩家可精不需要的将領暫時移入客桟的空居間

(若第一費目無空房間鴨可翻至第二頁) ,等到需要時再経書桟拉出指派任

務｡玩家移入害桟的人物･再拉出陣不需花責任何銀雨｡
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態三､人物升級
人物在戦場上秋殺散人或者使用計謀､法術都舎増加縛経験値,一但繰経

験値到達升級標準･人物便奮立刻升級｡殺傷政人及殺死散人都禽獲得多少

不等的繚経験値･菖欣殺散人的等級越高,或者政人損失生命黒古敦越多,絹1

経験値的提昇也脅越多.I人物升級後･各項属性値都舎増加,増加的多寡除

了典人物的各項撃習力有閑外･人物在前一等級各項技能的使用多寡也脅影

響｡俄如人物在前一等級経常使用火系計謀,則人物升級後'除了火系計謀

的攻撃＼防護能力有大幅的成長外言膝感破大値禽比生命最大値増加較快,

武力､防禦､速度則較成長較憾;柚lV用･偶如人物在前一等級経営使用兵

器攻撃,則人物升級後,各種言T誤射ノ/､紬間取殴＼防護能力少再成長,反而

是生命最大値禽比墓感最大値J'.V_川上IIPA'l実, lit JJ ＼防3,等.r! ､速度則較有頭韻書的

成長｡
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捌､物品篤

国

鰭
- ､武器輿防具

武器輿防具是屈於配件類物品,只能装備而無法使用,婿配件以滑鼠拉至
｢人物状況欄｣中的装備位置後放開,即完成装備工作｡大部分的武器典防具

都能在武器庫中買到･少部分則必須完成某些特定任務,或是開啓戦場上的

董箱取得｡武器典防具不禽損壊,也不曹消失･除非玩家将官出管或在戦場

上去秦｡

1.武器:
一　間lLII品FII用'､JI哨糾I､''-)捕')Lll i X.tI ＼ L I i h..tI　;l'･I'i',ル駒川rl構,毎種武藷

郡11t理l殊1)川･休購入'llyII,川副､ /'itI'i間',,iT,ilt').i ･路I iI鴻席や州都勺攻撃敗

栗i･ iI常IiILy･1-':rJ'Ai lll'l'11'l人'IPJJLl'.同母著作/HlAJイ能動軍功敗,而武器位置一次只能

牧侃一一l'1止惜嵩｡　　　　　　′

A.矢豆兵器:

最適合近身攻撃之武器,短兵器攻撃力強･且擁有田類武器中最大的防禦

敗果,曽遭遇周囲散人物理攻撃時,持矩兵器者還可加以反撃｡

B.長兵器:

在同等級兵器中,長兵器的攻撃威力最為強大,富強然防禦敗果較短兵器

差,遇到攻撃時也無法還撃,但官在前後左右四個方位可攻撃二格遠的政

人,如果敢人並列時,一次就可同時攻撃両人了｡選揮長兵器攻撃章一散人

時,典故人中間保留一格距離可叢揮最大威力｡

C.弓箭:

不像長短兵器般必須置身於散人面前,面勤随時喜連到攻撃的危険,弓箭

擁有田類武器中最遠的攻撃距離｡不遇弓箭的攻撃威力不如長短兵器,防禦

双葉也較差,更厳重的致命傷在於無法攻撃二格範囲内的散人,因此防備散

人近身攻撃是弓箭手必須極力避冤的課題｡営弓箭日高底向下射撃晴,含有

更好的攻撃敗果;反之則敗果脅打折｡
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D.扇子:

扇子除了可以増加使用計謀輿法術的威力外･更重要的是官可以為文官節

省施展計謀或法術所需的露感･困此扇子成為文官必備的武器｡如果軍師的

露感耗塞,扇子也;辺強可用以進行物理攻撃,難然攻撃範国典矩兵器同,但

攻撃威力谷口相曽弱･困此非不得日時, …重量避冤使用扇子進行物理攻撃｡

2,防具;

三園立志僧中的防具共分菊頭盗､鎧甲､鞋子及飾品四種｡除飾品外,毎

種防具都有増加防禦力反抗魔力的功三枚･有些防具還可額外増加人物属性,

因此憤選防具能譲毎個人物具備不帥〝即事亀-,防具位置共有四個,不同種類

的防具必須装備在該防具位置才能羅描功敗一雨毎種防具位置一次只能装備
一件防具｡

A.頭蓋:

可以増加人物的物理防禦j J域,-. I諜IJ･l京1J剛'､JI()三朝!.)力･ fJ些頭蓋還能増加人

物使用武器的技能値,是柏曽基本的陥真一,

B.鎧甲:

可以大幅増加人物的物理防禦力或計謀典法術的防禦カ,鎧甲同時遠能増

加人物的墓感最大値或生命最大値,是最重要的防具｡

C.鞋子:

端然可以稽微増加人物的物理防禦力或法術典計謀的防禦カ7但鞋子最主

要的功三枚在於提昇速度,是人物増加速度値的必要配件｡

D.飾品:

飾品可因種類的不同而大幅提昇人物不同的屈性･困此要弼補某些人物先

天上的i映降,戎強化人物特定層性的優勢7都可以菊他l門侃帯特別的飾品｡

離隔

在華薬店中可以買到的各式薬品営為一般用品,一般用品的功能在於増加

人物属性＼解除不良状態＼回復生命値及墓感値｡所有的一般用品部可以在
｢主書面｣及｢戦場書面｣中使用,在進入戦場前･建議玩家應準備充足的薬

品, 1易増加獲勝的機雷C,
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包三､兵書典夫書､錦嚢輿符完
兵書典夫書､錦嚢典符党是書舗主要販責物品｡

1.兵書典夫書:

開講兵書或天書可以撃舎新的計謀或法術,或者増加計謀或法術的経験

値｡無論在｢主書面｣友｢戦場書面｣中郡可使用･使用後即消失｡

2.錦褒異符号呂:

使用錦嚢典符邦目曽於人物擁有該計謀或法術経験値5 0 0所能産生的傷害

能力･如果人物的該系計謀或法術攻撃力越高,使用錦嚢或待井的威力就越

大｡使用錦嚢或符先艶然方便且不穏墓感,但不舎増加人物升級経験値･也

不舎提昇該計謀或法術的経験値o

節 ･物品之装備､使用､芸棄興鴇移
1.装備:

只有配件(包括武器及防具)可以進行装備,装備方式翻靭与標移到配件

上,投書溝鼠左鍵不放便可拉取該配件,拉至｢人物状況欄｣上装備位置後

放開溝鼠左鍵,即可完成装備工作｡無論在｢主書面｣戎是｢戦場書面｣都

可以装備配件,但在｢戦場書面｣中装備配件需耗費1茄的行動新教｡

2,使用:

只有用品(包括一般用品及錦嚢或待井)可以被使用,毎件用品僅能使用
一次,使用完畢即消失｡拉取用品的方式輿拉取配件相同･賭用品拉到｢人

物状況欄｣的人像上晴,該欄位舎呈現較晴的顔色,此特赦開溝鼠左鍵,該

物品則使用完成｡無論在｢主書面｣戎是｢戦場書面｣都可以使用用品,但

在｢戦場書面｣中使用用品需耗費2新的行動新教｡
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3,去棄:

去棄物品只能在｢戦場嚢画I中運行･方法足柄敵物品復権至戦場上放開

溝鼠左鍵,此時禽出規抑制Jl,'な'片言tTLI_;.)高宮1'l'/Jl.品.∴ノ,用.､.日脚葺くYES >則

該物品便完成去棄動作ii姑Rll,I.I:イ＼与川I爪JJll'l'"〟.,i, ･ /JIIlli信輔余之物品可以

到商店内販責以換取金銭･隙狙訪i:★li岨1品i間作射出,･伸胡勿･而該人

物身上己無多輪空間可存放物品,此聞出.-二II,'Iti'r･lf･席I'lilJI71日Ei捕軒不到的物

品替換後去棄,才不舎造成玩家在資源上的浪紺1,

4.轄移:

轄移物品給其他籍伴的方法是拉取物品移到｢人物隊列欄｣的隊友人像上

放開溝鼠左鍵,則物品便禽自動轄移至該名隊友身上;若隊友身上巳無放置

物品之空間,那麿物品精無法順利轄移｡若在主書面進行武器或護異的疇移

動作,禽消耗握力離散:在戦場中則消耗行動新教,行動後的人員之間無法

進行物品轄移｡

鮭､商店
1.商店的功用:

商店是購買物品友田割切一問勺地方･大部分的物品郁能在商店中買到｡障

害時間的前進,商店中姑帥l銅篇黄旧居勿.輔車類脅滅茶越多,功能也越乗越

好｡
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●多輪的物品也能在商店中胞唇握l
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2,商店的程類:

商店可分為三種,分別是武器庫､書舗及草薬店｡武器庫販責武器＼防具

及配件;書舗販責兵書典夫書及錦嚢典符先;葺薬店販貢各種薬品即是一般

用晶｡

3,如何進行交易;

商店中的所有商品皆有標償,玩家以滑鼠精商品拉出後,放到人物包裏内

便算完成了交易｡菖玩家持有銀雨不足時,商品賂呈現暗灰色,玩家精無法

拉出該商品｡若妻販膏多鯨的物品,只需賂人物持有之物品拉至商店老闇身

●● ー_一 二月 ′〝 ●′ :一〇.∴ 
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_ヒ後放開滑鼠左

鍾,便脅出現該

物品的回収債格

友誼問玩家是否

要出唇此物品･

新選確定後,交

易便算完成｡店

国I判掃出管後不

菖止即補貨,須

等到次季才禽更

新染上商品｡

玖､其他

陳喬的三国志及羅買山間Ii粧甫義都是臍受人口的歴史著作,透過三園立

志倍的史書功能･玩家出,~iII＼持烏口.-i己的三園史,玩家在遊戯中的一切表

現,都精忠茸記録在三園Tl,I出川了､I IリiIIT i中｡無論玩家成功完成任務･或

者達到失敗,都可在聖書中音,-.ill川棚同'.:I;)'k ii査詞聖書的方法是在｢主書面｣

環境,黒古選｢場景切換列｣中･リi詳･日用方朝川i可,進入｢史書｣後･黒古選

書本上方左右箭頭按鍵可粒1 I細工I I :YtLJl.1^'･酬問　凋眼IJ可離間｡

･任務闊聯.悼

三園立志僧中的任Flr,若潮用人'LI INl ･各種任務的出現禽根振玩家新値領的城

池＼遊戯進行的晴間＼昌IL`Jl再名目'､I雷蔵情況及人物組合而出現･因此玩家即

使重玩時也能崖生不同用,町i)il式-,遊戯中不時禽出現許多突叢状況,例如

武精華挑､政人攻城､ IJl鳩目　　　　.等等,除了緊急事件(同案禽閃燥)

外,不去應付突韻事作問'I両親小男並無影響,但是由於突護事件大都提供了

許多奨励,而且消滅敵人▲勘il.,架人物的経験値及等級提昇較快,困此建議玩

家有空時イ乃應塞量完成''t･'栂日1,g較好｡任務之間是舎互相影響的,先完成某

些任務其貫当寸遊戯進行l川中]些不同,所以玩家在決定攻略順序時7可以参

考難度(任務説明後)日掛白星星符蠣表示難度)及影響来決定｡
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拾､附録

- ､常貝疑問

Q :為什麿我無法順利安装遊戯?

A : (1)請確定悠是在W｢ndows95/98以上作業系統下執行安装｡

(2)怨的電脳可能未設定｢自動撥放｣ ,請打開菓面上<我的電脳>

国示,接著選撞代表1徳光楳機的国像,在< Autorun >指令上快投溝鼠左鍵

雨下,即禽出現安装選軍,従選華中選撞く安装遊戯>指令,後按照銀幕

指示進行即可｡

(3)　可能怨的碩楳空間日経用完了,本遊戯需使用500　MB的確楳空間,

請在<我的電脳>中検査悠的確楳空間是否定多旬｡

(4)　請検査1億電脳是否中毒,若有異常現象論先使用掃毒程式虚理｡

Q　‥　親日傲順二凧/人IIIt'(AII執行誰l郎'.I

A　‥ (i)詣確定lt'!.tt居住用rI(1(州SL)t)/()8以上作業永続下執行-,

(2)　請重新整理怨的硬石業｡投下<程式集＼附属應用程式＼系統工具

＼磁諜重組程式> ,可精悠千度楳中一些不相郷的楢葉重整｡

(3)　請確定悠己安装了DirectX ,本遊戯需配合DrrectX考~能執行｡

(4)悠是否載入太多常駐程式,例如防毒軟握或是各種菓面晴;瞳＼便

條紙一･ ･等等･這些都禽影響作業系統的執行三枚率,有時也可能禽異本遊戯

崖生衝突･請先開閉不必要的常駐程式o

G)　請検査悠電脳是否中毒,若有異常現象請先使用病毒程式虔理｡

Q :為什腰;罷不到遊廣党的害う枚反語音?

A :請検査怨的害う敬一盲是否安装正確?並且怨的害う敬一吉必須輿Wi ndows以及

DT reCtX相客, ∃~能順利撥放害う枚反語音o此外也請黒古選工作列右側的中側

肌固示･検査｢静青｣選項是否被核選･如果是,請取消｡
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Q :菊什l要派人進入撃豊後不能_ヒ課?

A : (1)請検査是否有派遣入貢塀什師父,師父的位置在撃堂的最上方,

而且据任師父至少需要50離艦JJ値｡

(2)　請検査是否有派遣入貢l庸1日靖　子,特攻ヒ課至少要暗涙一名弟

子･而且据イ壬弟子至少需要3〔)親贈ノ｣伸　一

(3)請確定是否選定了課程,布野嘗i諦両/i佃課増車茄選課程項目,

以安排今日課程｡

(4)　如果上述:歩馬緊都己完成･按~下<開始>鎚他uJ闘船上課(-

Q :為什麿有些人無法選派進入戦場?

A : (1)可能悠想選派的人物曜力値未達60黒古｡

(2)可能悠日蓮派了足豹人数,毎次任務的人物上限朱墨相同･請検

査香春｡

Q :為イ十月要在主書面~下方的人物隊列欄中,有些人物呈現黒色的?

A :那是困為該人物的轄力値日用壷-只要到下一回合就能回復5 0　黒占｡

Q :為什塵我在戦場中不能使用物品?

A : (1)可能人物的行動黒古敷不足2　黒占･戎者該人物本回合巳行動完成｡

(2)請査閲該物品是否可以使用,武器輿防具可是無法使用的｡

(3)使用物品請在移動前進行,移動､攻撃及使用計謀後是無法使用

物品的｡

Q :為什麿在戦場上我rl年人物無法移動?

A : (1)可能竹浦勺人物速愕太低･並且在上回合進行物理]交撃或計謀両軸

除了本国合的行動黒古割上L

(2)可能悠遭遇大童散人攻撃,導致閃身朱或反撃消耗了部分行動離散｡

(3)可能怨的人物遭刺散人一千位,無法由敵人身遠穿越｡

(4)可能怨的人物生命適任･影響行動黒白敦増加｡
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※如果怨的問題1乃然無法解決,悠可以在我l門的網姑上得到相聞笛謝,也可

以来電詞問･我1円有事人為怨熱心服務,感謝悠購買y(読,H'八一用'.)/*･品,我l門

必賭製作更好的産品衆目蹟支持我l門的朋友1,

【網　　　　址】　http‥//www. H,lTTl(,.(川上iw

【電子郵件信箱】　ttTmO(amc,I() I I(帆.TI(､l

【服　務　車線】　(();))旧(I(吊//月噂/()

【傍　　　　　白】　　用'用旧主常用

【掘　　　　Ili 】　小目.iIIi出目II.i I'J':','';日,'lr.言l櫨

二､拙作硝　　　　　　　　　'

監　　製‥虞希舜

程式設計:張文煙

遊戯企劃:林正益

美術指導:爵心攻＼張耀坤､林長浦

片頭動董:林長;脂

片尾動董:覗文威＼李慧姿

美術設計:霜心攻､張耀坤＼黄文欣＼羅挺偉､張欒保､林琴品､梁憲誠＼

蘇敵中言祝文威､李慧姿＼陳鳳婦＼ ､責俊維

陶一山＼呉啓文＼許仁傑､姜彦勤､藁宣詔

動重要接:霜心攻

平面設計:妄致遠＼許義彪

適度党脚本:林正益､菖仁政

手冊撰慕:林正益＼寓仁政

製作護行‥光諸賢訊股傍有限公司

T棚諾醒書誌腺捲融雪群翌
www. tt i m e. co m. tw　　台北雨晴m路二段22糊3患　~TiL-: 876-I-81693う71-　rTx÷88-6'-2ニ読9T785


