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Controls Quick Summary

Controls can be changed at any time in-game by folowing these instructions:

1. Pause the game

2. Navigate to the Options tab (indicated by a cog wheel)

3. Select <Controls>

4. Follow the on-screen instructions to either choose between a keyboard and controller, or

change your input mapping
NOTE: Altered control schemes are not reflected in Ul elements.
e.g., if you change the button for "Jump", the in-game dialogue will still
say the original button for "Jump".

Down below are the default controls for Heritage — A Dragon's Tale. Regardless of gamepad type,
the mapping remains the same. E.g., if a button is mapped to <X> on an Xbox controller, tis
correlates to the <Square> on a Playstation Dual Shock 4/Dual Sense controller, and if a button is
mapped to <Y> on an Xbox controller, this correlates to the <Triangle> on a Playstation Dual Shock

4 /Dual Sense controller, etc.



Resumen rapido de Controles Los controles

Se pueden cambiar en cualquier momento dentro del juego siguiendo estas instrucciones:

1. Pausa el juego.

2. Navega hasta la pestafia Opciones (indicada con una rueda dentada).

3. Seleccione.

4. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para elegir entre un teclado y un mando, o

bien para cambiar la asignacién de entrada.
NOTA: Los esquemas de control modificados no se reflejan en los elementos de la interfaz de
usuario.

A continuacién encontraras los controles por defecto de Heritage - A Dragon's Tale.
Independientemente del tipo de mando, la asignacién es la misma. Por ejemplo, si un botén esta
asignado a <X> en un mando Xbox, se corresponde con el <Cuadrado> en un mando Playstation
Dual Shock 4/Dual Sense, y si un botén esta asignado a <Y> en un mando Xbox, se corresponde

con el <Triangulo> en un mando Playstation Dual Shock 4/Dual Sense, etc.



Résumé rapide des commandes

Les commandes peuvent étre modifiées a tout moment dans le jeu en suivant les instructions

suivantes:

=

Mettre le jeu en pause.

A

Naviguez jusqu'a I'onglet Options (indiqué par une roue dentée).

3. Sélectionner.

F

Suivez les instructions a I'écran pour choisir entre un clavier et un contréleur, ou pour

modifier votre mappage d'entrée.

REMARQUE: les schémas de contréle modifiés ne sont pas reflétés dans les éléments de l'interface
utilisateur.

Vous trouverez ci-dessous les commandes par défaut pour Heritage - A Dragon's Tale. Quel que

soit le type de manette de jeu, la correspondance reste la méme. Par exemple, si un bouton est

associé a <X> sur une manette Xbox, cela correspond au <Carré> sur une manette Playstation Dual

Shock 4/Dual Sense, et si un bouton est associé a <Y> sur une manette Xbox, cela correspond au

<Triangle> sur une manette Playstation Dual Shock 4/Dual Sense, etc.



Steuerungen Kurzzusammenfassung

Die Steuerung kann jederzeit im Spiel gedndert werden, indem man die folgenden Anweisungen
befolgt:
1. Pausiere das Spiel.
2. Navigieren Sie zur Registerkarte Optionen (gekennzeichnet durch ein Zahnrad).
3. Wiahlen Sie.
4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um entweder zwischen Tastatur und
Controller zu wéhlen oder lhre Eingabezuordnung zu dndern.

HINWEIS: Geidnderte Steuerungsschemata spiegeln sich nicht in den Ul-Elementen wider.
Unten finden Sie die Standardsteuerung fiir Heritage - A Dragon's Tale. Unabhingig vom
Gamepad-Typ bleibt die Belegung gleich. Wenn z. B. eine Taste auf einem Xbox-Controller mit <X>
belegt ist, entspricht dies dem <Viereck> auf einem Playstation Dual Shock 4/Dual Sense-
Controller, und wenn eine Taste auf einem Xbox-Controller mit <Y> belegt ist, entspricht dies dem

<Dreieck> auf einem Playstation Dual Shock 4/Dual Sense-Controller usw.



Resumo rapido dos Controles

Os controles podem ser alterados a qualquer momento no jogo seguindo estas instrugdes:

1. Pause o jogo.

2. Navegue até a guia Op¢des (indicada por uma roda dentada).

3. Selecione.

4. Siga as instrugdes na tela para escolher entre um teclado e um controle ou alterar o

mapeamento de entrada.
OBSERVAGAO: os esquemas de controle alterados nio séo refletidos nos elementos da interface
do usuario.

Abaixo estdo os controles padrdo do Heritage - A Dragon's Tale. Independentemente do tipo de
gamepad, o mapeamento permanece o mesmo. Por exemplo, se um bot&o for mapeado para <X>
em um controle do Xbox, ele se correlacionara com o <Quadrado> em um controle do Playstation
Dual Shock 4/Dual Sense e, se um botéo for mapeado para <Y> em um controle do Xbox, ele se

correlacionara com o <Triangulo> em um controle do Playstation Dual Shock 4/Dual Sense etc.



KpaTkoe onucaHue anemMeHTOB ynpaBfieHus

YnpaBneHne MOXXHO U3MEHUTb B 11060 MOMEHT B Urpe c/ieays 3TUM UHCTPYKLLUAM:
1. lNMocTaBbTe Urpy Ha nay3y
2. MepenauTe HA BKNaakKy "MapamMeTpbl” (0603HAYEHA LIECTEPEHKOMN).
3. Bbibepute <KoHTpOnu>
4. Cnepyvite MHCTPYKLMAM HA dKpaHe yTobbl BbIOpaTh MeXAY KNaBUaTypon 1,
KOHTPOJI/IePOM UV U3MEHUTb CXeMYy BBOAA.
MPUMEYHAHWUE: U3MeHeHHble CXeMbl yNpaB/ieHUA He OTPAXKAKTCA HA 31IeMeHTax
NoNb30BaTENbCKOIO MHTepdenca.
Hanpumep, ecnm Bbl U3MeHUTE KHOMKY "[PbIXKOK", BHYTPUNTPOBOW AMNANOT NO-
npexHemy byaetr

byaeT ykaszaHo, UTo KHonka "MpbKOK" bbls1a BbIbpaHa n3HavanbHo.

Huxe npusefeHbl CTaHAAPTHbIE 3IEMEHTbI ynpaBieHna AN Heritage - A Dragon's Tale.
HesaBncumo oT TUna remmnazga, otobpaxeHune octaeTcs Hem3MeHHbIM. Hanpumep,
eC/IN KHOMKa CONoCTaB/ieHa C <X> Ha KOHTposnepe Xbox, 3TO COOTBETCTBYET
<KBaApaTy> Ha KOHTponepe Playstation Dual Shock 4/Dual Sense, a eCnm KHOMNKa
CcoMocCTaB/eHa C <Y> Ha KOHTpoJisiepe Xbox, 3TO COOTBETCTBYET <TPEYrOJibHUKY> Ha

KOHTponnepe Playstation Dual Shock 4/Dual Sense u T.4.



Rychle zhrnutie ovladacich prvkov

Ovladanie mozete kedyko vek v hre zmeni pod a tychto pokynov:

1.

2
3.
4

Pozastavte hru.

Prejdite na kartu MoZnosti (ozna ena ozubenym kolieskom).

Vyberte polozku <Ovladanie>.

Pod a pokynov na obrazovke si vyberte medzi klavesnicou a ovldda om alebo zme te I' € 1

mapovanie vstupu.

POZNAMKA: Zmenené schémy ovladania sa nepremietnu do prvkov pouZivate ského rozhrania.

Napr. ak zmenite tla idlo pre "Skok", dialég v hre bude stéle

uvadza p6vodné tla idlo pre "Skok."

Niz3ie st uvedené predvolené ovladacie prvky pre hru Heritage - A Dragon's Tale. Bez ohladu na

typ gamepadu zostava mapovanie rovnaké. Napr. ak je tlaCidlo namapované na <X> na ovladaCi

Xbox, zodpoveda <Square> na ovladaci Playstation Dual Shock 4/Dual Sense, a ak je tlaCidlo

namapované na <Y> na ovladaCi Xbox, zodpoveda <Triangle> na ovladaCi Playstation Dual Shock

4/Dual Sense atd’.



1. English

1.a Controller/Gamepad

bamepad Controls

e Hpn Hheel:
T Attaclk Z:

HOLD= AHD
Hpn Hheel Sel: PRESS TO

1.b Keypad Controls

Keybpard Controls

Move: Slide: HOLDEI THEN

en TAPEAORED

Jump/Confirm: Pause:
Attack 1/Cancel: Fury [Press]: L CTEL

Attack 2: Counter:
Dodge:

Cycle Heapon 1 Lu: L.ALT
Cycle Heapon 2 Lw: R.ALT




2. Espaiiol

2.a Mando/Pad de Juego

Coniroles del pamepad

Mover:
Furia [Pulszar]:

HOLD == AR D
Rueda Hpnh 5el: PRESS TO

2.b Teclado

Controles del tecladp

! . 1 H e HOLDER THEN
Mover: Deslizarse:  Jltaioe

Saltar/Confirmar: Pausa:
Ataque 1/Cancelar: Furia [Pulsar): [N

Ataque 2: Contador:
Esquivar:

Ciclo Arma 1 Lw: L.ALT
Ciclo Arma £ Luw: R.ALT




3. Francais

3.a Manette/Manette de Jeu

Commandes de la mangtte de jeu

HOLD == AMD
Roue Hpn Sel: PRESS TO

3.b Clavier

Commandes ou clapier
Deplacer: Glisser: HOLD A THEN

X TAPEAoRE]

Sauter/Confirmer: Pause:
attaque 1/annuler: Fureur [appuyer]{iiy

Attaque 2: Compteur:
Ezquiver:

Cycle arme 1 Lw: L.ALT
Cycle arme 2 Lu: EALT




4, Deutsch

4.a Regler/Spiel-Pad

Damepad-Steuerung

Hut [Drucken]:

HOLD == AN D

Hpn REad Sel: PRESS TO

4.b Tastatur

Tastatur-Steuerung

. . . HOLDES THEN
Bewegen: Rutschen: £ TRFEIORE]

Springen/Bestatigen: Pause:
Angriff 1/abbruch: Hut [Driicken]): [EAL0

Angriff 2: Fahler:

Ausmeichen: SFACE

Zyklus Haffe 1 Lu: L.ALT
Zyklus Haffe 2 Lu: R.ALT




5. Portugués

5.a Controlador/Controle de Jogo

Condroles oo gamepad

Mover:
Faria [apertar]:

HOLD == AMD
Sel da roda Wpnh: PRESS TO

5.b Teclado

Controles do tecladp

| ] P HOLOEI THEN
HMover: Deslizar: =4 TAFEIORE]

FTETL T TETR Pausa:
Ataque 1/Cancelar: Faria [apertar): [N

Ataque 2: Contador:
Esquiva:

Ciclo Arma 1 Lu: L.ALT
Ciclo Arma 2 Luv: RALT




6. Pycckuu

6.a KoHTponnep/Wrposas naHenb

Utipasaerine zemMiagoM

= Koneco opyHnua:
NepeMeweHHe T ATaka 2:

HOLDBEAND
HOMeca opyHHA. FRESS TO

6.b Knasmatypa

Utipasdetine Kaastamypon

. « HOLDETHEW
NepeMeweHHe: CHONLHEHHWE: 4% TRFEIORE]

Npeesok/NoaTeepauTe: H Naysa:

ATaka 1/0TMeHa: ApocTe [aaenTe) LN
ATaka 2: NMpOoTHBOCTOATR:

YENOHUTLCA: SFACE

MEHATEL opyiue 1 LU:
MEHATEL OpyiKe 2 LU:




7. Slovenska

7.a OvladaC/Herna Podlozka

Opladanie gamepadu

- Hph Hheel:
T Utok 2:

HOLD{==AHD
Hpn Hheel Sel: PRESS TO

7.b Klavesnica

Onladanie pomocou klapesnice
Presunut: Smyklavla;  fiPL0EITHEN

R TAPEAORED

PrejstiPoturdit: Pauza:
Utok 1/Z2rusit: Fury [tlac): L CTRL

Utolk 2: Pocitadlo:

Dodge:
Cyklisticka zbran 1 Lo
Cyklisticka zbran 2 Lv[IH
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