
ハサミやボンド（のり）の扱いには気をつけてください。不安な方
やお子様が使う場合、適切な管理者の元でご活用ください。
ソフトウェアは入念にテストをしておりますが、セットアップし
てからの利用や印刷、モデル組み立て時に発生する可能性がゼロ
ではないケカや事故、その他の損害に関しましては、製造元、販売
元、作者、編集部は責任を負いません。予めご同意のうえ、ご利用
をどうぞお願いいたします。本書に「紙龍 ( しりゅう )」は付属し
ていません。ウインドウズはマイクロソフト社の登録商標です。

また、わかりやすさ、理解度を高めるため、大胆なたとえや「なじ
みのある用語」へ、あえて変えている箇所があります。本書は厳格
な数学書、技術書との差異を含みます。著者経験則 ( 博士 ( 工学 ))
講師業２５年によるものです。厳格な教本としてご利用される場
合は、これらを念頭に、興味がわいた部分の定義など、適確な深掘
りで、より学びも深くなります。あらかじめご了承ください。

■ご注意■

SHIRYU Feature
Guide

Edit
Screen

Click on the 3D object color, right­click
You can specify a pattern
in.Absolutely nothing.
to change the angle.
is

Undo

Save Model

By clicking on the
name

Show its
stereoscopic

Show Model List

By clicking on
Change Angle

Model Print
Menu

Create a
New
Solid

Cubic
Thickness
(Depth)
Change

3­D Angle
Attach

Pictures and
patterns in three
dimensions
I can draw by hand.

Change the display to include lines,
faces, and patterns.
Usually fast processing "surface"!

Three­dime
nsional side
Change
Shape of

3D object
Resize



Model
Screen
Change the angle, select
stereoscopic rotation,
etc.
Coming

View/Reset Settings
(When in trouble)
3D object and 3D
object
Patching through.
One of the selected
3D object
Let go of the gargle

Front/Landscape/
Upper Angle
Resize bar.

By checking the bottom *
2

Zoom in
The same color or

pattern you are choosing
"Change clothes" on the

face of the

for model output
You can serve a
menu

Cut off around the photo
(image)

Pull out and paste to 3D
object

Automatic Model
Output
Execute button.
Printer settings

Drawing view of the model in
"View".
Click the arrow to select a
drawing
Individual printing (output)

You can drag each stereo with your mouse to
move it around.
. Drag "Right" to "Move the entire model".
Conversely, if you drag the non­stereoscopic
part, Anne
You can change the guru

Stereoscopic
double­click
Show on edit screen in

Print (output) and
Arrow Button
Simple "Changing clothes
E "button



立体に名前をつけられます。
そのまま OK をクリックしても、
番号順の名前がつきます。

数クリックで �DCDが完成！

手順３　描き始めた場所でクリックし、確認では「はい」を

手順４　「ＯＫ」をクリックでも大丈夫

左画面にある名前をクリックしてメニュー
「編集」、「消す」、確認で「はい」をクリックし
て削除できるよ。
間違えても消してから再挑戦だよ～～

立体になった！
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The First Step of a Thousand­Mile
Journey

Create a 3D Model in Just a Few Clicks

Click the button to stand
of things (objects) that you
want to make into your body
Draw the shape of the sides.
Mass Eye
Let's start with Rick.

Finally, be sure to align with the
starting point,
Click.

Step 1 After clicking "New Object", move
and click

Move step 2 and click again to draw the shape



千里の路の最初の一歩
数クリックで�DCGの立体を作りましょう

　　　ボタンをクリックして、立
体にしたい物（オブジェクト）の
側面の形を描きます。マス目をク
リックしていきましょう。

最後は必ず始点に　　を合わせ、
クリックします。

手順１　「新規制作」クリック後、　　を動かしクリックします

手順２　　　を動かし、再度クリックし形を描いていきます
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You can name the 3D object.
If you simply click OK, it will
receive a numbered name.
Your 3D model is complete
in just a few clicks!

Step 3 Click where you started, then click Yes to
confirm

Step 4 Click OK

Click on the name on the left screen to go to
the menu
Edit, Erase

, click "Yes" in the confirmation
and you can delete it.

Turn it off even if you make a mistake, then try
again ~ ~

It's 3D!



１ 2

3

4

5

6

789

10

11

立体をつないで自由に動かす １
「紙龍式」モデリングに挑戦♪

えっ、「紙龍式」モデリング？
数式が出て驚いちゃったアレ？

自由な見た目（アングル）から、立体の位置をマウス
で動かし、調整する独自機能を使えば解決 [�]。
原理は後述、今は試してみましょう。

重なっている立体のどれか、下の画面では頭の立体
のどこかに　　を合わせます。
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Step 5 Click "New Object" and draw a body like this

Click the button.

Let's �start with.
�Clicking� on,,� …
and finally� (11) of the starting
point
Rick to finish♪
Confirm 'Yes', keep the name

If you click "OK", the second
The 3D object of is completed!
(You can also right­click to
discontinue)

Now I'm going to build a
body.Awesome model

in this iteration, more than 100
It's 3D object, right?

The second 3D
object is complete!
But they overlap!?



手順５　「新規制作」をクリック＆こんな形の体を描きました

　　　をクリックします。

➁からスタートです。

➁，➂，➃……とクリックしてい
き、最後は始点の➀（１１）をク
リックしてゴール♪
確認で「はい」、名前はそのまま

「OK」をクリックすれば、２つめ
の立体が完成です！

（右クリックで中止もできます）

今度は体を作るわ。スゴいモデル
はこの繰り返しで、��� 個以上の
立体でできてるんでしょう？

１ 2

3

4

5

6

789

10

11

立体 �つめ完成♪

でも重なってる!?
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Connect and Move 3D
Objects Freely ­ Part 1

Try SHIRYU­Style Modeling!

Eh, "SHIRYU style" modeling?
Were you surprised when the
formula came out?

From a free appearance (angle), mouse the
stereoscopic position
and use the unique function to adjust it [4].
I'll explain the principle later, but let's try it now.
One of the overlapping 3D objects, in the screen
below, the 3D object of the head
Fit somewhere in the.



手順１　つなぐ「元の面」をクリックし「つなぐ」ボタンを……

手順２　つなぎたい相手こと、つなぐ相手の面をクリック

面を赤いフチにできたら
　　　 ボタンをクリックします。

!?

今度はつなぐ相手の面をクリックします。確認は「はい」をクリック。
結合完了！

だけど位置が違う！　変な角度！

問題ありません。これは「仮設定」です。
あとで調整して仕上げるのは、創作の基本です。
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Change the procedure angle (direction of view) to
blank

Drag stereoscopic (press left
button
while moving the mouse), lower left
ah
Move me to or.
After moving, release the button
you are pressing
It is.
In "SHIRYU", the 3D object
position is
by dragging it.

To change the angle, drag the space to the right.
Drag to change immediately.The operation is the same for the screen on

the left that creates the 3D object.

Still just 3D object
Two, right?

Connect and assemble with a soft
screen
I think I'll use♪ "that" too



手順　　アングル（見る方向）の変更は空白部分に　 を

立体をドラッグ（左ボタンを押し
ながらマウスを動かす）、左下あ
たりへ移動させてください。

移動後、押しているボタンを離し
ます。「紙龍」では、立体の位置は
ドラッグ操作で行います。

アングルを変えるには、空白部分で右側へドラッグしてください。
ドラッグで、すぐ変更できます。左側の立体を作る画面も操作は同じです。

まだただの立体
ふたつ、よねコレ？

ソフトの画面でつないで組み立て
るんだ♪「アレ」も使うと思う

!?
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Step 1 Click the "Original side" to connect, and then
click the "Connect" button...

Step 2  Click the face of the object you want to
connect

If you can make the
face into a red furrow,Click the button.

Now click on the face of the person you want to connect with.Click
"Yes" to confirm.Connected

!

But it's not in the right
place!�Strange angle!
No problem.This is a
"tentative setting".

Adjusting and finishing it later is the basis of
creativity.



機能　　アングルボタンで正面・真横・真上へ

アングルボタンのクリックでも、
見る方向を変えられます。

困ったときは、上にある■をク
リックしてください。状態が回復
します。

画面の　　　ボタンをクリックす
ると、ひとつ前の状態に戻ります。
操作のキャンセルボタンです。ど
んどん試しても安心♪

大丈夫、ボクにまかせて♪

ひぇぇ、こんなふうに
つながった～～
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Step 3 Align with the moving 3D object and freely
"drag"

Please adjust.

In this example, align with the 3D
object of the head,
Try dragging it upwards.

You can change the position of the
connected 3D object.
Drag and adjust as many times as you
like♪

However, if you look in the same
direction,
I don't know how it is.In such a case,
Let's change the angle.

Move the pointer to an empty area
and drag in any direction.

Shifting spotted! Think 3D object even with a
changed angle
The ♪ formula that can be moved by dragging
on the street is dexterous



手順３　動かす立体に　 を合わせ自由に「ドラッグ」

調整しましょう。

この例では、頭の立体に　　を合わせ、
上方向にドラッグしてみてください。

つなげた立体の位置を変えられます。
何度でもドラッグして調整 OK♪

しかし、同じ方向から見るだけでは、他
の具合がわかりません。そんなときは
アングル変更しましょう。

空白部分に　　を移動させ、好きな方
向へドラッグでしたね。

ズレを発見！ 変えたアングルでも立体を思い
通りドラッグで動かせる♪ 数式って器用ね
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Function Angle button to front, side and
top

Even if you click the angle
button,You can change the
direction you look.

If you are in trouble, check■ the
box above.
Rick, you're back in shape.
Yes.
Click the button on the screen
returns to the previous state.

This is the cancel operation
button.
No matter how much you try, you
can rest assured♪

Don't worry, leave it to
me♪

Phew, like this.
Connected ~ ~



全体移動　空白でマウスの「右」ボタンを押しながらドラッグ

機能　　つないだ立体同士を外す方法

モデルがない空白に　　を合わせ
ます。

マウスの「右」のボタンを押しなが
ら、動かしてください。

マウスの動きどおりに、モデル全体
を移動できます。

作業がしやすい、真ん中あたりに移
動させておくと便利です。

「つないだ立体」をクリックします。

　　　ボタンをクリック。
これで外れます。ブロックの組み合
わせに似た感覚で、色々試せます。

➀

➁

１

2
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Connect and Move 3D Objects Freely ­
Part 2

Rotate Objects and Move the Whole
Model

Rotation  Click a 3D object, then click a
button such as ▲

Click to select stereoscopic, then
click
Click the [▲] button.

Use the buttons on the inside to
rotate the 3D object large,
You can rotate it smaller with the
outer button.

Drag it with the feeling of seeing,
and
Please adjust the alignment.

Bachiri♪
When you wake up, calm
down and deal with it
If possible, it will work out ~



立体をつないで自由に動かす ２
回転からやり直し、モデルの移動へ挑戦

回転　　立体をクリックして、▲などのボタンをクリック

クリックして立体を選び、左上にあ
る [▲] ボタンをクリックします。

内側のボタンで立体を大きく回転、
外側のボタンで小さく回転できま
す。

見たままの感覚でドラッグして、位
置を調整しましょう。
　

ばっちり♪
なにか起きても落ち着いて対処
できれば何とかなるものね～ １

2
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Whole Movement Hold down the "right" mouse button
while dragging in the blank

Feature  How to Disconnect Joined
3D Objects

Fit to empty space with no model
It is.

Press the "right" button on
your mouse.
Let's move them.

As the mouse moves, the entire
model
can be moved.
Easy to work with, move to the
middle
It is convenient to keep it moving.

Click on Connected Dimensions.
Click the button.
This will disengage.Combining
blocks
I can try many things with a feeling
similar to mine.



「顔」を描いてみましょう。

モデルの立体 ( 顔の面 ) をダブル
クリックするか、左画面のメニュー
で立体を選びます。

描く面も選んでおきます。

画面にいろいろ表示されても、左
下の　　　　ボタンをクリックして
ください。
　

別の画面が出て、マウスなど使い、
絵が描けます。

描く線の太さをクリックして選び
ます。
色をクリックして決めます。「色を
作る」で、たくさんの色の編集画面
が出ます。

描きはじめる場所に　　を合わせ
て準備完了！

➀

➁

➂

方法２　絵を描く立体の「面」を選び、「描画」をクリック

１

2
3
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Try out the colors, patterns, and
drawing features of your model

Up to paper craft avatars with digital
cameras

the menu at the bottom of
the screen.Click on it.

Easy to specify colors and
patterns
but all sides are the same
will be.

In this case, click on "White" and
click on "White"
I'll leave you to it.

Method 1 Click on your favorite menu at the
bottom

Thank you♪
My paper avatar.



➀

➁

➂

１

2
3

モデルの色や模様、描く機能を試そう
デジカメでペーパークラフトアバターまで

画面の下に並んでいるメニューを
クリックしてみます。

色や模様を指定するカンタンなや
り方ですが、すべての面が同じに
なります。

ここでは「白」をクリックして、白ネ
コにしておきましょうか。

方法１　下部の好きなメニューをクリックしてください

ありがとう♪
わたしの紙アバターね
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Let's draw a “face”.

Double­click the model's 3D
object (the face), or select the
object from the menu on the
left.

You can also choose a
surface to draw on.

Even if you see a lot of things on
the screen,
Click the button below
Please.

Another screen appears, using a
mouse, etc.
I can draw.
Click on the thickness of the line
you want to draw and select
It is.
Click the color to decide. "Color

In the "Create" section, edit the
screen with many colors
will appear.

Fit to where you want to start
is ready!

Method 2 Select a 3D object "surface" to draw,
Click Draw



あとから、どのモデルへも「線
を追加」できます。

画面に表示しているモデルの
面を選び、「描画」機能でマユ
ゲを追加してみました。

機能　　「描画」で、すでにある模様へ追加も可能！

良いワン♪
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Movement by pressing the left
mouse button
(drag) and draw a line.

Release the button and the line
will not be drawn
Hm.
Repeat this and draw a picture.
If you want to change the type,�
use� the or
Take action.

It's a difficult operation to get
used to. Draw it
Then click "OK".
Return to the original screen.

Anyway, it's finished... right?♪
What does your cat look like?



マウスの左ボタンを押しつつ動か
し（ドラッグ）、線を描きます。

ボタンを離せば線は描かれませ
ん。

これを繰り返し、絵を描きます。
種類を変えたいときは、➀や➁の
操作をします。

慣れないと難しい操作です。描け
たら「ＯＫ」をクリック。

元の画面に戻ります。

とにかく完成……よね♪
あなたのネコはどんな感じ？
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Later, to any model "line
can be added.
of the model shown on the
screen
Select a face and use the
"Draw" function to
I've tried adding a ge.

In the function "Drawing", you can also add to
existing patterns!

The Good
One♪



クリックしてもようを選びます。

右 側 の　　や　　 をクリックす
れば、別のもようを表示できます。

「新規」ボタンで、パソコンに保存
してある画像を選んで登録できま
す。

もようをクリックしてから「OK」を
クリックすると……!?

同じ状態の面を「まとめて」指定、
まさしく着せ替えできました。

模様が出ない、表示したい！

左画面の　　 　をクリック。
これは数値などの情報を厳格に
計算し、表示を行う「レンダリ
ング」と呼ばれる機能の実行ボ
タンです。できたね！ でも……変な

感じ。ネコっぽくない

じゃあ、撮った画像が保存
してあるの。使えるかな？
使えれば実物みたいに……
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Click the side you want to change, and then click the
Change clothes button.

In the same way and on the
chosen side of the color, ah
and this is the Waza that you
specify.
(To specify for each 3D object,
(Double­click on the face)

Click to select the side, (put on
Replacement) Please click the
button
No.
The confirmation will appear.

If you want to add "Yes", color
If yes, click "No"
It is.

The picture of the face (pattern) is not changed, and
the face of the same state, for example,

Can you pattern or change only the white side?

Eh!? From Björn
I can get a tiger out,

but....

Ikkyu­san's
Tonchi

No, it's not.



着せ替え　まとめて変える面をクリックし、着せ替えボタン

同じもようや色の選んだ面に、あ
れこれ指定するワザです。

（立体ごとに指定するには、立体の
面を (ダブル )クリック）

クリックで面を選び、　　　（着せ
替え）ボタンをクリックしてくださ
い。

確認が出ます。

もようをつけるなら「はい」、色を
つけるなら「いいえ」をクリックし
ます。

顔の絵（模様）は変えず、同じ状態の面を、たとえば
白色の面だけに、模様をつけたり変えたり、できる？

えー !?　ビョウブから
トラなら出せるけど……

一休さんのトンチ
じゃなくってさ
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You can also select
Click the or on the right
, you can also view another like.
Use the New button to save to your
computer

Select an image stored on your
computer to register it.
Choose the pattern, then click
OK. What happens next...?

Specify the "collectively" side of
the same state,
I was able to change my clothes
exactly.

There is no pattern, I want
to display it!

Click on on the left screen.
This strictly enforces information such as numerical values

Calculate and display "Rendari
Performing a function called "ng"

It's Tan.
Well done! But... weird.
Feeling. Not like a cat

Then, save the image you
took

I do.Can I use it?
If you can use it, it looks
like the real thing.....



➀

➁

➂
1

2

3
4

大ワザ２　必要部分を「ドラッグ」して囲んでください

➀スタート地点を決めてから、マウスの「左」ボタンを押し続けます。
➁ボタンは押したまま　　を動かします。多少囲みが歪んでも大丈夫。
➂スタート地点 (➀) まで囲えたら、ボタンを離しましょう。

1

2

3

…(怖っ!) つ、次、何かな～

【本当の遊び方は？】
たとえば人のモデルを選び、その顔を
変えてみると、オモシロイ！
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�Click to select an image, then click Open in the bottom right
corner.

Big Waza 1 Find the image you want to use with the
button

Click on the face.

Click the button.
A screen appears to select the file
(image)
, such as by clicking on the
Specify the saved location (folder)

Please.
You can also choose a
USB memory.



➃クリックして画像を選んだら、右下の「開く」をクリックです。

大ワザ �　 使いたい画像を　　　ボタンで探しましょう

面をクリックします。

　　　 ボタンをクリックします。
ファイル（画像）を選ぶ画面が出ま
す。

の　　部分をクリックするなど、
保存した場所（フォルダ）を指定し
てください。
USB メモリも選べます。

➀

➁

➂
1

2

3
4

1

2

3
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Please "drag" the necessary part of Big Waza 2
to enclose it

Determine the �starting point, then press and hold the left mouse button.
Press and hold the �button to move.It's okay if the enclosure is slightly

distorted.
Once you've enclosed the �start point (�), release the button.

...Scary!
W­what comes next?

[How do you really
play?]

For example, choose a model of
a person andTry changing it, Omoshiroi!



1
2

3

アイコン ( 絵柄）は、お使いのパソコンにより変わります。驚かないで！

➀モデルが「デスクトップ ( パソコン画面 )」に保存してあるなら、マウス
　左ボタンを押しながら、アイコンを紙龍の画面内へ動かし、ボタンを離
　します。
➁これが「ファイルのドラッグ＆ドロップ」操作です。モデルは紙龍画面に
　表示させられます。

呼び出し　「開く」、「作ったモデル」ボタンとクリック

渡して表示　 ファイルを「紙龍」画面内へドラッグ＆ドロップ

通常は　　　 をクリック後、「作っ
たモデル」をクリック。

保存したモデルの一覧となります。

クリックで選べば画面にモデルを
呼び出せます。

➀

１

１

2

32

Save Method "File"
Save Model, select,

"Enter name"

Click to select stereoscopic, then
click
Click the [▲] button.

�Type a name for your model
Yes (there is a character limit).
Finally, click on "Save",
Dell saved!

Save �model as "file"
"Save model" (it is okay if it is not displayed).

�The screen will appear.��and select the type from the menu
(Don't worry.If the model is a cat, it is an animal).Select it and click OK.

Maate ~
We have to save the

model.
I'll be
cursed

Experience the convenience of
digital data

Save and Call and "Drop Files"



名前をつけて保存したファイルは、メールに添付し送ったり、逆に受け
とったり、掲載したりと手軽にあつかえます。

モデルは、名前をつけた１つのファイルでした。しかしこれ、「圧縮」さ
れたものです。上のように多くのファイルを「まとめて１つに」してい
ます。

「紙龍」はこの「圧縮ファイル」をあつかえますが、他のソフトウェアの
中には必要に応じ、「解凍」と呼ぶ多数のファイルに戻す作業が必要に
なります。

これが「手描きの図面や物品」（アナログ）でしたらどう？
即時 (リアルタイム )やり取りは不可能。郵送での受け渡しに。

「圧縮と解凍」、知っているだけで色々と役立ちます♪

でね、特殊なファイル
もあるんだよ？
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How to find out if a custom feature model is well
balanced

In the image on the left, one of your feet is colorless.Drag the stereo to
move

Adjust the oak to make it more colorful.Select the menu again to finish.

Model screen menu "View and
Test "" Balance Test "and click
Qu.
The green thrill (ground) comes
out and touches the horizontal
The 3D object is colored.

I wonder if something like
this will happen.
I have a special feature.
Balance, let's find out

Now the heights are
falling apart.
And it doesn't stand up
well



Here you
go!

A Human­Powered DAC with SHIRYU:
Digital­to­Analog Conversion!The puzzle­solving theme of this
chapter is "craftsmanship".

Chapter 2 ­ Crafting with SHIRYU
Turn Digital Designs into Real­World

Objects

Making things that are virtual (digital world) into
things that are real (real).Now let SHIRYU print the pattern sheets

automatically, and start crafting!

If you get used to it and get the hang of it, it's easy and
simple (though profound). From childrenYoung and old Hamar

Hamar! [5] [6]
Do you want to be a

child?



1 2

3

ポイントを意識して慣れていこう♪
ペーパークラフト(実物 )の組み立て方

「工作」は ���メートルダッシュではありません！

たとえば、展開図が �� 個あっても、すべてを切って折って貼って、紙の立
体へ一気に仕上げる……必要はありません。

「紙龍」は、立体ごとにコツコツ完成させていく方式が、特徴なのです。

バラバラに立体を仕上げても、接着する面に番号が印刷されます。同じ番
号の面同士を接着していけば、迷いません。

今日はここ、明日はここ。ゲーム感覚で、少し先をゴールとして、繰り返せ
ばモデルは完成します。

Automatically Print SHIRYU Pattern
Sheets

Prepare Thick Glossy Paper and a
Printer

Preparation  Use glossy paper and a
printer that supports postcard­size paper

If you have a model on the
screen that you want to make,
Click,!
On the screen that comes out...
�Click Print.
�Click OK.

�Click Yes.

Now the model has a plan view
(unfolded view)
will be converted to and printing
will begin.

Now, let's move on
to crafting.♪

on glossy
paper
Replaceabl
e.

If you can print a
postcard,

The page printer is okay.

Fewer than the number of
sheets shown
Often



「紙龍」モデルの図面を自動印刷♪
厚手の紙 (光沢紙 )とプリンタの出番

準備　　使う紙は「光沢紙」＋ハガキ印刷できるプリンタ

作りたいモデルが 画 面にあると
き、 　　　 をクリック！

出てくる画面では……
➀「印刷」をクリック。
➁「ＯＫ」をクリック。
➂「はい」をクリック。

これでモデルが平面の図（展開図）
に変換され、印刷が始まります。

さぁお次は「工作」だ♪

光沢紙で
代用可能。

ハガキ印刷OK なら、
ページプリンタも大丈夫

表示される枚数より少なく
なる場合が多いです

1 2

3

Get used to the points♪
How to assemble a paper craft (real

thing)

"Craft" is not a 100 meter dash!

For example, even if there are 20 unfolded diagrams,
cut them all, fold them, paste them,You don't have to... finish it all at once.

The "SHIRYU" is characterized by the method of completing each 3D
object piece.

Even if you finish the 3D object in pieces, the number will be printed on
the adhesive surface. The same number

If you glue the sides of the issue together, you won't get lost.
Here today, here tomorrow.In the sense of a game, a little bit ahead as

a goal, repeat
The model will be completed.



　　　ポイント�
図の折る部分や、つなぎ目、区切り
の線に「じょうぎ」を当てます。
　
そして閉じたハサミを、こするよう
強めに動かし、スジをつけます。

折り目のすべてにスジをつけてく
ださい。

間違えて傷をつけないよう、マット
などの上で作業すれば安心です。

「スジ」をつけると、図をきれいに折
れるようになります。

ハサミ
（閉じて）

切り取った
展開図

じょうぎ

マット

なるほど、
こんな感じネ♪

Procedure  Quick Guide to
Assembling the Model

Tip 1
First, cut loosely
around the printed
shape.After separating it from the
sheet, cut carefully along the
outer outline.

Next, the light blue part of the
figure is "glue". The recessed place including
here, ah
When combined with, it is efficient.

Finally, the sharp part of the
figure isand cut it into small pieces.
Adhesive work becomes easy.

It's a necessary tool.
"Bond" (liquid
type) is recommended for
gluing♪

Scisso
rs

Deploy
ment
Diagram

If you cut roughly the part of
the line,
Ok, it will be shifted when
gluing



手順　　モデルの組み立てカンタン説明

　　　ポイント �
最初は図を丸い感じ、おおざっぱ
に切ります。切り取れた後、図の外
側の線にそい、細かく切ります。

次に、図の水色の部分は「のりし
ろ」。ここを含めた凹んだ所は、あ
とでまとめて切れば、効率的です。

最後に、図のとがった部分は、あえ
て細く切ってください。

接着作業がカンタンになります。

必要な道具だよ。「ボンド」(液体
タイプ )が接着にはお勧め♪

ハサミ
展開図

線の部分をだいたい切れば
OK。接着の際にズレますから

Point 2
Folds, seams, and
dividers in the diagram
Place a ruler along each fold,
joint, and dividing line. Run the
closed scissors firmly along the
ruler to score the paper.

Screw all the folds
Come
on.

Make sure you don't accidentally
scratch, Matt.
If you work on top of it, etc., you
can rest assured.
Fold the diagram neatly with a
"trowel"
will be able to do so.

Scissors
(closed)

Cut out
Deployme
nt Diagram

Jogi

Matte

I see.
It's like this♪



最後は楽しい立体パズル♪
面にある形と番号 (記号)同士を接着

工作の締めくくりは
立体パズルです。

通常のモデルでは、それぞれの立
体に赤い字で番号 ( 記号 ) と、接
着する相手の形が描かれていま
す。

同じ番号と形の面同士を接着して
いくだけです。

レベルアーップ！
器用になりました

はみ出てる部分はハサミで切ってね。
モデルの見た目がよくなるよ～

手順２　　同じ番号の面と面をつなぎ合わせていきます

Point 3
Mountains fold, valleys
fold according to the
shape of the sideStrengthen the grip.
Forget about "Norisaro"
Please do not fold it.

Point 4

Next, be sure to glue the
ends with a bond",
Please make a "ring".
It is easier to assemble.
Then put a bond on the "glance",
(One side) Glue one side at a time.

Apply plenty of glue to the glue
tabs. Attach each side while
matching the folds and shape of
the ring.

The pointed part is a little difficult.
The more you make it, the more
you get used to it.
to be dexterous [*].
Fight♪

Petali



　　　ポイント�
側面の形に合わせて、山折り、谷折
りを強めにします。「のりしろ」も忘
れずに折ってください。

　　　ポイント�

次に必ず、「両端をボンドで接着し
て」、「輪」を作ってください。
組み立てやすくなります。

そして「のりしろ」にボンドをつけ、
( 片側 ) 片方ずつ接着します。

「のりしろ」には多めにボンドをつ
け、「輪」の折り目（形）に合わせ、接
着していきます。

とがった部分は少し難しい。

ただ作れば作るほど、どんどん慣れ
て器用になります [*]。

ファイト♪

ペタリ

Finally, a fun 3D object puzzle♪
Glue the shape and number

(symbol) on the face to each other

The end of the
work
A 3D object
puzzle.
On a standard model, each 3D
object has a red number or
symbol and the outline of the
matching face to be glued.

Gluing surfaces of the same
number and shape to each other
I'm just going.

Level up!
You are now
dexterous

Cut the protruding part with scissors.
The model will look better ~

Step 2 Connect the faces of the same number



工作から建設、そして芸術の領域に !?
設定変更で巨大モデルや立体塗り絵

モデルの画面にあるメニュー、「そ
の他」「色々な設定」と選びます。

画面が出ます。ここで「紙龍」の設
定変更ができます。

便利な機能→「ファイル保存」
「その他」の「展開図をファイルに保
存」をチェック。すると印刷と同じ
操作で、展開図を画像のファイルと
して保存できます。

恐ろしい機能→「印刷倍率」
×� を選ぶと「図面１枚を� 枚に分
割し」印刷されます。

設定変更➀ 　「その他」「色々な設定」から特殊な印刷

戦うの？

巨大龍、出現よ！
私は平和を守るヒロイン !?

Fit the shape without worrying
about the orientation of the
number
This is also the point.
At first, is it a model with a small
number of 3D object
to try and get used to complex
models.
Take on the challenge of
assembling.

Someday,
It's as simple as that.

Create an original model that shapes your
imagination
I don't challenge the assembly of it♪



番号の向きは気にせず、形を合わ
せる点もポイントです。

最初は立体の数が少ないモデルか
ら試して、慣れてから複雑なモデル
の組み立てへ挑戦を。

いつか、
シンプルでかまいません。

想像を形にするオリジナルモデルを作って
それの組み立てにチャレンジしてねー♪

From Craft to Construction ­ and
Even Art!?

Create Giant Models and 3D Coloring
Projects by Changing the Settings

The menu on the screen of
the model, "of others. "
Select “Various settings.”

The screen will appear.Here is the
setting of "SHIRYU"
You can change the schedule.

Convenient function→
"Save file"Keep unfolding diagram in file
under "Other"
Check "Save".Then it's the same
as printing.
In the operation, expand the image
file and
and save it.
Scary Function→ "Print
Magnification"

If you choose 4 x "1 sheet is
divided into 4 sheets
Split ”is printed.

Setting change� �"Other"
Special printing from "Various settings"

Are you
going to
fight?

A giant dragon has
appeared!

I'm a peace heroine!?



➀ ➁

➂ ➃

　　　ポイント

多くの展開図が「数枚の紙にまた
がって」印刷されています。図がバ
ラバラなのです。

➀そのため、輪郭のフチどおりに
切らず「他の図とつなぐ余白を残し
て」おきます。

掘り出した化石の復元作業さなが
らです。

➁間違えたときは、紙の余白から
「つなぐ用の台紙」を作って、図面
の裏に貼りつけます。

「つなぐ余白を残し忘れても」、バラ
バラの図をつなげます。

➀➁の「工作」をコツコツ進めて、
図をひとつずつ完成させるのね

1

2

If you have a "print magnification" x
4,�
���and the expansion diagram are
printed separately
will be.
Because they use a lot of paper
and ink, they usually
Set it to 1.

Just a huge model for the event
When you want to make, dare to
change
If it is "x16", the persistence to
assemble
Please consume 100 sheets of
paper and a few inks.

Be prepared.

Regular size model assembly,
and
I will proceed in the same
procedure.
In this way, on one sheet of
paper, "one expansion
As long as the figure is printed,
Ruga.....

Connect it so that it becomes a single diagram
with special work on its own



「印刷倍率」×� なら、このように➀
➁➂➃と展開図が分かれて印刷さ
れます。
紙とインクを多く使うため、普通は
×�にしておきます。

ただ、イベント用に巨大なモデル
を作りたいときは、あえて変更しま
す。

「×１６」ならば、組み立てる根気と
紙１００枚、インク数本の消費をお
覚悟ください。

普通サイズのモデル組み立てと、ほ
ぼ同じ手順で進めます。

このように１枚の紙に「１つの展開
図」が印刷されていればいいので
すが……

特殊作業　　自力で１つの図になるよう、つなぎます

➀ ➁

➂ ➃

1

2

Points

Many unfolding diagrams show
that "on a few sheets of paper,"is printed. The figure is
It's just lazy.

1. Do not cut exactly along the
outline. Leave a margin that can
overlap and connect to the
neighboring section.

Restoration of excavated fossils
They are.

2. If you cut away the margin by
mistake, make a backing strip
from scrap paper and glue it
behind the pattern pieces.

"Forgot to leave a space to
connect", Roses
Connect the rose schematics.

to advance the "craftsmanship" ��of
Completing the diagrams one by
one



先ほどのようにメニューの「その
他」「色々な設定」で、設定の画面を
出します。

「もよう」、「色」とクリックし、
チェックを消します。

最後に「ＯＫ」をクリック。

※「元に戻す」のクリックで「設定
を最初の状態」に戻せます。

設定変更➁　「その他」「色々な設定」で設定を出します

今度は図だけ印刷して
組み立てたよ。これどう？

色々できるのね。「立体
塗り絵」、挑戦するわ！

Put in the tin
Fold it and circle it.

to close the lid,
Adhesively glue
both sides

When 3D object
adhesion occurs
Apply a lot of

Don!

Follow the rest of the steps and do as you
normally would



Chapter 3 ­ Advanced SHIRYU Techniques
and Mechanical Models

Build Moving Papercraft with Patience and
Imagination

In this
chapter..."It is difficult to make in Canada, but if it is completed, it will not be a
super work"We will explore their finishing methods and knitting
know­how.

“Paper crafts are paper figurines.”

I'm sure they'll change their minds.The material is paper,
with limited functionality for simplicity [7]Even in "SHIRYU", if you have ideas and know­how, you can create

excellent models.

"If not, make it!"
Let's embrace and experience this idea that can be applied to

everything♪



「ジョイント」の使い方

モデルを組み立てるとき、くるくる
動かしたい立体と立体の間に「ジョ
イント」を挟みます。

右の図のように、土台にした輪 (a)
と、モデルの立体を接着。
次に上側の輪 (e) 部分だけ（輪 (c)
は接着しない！）、モデルの立体へ
接着します。

接着

ｅ

d d

ｅc

b
a

このジョイントで

何でも動かすゾ♪

Advanced Model Challenge ­ Part 1
Secrets of the Articulated,

Undulating SHIRYU

A marathon of tricky workmanship
Then modeling this model can also
be
It is a marathon­grade piece
that has been spaced out.
Don't you want to know
the secret story?

Gaw?

Ew, I said too much.
I'm sorry...

The number of unfolded
diagrams is also...
Walk. Walk. Don't run
away.



×

×

ならば、立体に角度をつけてみま
す。これで、そこそこ左右に動き、見
せたくない関節は隠せるはず。
動きと見た目の中間にしてみます。

試した末、左右方向にそこそこの可
動範囲をもち、デザインも悪くなさ
そうな、ジョイント構造をモデリン
グできました。

丸見えの関節を
角度で隠す

左右には
ある程度、可動

隠し味は背びれ……かぁ。
こだわりって大切ね

だよ？ 背びれで関節部分を
少し隠せたんだから

What swings up, down,
left, and right?

It's a chain.

The waving mechanism of the
chain is the model of the dragon
moving
It has been applied to le.

The idea of a "chain of chains"
It can be made into the material of
the moving dragon model.
However, it doesn't taste like it
somehow.

It is a "joint exposed" in the shape
of a chain.
It may be from.
Next, it is necessary to devise as
"design"
When you need it.

For example, a 3D object form
that hides gaps
etc., the chainliness disappears
and looks good
It is.
However, this time, the operating
range (move
angle) has been limited.



上下左右にうねるモノは何？

それは鎖です。

鎖のうねる仕組みが、龍の動くモデ
ルに応用されています。

「連なる鎖」というアイディアがうか
べば、動く龍モデルの素材にできま
す。

しかし、何となく味気ないですね。

鎖の形をした「関節がむき出し」だ
からかもしれません。

次は「デザイン」としての工夫が必
要なとき。

たとえば隙間を隠す形の立体な
ら、鎖っぽさが消え、良さげに見え
ます。

ところが今度は、稼働範囲 ( 動かせ
る角度 )が限られてしまいました。

×

×

Then, try to angle the 3D object
. Now, move slightly to the left and
right, and look at the
You should be able to hide the
joints you don't want to have.
Let's try to make it halfway between
the movement and the appearance.

After trying it, it is moderately
possible in the left and right
directions.
It has a range of motion and the
design is not bad
Yes, moderine the joint structure
You did it.

A joint in full
view.
Hide at an
angle

On the left and
right,

Moderately
mobile

The hidden taste is
backbreaking... haha.

Commitment is important

Right? You can use your
dorsal spine
I hid it a little bit.



工作３　メインとなるこの胴の立
体は、特殊な構造です。

薄い部分があるので、あえて細く図
面を切るなど「ひと手間」必要な難
しい立体です。

工作４　内側の番号はのちほど。
次は、すべての胴に軸を貼り付けま
す。軸が水平になるよう「位置を確
認しながら」接着してください。

確認　可動用の全立体
（１）胴は、大きさ４種類。
（２）尻尾は末尾に接着します
（３）軸は胴のサイズに合わせ、
　　　４種類。

（４）U 型は２種類です。
　　 大パーツは胴➁～⑫
　　 小パーツは⑬～⑮と尻尾

内側の番号。模様をつけるとき
「描画」機能などで、目印を記載。
組み立てる人への案内です。

接着したあとでも１分程度なら、
位置はズラせます。

Cut out all the unfolded drawings from one
piece of paper. Number of
Although there are many,
It's ok if you divide it into days.
Assemble and 3D objectize the work 2
deployment diagram.
�Just like any other model, stick it in a circle.
Paste the following unfolding diagram in a
circular shape,
Repeat.
Apply both sides after drying.
Keep going with the fine 3D object.

Even if you make a
mistake, from the first

drawing
You can reprint it.My Pace
So, can you make me?

And... of the mood
Marathon Crafting has
begun!



工作１　紙から展開図をすべて切り取ります。数
は多くても、何日かに分けて進めれば大丈夫です。

　工作２　展開図を組み立てて立体にします。
　 他のモデルと同じく、輪っか状に貼りつけて、
　　　　次の展開図を輪っか状に貼りつけ、この
　　　　　　繰り返し。

　　　　　乾いてから両側の面を貼りつけます。
　　　　　細かい立体は根気よく進めて。

間違えても図面ひとつから
再印刷できるよ。マイペース
でね。ボクを作れる？

そして……気合の
マラソン「工作」始まりよ！

Craft 3 Main stand of this torso
The body is a special
structure.

Because there is a thin part, dare
to thin the figure
Difficulties such as cutting the
surface that require "a lot of effort"
It is 3D object.

The number inside Craft 4
will be later.
Next, attach shafts to all torso
. Make sure the axis is
horizontal "positionedPlease adhere while
acknowledging ".

All stereoscopic for
verifiable movement
(1) The torso has four sizes.
(2) The tail adheres to the
tail(3) The shaft is adapted to the
size of the torso,
4 types.
(4) There are two types of
U­shapes.
Large parts are torso� ~
Small parts are tails and tails

Inner number.When applying a
pattern
Use the "Draw" function to describe
landmarks.
It is a guide for assemblers.

Even after gluing, if it takes about
1 minute,
Spoil the position.



工作６　胴の立体を、目印の番号を参考に、動かない部分だけを接着して
いきます。最後は尻尾用のU型立体をうまく通し、尻尾の立体と接着です。

これで動く部分は完成！

似た立体や、連続する部分をまとめて組み立てていく方が、間違いが減っ
て効率がアップすることもあります。

それでも間違えたときは？

この本の機能ガイドを参考に、必要
な立体を探して再度、印刷します。

印刷じゃなく「見る」、そして
矢印で必要な図を選ぶのね

The U­shaped stereoscopic on
the 5th axis of the workpiece
Pass it through.
This is a moving part, so the
3D objectDo not paste.
U­shaped 3D object and the next
numbered torso are pasted
I'll put it on.
This is the torso� ~, and the tail at
the end
and glue it over and over again.

Change the angle and make
sure
It feels good because it can
be made while♪
See you on a PC ~

Click * 2
Expand with



工作５　軸に U 型の立体をうまく
通します。
ここは動く部分なので、立体同士は
貼り付けないでください。

U型の立体と、次の番号の胴は貼り
付けていきます。
これを胴➀～⑮と、末尾の尻尾ま
で繰り返し、接着していきます。

アングルを変えて、確かめ
ながら作れるからいい感じ♪
パソコンならではね～

「*�」クリック
で拡大

Craft 6 The 3D object body is glued with only the parts that do not
move, referring to the number of the landmark

I'll go.Finally, it successfully passes through the U­shaped 3D object
for the tail and adheres to the 3D object of the tail.

Now the moving parts
are complete!

The more similar 3D object and continuous parts are
assembled together, the fewer mistakes are made.may be more efficient.

But when do you make a
mistake?

Based on the feature guide in this
book, you will need to
Find the 3D object and print it
again.

not to print, but to "see",
and
Use the arrows to select
the diagrams you need



高難易度モデルへの挑戦　パート２
回せる「観覧車」は秘密がいっぱい

くるくる回る観覧車♪
じゃ乗ってみよ～っと

きょ、今日、忙しくて

３D ムリだったわ !!

待ってよ、回転について
学ぼうよ？ こーんなの……

Craft 7 Now, assemble the head, necklace, limbs, and dorsum
(large 11 pieces, small 3 pieces).

The jagged part and the sharp part are so that they can be
adhered well.

The trick is to cut them into triangles.

If you stick to it to a certain
extent, "glance

You don't have to use "All".
Work boldly to complete♪

Torso
(completed
)

Small Spine
Large dorsal fistula

Hea
d

Neckla
ces

Hand
(forefoot)

Foot (hind
leg)



工作７　さぁ、頭部、首飾り、手足、背びれ（大 ��個、小３個）の組み立て。
ギザギザ部分やとがった部分は、うまく接着できるように「のりしろ」はワ
ザと三角状に切るのがコツです。

ある程度くっつければ「のりしろ
すべて」を使う必要、ないのね。
大胆に工作を進めて完成♪

胴（完成）

背びれ (小 )背びれ ( 大 )

頭部

首飾り

手（前足）

足（後足）

Advanced Model Challenge ­ Part 2
Secrets of the Rotating Ferris

Wheel

Circling Ferris
Wheel♪

Then take a ride ~ ~

Today, today, I was
busy
I couldn't do it in
3D!!

Wait, about the spin
Let's learn, shall we? ng,
ng...



回転の秘密２　

軸を通す立体に余裕を作れば、軸が角ばっ
ていても、動くモデルにできます。

観覧車はゴンドラひとつひとつに、動く仕
掛けがあったのです。

アイディアと遊び心の勝利ですね♪

実はゴンドラにも
活かされてて……

え～ん、

もう乗れない～

ソフトウェアに付属する「動くモデル」の多くは
組み立ての難易度が高いです。
観覧車などの組み立て方を、確認しておきましょうか。

The Secret
of Rotation
The Ferris wheel is decorated with
two pedestals sandwiched between
"axes"It's a design that hides it.
The axis is "close to the circle",
and the depth
I understand that it is made by
sticking it on.
Create a pedestal with room for
sandwiches

is the point of the rotating model.

Well, here's the
secret.
Let's see

Ah... the Ferris
Wheel,
I broke it ~

Ax
is

Ped
estal

Ped
estal



回転の秘密　

観覧車は台座２つで「軸」を挟み、飾
りはそれを隠すデザインなのです。

軸は先ほど「円に近い形」にし、奥行
きをつけて作るとわかりました。

挟む部分に余裕がある台座を作る
のが、回転するモデルのポイント。

じゃあ、ここの秘密。
みていこうか

あぁ……観覧車、
壊しちゃった～

軸
台座

台座

Secret of
Rotation 2

If you make a margin in the 3D object passing
through the shaft, the shaft will be angular
Even if it is, it can be a moving model.
The Ferris Wheel moves gondolas one
by one.
There was a hanging.

It's a triumph of ideas and
playfulness♪

In fact, even
gondolas
I've been taking
advantage of it.....

Ehhh,
I can't ride
anymore ~

Many of the “moving models” that come with the
software

It is very difficult to assemble.
Let's check how to assemble the Ferris Wheel, etc.



工作５　ゴンドラ用の軸を使い、
反対側も同じように接着します。

重しを使うなどして、できるだけ平
たくなるように仕上げてください。

工作７　ゴンドラの取り付けですが、回転
部品があるので、接着にご注意ください。

工作６　「取っ手」です。回転部分
があるので「接着」は慎重に。

ゴンドラがぶら下げる軸になる
から、乾いてから次に進もう♪

Cut All Process 1 Expansion
Diagrams
, look at the number even if you
proceed with the assembly
and can be made with a 3D object
puzzle feeling.For 3D object creation, stick it in a
circle,
Then stick both sides.this repetition
is.

Crafting 2 When made from a
large foundation,
It's easy to understand.
The flattened, pile­shaped
pedestal is the axis of rotationsupport.This upper side is wrongly
connected
Don't wear it!

Craft 3 Good adjustment is
required.
Even if it is adhered within 5
minutes, it will be spoiled
Then, it's a trial and error.Ime the
circleSizing, evenly
spaced.

Craft 4 Difficult to balance.
Circular
Shaping up to be... important
work
To.When the circle is distorted, the
rotation will be blurred.
with an appropriate weight and
flattened
Shit.



工作１　展開図をすべて切り取
り、組み立てを進めても番号を見
て、立体パズル感覚で作れます。
立体作成は、輪っか状に貼りつけ、
次に両側を貼りつけ。この繰り返し
です。

工作２　大きい土台から作ると
わかりやすいです。
平たくし、山状の台は、回転する軸
を支えます。この上側を間違えて接
着しないでください！

工作３　うまい調整が必要です。
５分以内なら接着してもズラせま
すから、試行錯誤です。円をイメー
ジし、等間隔に。

工作４　バランスが難しい。円状
になるよう形を整え……重要作業
へ。
円が歪むと、回転がブレます。なの
で適当な重りで圧し、平らにしま
しょう。

Using the shaft for the work 5
gondola,
Glue the other side in the same
way.
Use weights, etc., to make it as
flat as possible
Finish it to make you want it.

Work 7 Attaching the gondola, but
rotating
There are parts, so please pay attention
to gluing.

Work 6 "Handle". Rotating part
Since there is, "glue" is
cautious.

The axis where the gondola
hangs
So, let's dry up and move on.♪



軸につなぐとき、ズレて違う角度にな
ります。慌てず「何もない所をドラッ
グしてアングルを変え」ます。

➀ つないだ立体をドラッグで動か
し、位置調整です。
➁ 左上▲ボタンで角度を変えられま
す。➀➁を繰り返し、調整しましょう。

軸を作って「みかんのフサ」
みたいにつなぐんだね♪

もうすぐ
完成！？

➁

➀

Advanced Model Challenge ­ Part 3
Apply Texture Images to the
Boundary­Pushing Globe

"Paper  " is actually a way to draw the shape of the side and attach the
thickness (sweep) method.

�
It is difficult to create one body.

Now change your perspective: it does not have to be
made from a single 3D object.

Yeah. Manufacturing
Thinking about “making”

You can train

What is the Earth?
The sphere is the

weakness of the box...

From daily observation
That’s right. Mikan shape
What if you like?

That's it!



高難易度モデルへの挑戦　パート３
限界突破の「地球」でテクスチャ画像指定

側面の形を描いて厚みをつける（スイープ）方式の「紙龍」は実は、「丸い立
体ひとつ」の作成が難しい。

ここで発想の転換、「立体ひとつじゃなくても、いい」と――。

ええ。モノづくりは
「なければ作る」って考え
れば鍛えられるわ♪

えっ、それって「地球」？
球体はボクの弱点で……

日頃の観察から「ひらめく」
こと、あるよね。形をミカンの
フサみたいにすれば……？

これよこれ！

➁

➀

When connecting to the axis, it
becomes a different angle
"Dra  where nothing is"
Change the angle.
� Move the 3D by drag
and position adjustment.

� Change the angle by the upper left
▲ button
Comment Repeat and adjust your
resume.

Make a axis and "Fusa of
Mikan"
Contact Us

Close
Close



高難易度モデルへの挑戦　パート４
説明がないと完成困難な匠のモデル

ん、
どしたの

？

わたしたち、お友達よね？
後ろを見て、お願い♪

どーぞ♪ ここから、
あなたの番

展開図 ��� 枚切り取ったの。
メリーゴーランドがきっとできるわ

Texture is "New"
BMP image can be used

However, it is specified
by face
......

That's why
How do you work?

Next
It's time to live.

Move by drag
Positioning



テクスチャ (模様)は「新規」
からBMP 画像が使えるよ

だけど面ごとに指定して
いくから根気が……

あれ、なんでボクが
作業してるんだろ？？

次ここ貼りつけてね。
早くぅ日が暮れるわよっ

ドラッグで動かし
位置調整

Advanced Model Challenge ­ Part 4
A Master Model That Requires

Careful Instructions

Home
What?

We are your friends.
Look back and ask!

Home
Your number

110 sheets were cut out.
Go Land



工作２　
地面用の立体を接着していきます。地面
が平らになるよう押さえましょう。

地面の立体すべてを接着すると、説明の
メッセージが現れます。説明通り「ジョ
イント」そっくりな紙の円盤を、自力で
切って作って真ん中に、はさみこんでく
ださい。これは展開図にありません。

円盤の上で立体を動かす下ごしらえ♪ 

冗談抜きに手伝って～。これ、
展開図で作る輪より先に挟むんだね

？？
わっ ( 輪 )！
なーんて

Synagoland explains the diagram
I think that you can assemble with a
few people
Comment
assemble order,
Go out to the mystery.

This design is explained in 3D
Directly written (hidden when
completed)
It's a little hearty!

Work 1 Drawing to make a
circle
Glue and dry, then close the lid
Glue the two sides like
closing a lid to complete the
3D object.
Make all 3D object while taking a
break
Let's organize and arrange.



メリーゴーランドは、図解を参考に
数人での組み立てもいいかと思いま
す。

組み立て順で見えなくなる立体や、
謎めく立体まで出てきます。

これをデザインした方が立体に説明
を直接書いています ( 完成時、隠れ
ます )。ちょっと心強いですね♪

工作 �　展開図は、輪を作るように
接着し、乾いてから両側を、フタを閉
じる感じに接着して立体へ。

休憩をとりながら、すべてを立体にし
て、整理して並べてください。

？

Work2
We are glued to the ground.
Ground
Let's press it to be flat.

By a  all 3D objects on the ground,
A message appears. As described in
"Jo"
Into: Make the right paper disk with
your own power
Cut and make in the middle, scissors
Comment This is not in the deployment
diagram.

Let's move the 3D on the
disk!

Help with s This is
It is sandwiched ahead of the ring
made by the drawing

Home



工作５　
木馬を動かす台の部分です。それ
ぞれ、三角形をした立体の接着す
る向きに注意します。

こちらも、多少のズレは気にしない
で。影響はありません。

クリックしてフチが赤くなる立体は
「基本立体」と呼ぶよ。これを動かす
とつながる立体全部を動かせるよ

「紙龍」で基本立体を動かしたり外し
たりして、この部品。少し端に接着
するってわかったの……やり直しかぁ

Work 3
The part of the rotating table,
of solder paper
Glue to the disk. This is also
flatPlease press.

Work 4
Back the whole, like a wall
Place. gonal part in the
middle
Also, glue the 3D object.
Next, two rectangular holes
A� of 3D objects.
Some misunderstandings
Contact Us

gonal part
Contact Us

Side Parts (Object
Placement)
Glue them in place one by
one.
Small misalignments are
acceptable, so keep going.

3D with stopper

3D with stopper



工作３　
回転する台の部分を、はさんだ紙の
円盤に接着します。これも平らにす
べく、押さえてください。

工作４　
全体を裏返し、壁のように立体を
配置します。真ん中の六角形部分
にも立体を接着していきます。

次は、２つの長方形の穴部分に、ス
トッパーとする立体を接着します。
ミスに注意しつつ、多少のズレはム
シして進めてください。

六角形部分
しっかり接着

サイドパーツ( 立体の配置 )
�つ１つ接着していきます。
多少のズレがあっても
大丈夫なので進めます。

ストッパーとする立体

ストッパーとする立体

Work5
This is the part of the
wooden horse. It
A  of triangular solids
Be careful.
I don't care about some
misalignment.
Home No impact.

Click to red finch
It is called "Basic 3D". Move this
Let's move all 3D object
connections

Move and remove the basic 3D
object with "SHIRYU"
This part. A  to a little end
I found it.



工作８　
カップとその下につける歯車、タワーを組み立てます。
歯車２つにも、部品の動きをスムーズにするため、紙を切って

「輪」を２つ作ります。それを歯車の軸に、はさみます。

　　おっと！ カップと歯車はくっつけないで！

工作７　
木馬です。足など細い立体は「のり
しろ」を細く切るなど、見てきた技を
使ってください。
そして取り付けた「パタパタ」動く部
品の上に、接着しましょう♪

スムーズに動かす工夫がいっぱいね。
メリーゴーランドに乗れるかな

Work6
Take the previous parts on
the rotating table
Contact Us
Part of bonding triangle axis to
both ends
Contact us
� In the state where the shaft is
placed in the hole,
A  to a table that rotates the seat
Contact Us Note in order.

Also, there are important confirmation points.
iii It is a point to adjust the mounted parts to move the patapata. Parts

The effect is small even if it reaches. First priority is movement.

Back of the
rotating table



工作６　
回転する台に、先ほどの部品を取り
付けます。
➀ 三角形の軸を両端に接着する部
品の穴へ、通してください。
➁ 仮で穴へ軸を通した状態で、台
座となる部品を回転する台へ接着
してください。順番にご注意。

また、重要な確認点があります。
➂ 取り付けた部品が、それなりにパタパタ動くよう調整する点です。部品
をへこませても影響は小さいです。動きが最優先です。

回転する台の裏面 Work8
Assemble the gears and towers attached to the

cup and its bottom.
The two gears are cut by paper to make the

parts move smoothly.
Make two wheels. Let it go to the gear axis.

Oh! Don’t stick the cup and gear!

Work7
Japanese A thin 3D object
such as feet
I have seen the techniques
such as thinning the "shiro"Contact Us
And the "Patapata" moving part
attached
Let's glue on the product!

It is full of ingenuity to move smoothly.
I wonder if you can get on the Goland



工作 ��　
中央のタワーを接着して完成です。
おつかれさまでした！

Work9
�Before work. Cup and tooth scent "through the hole of the

rotating table", scissors
Apply to glue.

If you need to move the rotating
table,
such as pulling parts,
Check if there is a problem.
Re­print the wrong 3D
Tweezers and distortions

No problem.

Change angles or remove parts
Please check it. That's right.
Don’t save!



工作９　
➀の作業を先にします。カップと歯車を「回転する台の穴に通し」、はさみ
込むようにして接着してください。

ここで、回転する台を動かしてみて、
引っかかって部品が取れるなど、
不具合がないか確認します。

間違えた立体は再度印刷したり、
ズレや歪みをつけたりして調整
すれば、問題なしです。

アングルを変えたり部品を外したり
して確認だよ。そうそう、うっかり

「保存」なんてしないでね！

Craft Step 10
Glue the central tower in
place to finish.
Great work!


