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Kundendienst

Lieber MAGIX Kunde,

es ist unser Ziel, lhnen jederzeit komfortable, schnelle und I6sungsorientierte
Hilfestellung zu leisten. Dafir stellen wir Ihnen ein umfassendes Angebot zur
Verfligung:

Unbegrenzter Web-Support: Als registrierter Kunde von MAGIX erhalten Sie
unbegrenzten Web-Support Uber das komfortabel gestaltete MAGIX
Service-Portal support.magix.net. Hier haben Sie Zugang zu einem intelligenten
Hilfeassistenten, hochqualitativen FAQs, Patches und Erfahrungsberichten, die
fortlaufend aktualisiert werden. Einzige Voraussetzung zur Nutzung ist die
Registrierung lhres Produktes auf www.magix.de.

Online-Community als Soforthilfe und Austauschplattform: Die
Online-Community www.magix.info steht lhnen als MAGIX Kunde kostenlos
unbegrenzt zur Verfigung. Die Community umfasst Gber 150.000 Mitglieder
und beinhaltet die Moglichkeit, Fragen zu MAGIX Produkten an die Community
zu stellen oder aber Uber die Suchfunktion nach spezifischen Themen oder
Antworten zu suchen. Der Wissens-Pool enthélt neben Fragen & Antworten ein
Lexikon, Videoanleitungen (Tutorials) und ein Diskussionsforum. Die vielen
Experten, die tagtaglich auf www.magix.info zu finden sind, garantieren schnelle
Antwortzeiten von teilweise nur wenigen Minuten.

E-Mail-Support fur MAGIX Produkte: Fiir jedes neue MAGIX Produkt erhalten
Sie ab Kaufdatum automatisch 12 Monate kostenlosen Kundendienst per E-Mail.
Premium E-Mail-Support: Fiir einen priorisierten Support oder aber wenn Sie
mochten, dass Sie das Supportteam bei der Losung von nicht MAGIX bezogenen
Hardwareproblemen unterstitzt, kénnen Sie optional ein Ticket fir Premium
E-Mail-Support erwerben. Bitte gehen Sie dazu auf die MAGIX Supportseite
http://support.magix.net und klicken nach dem Login in der Navigation auf
,Zugangscode erwerben". Das Ticket bezieht sich auf einen bestimmten
Problemfall, bis dieser geldst ist, und ist nicht auf eine E-Mail beschrénkt.

Bitte beachten Sie: Um den Premium E-Mail-Support und den kostenlosen
Produkt-E-Mail-Support via Internet in Anspruch nehmen zu kénnen, missen Sie Ihr
MAGIX Programm mit der Seriennummer registrieren. Die Seriennummer finden Sie
auf der Hulle der Installations-Disc (bzw. auf der Innenseite der DVD-Box).

Zusatzlicher Telefonkundendienst:
Uber die zahlreichen kostenlosen Kundendienstleistungen hinaus steht Ihnen
kostenpflichtig der Kundendienst auch per Telefon zur Verfliigung.

Sie erreichen den MAGIX Kundendienst telefonisch unter:

www.magix.de
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DEUTSCHLAND
Tel.: 0900-17 71115

(1,24 EURO/Min. aus dem Festnetz von T-Home (%),
werktags 9:00 - 18:00 Uhr)

Post: MAGIX Support
Postfach 200914
0194 Dresden

OSTERREICH

Tel.: 0900-4545 71

(1,56 EURO/Min. (%), werktags 9:00 - 18:00 Uhr)
SCHWEIZ
Tel: 0900-45 4571

(1,50 CHF/Min.(*), werktags 9:00 - 18:00 Uhr)

(*) Die Gesprachspreise kénnen je nach Anbieter variieren und sind aus dem
Mobilfunk oft erheblich héher.

MAGIX Vertrieb
Unser MAGIX Vertrieb ist werktags fur Sie erreichbar und ist lhnen bei folgenden

Anfragen und Problemen behilflich:

* Bestellungen

*  Produktberatung (vor dem Kauf)
* Upgrade-Anfragen

* Retourenabwicklung

Tel: +49 5741 3455-31
Montag - Freitag: 9:00 Uhr - 12:30 Uhr und 13:15 Uhr - 17:30 Uhr

E-Mail: infoservice@magix.net

Post: MAGIX GmbH & Co. KGaA
Borsigstr. 24
32312 Libbecke



Einfiihrung

Es ist offensichtlich, dass die Gberwiegende Zahl an Websites grafischer Natur ist.
Das Erscheinungsbild Threr Website ist sehr wichtig. Schlieflich mochten Sie eine
kompetent und professionell gestaltete Website. Wir finden, dass Sie nicht eine
Vielzahl von Programmen - Grafik- und HTML-Bearbeitung - verwenden miissen
sollten, um Ihre Website zu erstellen. Wir denken, Sie sollten die Freiheit haben, Text,
Grafiken und Fotos (berall auf der Seite zu platzieren.

Das Erstellen von Websites sollte ahnlich wie bei PDF-Dateien funktionieren - Sie
missen gar nicht wissen, was ,hinter den Kulissen” geschieht. Sie wiirden auch nicht
erwarten, die PDF-Daten direkt bearbeiten zu mussen. Sie sollten das HTML

Ihrer Website weder kennen noch bearbeiten mussen.

Was ist neu in MAGIX Web Designer Premium?

Wir haben eine Menge wirklich cooler neuer Features fir Sie!
Parallax-Scrolling-Effekte, neue Animations-Typen, neue fixierte Effekte und eine
riesiger Zuwachs an Inhalten, um nur einige zu nennen. Und damit hort es nicht auf,
denn auch der Xara Online Designer hat signifikante Verbesserungen erfahren.
Weiter unten finden Sie eine Einfihrung zu allen neuen Funktionen.

Und wir haben ein ganz neues Update- und Kundendienst-Modell, von dem wir
denken, dass Sie es lieben werden. Mit unserem Update Service veroffentlichen wir
weitere neue Features im Laufe des Jahres, ohne das zuséatzliche Kosten anfallen und
ohne, dass Sie bis nachstes Jahr auf die Updates warten mussen, an denen wir gerade
arbeiten.

Animationen & Effekte

Parallax-Scrolling

Der Effekt - ein Muss fir aktuelle Websites - ist eine Art 3D-Effekt, der dadurch
erzeugt wird, dass sich der Seitenhintergrund langsamer bewegt als der VVordergrund.
Hier ein Beispiel.

Oben fixiert

Auf vielfachen Wunsch haben Sie jetzt eine Option, nach oben zu scrollen und dann
fixiert zu werden. Siehe hier unsere Beispielseite 2 (die Navigationsleiste bliebt oben
fixiert, sobald sie die Oberkante der Seite erreicht)

www.magix.de



Einfiihrung

Verbesserte Auftauchen-Animationen

Die Auftauchen-Animationen waren der Hit in Version 11. Dies sind Animationen, die
ausgelost werden, sobald ein Objekt in das Sichtfeld gerat, und wir haben fast 40
neue Animationstypen hinzu gefligt, wie Hipfen, Zoomen oder Kippen.

Schauen Sie sich unsere Beispielseite 2 und Beispielseite 3 an, sie enthalten viele
Beispiele fir die neuen Animationen (Basierend auf den neuen Themen Fresh und
Able)

Neue Scroll-Animationen

Und wir haben einen komplett neuen Typ Animation. Sie finden fast 30
Scroll-Animationen im Reiter Auftauchen des Dialog Web-Animation, bei denen eine
Animation mit der Bewegung der Scrollleiste gekoppelt ist.

Statt das eine Animation einmal ablduft, wenn das Objekt zum ersten mal auftaucht
(wie bei den Auftauchen-Animationen) und danach endet, wird das Objekt immer
animiert, wenn die Seite gescrollt wird, und die Geschwindigkeit der Animation
entspricht der Geschwindigkeit des Scrollens.

Siehe unsere Beispielseit 1.

VERBESSERUNGEN AM TEXTWERKZEUG

Die flexible Bearbeitung von Text ist eine der Starken des Web Designers, aber auch
hier haben wir noch einiges verbessern kénnen:

Icons & Symbole

Testen Sie ,Einflgen” >, Symbol”. Das sind nicht nur nitzliche Symbole und Icons, die
Sie zu Ihrem Text hinzufiigen kénnen, sondern komplett bearbeitbare Vektorgrafiken!

* Die beliebte FontAwesome-Sammlung wurde aktualisiert und wird nun durch
eine Auswahl von Icons im Google Material Design ergénzt, insgesamt ber
1500 Symbole

*  Wir haben eine Suchfunktion hinzugefligt, suchen Sie zum Beispiel nach ,Face”
und Sie finden Facebook-Symbole, Smileys usw.

* Die Symbole werden automatisch aktualisiert, wenn neue Versionen verfiigbar
sind.

« Aufderdem wurde das Verhalten von Symbolen, die in Text eingefligt wurden ,
verbessert (zum Beispiel sind sie nicht von Anderungen der Schriftart des Textes
betroffen).

* Eine neue Rechtsklick-Option fiir das Ersetzen von Symbolen (einschlieflich
Aufzahlungszeichen in Aufzahlungen)

17
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Weitere Verbesserungen beim Text

Besseres Verhalten von Text auf Buttons, Anderungen von Schriftart und
Schriftgrofte werden zwischen MouseOff- und MouseOver-Zustand
synchronisiert.

Verbesserte Positionierung von hochgestelltem/tiefgestelltem Text

Eine neue Option, Text rechteckig abzuweisen.

Eine Option, die Grof3- und Kleinschreibung von ausgewahltem Text zu dndern
In der Rechtschreibprifung kénnen Sie nun die Sprache fir lhr gesamtes
Dokument einstellen.

Verbesserung an der automatischen Unterschneidung: Sie unterstitzt nun
Unterschneidungen zwischen Zeichenklassen, so dass viele neuere
OpenType-Schriftarten mit korrektem Kerning gerendert werden.
Verbesserungen an der Listenbearbeitung

Und weitere kleinere Verbesserungen

NEU - JULI 2016

Verbesserte Listenbearbeitung

Aufzahlungszeichen/Nummern lassen sich in Aufzdhlungen und nummerierten
Listen separat auswahlen, um Farbe, Grofbe oder Schriftart unabhéngig vom Text
einzustellen.

Zwei einzelne nummerierte Listen kénnen nun verbunden werden (um
beispielsweise eine Grafik in der Mitte einzufiigen)

NEU - NOVEMBER 2016

Dialog Erweiterte Listeneigenschaften - Der Eigenschaftendialog flr
Aufzdhlungen und nummerierte Listen wurde erweitert und bietet jetzt
bedeutend mehr Kontrolle tiber das Erscheinungsbild der Listen.

Link auf Uberschrift - Im Link-Dialog gibt es nun eine Option, um direkt auf jede
Uberschrift in Ihrem Dokument zu verlinken.

Vertikale Textanordnung - Sie kénnen nun Text innerhalb von Textfeldern
vertikal ausrichten, also festlegen, ob er oben, mittig oder unten angeordnet
werden soll.

Im Eigenschaftendialog einer Formatvorlage kann einer
Uberschrift-Formatvorlage eine Gliederungsebene zugeordnet werden.

NEU - Mérz 2017

Unterstltzung von Ligaturen

Verschiedene Verbesserungen an der Listenbearbeitung
Maéglichkeit, bestimmte Formatvorlagen im Meni zu verbergen (Die
Formatvorlagen Diagramm-Beschriftung und Inhaltsverzeichnis sind
voreingestellt verborgen).

www.magix.de
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XARA ONLINE DESIGNER

Xara Online Designer kostenlos fir ein Jahr ist Teil Ihres Update-Services.
Entscheidende Verbesserungen gegenlber der letzten Version beinhalten:

* Dramatisch verbesserte Bearbeitungsfunktionen (Objekte hinzufligen und
entfernen, bewegen und skalieren, Seiten hinzufligen und entfernen

* Bitmaps exportieren und herunterladen

*  PDF exportieren und herunterladen

*  Neues Dokument erstellen (Ihr Dokument muss nicht mehr zunéchst im Web
Designer angelegt werden)

Xara Online Designer wird standig weiterentwickelt, eine Liste der Neuerungen finden
Sie hier.

Inhalte

Alle Business-Themen sind jetzt enthalten!

Ja, haben ALLE 166 Business-Themen sind jetzt in Web Designer Premium enthalten.
Diese wurden vorher jedes fur 15€ verkauft!

Jedes Thema ist eine komplette Website mit fir die entsprechende Geschéftsart
typischen Seiten und mit professionellen Fotos passend zum Geschaft. So erstellen
Sie fur Ihr Geschéft schnell und einfach eine komplette, professionell gestaltete
Website.

Vorschau von Business-Themen

Andere neue Vorlagen

* Neun neue allgemeine Website-Themen inklusive Mobilseiten-Varianten

« Eine Auswahl an modernen neuen Navigationsleisten und einzelnen
Schaltflachen-Designs

*  Social-Media-Vorlagen wie Titelbilder flr Facebook, G+ und Twitter

« Eine breitere Auswahl von Photo Hovern und Slidern und extra Foto-Clipart

Neue Widgets einschlieBlich extra Foto-Slidern und ein praktisches

Besucherzahler-Widget

Hier sehen Sie eine Vorschau fir eine Auswahl an Themen und anderer

Vorlagen(wahlen Sie NEU, um einige der neuen Vorlagen zu sehen)

Ein neuer Online-Content-Katalog

Ein erweiterter Online-Content-Katalog fir ein Jahr ist Teil Ihres Update Service.
Ausgehend vom Katalog der Version 11 bietet diese neue und verbesserte Version:

« Regulare Updates fir die Vorlagen als Teil des Update Service
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* Schlisselwortsuche Uber den gesamten Katalog
* Eine logischere Struktur des Inhalts fir flissigeres Arbeiten

Die ehemalige Design-Galerie (die nun ,Lokale Design-Galerie” heifbt) wird ab jetzt
nur noch dafiir benutzt, die aktuell vorhandenen Designs anzuzeigen, die, die aus dem
Content-Katalog herunter geladen oder von der optionalen Backup-CD installiert
wurden, um bereits benutze Ressourcen schneller im Zugriff zu haben.

NEU - NOVEMBER 2016

« Content-Katalog offen lassen nach einer Auswahl - wird beim Klicken auf
JImportieren” im Content-Katalog die Umschalt-Taste gehalten, wird importiert,
der Katalog bleibt aber weiterhin geoffnet.

NEU - Méarz 2017

+  Die Moglichkeit, Bilder in einer Gruppe mit verschiedenen Einstellungen zu
exportieren
*  Option Volle Breite fur Diashows

Neue Smart-Formen

Smart-Formen helfen, géngige Formen einfach zu erstellen und zu bearbeiten. Es gibt
einige kleinere Verbesserungen bei der Bedienung von Smart-Formen (z.B. bessere
Anfasser) und einige grofdartige Neuzugénge in der Bibliothek:

* Neue Smart-Formen fiir Diagramme: Prozentanteil-Ringe, Balken- und
Saulendiagramme

* Neue Textfelder und Foto-Textfelder

* Andere neue Smart-Formen: einfache Formen wie Rechtecke, an denen man
aber jeder Ecke extra bearbeiten kann und spezielle Linien

* Neue Varianten bestehender Smart-Formen wie Sprechblasen und Pfeile

Fir alle, die ihre eigenen Smart-Formen in Javascript entwickeln méchten, werden wir
bald eine offene Programmierschnittstelle (API) anbieten. Nehmen Sie Kontakt mit
uns auf!

NEU - NOVEMBER 2016

*  Winkel-Balken - die neue Smart-Form Winkel-Balken ( EINFOGEN > FORM >
PFEILE...) ist insbesondere flir Prasentationen nutzlich.

NEU - Méarz 2017

*  Neue Smart-Form Zeitlinie
* Formatvorlage fur die Beschriftungen von Balken- und S&ulendiagrammen
*  Verbesserte Mauszeigerdarstellung Gber Smart-Form-Anfassern

www.magix.de
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Foto-Grids

Eine coole neue Art, lhre Fotos zu prasentieren! Neu sind sowohl die vollstédndig
anpassbaren Smarten Foto-Gitter (Smart-Formen) als auch einfache
Foto-Gitter-Vorlagen.

Smarte Foto-Gitter erlauben es ihnen, eine jede Fotosammlung, auch mit
verschiedenen Formen und Seitenverhéltnissen, als kompaktes Raster auf der
Website darzustellen. Ziehen Sie einfach Ihr Foto auf das Gitter und es aktualisiert
sich automatisch so, dass das Foto genau hinein passt, egal, welche Form es hat!

NEU - JULI 2016

* Foto-Filter-Voreinstellungen - Eine wunderbar einfache und schnelle Methode,
beliebte Effekte auf Ihre Fotos anzuwenden. Sie finden mehr als 25 vorgefertigte
Effekte im Content-Katalog (Komponenten > Bildquellen >
Foto-Filter-Voreinstellungen) Waéhlen Sie einfach lhre Foto aus und und klicken
auf ,Importieren”! Sie konnen den Effekt zusatzlich mit dem
Verbessern-Werkzeug oder der Tonwertkorrektur bearbeiten, und wenn Sie das
Foto austauschen, bleibt die Effekte erhalten. Hier einige Beispiele.

«  Agenturfotos und -lllustrationen - neu im Online-Content-Katalog: In
Zusammenarbeit mit Pixabay haben wir einen voll integrierten Zugang zu einer
freien Bibliothek mit Gber 500.000 gebUhrenfreien Qualitatsfotos und Uber
59000 Vektor-lllustrationen eingebaut. Diese werden alle unter einer
CCO-Lizenz bereit gestellt.

NEU - NOVEMBER 2016

* 50 weitere neue Foto-Filter-Voreinstellungen
* 23 neue Foto-Grids in einer neuen Ordnerstruktur

NEU - Mérz 2017

* Foto-Filter-Voreinstellungen Overlays, die zusatzlich zu den existierenden
Filtervoreinstellungen benutzt werden kénnen, wie Muster-, Struktur- und
Transparenz-Overlays.

* 40 zusatzliche Foto-Filter Voreinstellungen

*  Kontextmeni-Option zur Anwendung und Entfernung von
Foto-Filter-Voreinstellungen

SONSTIGE

Verbesserungen beim Importieren und Exportieren

«  Verbesserter Word-Import & -Export (Update November 2016)
« Verbesserter PDF-Import (Update November 2016)
* Besserer RTF-Import & -Export
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Einfaches Bewegen, Drehen und Skalieren fiir Fotos

Wenn Sie mit dem Foto-Werkzeug ein Foto auswahlen, sehen Sie einige neue
Anfasser am Foto, um es zu skalieren, zu drehen und zu beschneiden. Das ist viel
einfacher und intuitiver, als das Full-Werkzeug fir diese einfachen, aber haufigen
Aktionen zu benutzen und es verhélt sich auch schlauer: es wird dafiir gesorgt, dass
niemals Licken um die Kanten eines Fotos entstehen, wenn Sie es innerhalb seiner
Umrisse verschieben. Protipp: Das ist auch super fiir Horizontbegradigung!

Update Service: erhalten Sie neue Features, sobald sie
entwickelt sind!

Wir wissen, dass viele von Ihnen es frustrierend finden, stets ein ganzes Jahr auf das
nachste Update warten zu missen, in dem Wissen, dass wir an neuen top-aktuellen
Features und Online-Inhalten arbeiten (und wahrscheinlich schon fertig gestellt
haben). Wir haben die Antwort: Zum ersten Mal haben Sie Zugriff auf alle neuen
Funktionen, sobald wir sie entwickelt haben, jederzeit innerhalb von 365 Tagen nach
dem Kauf. Sie kénnen diese neuen Funktionen ohne zusatzliche Kosten herunter laden
und nutzen, zuséatzlich zu der Version, die Sie heute kaufen.

Der Update Service gibt ihnen 365 Tage Zugriff auf:

« Xara Online Designer, einschliefdlich aller Updates wahrend dieser Zeitspanne

* Den neuen Online-Content-Katalog, einschlieftlich aller neuen Vorlagen, die in
diesem Zeitraum vero6ffentlicht werden

*«  Webhosting M

Aktualisierungen und Korrekturen zum Web Designer, die im Zeitraum von 365
Tagen nach Kauf und Registrierung veroffentlicht werden. Hinweis: Nach Ablauf der
365 Tage funktionieren die Programminstallationen mit Updates weiter, aber sobald
Sie das Programm nach Ablauf des Update Service neu installieren und den Service
nicht erneuern, sind die Updates nicht mehr enthalten (Die Software wird auf den
Stand zum Zeitpunkt des Kaufes bzw. der Registrierung zuriick gesetzt).

Freies "Website Hosting M’ fiir 365 Tage inklusive

Web Designer Premium beinhaltet das verbesserte Website ,M" Hosting, gratis fir
ein Jahr (im Wert von normalerweise monatlich €1,99) als Teil des Update-Service.
Dies beinhaltet 2 GB Webspace, einen kostenlosen Domainnamen (z. B. ihrname.com
oder .de). Auflerdem kdnnen Sie bei einer Verdffentlichung lhre Website durch ein
Passwort schiitzen lassen.

Weitere Verbesserungen

* Einneuer und verbesserter Media Player: Der Player benutzt voreingestellt die
nativen HTML 5 Fahigkeiten des Browsers, um Audio und Video abzuspielen,
und Flash nur noch, wenn der Browser dies nicht unterstitzt.

www.magix.de



Einfiihrung

« Das Vorschaufenster wurde aktualisiert und unterstitzt jetzt auch den
Microsoft Edge Browser (nur Windows 10)

* Jedes einzelne Objekt 18sst sich in der Seiten- & Ebenen-Galerie individuell
benennen, um Objekte besser zu identifizieren und Ihr Design zu organisieren.

* Verteilen"-Aktionen wurden zur Werkzeugleiste ,Ausrichten” hinzugeflgt.

Update Service

Wir wissen, dass viele von Ihnen es frustrierend finden, stets ein ganzes Jahr auf das
nachste Update warten zu mussen, in dem Wissen, dass wir an neuen top-aktuellen
Features und Online-Inhalten arbeiten (und wahrscheinlich schon fertig gestellt
haben). Wir haben die Antwort: Zum ersten Mal haben Sie Zugriff auf alle neuen
Funktionen, sobald wir sie entwickelt haben, jederzeit innerhalb von 365 Tagen nach
dem Kauf. Sie kénnen diese neuen Funktionen ohne zusatzliche Kosten herunter laden
und nutzen, zuséatzlich zu der Version, die Sie heute kaufen.

* Sie erhalten eine dauerhafte Lizenz fUr die aktuellste Version zum Zeitpunkt des
Kaufes.

*  Wir versprechen, Ihre Software kontinuierlich zu optimieren und weiter zu
entwickeln, was eine Updategarantie beinhaltet. Wir werden regelmafig tbers
Jahr verteilt neue Funktionen und Vorlagen ver6ffentlichen.

* Sie haben sofortigen Zugang zu diesen neuen Funktionen und Inhalten, wenn Sie
entwickelt worden sind, anstatt bis zu ein Jahr auf das nachste jahrliche Update
zu warten. Das heiftt, Sie konnen mit den neuesten Trends in Sachen Webdesign
Schritt halten!

Fragen zum Update Service
Was geschieht nach den 365 Tagen?

Wenn Sie nicht erneut upgraden, erlischt der Update Service. Die
Premium-Onlinedienste sind nicht mehr erreichbar oder werden auf
Basisfunktionalitaten beschrankt. Fir aktuelle Produkte mit Update Service bedeutet
das:

*«  Web Designer: Das freie Hosting und der freie Zugang zum Online-Designer
besteht weiter, aber der Online-Content-Katalog ist nicht langer erreichbar.

*  Web Designer Premium: Das M-Hosting wird auf das freie Hosting-Angebot
reduziert, derPremium Xara Online-Designer wird auf den freien
Online-Designer reduziert, der Online-Content-Katalog ist nicht langer
erreichbar™.

Aufderdem erhalten Sie keine neuen Funktionsupdates und Inhalte mehr. Die zum
Zeitpunkt des Ablaufens installierten Kopie(n) der Software laufen unbegrenzt, ABER
sobald Sie die Software auf einem anderen Rechner erneut installieren, nachdem die
Garantie abgelaufen ist, wird die neue Installation auf die urspringlich gekaufte
Version zurlick fallen.
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Wie viel kostet eine Erneuerung?

Es sind die gleichen Kosten wie beim bestehenden Upgrade-Preis zu erwarten.
Beachten Sie, dass es sich hierbei nicht um ein Abonnement handelt, es gibt keine
automatische Verladngerung, sie konnen die Ubliche Wahl treffen, ob Sie auf die neue
Version upgraden und den Update Service um weitere 365 Tage verlangern.

Warum machen wir das?

Es ist flir uns genau so frustrierend wie fir Sie, auf neuen Features und Inhalten zu
sitzen, die unser Produkt an der Spitze des Marktes halten und unsere Kunden
glicklich machen wirden! Webdesign ist ein sich schnell &nderndes Geschaft und wir
brauchen ein Modell, dass dem Rechnung tragt.

Aufderdem stellt der jahrliche Veroffentlichungszyklus wahrend der wenigen Monate,
in denen die neuen Versionen unserer Hauptprodukte aktualisiert werden, eine grofbe
Last fur Entwickler, Tester und Kundendienst dar, und das kann dazu fiihren, dass wir
wahrend dieser Zeit eine niedrigere Servicequalitat bieten kénnen, als uns lieb ist.
Indem wir die Veroffentlichung neuer Features Uber das Jahr verteilen, profitieren Sie
von einem ausgeglichenerem Niveau der Tests vor der Veroffentlichung und des
Kundendiensts nach der Veroffentlichung und wir kénnen besser schlafen. Eine
Win-Win-Situation!

Mit anderen Worten, wir versuchen Ihnen einige der Vorteile des
Abonnement-Modells zu bieten, ohne wirklich ein Abonnement anzubieten.

Eine weitere, rein praktische Erwégung ist die folgende: Der Xara Online Designer
entwickelt sich rapide weiter und zuktnftige Updates im Online Designer erfordern
auch entsprechende Updates im Web Designer, um Datei- und
Funktionskompatibilitat zu gewahrleisten und daher brauchen wir ein Modell fiir
unsere Produkte beim Kunden, die besser auf den Veroffentlichungszyklus des
Online-Designer abgestimmt sind.

Wann beginnen die 365 Tage?

Mit dem Zeitpunkt der Registrierung. Wenn Sie das Produkt im MAGIX Webshop
kaufen, wird das Produkt zum Zeitpunkt des Kaufes registriert, so dass der
Registrierungszeitpunkt nur dann spéter als der Kaufzeitpunkt liegen kénnte, wenn sie
das Programm ,offline” kaufen.

Wie erfahre ich von neuen Features?

Sie werden Uber neue Updates beim Programmstart benachrichtigt, weitere
Informationen finden Sie auf unserer ,Was ist neu?”-Seite im Netz und in unserem
monatlichen Newsletter (auf Englisch) , The Outsider” Chier kénnen Sie den
Newsletter abonnieren). Aufberdem kdnnen Sie uns auf Facebook oder Google+ liken
oder uns auf Twitter folgen.

www.magix.de
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*Wie hdngen die neue Lokale Design-Galerie und der
Online-Content-Katalog zusammen?

In MAGIX Web Designer Premium zeigt die Lokale Design-Galerie nur noch die
Inhalte an, die Sie bereits benutzt haben, wéhrend der Online-Content-Katalog das
komplette Angebot an Designs bereitstellt. Jedes im Online-Katalog ausgewahlte
Design wird herunter geladen und auf lhrem Rechner installiert und taucht ab sofort in
der Lokalen Design-Galerie auf, wo Sie es ab diesem Zeitpunkt immer vorfinden, auch
ohne Internetverbindung. Wenn Sie also wissen, dass Sie eine bestimmte Kategorie
an Inhalten regelmafig und auch offline bendtigen, klicken Sie rechts auf einen Ordner
in der Lokalen Design-Galerie und wahlen Sie ,Alles herunterladen”. (Hinweis: Sie
missen mindestens ein Design aus einem Ordner des Online-Katalogs
heruntergeladen haben, damit der Ordner in der Lokalen Design-Galerie sichtbar
wird.) Sie kénnen nattrlich zu Ihrer Bestellung auch eine Backup-CD dazu bestellen.
Die CD enthalt das komplette Angebot an Vorlagen.

Was macht Web Designer so anders?

Web Designer ist einzigartig darin, dass es das einzige Webdesign-Werkzeug ist, das
wirkliche Freiheit im Design einer Website erlaubt, alles kann Uberall platziert werden
und genau so akkurat an gleicher Stelle im Browser erscheinen. Text, Grafik und Fotos
kdnnen Uberall auf der Seite angeordnet werden, in jeder Grofde, jedem Winkel, sie
kénnen sich tberlappen und mit Transparenzen versehen sein, Web Designer erzeugt
eine auf den Bildpunkt exakte perfekte HTML-Seite.

Web Designer kann Sachen bewerkstelligen, die bei anderen Web-Autorensystemen
als nahezu unmoglich angesehen wurden, wie um unregelméafige Formen und Fotos
fliefbender Text. Fortgeschrittene Vektor-Grafik-Werkzeug sind enthalten, um alles
von einfachen Formen bis zu komplexen Firmenlogos und Grafiken zu zeichnen.
Enthalten sind aufserdem automatische Grafikoptimierungen, nicht nur fir optimal
aufgel6ste Bilder, sondern auch mit automatischer Erkennung wiederholter Elemente
innerhalb der Website, um optimale, schnelle Websites zu erstellen.

CSS-Ebenen mit fortgeschrittenen Features wie Transparenzen oder sogar
Transparenz-Verlaufen, MouseOver-Effekte und mehr werden unterstitzt. Die
erzeugten HTML-Seiten sind 100% browser- und plattformkompatibles XHTML.

Und obendrein ist Web Designer auch noch das vielleicht einfachste, am leichtesten
zu lernende Autoren-Werkzeug, das verfigbar ist.

Web Designer richtet sich an Grafik-Designer, die kein HTML und keine
Skriptsprachen lernen wollen. Fir Grafik-Designer ist es das perfekte, schnelle
Werkzeug fiur ,Website-Prototypen”.

Genauso werden aber auch Anfénger angesprochen, die auf dem einfachsten
moglichen Weg zu professionell aussehenden Internetseiten gelangen wollen.
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Web Designer bietet keine Programmierwerkzeuge, keinen Skript-Edtor und noch
nicht einmal eine ,HTML-Ansicht”. Unsere Programmphilosophie ist diese: Mann
muss auch nicht die PDF-Beschreibungssprache beherrschen, um PDFs zu erzeugen.
Warum sollte man also irgend etwas ber HTML oder Javascript wissen wollen, nur
um grofbartige Websites zu erstellen.

Eine Webseite in wenigen Schritten erstellen

Diejenigen von uns, deren Aufmerksamkeitsspanne kurz ist (also fast alle), kénnen die
Hauptvorteile von Web Designer entdecken, indem sie den Anweisungen im
Start-Dokument folgen, das sich beim Programmstart von Web Designer 6ffnet.
Hierbei handelt es sich sowohl um eine Einfihrung als auch eine richtige Website, mit
der Sie experimentieren kdnnen. Sie finden dieses Beispieldokument auch in der
Design-Galerie.

Riickgangig

Denken Sie daran, dass Sie jede Anderung mit der RUCKGANGIG-Schaltfldche
oder Strg + Z wieder riickgdngig machen kénnen. Wenn Sie die Schaltflache
gedrickt halten, kdnnen Sie schnell durch Ihre Anderungen wieder zum
Anfang zurlick gehen.

Weitere Informationsquellen

Wenn Sie bei der Arbeit mit diesem Programm Hilfe bendtigen, kénnen Sie die
folgenden Quellen verwenden:

*  Programmihilfe: Wahlen Sie MAGIX WEB DESIGNER PREMIUM HILFE... aus dem
MenU HILFE, um die MAGIX Web Designer Premium-Hilfe zu 6ffnen.

« Statusleiste: Achten Sie auf den Text in der Statusleiste im unteren Bereich des
MAGIX Web Designer Premium-Fensters. Er beschreibt immer die aktuell
ausgewahlte Funktion und ist daher ideal geeignet, MAGIX Web Designer
Premium besser kennenzulernen. Lesen Sie dazu auch das Kapitel ,Statusleiste”
(siehe Seite 82).

*  Tooltips: Wenn Sie den Mauszeiger kurz Uber einer Schaltflache oder einem
Steuerelement stillhalten, erscheint ein kleines Fenster mit Informationen tber
die Funktion.

*  Menis: Wenn Sie wissen mochten, was ein Mentpunkt bewirkt, wahlen Sie ihn
aus und drlcken Sie dann mit gehaltener Maustaste F1.

* Dialogfelder: Wenn Sie wissen mochten, was ein Dialogfeld bewirkt, dann
klicken Sie einfach auf die HILFE-Schaltfldche im Dialog.

* Tutorial-Videos: Wahlen Sie EINFOUHRUNGSVIDEOS aus dem HILFEMENU, um die
online verfigbaren Tutorial-Videos anzuzeigen oder klicken Sie hier!

www.magix.de
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Dokumenteigenschaften

DATEI > DOKUMENTEIGENSCHAFTEN zeigt lhnen Informationen, wie Gréfse und
benutzte Schriftarten des Dokuments, an. So kénnen Sie schnell erkennen, ob lhnen
eine bestimmte Schriftart fehlt, damit das Dokument richtig angezeigt wird.

Eingaben in das Kommentarfeld werden zusammen mit der Datei gespeichert. Diese
Anmerkungen werden bei jedem Aufrufen des Dialogs angezeigt.

Tooltips

_ Wenn Sie mit der Maus Uber eine Schaltfléache fahren,
.l E) IEP:, pN,;G (,/0 zeigt der Tooltip die Funktion der Schaltflache an.

Vorschau gesamte Website

Uber MAGIX Web Designer Premium

HILFE > UBER MAGIX WEB DESIGNER PREMIUM zeigt Informationen zur
Programmversion. Wenn Sie sich an den Support wenden mochten, missen Sie diese
Infos bereit halten.



Erste Schritte

Dieser Abschnitt gibt einen Uberblick tiber die Hauptfunktionen von Web Designer.
Spatere Abschnitte gehen zu jedem Werkzeug mehr ins Detail.

Programmoberflache

® MAGIX Web Designer Premium - [websitesintro.web *]

Datei Bearbeiten Anordnen Einfiigen Extras Bereitstellen Fenster Hilfe

ST Y v, DI
(252 - 1M r xu
R 6 “Ysitesintro.web 11 a

Start | Photos | Widgets = Animation Effects | Advanced = More...

What's New Web Designer 365?

See the online Release Notes for a summary of all the new features.

au

Edit your documents and websites online with Online Designer (beta). Now
with many more editing features enabled, plus the ability to create new
documents.

Read Me First I

This is a short tutorial, and a working website document you can experiment
on. If you're reading this in Web Designer then feel free to experiment and
explore the features of the program. If you're reading this as a web page, then
this is an example of the type of website you could be producing with Xara Web
Designer.

& S suseo-dewng [{

This is how to create a great looking website in 6 easy steps:

x 9S0K 1% * *o * *o * *00 L 4

1 Textzeile (16 Zeichen, 3 Worter) ‘innen’ auf Ebene MouseOff: Klicken, um den Textcursor zu positionieren; Ziehen, um Zeiche "X ! 440, 356px 4 Seite 1 von 5 (index)

(1)
(2]
©
(4]
(5]
(6]
(7]
(8]
(9]
[10)

Infoleiste - andert sich fir jedes Werkzeug

Werkzeugleiste Website

Zoom

Lokale Design-Galerie (Galerienleiste)
Seiten- & Ebenen-Galerie (Galerienleiste)
Auswahl-Werkzeug

Foto-Werkzeug

Zeichen-Werkzeuge

Text-Werkzeug

Schatten-Werkzeug

www.magix.de
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m Reiter fur alle offenen Dokumente - das Symbol kennzeichnet den
Dokumententyp.

@ Farbleiste

Hinweis: Alle Infoleisten von Web Designer haben eine verbesserte Textdarstellung
flr bessere Lesbarkeit, wenn ClearType in der Windows-Systemsteuerung aktiviert
ist.

In der oberen Leiste gibt es finf Schaltflachen, die sich auf Website-Funktionen
beziehen. Zwei von ihnen haben Ausklappleisten. Diese werden angezeigt, wenn Sie
mit der Maus Uber die Symbole fahren und beinhalten weitere Web-Funktionen.

Dl
B R P

Seitenvorschau, Website-Vorschau
Linkeigenschaften
Website-Optionen (Ausklappleiste)
Exportieren (Ausklappleiste)

o
(2]
©
(4]

E-" I'%} O/O ‘ HTMI

PARED

Bildeigenschaften

Bewegen Sie den Mauszeiger tiber die jeweiligen Schaltflidchen auf der Ausklappleiste fiir einen
Tooltip.

Sie kénnen eine Website auf zwei verschiedene Weisen erstellen. Entweder starten
Sie mit einer vorgefertigten Vorlage und passen Text, Fotos und Farbschema an. Oder
Sie erzeugen eine Website von Grund auf, indem Sie alle erforderlichen Elemente, also
Text, Grafik, Fotos und Platzhalter wie gewtnscht auf der Seite anordnen.

Hinweis: Standardmafig 6ffnet Web Designer ein neues Dokument mit nur einer
Seite. Um alle Seiten eines Website-Dokuments anzuzeigen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Seite und wahlen Sie MEHRSEITIGE ANZEIGE. Sie konnen
jetzt im Fenster von Web Designer hoch- und runterscrollen, um alle Seiten des
Dokuments zu sehen.
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Seite zoomen/scrollen/verschieben

Diese gangigen Operationen kénnen sehr einfach ausgefthrt werden:

*  Um in die Seite hinein oder heraus zu zoomen, halten Sie ,Strg” gedriickt und
benutzen Sie das Mausrad

*  Um die Seite zu verschieben, driicken Sie die Mausrad-Taste und schieben Sie
die Maus (Ja, das Rad ist auch eine Taste).

* Um zu scrollen, benutzen Sie das Mausrad (oder die Scrollleisten nattrlich)

B \\/eb-Dokumente werden
B standardmafig einseitig,

Wl Druckdokumente mehrseitig
i angezeigt. Zwischen diesen
¥ Ansichten wechseln Sie, indem Sie
mit der rechten Maustaste auf Seite
oder Arbeitsbereich klicken und
MEHRSEITIGE ANZEIGE im
Kontextmen( ein- bzw. ausschalten.
Links sehen Sie ein Beispiel fur die
mehrseitige Anzeige.

Elemente kénnen zwischen Seiten verschoben werden. Wenn Sie seitenlibergreifende
Anderungen am Farbschema vornehmen, kénnen Sie sehen, wie sich die Anderungen
auf alle Seiten auswirken. Die aktuelle Seite ist mit vier Eckklammern gekennzeichnet.

In diesem Beispiel sehen Sie Elemente, die im Arbeitsbereich neben den Seiten
abgelegt wurden. Der Arbeitsbereich ist niitzlich, um Zwischensténde oder zu
bearbeitende Grafiken, Fotos oder sonstige Objekte abzulegen. Diese Objekte werden
nur dann als Teil lhrer Website exportiert, wenn sie sich auf der
Arbeitsbereichshintergrund-Ebene befinden. In diesem Fall werden Sie als Teil des
Website-Hintergrunds behandelt, auf allen anderen Ebenen werden sie ignoriert.

Ausklappleisten

Einige Werkzeuge auf der Standard-Werkzeugleiste sind unter einem gemeinsamen
Symbol zusammengefasst. Diese Symbole haben in der unteren rechten Ecke eine
kleine dreieckige Markierung. Wenn Sie den Mauszeiger Uber eins dieser Symbole
bewegen, erscheint eine Ausklappleiste. Die Leiste enthalt die anderen Symbole, die
in dieser Gruppe zusammengefasst sind. Fahren Sie mit der Maus lber die Symbole,
um einen Tooltip zu sehen, und klicken Sie auf das gewiinschte Werkzeug, um es
auszuwahlen.

Wahlen Sie eines dieser ,modalen” Werkzeuge von einer Ausklappleiste, wird es zum
Hauptwerkzeug dieser Gruppe. Sie sehen das daran, dass sein Symbol jetzt auf der
Hauptwerkzeugleiste dargestellt wird.
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Auch auf der Symbolleiste oben im Fenster gibt es einige Ausklappleisten. Darin
werden ebenfalls verwandte Funktionen unter einem einzelnen Symbol
zusammengefasst. Sie sind dadurch bequem erreichbar, ohne zuviel Platz auf der
Werkzeugleiste einzunehmen.

Siehe Web Designer anpassen” (siehe Seite 533) fur weitere Informationen zu
Ausklappleisten.

Objekte auf der Seite

Egal, ob Sie nun eine bestehende Vorlage anpassen oder |hre eigenen Grafiken
erstellen, alles lasst sich frei auf der Seite anordnen, drehen, skalieren und an die
gewlnschte Position verschieben.Auch die Seitengréfe kédnnen Sie Thren Wiinschen
anpassen und neue Seiten hinzufligen. Bestimmte Funktionen, wie das Andern des
Farbschemas, wirken sich auf alle Seiten gleichzeitig aus.

Dies sind die grundlegenden Arten von Seitenelementen:

+  Text: Mit dem TEXT-WERKZEUG kdnnen Sie alles von Ein-Wort-Uberschriften
Uber Textspalten bis zu Textblocken, die Uber mehrere Textrahmen gehen,
erstellen. Sie kénnen auch Aufzdhlungen und nummerierte Listen erstellen. Die
Infoleiste des TEXT-WERKZEUGS bietet die Moglichkeit, Schriftart, -grofse,
Zeilenabstand usw. einzustellen. Sie konnen die Textgrofie entweder im
AUSWAHL-WERKZEUG oder auf die tibliche Weise durch Textauswahl und Andern
der Punkt- oder Pixelgrofen, anpassen. Sie konnen sogar Text um jede Achse
drehen und mit der TEXT DARUNTER ABWEISEN-Funktion (Auswahl durch Klick
mit der rechten Maustaste auf ein Objekt) Text um Objekte auf der Seite (z. B.
Fotos) laufen lassen.

+  Grafiken: Jede Art von Logo, Uberschrift und die meisten Buttons, die sich auf
Ihrer Website befinden, sind Grafiken. Web Designer ist ein
Vektorgrafik-Programm. Das bedeutet, Sie kénnen ohne Qualitdtsverlust die
Form oder Grofie lhrer Grafiken dandern oder diese rotieren (anders als bei
Pixelbearbeitungs-Programmen wie Photoshop). Und obwohl es keinen
Standard fir Vektorgrafiken auf Webseiten gibt (fiir Websites missen alle
Grafiken entweder im JPG-, GIF- oder PNG-Format sein), erstellt Web Designer
automatisch die richtige Grofse und das richtige Format. Wenn Sie zum Beispiel
ein farbiges Feld hinter lhrem Text erzeugen wollen, machen Sie dies, indem Sie
ein Rechteck- oder abgerundetes Rechteck zeichnen und dieses hinter Ihrem
Text platzieren. Wenn Sie lhre Website exportieren, wird die Grafik automatisch
in eine PNG-Grafik mit der richtigen Aufldsung umgewandelt.

* Fotos: Es gibt wenige Websites, die nicht in irgendeiner Weise Fotos enthalten.
MAGIX Web Designer Premium hat mehrere Fotobearbeitungs-Werkzeuge. Sie
konnen Fotos per Drag & Drop direkt von Ihrer Kamera oder aus dem
Explorer-Fenster auf die Seite ziehen. Anschliefbend kénnen Sie die Bilder
drehen, optimieren und beschneiden. Web Designer erzeugt automatisch
JPG-Bilder in der korrekten Aufldsung. Bilder in Vorlagen auszutauschen
funktioniert auch Uber Drag & Drop - aufberdem kénnen Sie die Grofe und
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Neigung der Fotos ,in” Ihrem Rahmen sehr einfach anpassen. Sie kénnen auch
sehr elegant Miniaturansichten von Fotos erzeugen, die beim Anklicken als
vergrofierte Version in einem Popup-Fenster gedffnet werden und die optional
Galerie-Steuerelemente enthalten konnen, die es den Seitenbesuchern erlauben,
sich durch die Fotos zu klicken oder eine automatische Slideshow zu betrachten.

* Platzhalter: Dies sind grafische Objekte auf der Seite, die die Grofe und Position
von dynamischen ,Widgets” wie Flash-Animationen, Videos oder Formularen
reprasentieren. Wird |hre Website exportiert, wird die Platzhalter-Grafik durch
den Code ersetzt, der zum Funktionieren des Widgets erforderlich ist, sodass
das fertige Widget an gleicher Stelle auf der Seite auftaucht. Fiir Einzelheiten
lesen Sie das Kapitel ,Website Widgets" (siehe Seite 457).

Kontextmenls (Rechtsklick)

Beim Rechtsklick auf ein Objekt im Arbeitsbereich von MAGIX Web Designer
Premium 6ffnet sich ein Kontextmend, in dem niitzliche MenUbefehle aufgelistet
werden, die fir das angeklickte Objekt relevant sind. Wenn Sie beispielsweise ein
vorher gezeichnetes Rechteck mit der rechten Maustaste anklicken, enthalt das Menu
nur Befehle, die fur Rechtecke sinnvoll sind.

Wenn Sie dagegen ein Foto anklicken, betreffen einige Mentioptionen nur Fotos,
wéhrend andere sind die selben sind wie bei Rechtecken. Die fiir ein Objekt
spezifischeren Befehle sind im Kontextment weiter oben aufgelistet, fir Rechtecke z.
B. sind es die ersten drei Befehle, die sich nur auf Rechtecke anwenden lassen.

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite und den Arbeitsbereich
klicken, um ein Men( mit Operationen zu erhalten, die fiir den Seiten- und
Arbeitsbereichshintergrund anwendbar sind.

Wenn Sie mehrere Objekte auswahlen und mit der rechten Maustaste klicken, enthalt
das Menl spezielle Befehle fiir Mehrfachauswahlen wie etwa Gruppieren, Anordnen
oder Zusammenflgen sowie die tiblichen Aktionen wie Ausschneiden, Kopieren oder
Loschen. Genauso sehen Sie bei vorher gruppierten Objekten spezifische Aktionen fiir
Gruppen.

Sie sollten jedes einzelne Objekt und auch mehrere ausgewahlte Objekte rechts
anklicken, um das fir diese Objekte spezifische Kontextmen zu 6ffnen. Schon nach
kurzer Zeit wissen Sie immer, welche Aktionen Sie schnell (iber das Kontextmen(
erreichen kénnen.
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Objektbasiertes Webdesign

Alle vorher beschriebenen Elemente werden gemeinsam als Objekte bezeichnet.

Einer der einzigartigen Vorteile von Web Designer ist, dass Sie jedes Objekt tiberall
absolut frei platzieren kénnen. lhre Website wird alles so tibernehmen.

“ Das AUSWAHL-WERKZEUG kann dazu benutzt werden, Objekte auf der Seite
auszuwahlen und zu bewegen (einfach ziehen), zu skalieren und zu drehen.

Sie kénnen die Objektreihenfolge (ob ein Objekt vor oder hinter anderen auf der Seite
erscheint) dndern, entweder indem Sie mit der rechten Maustaste klicken und
ANORDNEN wahlen oder mithilfe des ANORDNEN-MenUs. Im AUSWAHL-WERKZEUG
konnen Sie die Grofte von Objekten dndern, indem Sie an den Ecken des Objekts an
den Grofdenanfassern ziehen. Sie kénnen Objekte drehen, indem Sie innerhalb der
Eckanfasser ziehen. Und obwohl Websites keinen gedrehten Text unterstitzen,
erzeugt Web Designer automatisch eine passende Grafik, so dass das Resultat immer
richtig aussieht.

Sie fugen lhrem Dokument oder lhrer Website Text hinzu, indem Sie
im TEXT-Werkzeug irgendwo auf die Seite klicken und anfangen zu schreiben.

Im TEXT-WERKZEUG erzeugen Sie Textspalten, indem Sie eine horizontale Linie
aufziehen. Textfelder werden durch vertikale Linien erstellt. Lesen Sie auch den
Abschnitt zum Thema Text (siehe Seite 265) im PDF-Handbuch und das Kapitel
LArbeiten mit Text" (siehe Seite 222) fiir eine komplette Aufzahlung der
Textfunktionen in MAGIX Web Designer Premium.

Sie kénnen die Zeichenwerkzeuge benutzen, um Rechtecke, p?
abgerundete Rechtecke, Kreise und Ellipsen zu erzeugen und so —
ziemlich jede andere Form, indem Sie das FORM-WERKZEUG benutzen.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Zeichenwerkzeuge”

(siehe Seite 64) im PDF-Handbuch.

Objektreihenfolge

Alle Objekte auf der Seite sind Ubereinander angeordnet. Das Objekt, welches zuletzt
gezeichnet oder erstellt wurde, ist immer ganz oben, das heift, vor allen anderen
Objekten. Sie konnen die Objekt-Reihenfolge anpassen, indem Sie die Optionen aus
dem Men(i ANORDNEN verwenden.

Indem Sie Strg + B driicken (ANORDNEN > IN DEN HINTERGRUND) wird das Objekt
hinter alle anderen bewegt. Auf dhnliche Weise bringt Strg + F alle ausgewahlten
Objekte nach vorn vor alle anderen Objekte.
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Es gibt unabhéngig davon auch noch Ebenen. Alle Objekte kdnnen in benannten
Ebenen zusammengefasst werden; jede Ebene kann ein- bzw. ausgeschaltet werden,
um alles auf der Ebene zu zeigen oder zu verbergen.

Auswahl-Werkzeug

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie alle Objekte auf Ihrer Seite auswahlen,
bewegen, skalieren, beschneiden und drehen.

Das alles machen Sie entweder durch Ziehen an den Objekten oder den
Objektanfassern; alternativ kdnnen Sie genaue Zahlenwerte eingeben. Das
ausgewadhlte Objekt wird mit acht Anfassern entlang der Aufbenkante angezeigt. Die
Statusleiste am unteren Bildschirmrand zeigt ebenfalls an, was Sie ausgewahlt haben

xl

Wahlen Sie ein Foto aus, erscheinen die Smart-Anfasser (links zu sehen). Mit diesen
konnen Sie lhr Foto beschneiden, skalieren, drehen und abrunden. Ziehen Sie an
einem der Eckanfasser, um die Grofie eines Objekts zu &ndern. Ziehen Sie direkt
innerhalb der Eckanfasser (wie in der Mitte angezeigt), um das Objekt zu drehen, zu
skalieren oder zu dehnen. Die Rotationsanfasser erscheinen, wenn Sie erneut auf das
Objekt klicken, mit ihnen kénnen Sie das Objekt um einen Anker herum drehen und
neigen (rechts im Bild).

Objekte schrittweise bewegen

Mit den Pfeiltasten kann man Objekte schrittweise, Pixel fir Pixel, bewegen. Wenn Sie
dabei die Umschalt-Taste gedrlckt halten, bewegen sich die Objekte um zehn Pixel.
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Objekte drehen

Objekte kdnnen auf zwei Arten gedreht werden. Klicken Sie ein zweites Mal auf das
Objekt, damit die Auswahlanfasser zu Rotationsanfassern werden, an denen Sie dann
ziehen kénnen. Wenn die rechteckigen Auswahl-Anfasser gezeigt werden, kénnen Sie
auch den Mauszeiger knapp innerhalb der Eckanfasser bewegen, bis der Mauszeiger
sich zu einem Dreh-Anzeiger verandert. Dann kénnen Sie das gewahlte Objekt durch
Ziehen drehen.

Infoleiste

Wird ein Objekt ausgewahlt, zeigt die Infoleiste (iber dem Dokument alle verfligbaren
Einstellungen fur das aktuelle Werkzeug an.

Wichtig: Die Leiste verandert sich je nach ausgewahltem Werkzeug.
Dies ist die Infoleiste des AUSWAHL-WERKZEUGS:
“r

1/ IO % 0 R
. - -

st X EIEAIER « » oo W Ckalierun Winke
Position \ EEERISE ~ ~ Grofe H ENEa ~ - Skalierung H H %:I» & winkel

Die Infoleiste tiber Ihrem Dokument zeigt die Funktionen des ausgewdhlten Werkzeugs.

Sie konnen Zahlenwerte in jedes Feld eingeben; um z. B. die Grofse eines Objektes um
20% zu reduzieren, kénnen Sie 80% in das W-Feld eintragen (also eine prozentuale
Grofhe). Das kleine Schloss bestimmt, ob Héhe und Breite zusammen verandert
werden sollen.

Objekte kopieren

Sie kénnen die Ublichen Befehle KOPIEREN (Strg + C) und EINFUGEN (Strg + V) aus
dem BEARBEITEN- oder KontextmenU verwenden, aber wirklich schnell geht es, wenn
Sie mit gedrlckter rechter Maustaste an einem Objekt ziehen.

Sie kénnen eine ganze Seite - innerhalb eines Dokuments oder auch zwischen
verschiedenen Dokumenten - kopieren und einflgen (siehe ,Seiten kopieren und
einfigen” (siehe Seite 89) im PDF-Handbuch).

Website-Symbolleiste

Die Symbolleiste WEBSITE bietet bequemen Zugriff auf hdufig benutzte
Web-Funktionen.

o Vorschau
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ildeigenschaften

Bewegen Sie den Mauszeiger iber die Schaltfldchen in der Ausklapp-Leiste fiir einen Tooltip mit
Hinweisen zur Funktion dieser Schaltfldche.

Website erstellen

Es gibt zwei Arten, eine neue Website zu erstellen. Entweder Sie starten mit einer
vorgefertigten Vorlage und passen Text, Fotos und Farbschema an. Oder Sie erzeugen
eine Website von Grund auf, indem Sie alle erforderlichen Elemente, Texte, Grafiken,
Fotos und Platzhalter wie gewlinscht auf der Seite anordnen.

Platzhalter sind Objekte auf der Seite, welche in der fertigen Website durch Elemente
wie Flash-Animationen, YouTube-Videos, interaktive Karten und andere ,Widgets”
ersetzt werden.

Vorschau lhrer Website

Wenn Sie in Web Designer eine Website erzeugen, zeigt ihnen das Dokument eine
akkurate statische Vorschau, aber um das Verhalten der Pop-ups,
MouseOver-Effekte, Flash-Animationen und anderer Widgets zu kontrollieren,
mussen Sie die richtige Browser-Vorschau benutzen.

F I Dazu gibt es zwei Vorschau-Optionen in der Web-Werkzeugleiste.
> S

lb“- SEITEN-VORSCHAU: Nur die aktuelle Seite wird exportiert und angezeigt.
i Dies ist nltzlich, wenn Sie eine umfangreiche Website bearbeiten,
deren Export als Ganzes langere Zeit in Anspruch nimmt. So kénnen Sie
sich schnell mal die Seite anschauen, an der Sie gerade arbeiten, ohne
den Rest mit exportieren zu missen.

rF_ WEBSITE-VORSCHAU Alle Seiten lhrer Website werden exportiert und
—= das Vorschaufenster gedffnet. Daher sollten alle Seiten und Links Ihrer
Website funktionieren.

Mit den Navigationsschaltflachen oben im Vorschaufenster konnen Sie sich auf der
Seite vor- und zurtickbewegen, genau wie bei einem richtigen Browser. Die
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Startseiten-Schaltflache (Home) bringt Sie wieder zurlick auf die Seite, von der Sie die
Vorschau begonnen hatten.

& <>

Fir eine Vorschau lhrer Website oder -seite im Vollbildmodus klicken Sie die
Schaltfladche VOLLBILD-ANZEIGE in der rechten oberen Ecke des
Vorschaufensters (driicken Sie ,ESC” oder ,F11", um zur normalen Anzeige
zurlickzukehren) Wenn Sie das Vorschaufenster schliefsen und spater wieder
6ffnen, behalt Web Designer den letzten verwendeten Anzeigemodus bei, also
normal, maximiert oder Vollbild.

Wenn Sie lhre Website noch nicht exportiert hatten, wird diese Vorschau in einen
temporaren Ordner exportiert. Sobald die Website exportiert wurde, wird jedes mal,

wenn Sie die Vorschau aufrufen, an diese Stelle neu exportiert, sodass bei der
Vorschau die exportierte Website regelmafsig aktualisiert wird.

Browser fiir die Vorschau auswahlen
Voreingestellt benutzt die Vorschau eine vereinfachte Version des Internet Explorers,

Sie kénnen aber auch einen anderen der sechs populérsten Browser zur Vorschau
benutzen.

Fir die Anzeige der Seite in lhrem Lieblings-Browser, klicken Sie die entsprechende
Schaltflache oben im Vorschaufenster.

Hinweis: Es sind nur die Schaltflachen aktiv, fir die der entsprechende Browser auch
installiert ist.

Vorschau der Seite in Google Chrome
Vorschau der Seite in Mozilla Firefox
Vorschau der Seite im Internet Explorer
Vorschau der Seite in Opera

Vorschau der Seite in Safari

Vorschau der Seite in Microsoft Edge (nur in Windows 10)

OEENES
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Klicken Sie auf eine der Schaltflachen, um die Seite aus dem Vorschaufenster im
entsprechenden Browser zu laden.

Wenn Sie sich die Seite in einem anderen Browser als den hier aufgefiihrten
anschauen wollen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die exportierte
htm-Datei und wahlen Sie GFFNEN MIT... oder ziehen Sie die Datei einfach in ein
offenes Browserfenster. Sobald Sie lhre Website exportiert haben, wird jedes Mal,
wenn Sie die Vorschau-Schaltflachen anklicken, auch die exportierte Datei
aktualisiert; Sie mUssen also nur die ,Neu laden”-Schaltflache Ihres Browsers
betstigen (oder F5 driicken).

Vorlagen, Cliparts und Widgets verwenden.

Offnen Sie den ONLINE-CONTENT-KATALOG mit Menl ,EINFOUGEN" > ,AUS
+CONTENT-KATALOG" (oder benutzen Sie Meni ,DATEI" > ,NEU AUS DEM
CONTENT-KATALOG").

Der Katalog zeigt Ordner an, die eine Auswahl an Website-Designs und dazu
passenden Grafikdateien mit einem speziellen Thema enthalten. Unter ,WEBSITES" >
+WEBSITE-VORLAGENTHEMEN (ALLGEMEIN)" finden Sie alle verfigbaren Vorlagen, um
schnell eine hochwertige Website zu bauen. Unter ,WEBSITES" >
+WEBSITE-VORLAGENTHEMEN (GESCHAFTLICH)" finden Sie fertige Websites fir
spezielle Branchen, mit denen Sie schnell Ihre eigene Geschéfts-Website erstellen.

In jedem dieser Website-Themen finden Sie verschiedene Seitenlayouts und niitzliche
Designelemente. Jedes Thema enthalt auch eine komplette Website-Vorlage und
verschiedene ,Farbschemata”. Sie kénnen die gesamte Website umféarben, indem Sie
ein Farbschema aus dem Katalog auf in eine Seite importieren. Beim Importieren von
Farbschemata und Vorlagen auf Ihre Seite werden diese gleichzeitig auch zur
LOKALEN DESIGN-GALERIE hinzugefiigt.

Unter KOMPONENTEN finden Sie eine Vielzahl von Grafiken und Widgets, angefangen
von Buttons, Navigationsleisten und Textfeldern bis hin zu Formularen,
E-Commerce-Funktionen und Foto-Slideshows, die Sie in Ihre Website einflgen
kénnen. Importieren Sie direkt aus dem Katalog auf Ihre Seite Sie werden gleichzeitig
auch zur LOKALEN DESIGN-GALERIE hinzugefligt. Wenn Sie online sind, wird der
Katalog automatisch aktualisiert, so dass die neuesten Vorlagen und Erweiterungen
verfligbar sind.

Neue Seiten zu lhrer Website hinzufiigen

Sie kénnen jede Vorlage aus dem ONLINE-CONTENT-KATALOG / DESIGN-GALERIE (siehe
Seite 42) auf lhre Seite ziehen. Wenn es sich dabei um eine Seiten-Vorlage handelt,
wird automatisch eine neue Seite zu lhrer Website hinzugefigt. Vorher werden Sie
gefragt, ob Sie die Farbanderungen Ubernehmen mdéchten. Wenn Sie ein Element, wie
etwa einen Button, eine Uberschrift oder ein Foto, einfiigen, wird es an der Stelle
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eingefligt, wo Sie es ablegen; Sie werden auch gefragt, ob Sie die Farbanderungen
Ubernehmen mochten.

Um eine neue Seite mit demselben Design hinzuzufligen, klicken Sie am besten
mit der rechten Maustaste auf die Seite und wahlen DUPLIZIEREN SEITE
(SEITENNAME) oder benutzen die KOPIE VON AKTUELLER SEITE
EINFUGEN-Schaltflache auf der Hauptwerkzeugleiste.

Dadurch wird eine Kopie der aktuellen Seite eingefligt. Sie kénnen dann die Elemente
nach Belieben 16schen oder bearbeiten. Das hat den Vorteil, dass Sie dieselbe
Navigationsstruktur beibehalten kénnen.

Oder Sie kopieren eine bestehende Seite und fiigen Sie in dasselbe oder ein anderes
Dokument ein. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Teil der Seite
und wéhlen Sie KOPIEREN SEITE (SEITENNAME). Im Zieldokument klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf eine Seite und wahlen EINFOGEN > EINFUGEN SEITE
(SEITENNAME) (oder driicken Strg + V).

Die neue Seite aus der Zwischenablage wird unmittelbar hinter der ausgewahlten
Seite eingefligt. Die eingefligte Seite Ubernimmt die Seitengréfe des Dokuments, in
welches sie eingefligt worden ist (wenn in den Seitenoptionen (Meni DATEI >
SEITENOPTIONEN...) die Option AUF ALLE SEITEN IM DOKUMENT ANWENDEN aktiv ist).
Ebenen, Attribute und alle auf der Seite befindlichen Objekte werden ebenfalls
eingeflgt.

@_ Sie kénnen eine neue, leere Seite hinzufligen, indem Sie mit der rechten
B Maustaste auf die Seite klicken und NEUE SEITE wahlen, oder Sie benutzen die
Schaltfldche NEUE LEERE SEITE NACH AKTUELLER SEITE EINFUGEN in der
Ausklappleiste ,Seite".

Sie kdnnen eine Seite 16schen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
88 Seite klicken und LOSCHEN SEITE (SEITENNAME) wéhlen, oder Sie benutzen die
Schaltflache AKTUELLE SEITE LOSCHEN in der AUSKLAPPLEISTE ,,SEITE".

Videos, Flash und andere Widgets einbetten

Sie kénnen eine grofbe Zahl interaktiver Elemente, sog. Widgets einbinden;
YouTube-Videos, Google Maps, Flash-Dateien oder HTML-Codeabschnitte
(,Snippets™). Dies geschieht tber Platzhalter, also Objekte (einfache Rechtecke oder
Fotos), mit denen HTML oder eine Flash-Datei verknlpft ist. Wenn Sie lhre Website
speichern, wird der Platzhalter durch diese Datei bzw. diesen HTML-Code ersetzt.

Die DESIGN-GALERIE enthélt eine regelmafig aktualisierte Auswahl von Widgets
verschiedener Anbieter. Sie finden diese in den Ordnern unter SEITENELEMENTE.
Ziehen Sie diese per Drag & Drop auf lhre Seite. Bei Widgets von externen Anbietern
6ffnet sich ein Browserfenster, das Sie zur Seite des Anbieters bringt, wo Sie lhr
Widget auswahlen und anpassen konnen. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie EINFUGEN
am unteren Rand des Browser-Fensters und das Widget wird auf der Seite eingefigt,
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dabei wird automatisch ein Vorschaubild des Widgets erzeugt. Die anderen Widgets
lassen sich lokal bearbeiten. Um sie zu konfigurieren, doppelklicken Sie auf diese,
nachdem Sie sie auf lhrer Seite abgelegt haben.

Oder Sie finden selbst Seiten, die Widgets anbieten und kénnen genauso einfach den
Code zu lhrer Website hinzuftigen.

Hover-Textfelder

Hover-Textfelder sind fertige Kombinationen aus weich gruppierten (siehe Seite 142)
Foto- Text und Grafik-Komponenten, die sich skalieren und mit eigenen Farben, Text
und Fotos anpassen lassen. Sie finden diese im Online-Content-Katalog (SIEHE SEITE 42).

Die Komponenten sind zwischen der MouseOff- und MouseOver-Ebene (siehe Seiten
& Ebenen-Galerie (siehe Seite 465)) weich gruppiert, so denken Sie daran, dass Sie
die normalerweise verborgene MouseOver-Ebene sichtbar machen muissen, wenn Sie
alle Komponenten sehen wollen.

Foto-Textfeld mit MouseOver-Text-Ebene

Ziehen Sie ein Foto zum Ersetzen auf das Textfeld, benutzen Sie das Textwerkzeug
(siehe Seite 573), um den Text zu dndern und ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste
(siehe Seite 204) auf das Objekt, um das Farbschema zu &ndern.

Eine Vorschau des Textfeldes geschieht auf die Ubliche Weise im eingebauten
sl Browser mit den Vorschau-Schaltflachen.

Siehe MouseOff- und MouseOver-Ebenen (siehe Seite 71) flr weitere Informationen.

Xara Fotoshow-Widget

Das SLIDESHOW WIDGET (im Ordner KOMPONENTEN > BILDQUELLEN >
FOTO-SLIDESHOWS & GALERIEN im CONTENT-KATALOG) unterstiitzt eine Option, dass
die Fotos die gesamte Breite des Browserfensters einnehmen.
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Um diese Option anzuschalten, klicken Sie rechts auf das Widget auf der Seite,
wahlen Sie WEBSITE-ELEMENT AUSGEDEHNT/FIXIERT im Kontextmeni und schalten sie
die Option GANZE BREITE im Dialog WEBSITE-ELEMENT AUSGEDEHNT/FIXIERT aus.

Siehe Fixierte und ausgedehnte Objekte auf Websites (siehe Seite 350) fiir mehr
Informationen.

Lokale Design-Galerie

Diese Galerie ist der lokale Offline-Speicher fir Inhalte, die aus dem
ONLINE-CONTENT-KATALOG (siehe Seite 42) importiert wurden. wie der name schon
sagt, zeigt sie nur Inhalte an, die lokal auf Ihrem Gerét verflgbar sind, weil sie
entweder zusammen mit dem Programm installiert worden sind oder aus dem
CONTENT-KATALOG herunter geladen wurden. Sie erleichtert die Suche und den
Zugriff auf Designs, die Sie regelmafsig nutzen

So 6ffnen Sie die Galerie:

» Klicken Sie auf die Schaltflaiche LOKALE DESIGN-GALERIE auf der Galerienleiste.
* Sie kdnnen auch EXTRAS > GALERIEN > DESIGN-GALERIE wahlen.

Lokale Design-Galerie

Offnen Von Laufwerk Hilfe...
Importieren Mehr...

[ Erster Eindruck (aktualisiert)

[ Komponenten (aktualisiert)

[em Bildquellen (aktualisiert)
[m Foto-Textfelder

Foto-Textfeld Foto-Textfeld 2 (NEU)
- ) ?'— >

Minim velit, ex velit
culpa sed sint ad

Foto-Textfeld 3 (NEU) Foto-Textfeld 4 (NEU)

Auf der Obersten Ebene gibt es Ordner fir vier Hauptkategorien.

= Erster Eindruck

N
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*« Komponenten
*  Websites

* Druck

* Préasentationen

Flgen Sie weitere Inhalte hinzu, indem Sie durch die Ordner blattern und die
Schaltflache + MEHR ONLINE... klicken.Dadurch wird der entsprechende Ordner dieser
Kategorie im ONLINE-CONTENT-KATALOG gedffnet, von wo Sie Inhalte in die  LOKALE
DESIGN-GALERIE importieren kénnen.Sie Ordnerstruktur der LOKALEN
DESIGN-GALERIEist ein Spiegelbild des ONLINE-CONTENT-KATALOGS und jeder Ordner
der Galerie hat einen Link, mit dem Sie direkt in den zugehorigen Ordner im
CONTENT-KATALOG springen, um schnell die anderen Inhalte dieses Ordners zum
Herunterladen anzuzeigen. Jedes Designelement, dass aus dem Katalog gedffnet oder
importiert wird, taucht auch in der Galerie auf, so dass sie es auch Offline verfligbar
haben. Neu importierte Elemente werden aufserdem im aktuellen Dokument geoffnet.

Sie konnen auch gelich eine ganze Kategorie auf einmal fur den Offline-Zugriff
herunter laden, indem Sie rechts auf den Namen der Kategorie klicken und ALLE
HERUNTERLADEN wahlen.

Sie 6ffnen eine Vorlage oder ein Designelement aus der Galerie als neues Dokument,
indem Sie doppelklicken. Um es in lhr aktuelles Dokument zu importieren, ziehen Sie
diese per Drag & Drop in |hr Design. Seitenvorlagen werden als neue Seite an Ihr
aktuelles Dokument angehangt. Andere Vorlagen und Widgets werden auf der
aktuellen Seite eingefligt.

Siehe ,Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 78) fUr weitere Infos zum Thema
Galerien.

Online-Content-Katalog

Im Prinzip handelt es sich beim Content-Katalog um eine ,Cloud”-Ergénzung der
LOKALEN DESIGN-GALERIE. Die Inhalte befinden sich also im Internet und kénnen nur
Uber eine Internetverbindung abgerufen werden, bevor Sie in die Lokale
Design-Galerie importiert werden kénnen. Der Katalog enthalt Web Designers
komplette Bibliothek an Smart-Formen, Agenturfotos, Symbolen, Designvorlagen,
Widgets und Vektor-Illustrationen und bietet eine einfache und intuitive Suchfunktion
fur diese Inhalte.

Aus dem Content-Katalog importierte Inhalte werden auf den PC heruntergeladen
und bleiben auch ohne Verbindung zum Internet als Bestandteil der Lokalen
Design-Galerie verflgbar.

So 6ffnen Sie den Content-Katalog:

*  Wahlen Sie DATEI > NEU AUS DEM CONTENT-KATALOG (Umschalt + Strg + Alt +
K.
*  Wahlen Sie ,EINFUGEN" > ,,AUS DEM CONTENT-KATALOG” (Umschalt + Alt + I).
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Online-Content-Katalog Suchen: _ in Textfelder

Alles
Stockfotos
Symbol-Schriftarten
»  Erster Eindruck
~ Komponenten
¥ Druck- & Internet-Komponenten

Pfeile

Aufzahlungszeichen und Num Textfeld Textfeld 01 (NEU)
Schaltflachen
[T—

Teiler & Verzierungen

Grafik

Minim velit, ex velit culpa sed sint ad

Symbole fugiat, nostrud nulla consequat
ipsum ex: Eiusmod veniam culpa.

Logos Velitsit ullamco amet est eiusmod

amet. sunt tempor elit.
Formen

Sprechblasen

sticker Textfeld 02 (NEU) Textfeld 03 (NEU)
Textfelder
v Bildquellen
Foto-Filter Voreinstellungen - Ni - R
» Fotogitter - NEU HEADING

HEADING TEXT e

Online-Content-Katalog

Das Fenster des Katalogs kann an der unteren rechten Ecke skaliert werden. Sie
kénnen einen Suchbegriff eingeben, nach dem Sie in einer oder allen Kategorien
suchen kénnen oder sie gehen direkt durch die verschiedenen Kategorien links. Wenn
Sie mit der Maus links Uber die Kategorien fahren, wird ein Vorschaubild angezeigt -
Klicken Sie auf eine Kategorie, um diese aufzuklappen und auf der rechten Seite
anzuzeigen. Bei Kategorien mit vielen Elementen gibt es oben rechts eine
Seitensteuerung, mit der Sie die vorherige oder ndchste Seite erreichen.

Ein Kataloginhalt 1asst sich entweder mit Doppelklick importieren oder mit Klick auf
die IMPORTIEREN-Schaltflache, die auftaucht, wenn Sie die Maus Uber den Inhalt
bewegen. Nach dem Import wird der Katalog geschlossen. Wenn Sie wollen, dass der
Katalog nach dem Import weiterhin gedffnet bleibt, driicken Sie beim Klicken
zusatzlich die Umschalt-Taste.

Ein erweiterter Online-Content-Katalog flr ein Jahr ist Teil Ihres Update Service. Er
bietet jetzt:

* Regulare Updates fir die Vorlagen als Teil des Update Service
* Schlisselwortsuche Uber den gesamten Katalog
* Eine logischere Struktur des Inhalts fur flissigeres Arbeiten

In der kostenlosen Testversion kénnen die blau angezeigten Elemente wahrend der
Testphase genutzt werden. Die grauen Elemente sind erst nach dem Kauf und der
Freischaltung des Programms verfligbar.

Agenturfotos

Eine weitere Kategorie links sind die AGENTURFOTOS. Diese werden durch die externe
Firma Pixabay zur Verfliigung gestellt, deshalb missen Sie, wenn Sie das erste mal ein
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solches Foto importieren, die Nutzungsbedingungen von Pixabay lesen und
bestatigen. Sie miissen das aber fir jeden benutzten Computer nur einmal tun und Sie
kénnen beliebig viele Fotos nutzen. Die Fotos sind unter der Creative Commons CCO
Lizenz veroffentlicht und komplett lizenzkostenfrei. Die Fotos kénnen privat und
kommerziell fast ohne Einschrankungen nutzen.

Es sind tausende Fotos verfiighar - wahlen Sie einfach AGENTURFOTOS links aus und
geben Sie Schlisselworte in das Suchfeld oben ein, um passende Fotos zu finden.
Oder Sie ersetzen ein existierendes Foto durch Rechtsklick und ,,FOTO ERSETZEN* >
+MIT AGENTURFOTO ERSETZEN" aus dem Kontextmen(.

Cliparts

Neben den AGENTURFOTOS gibt es noch eine Kategorie Vektorgrafiken,
AGENTURILLUSTRATIONEN  Alle Bilder sind mit Schlagworten versehen, um einfach
nach den benétigten Grafiken zu suchen. Da Vektorgrafiken enorm in der Grofse
variieren, werden Grafiken grofer als 300px herunterskaliert. Ungruppierte Bilder
werden aufderdem fiir eine einfachere Bearbeitung in Gruppen zusammen gefasst.
Da es sich um Vektorgrafiken handelt, konnen sie ohne Qualitatsverlust auf jede
beliebige Grofie ohne Qualitatsverlust skaliert werden.

Website-Farben

Alle Vorlagen benutzen eine kleine Anzahl an Grundfarben und verschiedene
Schattierungen dieser Grundfarben. Der einfachste Weg, lhre Seite neu einzufarben,
ist eins der alternativen Farbschemata zu benutzen, die zu jedem Web-Thema im
ONLINE-CONTENT-KATALOG bzw. der LOKALEN DESIGN-GALERIE bereitgestellt werden.
Ziehen Sie ein Schema auf eine Seite, um die gesamte Site umzuféarben oder
doppelklicken Sie auf das Schema.

Sie kdnnen die einzelnen Grundfarben auch direkt bearbeiten. Diese werden
,Benannte Farben” genannt und erscheinen auf der linken Seite der Farbleiste am
unteren Rand des Fensters.

VOO G
% Mo e @ 4 *04

1 Beschn 8 nes Foto 'Bil:n1a|:l' 7 dpi}: Klicken, unn Contone-Farbe zu

o Aktuelle Linien-, Flll- und Texthintergrundfarbe
9 Farbeditor

9 Farbpipette

e Keine Fillfarbe

e Benannte ,Themen"”-Farben und verknUpfte Farben
@ Feste Palette an Standardfarben
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6 Halten Sie den Mauszeiger Uber eine Farbe, um Ihren Namen anzuzeigen.
6 Statuszeile. Zeigt, was ausgewahlt ist und liefert Hinweise.
Klicken Sie einfach auf eine der benannten Farben und wéhlen Sie die Option

~BEARBEITEN" (wenn Sie mit dem Mauszeiger Uiber die Farbe fahren, sehen Sie den
Namen als Tooltip).

Y Farbeditor X

W Lokaic s SENEE

o Wenn Sie eine Farbe bearbeiten, kdnnen Sie die Farbpipette dazu verwenden,
um eine Farbe vom Bildschirm aufzunehmen, und das sogar aus anderen offenen
Fenstern.

9 Wahlen Sie die zu bearbeitende Farbe: Fillfarbe/Linienfarbe des ausgewahlten
Objekts oder jede der benannten Grundfarben.

e Klicken Sie auf das Namensschild-Symbol, um eine benannte Farbe zu erzeugen
0 Klicken Sie, um die erweiterten Farbeinstellungen zu 6ffnen

6 Vorherige Farbe

@ Aktuelle Farbe

6 Ziehen Sie hier, um eine Schattierung des ausgewahlten Farbtons zu wéahlen

6 Ziehen Sie hier, um einen Farbton auszuwaéhlen
Q Ziehen Sie hier, um das Fenster zu vergrofiern.

Der Farbeditor bietet eine einfache Moglichkeit, um eine Farbe auszuwahlen. Klicken
Sie auf ,Erweitert”, um RGB-Werte einzugeben.

Beachten Sie, dass wenn Sie auf diese Weise eine Grundfarbe andern, alle
verknipften Schattierungen im Dokument ebenfalls geandert werden.
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Formen einfarben

Sie kbnnen jede Form mit einer Farbe fiillen, entweder durch Ziehen der Farbe aus der
FARBLEISTE und Ablegen auf der Form oder dadurch, dass Sie zunachst das Objekt
auswahlen und dann auf die Farbleiste klicken und FOLLFARBE SETZEN auswahlen.

I Klicken Sie alternativ auf das FARBEDITOR-Symbol (oder driicken Sie Strg+E), um
den Farbeditor anzuzeigen. Sie konnen dort jede beliebige Farbe festlegen.

Sie kbnnen gezeichnete Objekte mit einem Farbverlauf belegen, indem Sie
das FULL-WERKZEUG (siehe Seite 283) benutzen.

Importierte Cliparts einfarben

Wenn Sie eine Clipart-Grafik durch Ziehen aus der DESIGN-GALERIE importieren, die
IMPORT-Option im DATEI-MenU verwenden oder eine .web- oder .xar-Datei auf lhre
Seite ziehen, werden Sie normalerweise gefragt, ob Sie die Farbeinstellungen
anpassen mochten. Wahlen Sie NICHT ANPASSEN, damit die benannten Farben dieser
Grafik zur Farbleiste hinzugefigt werden. Ein Klick auf eine der Farben in der
Farbleiste gibt Ihnnen die Méglichkeit, die Farbe zu bearbeiten.

Die Farben von mehrfarbigen Objekten kénnen Sie auch &ndern, indem Sie diese
auswahlen und auf eine Farbe in der Farbleiste klicken. In einem Dialog werden Ihnen
die aktuell vom Objekt verwendeten Farben angezeigt - klicken Sie auf diejenige, die
Sie andern mochten. Wenn Sie den Farbeditor 6ffnen, sehen Sie oben ebenfalls eine
Farbliste mit denselben Farben - wéahlen Sie diejenige, die Sie bearbeiten mochten.

Fotos einfarben

Wenn Sie ein Foto einfarben, wird es zu einem ,Halbton”-Foto. Beispiel: Um ein Foto
schwarzweifd zu machen, wéhlen Sie es aus und klicken auf das weifse Farbfeld am
Ende der Farbleiste. Sie kdnnen als helle und dunkle Farbe jede Farbe auswéhlen, nicht
nur schwarz und weif.

Hinweis: Wenn das Foto Teil einer Gruppe ist, wie es bei vielen Objekten in den
Vorlagen und Cliparts der Fall ist, dann missen Sie das Foto zunachst innerhalb der
Gruppe auswahlen. Das machen Sie, indem Sie Strg gedrlckt halten, wenn Sie mit
dem AUSWAHL-WERKZEUG auf das Objekt klicken. Sie kénnen das Foto auch direkt
auswahlen, indem Sie auf es im FOTO-WERKZEUG klicken.
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Webseiten-Hintergriinde

Die meisten Seitendesigns in der DESIGN GALERIE haben zwei Arten von Hintergrund.
Einen breiten Arbeitsbereichs-Hintergrund, der sich hinter dem eigentlichen
Seitenhintergrund auf der exportierten Webseite Uber das gesamte Browserfenster
erstreckt. Und dartiber den Seitenhintergrund, mit den verschiedenen Elementen, die
die Webseite bilden.
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logotype
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o Arbeitsbereichs-/Browser-Hintergrund
9 Seiten-Hintergrund

Sie kdnnen die FARBE DES ARBEITSBEREICHS oder des SEITENHINTERGRUNDS einfach
andern, indem Sie eine Farbe aus der FARBLEISTE per Drag & Drop darauf ziehen oder
auch den FARBEDITOR benutzen.

Wenn Sie ein neues leeres Dokument anlegen ist die Seite voreingestellt transparent
(keine Farbe), so dass Sie nur die Farbe des Arbeitsbereiches dahinter sehen, diese ist
voreingestellt weifs. Sie sehen aufderdem eine blasse Rechteck-Markierung, die die
Begrenzung der Seite gegen den Arbeitsbereich anzeigt.

Zusatzlich gibt es noch eine grofse Anzahl an fertigen Hintergrundmustern, die Sie
auch einfach aus der Design Galerie auf den Arbeitsbereich ziehen kénnen. Siehe
Webseiten-Hintergriinde (siehe Seite 356) flir mehr Einzelheiten.
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Fotos

Sie kénnen jedes Foto ersetzen, indem Sie es per Drag & Drop aus lhrem Explorer auf
ein Foto in Web Designer ziehen. Wenn Sie es auf den Hintergrund ziehen, wird es
dort eingefligt, wo Sie es losgelassen haben. Alle eingefligten Bilder, die breiter als
500 Pixel sind, werden mit 500 Pixeln Breite angezeigt, aber Sie kénnen die Grofbe
nattrlich mit dem Auswahl-Werkzeug dndern.
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23 und Einstellunge. .20 DteieniEigene Bierliesky Ostern 2009 v | [EJ Wechseln 2u
-~ -~

{2 Als Diashow arzeigen
@ Abzugs onlne bestellen

Uy Bider drucken

) Alle Elements auf CD kopieren

Datei- und Ordneraufgaben

() Neuen Ordner erstellen
& Ordner im Web verdffentichen

&2 Ordner freigeben
N DSCO0335. PG DSC00336. PG
Andere Orte A
u ) Eigene Bider
Arbeksplatz N A
Nothing selected: = : o -
hing selected: & Netzwerkumgebung o 1 .
Details A
DSC00337. PG DSC00338. PG
Niesky Ostern 2009
Dateiordner - ™
137 Objekt(e) 427 MB ' Eigener Computer

Lassen Sie lhr Foto tiber einem bestehenden Bild los, um es zu ersetzen. Lassen Sie es liber dem
Hintergrund los, um es als neues Foto einzufiigen

Wenn Sie ein bestehendes Foto ersetzen, wird das Foto-Werkzeug
ausgewahlt und die Smarten Foto-Bearbeitungsanfasser (siehe Seite 378)
werden auf dem Foto angezeigt.

Mit den Bearbeitungsanfassern kénnen Sie das Bild skalieren und rotieren, es
innerhalb seines Rahmens verschieben, diesen Rahmen skalieren und sogar die Ecken
des Rahmens abrunden.
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Grofde Fotos importieren

Beim Import von hochauflésenden Fotos (iber 1920 Pixel, entweder Hohe oder
Breite) in ein Webdokument verringert MAGIX Web Designer Premium automatisch
die Grofie des Fotos auf HD-Bildschirmaufldsung, ohne Sie zu fragen, ob Sie eine
Version mit einer niedrigeren Auflésung importieren méchten. Fiir ein
Web-Dokument sind die Bilder in der reduzierten Version mehr als hoch genug
aufgelost, um verninftige Ergebnisse zu erzielen.

Wenn Sie jedoch ein grofes Foto in ein Druck- oder Animationsdokument
importieren, fragt Sie MAGIX Web Designer Premium, ob Sie eine Version Ihrer Fotos
mit einer niedrigeren Auflésung importieren méchten. Wenn Ihr Dokument eine
grofbe Anzahl Fotos enthalten soll, sollten Sie diese Option wahlen. Sonst haben Sie
unter Umstanden nicht gentigend Speicher, um Ihr Dokument zu laden, zu bearbeiten
und zu exportieren.

Foto-Werkzeug

Mit dem FOTO-WERKZEUG haben Sie viele Moglichkeiten, jedes Foto zu beschneiden
oder zu optimieren.

B @ L & %o @ O mE e

Um ein Foto zu beschneiden, ziehen Sie einfach einen Rahmen Uber dem Foto
auf, wahrend Sie das OPTIMIEREN-FOTO-WERKZEUG ausgewahlt haben. Sie
kénnen Schnittkanten anpassen, indem Sie an den Anfassern um das Foto
ziehen.
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Oder benutzen Sie das BESCHNEIDEN-WERKZEUG flir eine erweiterte Kontrolle
Uber den Beschnitt.

Lesen Sie den Abschnitt Arbeiten mit Fotos (siehe Seite 373) fiir
Hintergrund-Informationen zur Art, wie MAGIX Web Designer Premium mit Fotos
umgeht und den Abschnitt (ber das FOTO-WERKZEUG, um zu lernen, wie das
FOTO-WERKZEUG verwendet wird.

Vorschau-Fotos mit Popups

Sie kénnen kleine Vorschau-Fotos erzeugen, die nach einem Klick eine grofere
Version zeigen. Verkleinern Sie einfach lhre Fotos auf die tibliche Weise mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG.

Wahlen Sie das kleine Vorschau-Foto und aktivieren Sie die POPUP-FOTO 2
Option im LINK-Reiter des Webeigenschaften-Dialogs (klicken Sie die o
LINK-SCHALTFLACHE in der WEB-WERKZEUGLEISTE).

Internet oder E-Mail-Ad Automatisch korrigieren

WWW L Magix,com

@ Fopup-Foto: Optionen...

Gemeinsame Linkfarben verwende

Verbindungsul

Uberblendungseffekt: Yon rechts hereingleiten v

0 =

windigk

Klicken Sie auf die Schaltflache OPTIONEN neben der Popup-Foto-Option, um zum
Reiter BILD im WEBEIGENSCHAFTEN-DIALOG zu wechseln.
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Links Mouse over Platzhalter

F (n] f Q- F' (n] p 4 p

Popup-Foto: Popup-Breite: m pix  Optionen...
Popup-Titel

Schones Bild

Bildunterschrift [Alt-T ext]

Ein schones Bild ist hier zu sehenl

Dateityp fur Webbilder
OM

Hier konnen Sie das Erscheinungsbild der Popups andern. Mit einer Option kénnen Sie
einen Titel Uber jedem Foto anzeigen lassen. Im Eingabefeld TITEL bestimmen Sie den
Titel fur jedes Foto. Sie kénnen auch optional unter jedem Popup-Foto eine
Bildunterschrift anzeigen. Setzen Sie die BILDBESCHREIBUNG (Alt-Text) fir die
Vorschau im selben Dialog. Siehe Abschnitt ,Popup-Fotos” im Kapitel
.Webeigenschaften-Dialog" fir alle Einzelheiten zu den verfligbaren Optionen.

Standardmaéfbig wird auch im Browser die Beschreibung (ALT-Tag im HTML) als
Tooltip angezeigt, wenn Sie die Maus Uber das Vorschaubild bewegen. Um einen
anderen Text anzuzeigen, typischerweise etwas wie ,Zum Vergrofdern klicken”, wenn
die Maus Uber das Vorschaubild bewegt wird, gehen Sie in den Reiter MOUSEOVER
und geben Sie bei POPUP-TEXT ANZEIGEN ,Zum Vergrofiern klicken” ein.
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Text

Sie kdnnen Text bearbeiten, indem Sie das TEXT-WERKZEUG auswahlen und auf
den Text klicken.

Sie haben alle Ublichen Textbearbeitungsmaglichkeiten und kénnen Text aus der
System-Zwischenablage einfiigen. Mit einem Doppelklick wahlen Sie ein Wort, mit
einem Dreifachklick wahlen Sie eine ganze Zeile aus - das ist hilfreich, wenn man den
gesamten Text eines Buttons auswahlen mochte. Die Infoleiste bietet wie immer eine
grofde Anzahl an Einstellungen fir dieses Werkzeug. Wahlweise kdnnen Sie auch mit
der rechten Maustaste auf den Text klicken und ERWEITERTE TEXTEIGENSCHAFTEN
aufrufen.

Palatino Linotype vl 220x <O T Uberschrift1-

Das Schriftarten-Ment zeigt eine Liste von Schriftarten und ist in vier Abschnitte
eingeteilt. Der obere Abschnitt zeigt die im Dokument verwendeten Schriftarten,
darunter finden Sie websichere Schriftarten, darunter die verfiigbaren
Google-Schriftarten und im untersten Abschnitt alle auf dem Computer installierten
Schriftarten.
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Lato Black v ol T Normaler Text- v

Benutzte Schriftarten
Arial »
Lato Black e »
Websichere Schriftarten

Arial
Arial Black

Comic Sans MS
Courier New
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v v v v w
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,Hinzuflgen” im Google-Schrifartenbereich l&sst Sie hunderte von
Open-Source-Schrifarten, die Sie in lhrer Website verwenden kénnen, durchsuchen,
herunterladen und installieren.

Im Schriftarten-MenU kdnnen Sie live Schriftarten auswahlen. Wahrend Sie mit der
Maus durch das Ment fahren, andert sich der ausgewaéhlte Text, so dass Sie sehen
kénnen, wie Ihr Dokument mit der jeweiligen Schriftart aussahe.

Schriftgrofie

Das Schriftgrofben-Feld zeigt die Schriftgréfie in Pixeln, da dies die sicherste Methode
ist, die Textgrofe fiir den Gebrauch im Internet festzulegen. Sie kénnen aber auch
jede Grofe in Punkt (oder jeder anderen Einheit) eingeben indem Sie einen Wert mit
,pt" (fur Punkt) eingeben, z. B. , 72 pt” oder ,1 cm”, die dann in die korrekte Pixelgrofse
umgerechnet werden.

Schriftarten in Website verwenden

Die websicheren Schriftarten kdnnen Sie in Websites sicher verwenden, da die
allermeisten Computer und Geréate diese Schriftarten installiert haben. Zusatzlich
kénnen Sie eine der vielen hundert Google-Schriftarten verwenden, da diese durch
den Webbrowser automatisch heruntergeladen werden, wenn jemand lhre Seite
betrachtet. Andere installierte Schriftarten kénnen Sie auch verwenden. Diese werden
in die Website eingebettet, wenn die Lizenz der Schriftart dies erlaubt. Siehe
JArbeiten mit Text (siehe Seite 222)" fur weitere Informationen.

Sobald Sie ein Textobjekt in eine Grafik umwandeln, kénnen Sie jede Schriftart
verwenden. Siehe unten den Abschnitt Uber Gruppen (siehe Seite 58) fir Details.

Neue Textobjekte erstellen

Es gibt drei Arten von Textobjekten: eine einfache Textzeile, eine Textspalte und ein
rechteckiges Textfeld. Um eine einfache Textzeile zu erzeugen, wahlen Sie das
TEXT-WERKZEUG und klicken Sie irgendwo auf den Hintergrund. Sie kénnen nun
anfangen zu schreiben. Um eine Spalte zu erzeugen, klicken auf dem Hintergrund und
ziehen Sie eine horizontale Linie. Sie kénnen die Spaltenbreite jederzeit anpassen. Um
einen Textbereich zu erstellen, klicken und ziehen Sie diagonal. Sie kénnen die Breite
und Héhe des Textfeldes anpassen.

Gedrehter Text

Unublicherweise (einzigartig fir einen Webeditor) kénnen Sie jedes Textobjekt, sogar
Textspalten drehen, indem Sie die Drehen-Funktion des Auswahl-Werkzeugs
verwenden. Da Webbrowser aber gedrehten Text nicht untersttitzen, konvertiert Web
Designer jeden gedrehten Text in eine Grafik, wenn die Seite als Website exportiert
wird.
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Aufzahlungen und Nummerierte Listen

Mit den entsprechenden Schaltfladchen auf der Infoleiste des TEXT-WERKZEUGS
kénnen Sie einfach Aufzahlungen und nummerierte Listen eingeben. Mit Rechtsklick
auf eine nummerierte Liste und der Option ,LISTENEIGENSCHAFTEN...” kdnnen Sie das
Nummerierungs-Schema dndern. Sie kdnnen auch Grafiken als Aufzahlungszeichen
oder Nummern in Ihren Listen verwenden. Fiir eine ausfihrliche Information dazu
lesen Sie bitte das Kapitel Arbeiten mit Text (siehe Seite 222).

Weiche Schatten, Text mit Farbfiillung, transparenter
Text

Sie konnen diese Effekte mit den entsprechenden Werkzeugen erzeugen. Beispiel:
Wenn Sie bei gehaltener Maustaste mit dem Fill-Werkzeug Uber Text ziehen,
entsteht ein Farbverlauf oder wenn Sie mit dem Schatten-Werkzeug an ihm ziehen,
entsteht ein weicher Schatten.

In diesen Fallen wird lhr Text von Web Designer fir lhre exportierte Website
automatisch in eine Grafik umgewandet.

Textabweisende Objekte

Wenn Sie auf ein Objekt, z. B. ein Foto, rechtsklicken und die Ment-Option , TEXT
DARUNTER ABWEISEN (siehe Seite 251)" auswahlen, kénnen Sie Text um das Objekt
herumlaufen lassen, das tUber dem Text liegt.

Viele Objekte, z. B. Fotos, Seiten-Navigationen, Schaltflachen und Uberschriften, die in
den Vorlagen des ONLINE-CONTENT-KATALOG (siehe Seite 42) verwendet werden,
weisen automatisch Text ab - Text fliefst immer um diese Objekte, wenn Sie diese
umher bewegen.

Abweisende Objekte weisen nur den Text ab, der sich hinter dem Objekt befindet -
Sie mUssen also gegebenenfalls das Objekt ,In den Vordergrund” bringen, damit das
Abweisen funktioniert (Strg+F). Alternativ kdnnen Sie ein Objekt auch nur fir den
Text innerhalb einer Ebene anweisend machen, so dass verhindert wird, dass Text in
einer tiefer liegenden Ebene abgewiesen wird - siehe Ebeneneigenschaften (siehe
Seite 472).

Alle Arbeitsschritte im TEXT-WERKZEUG sind live - der Text wird neu formatiert und
fliefst anders, wahrend Sie die Spaltenbreite &ndern oder textabweisende Objekte
verschieben.

Hinweis: Sie konnen Text jetzt auch um verankerte Objekte (siehe Seite 56) herum
abweisen lassen.
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Verankerte Objekte

Soll ein grafisches Objekt genau neben einem bestimmten Teil eines Textblocks
erscheinen, so kann dieses Objekt im Text verankert werden.

Klicken Sie rechts auf das Objekt und wéhlen Sie AN TEXT VERANKERN. Links oben am
Objekt erscheint nun ein Anker-Symbol. Klicken und ziehen Sie dieses Symbol mit
dem AUSWAHL-WERKZEUG an die Stelle im Text, an der Sie dieses Objekt verankern
wollen. Das verankerte Objekt verschiebt sich nun zusammen mit dem Ankerpunkt,
sobald Sie den Text bearbeiten.

Rechtschreibpriifung

Auf der Infoleiste des TEXT-WERKZEUGS ist eine Schaltflache, mit der Sie die
E Optionen und Sprache der Rechtschreibpriifung auswahlen.

Wenn Sie ,RECHTSCHREIBUNG BEI DER EINGABE PRUFEN*" auswahlen, werden auch alle
unbekannten Worte mit einer roten Punktlinie unterstrichen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf ein Wort, um alternative Schreibweisen vorgeschlagen zu
bekommen.

Seitengrofse

Die Seiten im ONLINE-CONTENT-KATALOG haben eine Breite, die auf die meisten
Computerbildschirme passt. Das Erstellen von breiteren Seiten wird nicht empfohlen,
selbst wenn Sie einen breiteren Computerbildschirm haben. Die Erfahrung zeigt, dass
die meisten Betrachter eine feste Seitenbreite bevorzugen. Dennoch kénnen Sie die
Seitengrofie selbst bestimmen.

Sie kbnnen jede beliebige Seitengrofbe im Reiter SEITENGRORE des Dialogs OPTIONEN
(oder Rechtsklick > SEITENOPTIONEN... oder DATEI->SEITENOPTIONEN) festlegen. Es
wird nicht empfohlen mehr als 990 Pixel zu nehmen, da dies die maximale Breite von
vielen Bildschirmen ist (1024 minus etwas Abstand fir die Scrollleiste). Weiter
verbreitet ist eine Seitenbreite von etwa 800 Pixeln.

Die Hohe und Breite lhrer Seite konnen Sie direkt durch Ziehen am unteren oder
rechten Rand der Seite verandern. Wéhlen Sie dazu das AUSWAHL-WERKZEUG und
fihren Sie den Mauszeiger Uber die untere Kante der Seite, der Mauszeiger verandert
sich und zeigt an, dass Sie nun durch Ziehen die Seitenhthe verandern kénnen. Sie
werden auch gefragt, ob diese Anderung alle Seiten des Dokuments oder der Website
betreffen soll oder nur die aktuelle Seite.

!
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lhre Arbeit speichern. Eine Website erzeugen

Benutzen Sie die MenUoptionen SPEICHERN oder SPEICHERN UNTER um lhren
Fortschritt zu sichern. Damit wird eine Datei mit der Endung .web, dem Dateiformat
von Web Designer, gespeichert (dabei handelt es sich nicht um eine Website). Es
wird empfohlen, lhre Arbeit von Zeit zu Zeit zu speichern. Wenn Sie lhre Website
spéater bearbeiten und aktualisieren wollen, missen Sie auf diese Weise eine
.web-Datei speichern.

Es wird auch empfohlen, die Funktion Automatische Sicherheitskopie zu aktivieren.
Einstellungen dazu befinden sich im Reiter Sicherheitskopien des OPTIONEN-Dialogs.
Wenn aktiv, werden in regelméfbigen Abstanden Sicherheitskopien aller gednderten,
offenen Dokumente gespeichert. Im Dialog kann auch festgelegt werden, wie sich das
Programm beim Schliefsen verhalt. Entweder Sie erhalten fiir jedes Dokument die
tibliche Sicherheitsabfrage, zu speichern oder die Anderungen zu verwerfen oder alle
offenen Dokumente werden automatisch als Sicherheitskopie gespeichert und beim
nachsten Programmstart wiederhergestellt.

Eine Website besteht aus den HTML-Dateien und den anderen dazugehérigen
Dateien, die im Netz veroffentlicht werden sollen. Um diese zu speichern, ”
wahlen Sie MenU Datei -> Website exportieren oder klicken Sie diesen Button

auf der Website-Werkzeugleiste.

Dadurch entsteht eine .htm-Datei fir jede Seite und ein Ordner, der alle Grafikdateien
enthalt, die auf Ihrer Website vorhanden sind.

Wenn Sie eine Website exportieren, werden alle Seiten zusammen exportiert und
jede unbenannte Seite wird um ein _1, _2 usw. am Ende des Namens ergénzt, den Sie
beim Export vergeben haben. Der _FILES-Ordner enthalt alle Grafiken und andere
Dateien, die zu lhrer Website gehoren. Sie konnen jeder Seite (iber den Reiter SEITE
des WEB-EINSTELLUNGEN-Dialogs einen individuellen Namen geben, oder benutzen Sie
daflr die Seiten & Ebenen-Galerie (siehe Seite 465).

Der Standard-Name lhrer Website ist index.htm, da dies der tbliche Name fir die
erste Seite einer Website ist. Die Vorschau einer gespeicherten Website ist einfach in
jedem Internetbrowser moglich, indem Sie die index.htm (oder auch jede andere
htm-Datei) aus dem Windows-Explorer Uber ein Browserfenster ziehen.

Automatische Sicherheitskopien

Der Reiter Sicherheitskopien des Optionen-Dialogs erlaubt Ihnen, die automatische
Sicherheitskopie an- oder abzustellen. Diese Funktion speichert Kopien geanderten
offenen Dokumente in regelmafigen Abstanden. Wir empfehlen, diese Option
aktiviert zu lassen, damit lhre Arbeit regelmafsig gesichert wird. Sie kénnen dort auch
auswahlen, ob Sie beim Schlieften des Programms eine Sicherheitsabfrage tber
ungespeicherte Anderungen bekommen wollen, oder ob stattdessen alle offenen
Dokumente automatisch gesichert und beim nachsten Start wiederhergestellt werden
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sollen. Siehe Kapitel Arbeiten mit Dokumenten (siehe Seite 93) fur ausfihrliche
Informationen.

Gruppen

Sie kénnen jede Auswahl von Objekten gruppieren. Gruppen werden in dem Sinne wie
einzelne Objekte behandelt, dass Sie diese verschieben, skalieren und drehen kénnen,

als waren sie ein Objekt. Viele Elemente der Vorlagen im ONLINE-CONTENT-KATALOG,

wie z. B. Buttons, Textfelder und Foto-Objekte sind gruppierte Elemente.

Sie kénnen z. B. einen Button von Grund auf erzeugen, indem Sie ein Rechteck mit
dem RECHTECK-WERKZEUG (siehe Seite 186) zeichnen und einen Text mit dem
TEXT-WERKZEUG (siehe Seite 223) darauf platzieren. Dies sind unabhangige Objekte,
die Sie mit dem AUSWAHL-WERKZEUG unabhéngig voneinander verschieben kénnen.
Aber wenn Sie sie zundchst beide mit dem AUSWAHL-WERKZEUG auswahlen
(entweder Uber einen Auswahlrahmen oder indem Sie nacheinander mit gehaltener
Umschalt-Taste auf alle Elemente klicken) und sie nun wahlweise mit der rechten
Maustaste anklicken und GRUPPIEREN wéhlen, Strg + G driicken oder im Meni
ANORDNEN > GRUPPIEREN wahlen, werden diese nun zu einer Gruppe (Hinweis: In der
Statusleiste sehen Sie immer, was Sie ausgewahlt haben). Wenn Sie nun dieses
Objekt verschieben, es drehen oder skalieren, werden alle Teile der Gruppe bewegt
oder verandert, als waren Sie ein Objekt. Sie konnen auch Objekte innerhalb von
Fotogruppen duplizieren/klonen (Strg + K), das geklonte Objekt wird dabei der
oberste Objekt innerhalb der Fotogruppe (Sie konnen das in der Seiten- und
Ebenen-Galerie (siehe Seite 465) kontrollieren).

Wichtig: Gruppierte Objekte werden normalerweise in eine einzelne Grafik
konvertiert, wenn Sie Ihre Webseite exportieren.

Wenn Sie die Gruppe auflosen (Rechtsklick > GRUPPE AUFLOSEN oder ,Strg + U")
kénnen Sie die einzelnen Teile der Gruppe wieder erreichen und sie einzeln
bearbeiten. Alternativ konnen Sie manchmal Elemente direkt in der Gruppe
bearbeiten. Wenn Sie zum Beispiel mit dem TEXT-WERKZEUG Text bearbeiten oder
mit dem Foto-Werkzeug ein Foto, wird bei einem Klick automatisch das Element
innerhalb der Gruppe ausgewahlt.

Einzelne Farben in einer Gruppe dndern Sie, indem Sie sie auswéahlen und
anschlieftend auf eine Farbe in der Farbleiste klicken oder den Farbeditor 6ffnen. Im
Abschnitt ,Farben ersetzen” gibt es weitere Informationen.

Text in Grafiken umwandeln

Wie bereits erwahnt, sind nur sehr wenige Schriftarten in Webbrowsern verfligbar.
Wenn Sie eine andere Schriftart auf einer Schaltflache oder, z. B., einer Uberschrift
verwenden mochten, kdnnen Sie dies tun, indem Sie diese in eine Grafik umwandeln.
Alles was Sie dazu tun missen, ist das Objekt zu gruppieren, damit dies automatisch
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geschieht. Sie kdnnen immer noch den Text innerhalb der Gruppe bearbeiten,
Gruppen werden jedoch automatisch in Grafiken umgewandelt, wenn die Website
exportiert wird.

Eine andere Scheiltset

Sie missen also, um eine solche Schriftart zu verwenden, diese gruppieren. Sie muss
mit nichts anderem gruppiert sein - Sie kénnen sie mit sich selbst gruppieren, indem
Sie Strg+G driicken.

Weiche Gruppen

Es gibt eine andere Art von Gruppen, sog. ,weiche Gruppen”, die eine
eher lose verbundene Menge an Objekten darstellt. Im Kapitel Arbeiten mit Objekten
finden Sie weitere Informationen hierzu.

Verankerte Gruppen

Wenn Sie ein Objekt mit Text verankern, wird es in eine Verankerungsgruppe getan.
Siehe ,Verankerte Grafiken” (siehe Seite 254) fiir weitere Details.

Wiederholte-Objekte-Gruppe

Wenn Sie aus einem Objekt ein wiederholtes Objekt machen, kommt es in eine
Wiederholte-Objekte-Gruppe. Fir weitere Informationen, lesen Sie den Abschnitt zu
Wiederholten Objekten (siehe Seite 153) im Kapitel , Arbeiten mit Objekten”.

Wiederholte Objekte

Bestimmte Elemente wie Kopfzeilen oder Logos sollen sich auf jeder Seite lhres
Dokuments wiederholen. Wenn Sie eine der Kopien aktualisieren, werden
Anderungen auf alle Kopien auf anderen Seiten automatisch tibertragen. Fiir weitere
Informationen lesen Sie den Abschnitt zu Wiederholten Objekten (siehe Seite 153) im
Kapitel ,Arbeiten mit Objekten”.

Buttons, Banner und andere Webgrafiken
erzeugen

Web Designer ist ein Werkzeug zum Designen von eigenstandigen Webgrafiken, die
in anderen Programmen und Web-Editoren verwendet werden kénnen. Sie kdnnen
diese Objekte mit den Zeichen-Werkzeugen von Grund auf zeichnen oder die
vorgefertigten Cliparts aus der DESIGN-GALERIE verwenden. Zeichnen, designen oder
importieren Sie ein Element aus der DESIGN-GALERIE auf eine leere Seite. Verandern
Sie es wie gewlinscht - vergrofsern oder farben Sie es, andern Sie den Text oder die
Schriftart und exportieren Sie es anschlieftend als PNG oder JPG.
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So erstellen Sie z. B. einen eigenstandigen Button aus einer Vorlage:

Offnen Sie die DESIGN-GALERIE und dann die Schaltflichen-Kategorie (oder u
Symbole, Banner oder eine andere Kategorie).

Doppelklicken Sie auf ein Design, um es in einem neuen Dokument zu 6ffnen.
Bearbeiten Sie es wir gewinscht. Sie kénnen z. B.:

+  Es mit dem AUSWAHL-WERKZEUG vergrofbern (oder drehen).

* Seine Farbe &ndern, indem Sie auf die entsprechenden Farben am linken Ende
der Farbleiste rechtsklicken und ,Bearbeiten” auswahlen.

* Den Text mit dem TEXT-WERKZEUG dndern.

Wenn Sie zufrieden sind, wahlen Sie das Objekt aus und HTML JPG PNG
exportieren Sie es als PNG oder JPG mithilfe der " r
Schaltflachen auf der Website-Werkzeugleiste (diese
befinden sich auf einer Ausklappleiste unter dem
HTML-Export” Symbol)

Sie sollten bei allen Grafiken wie Schaltflachen, Uberschriften, Symbolen und anderen
nicht-fotografischen Objekten das PNG-Format verwenden. Bei Elementen, die Fotos
oder grofse gemusterte Teile aus Fotos enthalten, ist JPEG das bessere Format. Wenn
Sie ein gedrehtes oder mit einem Schatten oder einer weichen Kante versehenes Foto
speichern, sollte dies im PNG-Format geschehen. Achtung, es entstehen viel grofere
Dateien als beim JPEG-Format.

Wenn Sie auf die EINSTELLUNGEN-Schaltflache im ,Datei exportieren”-Dialog klicken,

erreichen Sie einen Dialog, in dem Sie erweiterte Einstellungen zur Bildoptimierung
vornehmen kénnen.
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JPEG Bitmap-Exportoptionen

Bild A [417% : JPEG v

5 |, 24-Bit
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Dateiu ed: Gleiche Grole

Palettenoptionen  Bitmaparofe Optionen  Vorschau im Browser

Hier konnen Sie direkt nebeneinander zwei verschiedene Versionen desselben
Bildes vergleichen. Sie kdnnen z. B. eine JPEG- mit einer PNG-Version derselben
Grafik vergleichen, um die Qualitadt und/oder Dateigrofie zu kontrollieren. Sie kbnnen
auch zwei verschieden optimierte PNG-Bilder miteinander vergleichen. Lesen Sie dazu
das Kapitel zum Exportieren-Dialog (siehe Seite 519). Im oberen Beispiel wurde die
JPEG-Komprimierung angepasst, um die optimale Dateigrofse zu erreichen.

Links, Schaltflachen & Navigationsleisten
Sie kénnen jedes Objekt (Schaltflache, Grafik oder Text) verlinken.
Wahlen Sie das Objekt aus und klicken Sie auf das Link-Symbol in der

Website-Werkzeugleiste, um die Internetadresse, auf die Sie verlinken wollen,
einzugeben.
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Wenn das ausgewahlte Objekt angeklickk wurde

Internet oder E-Mail-Adr Automatisch korrigieren

@ Auf Datei verlinken (PDF, AVI, etc.)

@ Popup-Ebene:

Link &ffren in:

Ankli

@ Form

Geben Sie die Internetadresse, auf die Sie verlinken méchten, in das hervorgehobene Feld ein.

Im Reiter LINK des Dialogs ,Webeigenschaften” kénnen Sie festlegen, was passiert,
wenn das verlinkte Objekt angeklickt wird. Sie kdnnen auf jede andere Webseite
springen (Sie kdnnen schnell auf jede andere Seite Ihrer Website verweisen, indem
Sie das Dropdown-MenU ,LINK AUF SEITE* verwenden) und auswéhlen, ob die Seite in
einem neuen Fenster ge6ffnet werden soll. Sie kdnnen auch auf jede Popup-Ebene
verlinken, falls Sie eine solche erstellt haben.

W78 Um also einen Ihrer Buttons mit einem Link zu belegen, wahlen Sie diesen aus
(mit dem AUSWAHL-WERKZEUG darauf klicken), klicken Sie auf das
Link-Symbol und geben Sie die Internetadresse ein oder wéhlen Sie eine lhrer
Seiten aus dem Dropdown-Meni aus. Klicken Sie anschliefbend auf
ANWENDEN. Das ist schon alles.

Wenn Sie ein Objekt verlinkt haben, kénnen Sie dessen Verhalten schnell andern,
indem Sie auf df_as Objekt klicken. Ein Popup erscheint mit den Linkdetails und
Optionen zum Andern oder Entfernen des Links.

Besuchen Sie die MAGIX Homepage!

Labore aliqua consectetur minim occae| Link auf http://www.magix.com Andern Entfernen
Pariatur esse proident dolore lorem, est, ex, dolore irure sint ut quis sunt

aliquip aute pariatur sed consectetur labore. Amet sit anim commodo

voluptate in et ex cillum eu nulla veniam cupidatat officia magna

excepteur duis elit.

Schaltflachentext andern

Das ist einfach - klicken Sie einfach mit dem TEXT-WERKZEUG auf die Schaltflache und
bearbeiten Sie sie.
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Hinweis: Wenn Sie auf den Schaltflachen-Text dreifach klicken, wird die gesamte
Zeile ausgewahlt, so dass sie einfach den Text beim Schreiben ersetzen.

Hinweis: Es ist nicht moglich, auf diese Weise den Text einer Navigationsleiste zu
andern, wenn die Navigationsleiste als Site-Navigation festgelegt wurde, sondern Sie
missen die Beschriftungen mit dem Navigationsleisten-Dialog bearbeiten.

Mouseover-Schaltflachen

Ihnen ist bestimmt aufgefallen, dass die meisten Schaltflachen sich verandern, wenn
Sie mit der Maus dariber fahren. Dies wird als Mouseover-, oder manchmal
Rollover-Effekt bezeichnet. Bei den meisten Schaltflachen in den Templates oder im
Schaltflachen-Bereich des ONLINE-CONTENT-KATALOGS (siehe Seite 42) sind die
Effekte automatisch. Sie konnen aber auch Ihre eigenen MouseOver-Buttons erstellen
(siehe dazu den Abschnitt ,,Ebenen”).

Neue Buttons anlegen

In der ONLINE-CONTENT-KATALOG (siehe Seite 42) hat jedes Thema eine Auswahl an
Button-Grafiken, die Sie einfach auf die Seite ziehen kénnen. Es gibt zwei Arten von
Buttons. Die einen sind dehnbare Buttons, die sich verlangern und der Textlange
anpassen.

Aufderdem gibt es unter KOMPONENTEN eine Schaltflachen-Kategorie, die eine
Sammlung von Schaltflachen-Designs beinhaltet, die auf dieselbe Weise auf Ihrer
Seite eingefligt werden kénnen.

Sie kénnen auch einen bestehenden Button kopieren. Sie kénnen ihn kopieren und
einflgen, aber schneller geht es, wenn Sie mit gedrickter rechter Maustaste ziehen.
(Das ist eine allgemeine Abkirzung zum Kopieren beliebiger Objekte). Sie kdnnen
nun den Text und die Verlinkung wie gewlinscht bearbeiten.

Tipp: Wenn Sie die Strg-Taste gedrlickt halten, wahrend Sie den Button bewegen,
wird er genau horizontal oder vertikal verschoben. So ist es einfach eine Reihe oder
Spalte von Buttons zu erstellen.

Navigationsleisten

Home Download Hilfe Impressum

Die meisten Websites und so auch die meisten von uns bereitgestellten Vorlagen
haben zur Navigation der Website eine Zeile oder Spalte mit Buttons. Dies wird
Navigationsleiste genannt und MAGIX Web Designer Premium enthélt spezielle
Funktionen fir solche Leisten. Lesen Sie dazu den Abschnitt ,Navigationsleisten”
(siehe Seite 432).

63



Eigene Symbole in Browser-Reitern: Favicons

Vielleicht mochten Sie ein eigenes Symbol, z. B. ein Logo, anzeigen lassen, wenn lhre
Website in einem Reiter eines Webbrowsers angezeigt wird. In Web Designer kénnen
Sie dies tun, indem Sie dem gewiinschten Symbol den Namen ,Favicon” geben.

Ein Favicon erzeugen Sie, indem Sie das gewtinschte Bild auf Ihre Seite ziehen oder
zeichnen. Die Grofie des Bildes ist egal, da es bei der Anzeige im Browser
automatisch auf die passende Grofe skaliert wird.

Klicken Sie es an und klicken Sie dann auf die ,Namen"-Schaltflache rechts
in der Infoleiste des AUSWAHL-WERKZEUGS.

Schreiben Sie in den Namen-Dialog unter NAMEN ,Favicon” und klicken Sie erst auf
HINZUFUGEN, dann auf SCHLIEREN.

B R

Lassen Sie nun in einem beliebigen Webbrowser eine Vorschau anzeigen. Am
schnellsten geht das tber die Vorschau-Symbole und das MAGIX Web Designer
Premium-Vorschaufenster. Dort wéhlen Sie rechts oben den gewlinschten
Webbrowser. Der Reiter lhrer Webseite wird nun, wie im Beispiel zu sehen, mit dem
angepassten Symbol gezeigt.

index X

Pro Website kann nur ein Favicon verwendet werden. Veroffentlichen Sie die Website
und rufen Sie sie auf, um das Favicon zu sehen.

/eichen-Werkzeuge

MAGIX Web Designer Premium bietet alle
Grafikwerkzeuge, die Sie bendtigen, um so ziemlich jedes
Grafikobjekt auf der Seite zu erzeugen. Zudem gibt es eine
Auswahl an vorgefertigten Grafikelementen in der
DESIGN-GALERIE. Es gibt mehrere grundlegende
Zeichen-Werkzeuge, mit denen Sie Rechtecke, Ellipsen,
Sterne oder andere Formen zeichnen konnen.

A e

Web Designer enthalt Vektor-Zeichenwerkzeuge. Das bedeutet, dass Sie ohne
Qualitatsverlust die Grofde andern, den Umriss bearbeiten und die Farbe andern
kénnen. Sie kénnen hineinzoomen um auch das kleinste Detail zu erkennen.
Auflerdem kdnnen alle Bearbeitungsschritte riickgangig gemacht werden.
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Form-Werkzeug

Das FORM-Werkzeug ermoglicht das Erzeugen von detailgenauen
@ vektorbasierten Formen und das Bearbeiten des Umrisses jeder Form.

Um vorgefertigte Formen (Rechtecke/Ellipsen) oder die Umrisse von Schriftzeichen
zu bearbeiten, missen Sie diese zunachst in bearbeitbare Formen umwandeln. Dies
funktioniert Uber das Tastaturkirzel Strg + 1. Mit dem FORM-WERKZEUG kénnen Sie
anschliefend weitergehende Vektor-Bearbeitungen durchfiihren. Lesen Sie im
Referenzteil (siehe Seite 171) darlber, wie man dieses Werkzeug benutzt.

Das Linien- und Pfeil-Werkzeug

& Mit diesem Werkzeug konnen Sie einzelne, unverbundene Linien zeichnen
7 - e -
e und Pfeilspitzen und -enden an bestehende Linien anfligen.

Klicken Sie auf die Seiten und ziehen Sie mit gehaltener Maustaste eine Linie. Bei
bereits gezeichneten Linien kdnnen Sie auf eines der Enden klicken und es beliebig
woanders hinziehen.
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Pfeilspitzen und Pfeilenden mit dem Linien-Werkzeug
hinzufiigen

Die Infoleiste beinhaltet zwei Dropdown-Listen auf der linken Seite, bei denen Sie
Spitze und Ende fir jede Seite der Linie einstellen konnen.

< B -o O
2

4

1

o Pfeilspitze

9 Pfeilende

9 Grofde von Pfeilspitze/-ende
e Pfad umkehren

Mit dem Regler in der Infoleiste kénnen Sie die Grofbe von Pfeilspitze und -ende der
aktuell ausgewahlten Linie einstellen. Alternativ geben Sie rechts vom Regler in das
Grofienfeld eine Prozentzahl ein.

Standardmafig haben Pfeilspitzen etwa die sechsfache Grofde der Linienstarke. Dies
wird vom Regler als 100% Grofie angenommen. Erhéhen Sie die Linienstérke, wird
auch die Pfeilspitze entsprechend grofber. Um also die Grofie der Pfeilspitze zu
verringern, geben Sie weniger als 100%, um sie zu erhéhen, mehr als 100% ein. Der
Regler erlaubt zwar nur maximal 800%, in das Feld rechts neben dem Regler kénnen
Sie aber auch hohere Angaben eingeben.

Pfad umkehren

Klicken Sie auf Pfad umkehren in der Infoleiste, um Pfeilspitze und -ende der
L | 2usgewadhlten Linie miteinander auszutauschen.

Weitere Linienabschnitte hinzufiigen

Die mit dem LINIEN-WERKZEUG erstellten Linien konnen natirlich auch mit anderen
Zeichen-Werkzeugen bearbeitet werden. Wollen Sie also einer Linie weitere
Abschnitte hinzufligen, sie abrunden oder vielleicht sogar zu einer geschlossen Form
machen, kénnen Sie das FORM-WERKZEUG verwenden.

Rechteck-Werkzeug

Um ein Rechteck zu zeichnen, wahlen Sie das RECHTECK-WERKZEUG und n
klicken und ziehen Sie Uber die Seite. Sie sehen beim Klicken und Ziehen tber

die Seite eine ausgefullte Rechteckform, an der schon beim Zeichnen Fill- und
Linienfarbe und die Abmessungen der Form erkennbar sind.
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Driicken Sie auf die ,Runde Kanten"-Schaltflache auf der Infoleiste, um es zu
einem abgerundeten Rechteck zu machen. Sie kénnen am ,Runde
Kanten”-Anfasser ziehen um den Rundungsgrad zu bestimmen.

[ [ R,
Sie kénnen an einem der Eckanfasser ziehen, um die Gréf3e eines Objektes zu dndern.

Ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste und lassen Sie diese Uber lhrer Form fallen,
um diese neu zu farben. Lesen Sie Formen einfarben (siehe Seite 46). Mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG konnen Sie sie verschieben, vergrofiern/verkleinern oder
drehen. Siehe Auswahl-Werkzeug (siehe Seite 34). Sie kdnnen dieses Rechteck
hinter alle anderen Objekte als Hintergrundbild bringen, indem Sie ,Strg + B” zum ,,In
den Hintergrund stellen” driicken. Falls es sich vor allen anderen Objekten (Strg + F)
befindet, kdnnen Sie es rechtsklicken und TEXT DARUNTER ABWEISEN auswahlen,
damit der Text auf lhrer Seite um die Form herum flieft.

Fiill-Werkzeug

& Mit dem FULL-WERKZEUG konnen Sie einen Farbverlauf auf eine Form legen
| . . . .
(und vieles mehr). Wahlen Sie das Werkzeug und ziehen Sie mit gehaltener
Maustaste Uber ein Objekt.

Der Fullpfeil kann zum Verandern der Richtung, des Winkels oder der Ausdehnung
des Verlaufs benutzt werden.

Abb.: Abgerundetes Rechteck mit Farbverldufen

Um die Anfangs- oder Endfarbe der Flllung zu bearbeiten, ziehen Sie eine Farbe aus
der Farbleiste auf die Form. Sie kénnen auch das Ende des Fillpfeils im
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FOLL-WERKZEUG auswahlen und den Farbeditor (Strg+E) verwenden. Es gibt
verschiedene Fillarten. Dies hier z. B. ist ein Kreis mit einer kreisférmigen Fullung.

Abb.: Der Schatten ist eine weitere Ellipse mit einem Farbverlauf als Fiillung und Randunschdrfe
(siehe unten).

Transparenz-Werkzeug

w
I
Aktuelle Browser unterstiitzen fortgeschrittene Transparenz-Effekte, genauso wie
Web Designer. Sie konnen die Transparenz jeder Grafik und jedes Fotos anpassen, so
dass sie durchsichtig werden. Versuchen Sie es mit lhrem Beispiel-Rechteck. Wéhlen
Sie das Transparenz-Werkzeug und bewegen Sie den grofben Regler in der Infoleiste.

Zusatzlich dazu unterstitzt Web Designer auch Transparenz-Verldufe. Dies
funktioniert genauso wie bei Farbverldufen. Mit ausgewahltem
Transparenz-Werkzeug, klicken und ziehen Sie Uber die Form und sehen, sie, wie die
Transparenz ausgeblendet wird. Sie kénnen den Transparenzgrad an jedem Ende des
Fullpfeils anpassen, indem Sie auf eines der Pfeil-Enden klicken und den
Transparenz-Regler einstellen.

Bei einer Vorschau werden Sie sehen, dass dies in lhrem Browser auch ,funktioniert”.

Randunscharfe

Dies ist ein grafischer Fachausdruck fiir das Ausblenden der Rander von Objekten. In
Web Designer gibt es eine Randunscharfe-Funktion, mit der jedes Objekt, z. B.
Grafiken, Text oder Fotos, mit einer Randunscharfe versehen werden kann - so
vermischen sich die Rdnder des Objekts mit dem Hintergrund. Die
Randunscharfe-Funktion befindet sich in der oberen Leiste. Wéhlen Sie ein Objekt aus
und klicken Sie dann auf die Randunschérfe-Funktion in der oberen Leiste rechts.
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Dies ist ein Beispiel eines abgerundeten
Rechtecks mit einem Farb- und
Transparenz-Verlauf und Randunscharfe und
Text.

Ut adipisicing veniam aut
occaecat. Sit commodo g
sunt duis. Lorem non

occaecat, ut in veniam tempol
nisi do enim dolore veniam ea.
Proident sed cillum, ullamco in

i - Sie sehen einen Farbverlauf von links nach rechts
aliquip, tempor anim.

und von hell- nach dunkelgriin. Es gibt auch
Dolor voluptate dolore ut in, einen vertikalen Transparenzverlauf, der sich von
lorem sed ullamco culpa cillum oben nach unten ausblendet. Die Randunschérfe

dolore magna ex ea . . .
commodogfugiat VTR, gibt dem Ganzen einen weichen Rand.

Schatten-Werkzeug

Es ist ein sehr beliebter Grafik-Effekt, einen weichen Schlagschatten unter eine Grafik
oder einen Text zu legen. So wirkt das Objekt vom Hintergrund abgehoben.

B Mit dem SCHATTEN-WERKZEUG kdnnen Sie jedem Objekt, Text oder Grafik
einen weichen Schatten geben. Wahlen Sie das SCHATTEN-WERKZEUG und
ziehen Sie mit gehaltener Maustaste am Objekt. Sie kénnen die
Schatten-Unscharfe und Transparenz mit den Steuerelementen der Infoleiste
justieren.

Text mit einem weichen Schatten.

Um die Position eines bestehenden Schattens zu andern, wahlen Sie das
SCHATTEN-WERKZEUG und ziehen Sie am Schatten.

Beispielgrafiken

el-scnaltriacne

Dieser Button kombiniert viele der oben beschriebenen Funktionen - er wurde durch
Kombination einiger Formen mit Randunscharfe und Transparenzverlaufen (fiir den
weiften Reflexions-Effekt) erzeugt. Der Text hat einen leichten weichen Schatten und
der Button einen Leuchtschatten. Alles zusammen ist gruppiert. (Sie missen diesen
Button nicht nachzeichnen, da er sich in der Kategorie ,Buttons” der DESIGN-GALERIE
befindet.)
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Der grofbe Vorteil von Vektorgrafiken im Vergleich zu Bitmaps, die in Pixel-Editoren
wie Photoshop erstellt wurden, ist, dass man den Button ohne Qualitatsverlust
nachférben, bearbeiten, drehen und vergrofern/verkleinern kann. Selbst bei starken
Vergrofberungen bleibt er gestochen scharf.

Gel-Schaltflache

Die Farbe kénnen Sie auch einfach andern: Wahlen Sie ihn aus, klicken Sie auf eine
Farbe und wéhlen Sie die gewiinschte Farbe aus der Liste im erscheinenden
Farbe-Ersetzen-Dialog. Er kann sogar beliebig gedehnt werden - alles in Web
Designer bleibt nicht-destruktiv (d. h. Sie kénnen es jederzeit ohne Qualitatsverlust
bearbeiten).

Gy Gu» I () @RI

Dinge, die viel Kénnen und Geduld in anderen Grafikprogrammen erfordern, sind in
Web Designer kinderleicht.

Ebenen, Mouseover (Rollover) & Popups

Wie schon vorher erwdhnt, haben alle Objekte eine Tiefen-Reihenfolge auf der Seite -
vom hintersten bis zum vordersten Element.

Diese Objekte werden (ibereinander angeordnet.

Auflerdem konnen alle Elemente in benannten Ebenen untergebracht werden. Jede
Ebene kann mehrere Objekte enthalten und an- oder ausgeschaltet werden. Wenn die
Ebene ausgeschaltet ist, werden alle Objekte dieser Ebene unsichtbar.

E Ebenen werden Uber die SEITEN- & EBENEN-GALERIE auf der Galerieleiste
gesteuert.
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Sie kbnnen Uber Ebenen in Web Designer Mouseover (manchmal auch Rollover)
Effekte auf Ihrer Website steuern. Das sind z. B. animierte Schaltflachen (sie
verandern sich, wenn die Maus Uber sie bewegt wird) und auch Popup-Effekte wie z.
B. Textfelder, die eine detaillierte Produktbeschreibung enthalten.

Sie kdnnen einer Ebene auch einen Ubergangseffekt zuweisen, sie erscheint auf der
Webseite dann auf animierte Weise.

MouseOver-Effekte

Es gibt zwei Arten von MouseOver-Effekten. Bei der einen, die von
MouseOver-Buttons verwendet wird, kann jedes Objekt, das mit einem Link versehen
wurde, ein Uberlappendes Grafikobjekt anzeigen, das sich auf der MOUSEOVER-Ebene
befindet. Siehe unten fir weitere Informationen.

Es gibt auch eine leistungsfahigere MouseOver-Variante, bei der Sie die Inhalte jeder
Ebene als MouseOver oder bei einem Klick auf ein Objekt auf Ihrer Seite erscheinen
lassen konnen. Diese Popup-Ebene kann Text, Grafiken, Fotos oder Kombinationen
dieser Elemente enthalten. Mehr weiter unten.

MouseOff- und MouseOver-Ebenen

Alle Hauptobjekte lhrer Website sind auf der untersten Ebene angeordnet, die
normalerweise MOUSEOFF heifbt. Buttons, die hervorgehoben werden, wenn Sie mit
der Maus Uber sie fahren, haben eine alternative Grafik auf einer MOUSEOVER
genannten Ebene.

- & Ebenen-Galerie

Meue Ebene  Eigenschaften Seiten Locate

Laschen Ebenen Mehr ...

> = Prasentationsschritt 7

[

[> = Prasentationsschritt &

[> = Prasentationsschritt 5

P = MouseOver hHe
[

> = MouseOFff

Wenn Sie die Seiten- & Ebenen-Galerie 6ffnen, kdnnen Sie jede Ebene anzeigen und
verbergen, indem auf das Symbol fiir Sichtbarkeit (Augen-Symbol) klicken. So kénnen
Sie anzeigen, wie die MouseQOver-Elemente auf der Seite aussehen werden.

Die aktuelle Ebene ist in der Galerie immer hervorgehoben - die MouseOff-Ebene in
der Abbildung oben - und ist die Ebene, in die alle neuen Objekte gezeichnet werden.
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Um Objekte auf einer der anderen Ebenen zu platzieren, klicken Sie einfach auf die
gewlinschte Ebene in der Galerie. Stellen Sie sicher, dass die Symbole Auge und
Schloss fir diese Ebene auf ,offen” gesetzt sind.

Hinweis: Die MouseOver-Ebene muss immer tber der MouseOff-Ebene liegen, wie
im oben gezeigten Beispiel.

Um Objekte auf einer Ebene bearbeiten zu kénnen, missen sowohl das ,Auge” als
auch das ,Schloss” offen sein, das heif3t, die Ebene muss sichtbar und bearbeitbar sein
(wie oben angezeigt die MouseOff-Ebene)

MouseOver-Buttons

Fast alle fertigen Buttons aus der DESIGN-GALERIE haben einen

MouseOver-Effekt. Diese werden tber zwei Versionen jedes Buttons erzeugt. Die
normale Version auf der MouseOff-Ebene und eine hervorgehobene Version auf der
MouseQOver-Ebene.

Normalerweise mussen Sie sich darum keine Gedanken machen. Beide Buttons
verhalten sich, als wéren sie einer - die Anderungen, die Sie vornehmen, wie Andern
des Textes, werden auf beiden durchgeftihrt. Wenn Sie den Button auf der
MouseOff-Ebene bewegen oder skalieren, wird die andere Version auf der
MouseOver-Ebene ebenfalls gedndert. Selbst wenn Sie diese nicht sehen. Dies
geschieht durch Weiche Gruppen (siehe Seite 59).

Ebenen-Anordnung in Website-Dokumenten

Sollte Ihre Website Mouseover-Effekte oder Popup-Ebenen (vielleicht sogar mit
Mouseover-Effekten auf dieser Ebene) enthalten, missen Sie auf die Reihenfolge der
Ebenen achten. Sollte lhre Website Mouseover-Effekte oder Popup-Ebenen (vielleicht
sogar mit Mouseover-Effekten auf diesen Ebenen) enthalten, gibt es ein paar wichtige
Regeln, die Sie bei der Reihenfolge der Ebenen beachten missen. Ansonsten
funktionieren einige Effekte spater auf der Website nicht richtig.

In der Reihenfolge der Ebenen, von hinten nach vorne betrachtet (also von unten nach
oben in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE), missen zunachst alle statischen Ebenen
kommen. Das sind die sichtbaren Ebenen, die keine Popups sind. In den meisten
Zeichnung gibt es nur diese eine Ebene - die ,MouseOff"-Ebene. Andere Designs
haben aber vielleicht mehrere statische Ebenen, die dann zuerst im Ebenen-Stapel
kommen mussen.

Danach kommt die MouseOver-Ebene, falls es auf den statischen Ebenen
Mouseover-Effekte gibt. In dieser sind alle Mouseover-Zustande der Schaltflachen
enthalten. Danach muss die ,MouseDown"-Ebene kommen, falls Sie
MouseDown-Effekte in Threm Dokument haben.
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Anschliefbend kommen die Popup-Ebenen. Sollten die Objekte dieser Ebene
wiederum MouseOver-Effekte haben, kommt anschlieftend die Ebene mit diesen
Effekten. Ihr Name muss mit ,MouseOver” beginnen, z. B. ,MouseOverPopup1”. Hat
die Popup-Ebene auch einen MouseDown-Effekt, so kommt die MouseDown-Ebene
der Popup-Ebene als nachstes.

Anschliefend kdnnen noch so viele Kombinationen von Popup-Ebene,
MouseOver-Ebene und MouseDown-Ebene kommen, wie Sie mochten.

Zusammenfassend kann also gesagt werden, dass die Reihenfolge immer der
folgenden Liste folgen sollte (Von Vordergrund zu Hintergrund). Sie kénnen die
Ebenen beliebig benennen, nur die fettgedruckten Buchstaben, die die MouseOver-
und MouseDown-Ebenen bezeichnen, missen vorhanden sein.

MouseDown Popup n
MouseOver Popup n
PopUp Ebene n

MouseDown Popup 1
MouseOver Popup 1
Popup-Ebene 1
MouseDown
MouseOver
Statische Ebene n

Statische Ebene 2
MouseOff

Sie mussen sich nur mit dieser Reihenfolge beschéaftigen, wenn Sie komplexe Seiten
mit vielen Popup-Effekten erstellen. Solange Sie die Vorlagen aus der DESIGN-GALERIE
verwenden, haben Sie damit keine Probleme.

Objekte zwischen Ebenen bewegen

Man kann Objekte auf mehrere Weisen zwischen den Ebenen bewegen. Wahlen Sie
zunéachst das Objekt aus, das bewegt werden soll.

* SCHNEIDEN Sie das Objekt aus (Strg + X oder Rechtsklick und AUSSCHNEIDEN).

Machen Sie die Zielebene zur aktuellen Ebene (wird angezeigt k , falls nicht,
klicken Sie es an). Rechtsklicken Sie und wéhlen Sie EINFOGEN oder AN POSITION
EINFUGEN. Wenn sich die kopierten Objekte auf verschiedenen Ebenen befinden,
wird die Ebenen-Struktur beim Einfiigen beibehalten. Die Objekte werden auf
derselben Ebene eingefligt, von der sie kopiert wurden, d. h. NICHT in die aktuelle
Ebene. Um alle diese Elemente in die aktuelle Ebene einzufligen und die
Ebenenstruktur zu ignorieren, verwenden Sie stattdessen die Option IN AKTUELLE
EBENE EINFUGEN. Soll die Ebenenstruktur beibehalten werden, wahlen Sie AN
GLEICHER POSITION IN AKTUELLE EBENE EINFUGEN. Sie finden diese Funktionen
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auch in der Zwischenablage-Ausklappleiste der oberen Werkzeugleiste und im
Men( BEARBEITEN.

* Rechtsklicken Sie und wahlen Sie ANORDNEN > AUF EINE EBENE WEITER
VORNE/AUF EINE EBENE WEITER HINTEN, um die ausgewahlten Objekte eine Ebene
vor/zuriick zu bewegen.

* Die Zielebene muss als aktuelle Ebene ausgewahlt sein. Suchen Sie dann das
ausgewdhlte Element in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE (klicken Sie auf FINDEN),
rechtsklicken Sie und wéhlen Sie AUF AKTUELLE EBENE VERSCHIEBEN.

Einstellungen auf Popup-Ebenen anwenden

Sie kdnnen einer Popup-Ebene einen Ubergangseffekt zuweisen, um zu steuern, wie
die Ebene erscheint, wenn Sie durch einen Mausklick oder MouseOver ausgeldst wird.

1. Klicken Sie auf die Ebene in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE und auf die
Schaltfladche EIGENSCHAFTEN oben in der Galerie.

2. Klicken Sie auf den Reiter POPUP-EINSTELLUNGEN des Dialogs
Ebeneneigenschaften.

3. Wahlen Sie einen Effekt aus der Drop-Down-Liste UBERGANGSEFFEKT aus und
stellen Sie mit dem Schieberegler die Geschwindigkeit des Effekts ein.

4, Wahlen Sie Uber das Kontrollkastchen, wie sich die Popup-Ebene schlieften soll.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen nicht, wenn die Popup-Ebene so lange
geo6ffnet bleiben soll, bis Sie sie manuell schliefben oder aktivieren Sie das
K&stchen, wenn sie beim Klick auf ein anderes Element der Webseite
automatisch geschlossen werden soll.

5. Klicken Sie auf ANWENDEN.

2 Ebeneneigenschaften

Ebene Hilfslinien Popup-Einstellungen

Popup-Einstellungen

WLEGERGE S Von links hereingleiten v

0 5
Geschwindigkeit (s) "' trrr

Popup automatisch schlieBen

Abbrechen Anwenden
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Hinweis: Die MouseOver-Ebene erscheint, wenn Sie den Mauszeiger Uiber das
auslosende Objekt bewegen und verschwindet, wenn Sie ihn wieder entfernen.
Wenn Sie die Klick-Methode zum Anzeigen der Ebene (aus dem Link-Dialog)
verwenden, wird die Ebene durch einen Klick auf das Objekt gezeigt und
verschwindet, wenn Sie auf eine andere Stelle auf der Seite klicken (oder mit der
,Schliefden”-Schaltflache der Popup-Ebeneg, falls Sie das automatische Schliefien
deaktiviert hatten, siehe oben).

Popup-Ebenen

Eine leistungsfahigere Alternative ist es, den Inhalt einer beliebigen Ebene durch
Uberfahren mit der Maus oder Klicken auf ein Objekt anzuzeigen. Dies kann dazu
benutzt werden, um eine Reihe von Popup-Effekten wie Popup-Fotos, -MenUs oder
-Objektbeschreibungen zu erzeugen.

Platzieren Sie hierfir alle Objekte, die auftauchen sollen, auf einer neuen Ebene
(klicken Sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE auf NEU, wahrend eine Ebene ausgewahlt
ist - benutzen Sie nicht die Mouseover-Ebene) und setzen Sie anschliefbend die
MOUSEOVER-EINSTELLUNG im Web-Animationseigenschaften-Dialog des
Original-Objektes so, dass diese Ebene angezeigt wird, wenn Sie mit der Maus tber
das Objekt fahren. Sie kénnen ein solches Popup z. B. erscheinen lassen, wenn Sie mit
der Maus Uber Text fahren:

Dies ist ein Pop-Up, das erscheint,
wenn Sie die Maus Ober den hervor-
gehobenen Text bewsgen. Das ist eine
groBartige Moglichkeit, Einzelheiten
ocder ndhere Erlduterungen anzu-
bringen, chne das Fenster mit Informa-
tienen zu dberladen

.

Das ist ein wenig Text mit einem Pop-Up auf hervargehobenem Text

Und so erzeugen Sie einen solchen Popup-Textblock:

6. Klicken Sie in der SEITEN-UND EBENEN-GALERIE auf NEUE EBENE, wahrend Sie eine
Ebene ausgewahlt haben um eine neue Ebene zu erstellen.

7. Zeichnen Sie ein abgerundetes Rechteck mit dem RECHTECK-WERKZEUG und
klicken Sie auf eine (helle) Farbe in der FARBLEISTE um es mit einer Farbe zu
fillen. Geben Sie ihm zusatzlich einen weichen Schatten. (Wéhlen Sie das
SCHATTEN-Werkzeug und ziehen Sie am Rechteck.)

8. Erstellen Sie ein Textfeld auf dem Rechteck. Wahlen Sie das TEXT-WERKZEUG
und ziehen Sie diagonal Uber das Rechteck. Geben Sie Ihren Text ein. Sie wollen
Ihre Popup-Ebene wahrscheinlich jetzt verbergen, entfernen Sie also das
Hakchen beim ,,Auge” der neuen Ebene.

9. Wieder auf der Ursprungs-(Mouseoff-)Ebene (in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE
als aktuelle Ebene durch Klicken auswéhlen) wéhlen Sie wie gewohnt den Text
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(mit dem Textwerkzeug) aus , den Sie mit dem Popup belegen wollen. Offnen
Sie nun den Dialog Web-Animationen (Rechtsklick und WEBANIMATION...),
wahlen Sie nun auf dem Reiter MOUSEOVER die neue Ebene aus dem
Ausklappmeni POPUP-EBENE ZEIGEN aus. Klicken Sie auf OK.

10. Mit der Vorschau testen Sie Ihren Mouseover-Effekt.

Wenn Sie wollen, dass das Popup nur erscheint, wenn Sie klicken, wéhlen Sie die
Option POPUP-EBENE ZEIGEN im Reiter LINK des Webeigenschaften Dialogs (siehe
Seite 317).

Hinweis: Die Mouseover-Ebene erscheint und verschwindet, wenn Sie den
Mauszeiger Uber das auslésende Objekt bewegen. Wenn Sie die Klick-Methode
zum Anzeigen der Ebene (aus dem Link-Dialog) verwenden, wird die Ebene durch
einen Klick auf das Objekt gezeigt und verschwindet, wenn Sie auf eine andere Stelle
auf der Seite klicken.

Popup-Fotos

Es gibt eine zweite, einfachere Méglichkeit, vergréfierte Fotos von Vorschaubildern zu
zeigen, ohne daflir neue Ebenen anzulegen. Siehe da (siehe Seite 50). Diese Methode
ist besser, wenn Sie grofse Popup-Fotos haben da diese erst geladen werden, wenn
das Vorschaubild angeklickt wird.

Website veroffentlichen

Es gibt zwei Moglichkeiten, Ihre Website direkt ins Internet zu bringen: Entweder Sie
veroffentlichen sie auf Xara Online, das kostenloses Webhosting bietet, oder iber
einen anderen Webspace. Die Verd&ffentlichung auf Xara Online ist am einfachsten, da
sie in Web Designer integriert ist.

Wéhlen Sie DATEI > WEBSITE VEROFFENTLICHEN. Melden Sie sich dann entweder bei
Xara Online an oder klicken Sie auf BEI EINEM ANDEREN WEBHOSTING-SERVICE
VEROFFENTLICHEN.

Xara Online

Klicken Sie auf REGISTRIEREN, falls Sie noch (ber kein Xara Online-Konto verfligen -
die Registrierung ist kostenlos, schnell und einfach. Melden Sie sich mit E-Mail und
Passwort an - Klicken Sie auf ANGEMELDET BLEIBEN, damit Sie sich nicht bei jeder Web
Designer-Sitzung erneut anmelden mussen.

Klicken Sie im sich 6ffnenden Xara Online-Veréffentlichen-Dialog auf
VEROFFENTLICHEN, um die Website im Quellverzeichnis Ihres Webspace abzulegen.
Wenn Sie planen, mehrere Websites zu veroffentlichen, geben Sie einen Unterordner
an. Fur eine andere Webadresse klicken Sie auf NEUE WEBADRESSE....

www.magix.de



Erste Schritte

Anderer Webhost

Geben Sie die FTP-Details fir Ihren Webhost ein - diese sollten Sie von lhrem
Webhost bekommen.

Sie brauchen:

* Host-Adresse

*  Nutzername

*  Passwort

*  Unterordner

* URL der veroffentlichten Website

Im Abschnitt zur ,Website-Veroffentlichung” finden Sie weitere Informationen.

Daten iibertragen

11. Nach dem Klicken auf EXPORTIEREN (oder VEROFFENTLICHEN) wird ein kleines
Fenster angezeigt, in dem Sie den Fortschritt der DatenUbertragung sehen und
wann die Veroffentlichung abgeschlossen ist. Wenn Sie die Website-URL mit
den FTP-Details zusammen eingetragen haben, konnen Sie von hier aus direkt
Ihre Website aufrufen.

12. Auferdem kdnnen Sie, sobald die Ubertragung fertig ist, tiber einen
Internetbrowser die URL lhrer verdffentlichten Seite ansteuern.

Hinweis: Wenn Sie im Veroffentlichen-Reiter des Webeigenschaften-Dialogs einen
Unterordner eingegeben haben, wird lhre Website dort gespeichert.

Hinweis: Bei vielen Webservern sind Grof3- und Kleinschreibung bei Dateinamen zu
beachten. Zum Beispiel ist die Internetadresse magix.de/produkte.htm nicht
dasselbe wie magix.de/Produkte.htm. Um Verwirrung und Fehler zu vermeiden,
sorgt Web Designer dafiir, dass alle Seitennamen klein geschrieben sind und nur
erlaubte Zeichen enthalten. Leerzeichen sind daher in Seitennamen nicht erlaubt.
Wir empfehlen einen Unterstrich als Trennungszeichen.
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Arbeiten mit Dokumenten

Ein neues Dokument beginnen

Es gibt grundséatzlich vier unterschiedliche Dokumententypen in MAGIX Web
Designer Premium: Webseite, Préasentation, Foto oder Animation.

Um ein neues Dokument anzulegen, wahlen Sie ,DATEI* > ,NEU"

Es wird ein Unterment mit mehreren Dokument-Vorlagen geoffnet. Die erste Vorlage
ist die Standard-Vorlage, die dazu verwendet wird, das neue Dokument nach dem
Start von MAGIX Web Designer Premium zu erstellen. Die Animations-Vorlage ist
die Standard-Vorlage fiir Animationen.

Die Schaltflache NEUES DOKUMENT auf der Standard-Symbolleiste erstellt mit
der Standardvorlage ein neues Dokument (Tastaturkirzel ,Strg + N“).

Sie konnen mit dem Befehl DATEI > VORLAGE SPEICHERN auch |hre eigenen Vorlagen
speichern - siehe ,Andern des Vorlagendokuments” (siehe Seite 533).

Offnen eines vorhandenen Dokuments

Ein vorhandenes Dokument kénnen Sie folgendermafen 6ffnen:

+  Offnen einer Datei per Drag & Drop. Wéhlen Sie die entsprechende Datei im
Windows Explorer oder von Ihrem Desktop aus und ziehen Sie diese zum
Importieren Uber ein vorhandenes Dokument oder einen anderen Teil des Web
Designer Fensters, um das Dokument zu 6ffnen.

* Oder doppelklicken Sie auf eine Web Designer-Datei.

*  Um eine klrzlich verwendete Datei zu 6ffnen, kdnnen Sie diese auch unter DATEI
-> LETZTE OFFNEN auswahlen.

« Oder wahlen Sie einfach DATEI -> GFFNEN (Tastaturkurzel: Strg + O)

« Oder klicken Sie auf die Schaltflache GFFNEN auf der STANDARD-Werkzeugleiste.

«  Der Dialog ,Offnen” wird angezeigt. Sie kénnen in diesem Dialog
mehrere Dateien auswahlen, klicken Sie bei gehaltener Strg-Taste auf
die Dateien um mehrere oder bei gehaltener Umschalt-Taste um eine
Reihe von Dateien auszuwahlen.

(=

Wie in Explorerfenstern kénnen Sie die Dateianzeige mit dieser Schaltflache
zwischen Miniaturansicht und Detailansicht umschalten.

Wird ,VORSCHAU ANZEIGEN" in der rechten oberen Ecke aktiviert, wird die

ausgewahlte Datei in einer grofberen Vorschau dargestellt (dies funktioniert nicht bei
einer Mehrfachauswahl).
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Arbeiten mit Dokumenten

Teilen Uber mehrere Speicherorte

Web Designer unterstitzt eine Anzahl von innovativen Funktionen, die mit
Cloud-Speicherplatz-Diensten zusammen hangen. Solche Dienste bieten freien
Speicherplatz in der Cloud und kleine Hilfsprogramme fiir den Desktop, die
automatisch lokal auf der Festplatte gespeicherte Dateien mit der Cloud
synchronisieren.

Web Designer erkennt, wenn sich solche Dateien gedndert haben und ladt
automatisch aktualisierte Dateien neu. Das heif3t, Sie kdnnen die selbe Datei auf
mehreren Computern gedffnet haben und sobald Sie eine Bearbeitung machen und
die Datei speichern, wird diese in Web Designer auf den anderen Computern
aktualisiert. Aufberdem ist es durch das cloudbasierte Teilen von Dateien moglich,
dass Sie die Datei mit jemand anderem gemeinsam bearbeiten, und immer, wenn
jemand die Datei bearbeitet und speichert, wird Ihre Version aktualisiert und
umgekehrt.

Das Problem konkurrierender Bearbeitungen wird dadurch nicht gelést. Wenn Sie also
die Datei bearbeiten und jemand anderes zur selben Zeit die selbe Datei bearbeitet,
wird Web Designer Ihnen mitteilen, dass es eine Bearbeitung gab und Ihnen die
Mobglichkeit anbieten, die aktualisierte Datei in einem neuen Dokument zu 6ffnen.

79



o |

Das MAGIX Web Designer Premium-Fenster

1 AGIX Web Designer Premium - [websitesintro.web *]

_atei Bearbeiten Anordnen Einfigen Extras Bereitstelle aster  Hilfe

fr'.rr3'§3 v, I ° EZEE

Start | Photos = Widgets = Animation Effects = Advanced | More...

An Introduction

What's New Web Designer 365?

See the online Release Notes for a summary of all the new features.

Edit your documents and websites online with Online Designer (beta). Now
with many more editing features enabled, plus the ability to create new
documents.

Read Me First e I

This is a short tutorial, and a working website document you can experiment
on. If you're reading this in Web Designer then feel free to experiment and
explore the features of the program. If you're reading this as a web page, then
this is an example of the type of website you could be producing with Xara Web
Designer.

This is how to create a great looking website in 6 easy steps:

% w10 om *000 660 o0 *00 S
11 Llic 12 AV Seite 1 von 5 (ind

1 Textzeile (16 Zeichen, 3 Worter) ‘innen’ auf Ebene Mou.

ken, um den Textcursor zu positionieren; Ziehen, um Zeiche R 2 ex)

Titelleiste

Dateiname der aktuell angezeigten Datei
Standard-Symbolleiste
Galerienleiste

Infoleiste

Werkzeugleisten

Lineale

Seite
Arbeitsbereichshintergrund
Farbleiste

Statusleiste
Live-Ziehen-/Rastindikatoren

Web-Werkzeugleiste

0P BO0O00QOO0O0OC

Dokumentenreiter fir jede offene Datei
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Arbeiten mit Dokumenten

Das Fenster von Web Designer ist vergleichbar mit einem gewdhnlichen Blatt Papier
auf einem Zeichenbrett. Das weifbe Rechteck entspricht dem Blatt Papier (Seite oder
Doppelseite). Der blasse Rand ist der Arbeitsbereichshintergrund.

Sie kdnnen die Grofe der Seite dndern, indem Sie mit der rechten Maustaste klicken,
SEITENOPTIONEN auswadhlen und die Grofbe im Reiter SEITENGROBE (siehe Seite 541)
andern.

Ausgewahltes Dokument und Titelleiste

Sie konnen in Web Designer mehr als ein Dokument gleichzeitig getffnet haben, alle
offenen Dokumente werden als Reiter am oberen Rand des Arbeitsbereichs
dargestellt.

Das aktuelle Dokument wird im Arbeitsbereich angezeigt und der entsprechende
Reiter ist grau hervorgehoben. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Reiter,
um ein Menl mit Dokumentenbefehlen zu 6ffnen. Der Typ des aktuellen Dokuments
wird in der oberen linken Ecke des Fensters von Web Designer neben dem Men
angezeigt. Alle Eingaben gehen an das aktuelle Dokument. Nicht gespeicherte
Anderungen in einem Dokument werden durch ein Sternchen hinter dem Dateinamen
angezeigt.

ji5) hol photos.jpg (from web file) X | [EY slideshow 1.web X ‘E| animation 1.web * X Y\/ shopping_website.web * X

Die Dokumentenreiter zeigen alle offenen Dokumente an, wobei das aktuelle Dokument grau
hervorgehoben wird.

Symbolleisten

Diese enthalten Schaltflachen zur Bedienung von MAGIX Web Designer Premium. Sie
kénnen die Symbolleisten anpassen, z. B. indem Sie Leisten neu erstellen, anordnen
und entfernen.

Das Standardfenster zeigt die STANDARDsymbolleiste mit den allgemein
gebrauchlichen Schaltflachen:

Sie konnen die STANDARDwerkzeugleiste genauso wie die anderen Werkzeugleisten
anpassen.

Symbole mit einem Dreieck in der rechten unteren Ecke lassen sich ausklappen.
Halten Sie die Maus kurz tGiber die Symbole und eine Leiste mit weiteren Symbolen
erscheint.

Um zu erfahren, wie Sie die Symbolleisten anpassen, lesen Sie den Abschnitt
.MAGIX Web Designer Premium anpassen” (siehe Seite 543).
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Infoleiste

Hierbei handelt es sich um eine spezielle Werkzeugleiste, deren angezeigter Inhalt
sich je nach gewéahltem Werkzeug andert. Infoleisten zu bestimmten Werkzeugen
werden in den entsprechenden Kapiteln erklart.

Die Infoleiste kann nicht angepasst werden.

il [ « »
it EAL I P

Position X ENERIEE ¢ > ne W EREETZS <« » Skalierung

YEREAIZd v« O HHEEZE v °

Infoleiste fiir das Auswahl-Werkzeug

Hauptwerkzeugleiste

Hierbei handelt es sich um eine Werkzeugleiste, die urspriinglich alle

Werkzeuge enthalt, die in Web Designer zur Verfligung stehen (siehe
links). Sie kénnen die Leiste anpassen oder die Werkzeuge auf andere
Werkzeugleisten verschieben.

Einige der Werkzeugleisten-Symbole haben in der unteren rechten Ecke
eine kleine dreieckige Markierung. Dadurch wird angezeigt, dass es eine
Ausklappleiste mit weiteren Symbolen gibt. Halten Sie den Mauszeiger
Uber das Symbol, um die Ausklappleiste anzuzeigen. Sie kénnen den
Mauszeiger Uber jede Schaltflache der Ausklappleiste bewegen, um einen
Tooltip anzuzeigen.

Klicken Sie auf ein Werkzeug. um es auszuwahlen (fir einige Werkzeuge
stehen auch Tastenkombinationen zur Verflgung).

Fur weitere Informationen zum Anpassen der Werkzeugleisten lesen Sie
bitte ,Web Designer anpassen” (siehe Seite 543).

Lineale

Sie konnen die Lineale ein- und ausblenden, den Nullpunkt
andern und diese zum Erstellen der Hilfslinien verwenden.
Lesen Sie dazu bitte auch das Kapitel , Lineale” (siehe Seite

97).
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Arbeiten mit Dokumenten

Statusleiste

1 Linie: Unteres auswahlen; Klicken, um nur Linie auszuwahlen; (Es %

o Ausgewahlte Objekte
9 Verflgbare Optionen
9 Die Anzeigen

e Mauszeiger X-Y

Dieses erscheint im unteren Bereich des Fensters. Die Statusleiste gibt Auskunft Uber
die ausgewahlten Objekte, verfligbare Optionen, Live-Ziehen/Rasten-Anzeigen und
die X-Y-Position des Mauszeigers.

Die Anzeigen

Diese erscheinen rechts der Statusleiste:

B3 Live-Ziehen-Anzeige

An dieser Anzeige konnen Sie ablesen, ob , Live-Ziehen” aktiv ist oder nicht
(Standard: aktiv). Per Doppelklick auf die Anzeige schalten Sie es ein/aus. Ist es
aktiv, veréndert sich das gesamte Objekt (und nicht nur ein Umriss), wenn Sie
es verschieben, skalieren oder drehen. Dadurch ist es viel leichter, die
Bearbeitungen direkt zu begutachten. Aufterdem ist das Zeichnen mit dem
Freihand-, Linien-, Quickshape-, Rechteck- und Ellipsenwerkzeug live. Wenn die
Leistung Ihres PCs nicht zur Bearbeitung komplexer Dokumente ausreicht,
kénnen Sie ,Live-Ziehen” deaktivieren, um die Bearbeitung zu beschleunigen.

B Ausrichten-Anzeige

Diese Anzeige ist aktiv, wenn die Option ,An Raster ausrichten” im Men(
JFenster” aktiviert ist. Sie zeigt an, ob sich ein Objekt in ausreichender
Entfernung zum Ausrichten am Raster befindet. Weitere Informationen zum
Ausrichten finden Sie im Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 135).

X-Y-Koordinaten

Die von Web Designer angezeigten Mafbe beziehen sich auf die linke untere
Seitenecke. Sie konnen dies jedoch dndern. Bitte lesen Sie dazu das Kapitel , Arbeiten
mit Objekten” (siehe Seite 111) fur weitere Informationen.

Normal/Vollbildmodus

Im normalen Bildschirmmodus wird ein Teil des Fensters durch die Titelleiste, die
Menlleiste und die Scrollleisten bedeckt. Beim Bearbeiten kann das unguinstig sein,
wenn Sie den grofdtmoglichen Bearbeitungsbereich bendtigen.
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Web Designer verfligt Gber einen zweiten Bildschirmmodus, den Vollbildmodus, der
einen aufgerdumteren Bildschirm présentiert.

Sie kénnen in jedem Modus den Bildschirm nach Bedarf anpassen. So kénnen z. B. fur
jeden Modus die Konfigurationen der Symbolleisten eingestellt werden. Die
Konfiguration wird gespeichert und gilt auch weiterhin, wenn Sie zwischen den
Bildschirmmodi hin- und herschalten.

Fir weitere Informationen zum Anpassen der Symbolleisten lesen Sie bitte das
Kapitel ,Web Designer anpassen” (siehe Seite 533).

Der Normal- bzw. Vollbildmodus wird Uber das Menii FENSTER > VOLLBILD (bzw.
Taste 8 auf dem Ziffernblock) aktiviert.

Bewegen Sie den Mauszeiger an die Oberkante des Bildschirms um im Vollbildmodus
die Menlileiste anzuzeigen.

Mehrere Fenster 6ffnen

Sie kénnen fir dasselbe Dokument mehrere Fenster gleichzeitig 6ffnen, z. B. um

* die Ansicht des Dokuments zu vergrofbern oder zu verkleinern;

* einen anderen Teil des Dokuments anzuzeigen;

* zwei Ansichten desselben Bereichs bei unterschiedlichen Qualitatseinstellungen
ZU benutzen.

Wahlen Sie FENSTER > NEUES FENSTER, um ein neues Fenster zu 6ffnen.

Waihlen Sie das Fenster aus, das angezeigt werden soll

Jedes offene Fenster wird als Reiter unterhalb der Infoleiste angezeigt. Klicken Sie auf
den Reiter, um das Fenster anzuzeigen oder wahlen Sie im Men( FENSTER einen
Dateinamen aus.

Mehrere Fenster anordnen

FENSTER ->FENSTER ANORDNEN hilft dabei, in mehreren Fenstern zu arbeiten. Jedes
Fenster verfligt Uber eine eigene Titelleiste, jedoch nicht Uber eigene
Werkzeugleisten. Klicken Sie auf ein Fenster, um dieses zu aktivieren. Durch Drlicken
der Tastenkombination ,Strg + F6" kbnnen Sie sich nacheinander durch die Fenster
schalten.

FENSTER ANORDNEN ordnet die Fenster Ubereinander an, oder, fir mehr als drei
Fenster, als Kacheln.
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Arbeiten mit Dokumenten

Minimieren mehrerer Fenster

Minimieren eines oder mehrerer Fenster zeigt ein Symbol im Hintergrund des Web
Designer-Hauptfensters. . Doppelklicken Sie auf das Symbol, um das Fenster erneut
zu 6ffnen.

Zoomwert andern

Es ist oft hilfreich, wenn Sie die Dokumentansicht vergrofbern, z. B. um Details zu
untersuchen. Eine Skalierung Uber 100% vergrofiert die Ansicht (vergleichbar mit
einer Lupe). Es dndert sich nur die Bildschirmanzeige; die Grofe des Dokuments und
der Objekte bleiben unverandert. Den Zoomwert konnen Sie entweder mit der Lupe,
der Maus oder Uber die Symbolleisten verdndern.

Einige Tastenkombinationen ermoglichen die Schnelleinstellung von Zoomwerten: die
Zifferntasten 1, 2, 3, 4 stellen den Zoomwert zwischen 100% und 400% ein. Die
Taste 5 stellt den Zoomwert auf 50%.

Verwenden des Zoom-Werkzeugs

Vergrofiern:

*  Wahlen Sie das ZOOM-WERKZEUG aus der Hauptsymbolleiste

* oder dricken Sie ,Alt + Z", um zwischen dem aktuellen Werkzeug und
dem ZOOM-WERKZEUG hin- und her zu schalten

« oder dricken und halten Sie ,Alt + Z“, um vorlibergehend zum
ZOOM-WERKZEUG zu wechseln (Alt + Z loslassen, um zum bisherigen
Werkzeug zuriickzukehren)

* oder drlucken Sie ,Umschalt + F7", um das ZOOM-WERKZEUG
auszuwahlen.

* Zum Hineinzoomen einmal klicken (= vergréfern).

= Zum Herauszoomen Umschalt + Mausklick (= verkleinern, um mehr
vom Dokument zu sehen).

« Zoomausschnitt: Ziehen Sie die Maus diagonal, um ein Rechteck zu
erstellen. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der im Rechteck
befindliche Teil auf Fenstergrofie vergrofiert.

Vergrofderungsfaktor mit der Maus dndern

Wenn lhre Maus Uber ein Mausrad verfligt:

* Halten Sie die Strg-Taste und drehen Sie an lhrem Mausrad, um den
Vergrofierungsfaktor zu andern.
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Tipp: Sie kdnnen auch eine Maustaste als Zoomtaste definieren oder die Funktion
des Mausrads unter EXTRAS > OPTIONEN > MAUS (siehe Seite 539) von Scrollen auf
Zoomen umstellen. Die jeweils gegenteilige Funktion steht dann bei gedriickter
Strg-Taste zur Verfligung.

Andern Sie den Zoomwert iiber die
Infoleiste/Werkzeugleiste

Es gibt eine Ausklapp-Leiste auf der Standard-Werkzeugleiste, welche schnellen
Zugriff zu den Zoomfunktionen erlaubt, ohne das Zoom-Werkzeug bemihen zu
mussen.

[OM Halten Sie den Mauszeiger Uber das Zoom-Symbol auf der
“=u Standard-Werkzeugleiste, um die Ausklapp-Leiste anzuzeigen.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Zoomwert zu dndern:

Tastaturkirzel: ,Strg + R”. Klicken Sie auf die Schaltflache VORHERIGER
ZOOMWERT.. Dies betrifft den Zoomwert vor der aktuellen Einstellung. Mit
dieser Schaltflache konnen Sie zwischen ein-und ausgezoomter Ansicht des
Dokuments hin-und her schalten. Dies ist ntitzlich, um einen Bereich im Detail
zu untersuchen bzw. das gesamte Dokument zu betrachten. Der vorherige
Zoomwert wird fiir jedes Fenster gespeichert. Sie kdnnen zwischen den
Fenstern hin- und her schalten. Dabei werden die bisherigen Einstellungen der
Ansicht erhalten.

Tastaturktrzel: ,1”. Klicken Sie auf die Schaltflache Zoom auf 100%. Der
S 7oomfaktor wird auf 100% eingestellt.

Tastaturkdrzel ,Strg + Umschalt +J". Klicken Sie auf die Schaltflache zoom
% AUF ZEICHNUNG. Im Fenster werden nun alle Objekte des Dokuments
angezeigt.

Tastaturkirzel ,Strg+P”. Klicken Sie auf die Schaltflaiche ZOOM AUF SEITE. Im
/ Fenster wird die gesamte Seite bzw. die gesamte Doppelseite angezeigt.

@ Tastaturkirzel ,Strg+Umschalt+2". Klicken Sie auf die Schaltflache zoom AUF
B8 AUSWAHL. Das ausgewahlte Objekt bzw. die ausgewahlten Objekte fiillen das
Fenster.

Geben Sie einen Wert in das Textfeld ein. Driicken Sie Eingabe,
(@, um die Anderungen anzuwenden oder wihlen Sie die
voreingestellten Zoomwerte aus einschlieflich der o. g. (Seite,

Zeichnung, Auswahl, Vorheriges) aus dem Auswahlmen.
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Arbeiten mit Dokumenten

Verschieben von Dokumenten innerhalb des
Fensters

Am schnellsten navigieren Sie in lhrem Dokument mithilfe der mittleren Maustaste
(in der Regel das Mausrad: Sie kbnnen das Mausrad wie eine Taste benutzen).
Klicken und halten Sie die mittlere Maustaste gedriickt und bewegen Sie die Maus.
Lassen Sie die Taste los, um zu lhrem bisherigen Werkzeug zuriickzukehren.

Um das Dokument innerhalb des Fensters zu verschieben, konnen Sie auch

« die Scrollleisten und Pfeilschaltflachen an den Fensterrdndern verwenden.

Tipp: Die Scrollleisten kénnen aus- und eingeblendet werden. Wahlen Sie dazu
FENSTER > SONSTIGE LEISTEN > SCROLLLEISTEN.

*  mit dem Mausrad im Dokument hoch und runterscrollen (Umschalt + Maus, um
von links nach rechts zu scrollen).

Sie kénnen die Funktion des Mausrads unter EXTRAS > OPTIONEN > MAUS von Scrollen
auf Zoomen éndern. Die jeweils andere Funktion steht mit gedriickter Strg-Taste zur
Verfligung.

m * Oder Sie wahlen das Schiebewerkzeug aus der Hauptwerkzeugleiste
(Tastenkombination Umschalt + F8).

» oder Sie drlicken die Leertaste oder , Alt + X", um zwischen dem aktuellen
Werkzeug und dem Schiebewerkzeug zu wechseln. Wenn Sie die Leertaste oder
LAl + X" gedriickt halten, kénnen Sie die Maus verwenden, um das Dokument
im Fenster zu verschieben. Wenn Sie wieder loslassen, kehren Sie zum
bisherigen Werkzeug zurlick.

Seitengrofie andern

Beim Offnen eines neuen Web Designer-Dokuments betrigt die Seitengrofe 760 x
700 Pixel (SVGA Webseite). Sie kdnnen aber auch die Seitengrofe z. B. einer
VGA-Aufldsung anpassen.

13. Wahlen Sie Meni EXTRAS >OPTIONEN, Sie konnen auch rechtsklicken und
SEITENOPTIONEN auswahlen.

14. Klicken Sie bei Bedarf auf den Reiter ,SEITENGROBE".

15. Waéhlen Sie die bendtigte Seitengréfie.

Wahlen Sie BENUTZERDEFINIERT bei der Grofdenauswahl, um die Breite und Hohe in
den unteren Feldern selbst einzugeben.
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Sie kbnnen jeder Seite im Dokument (der exportierten Website) eine eigene Grofe
zuweisen. Sie kénnen jedoch auch tber die Option ALLE SEITEN DER WEBSITE IN DER
SELBEN GROSE eine Grofe fir alle Seiten des Dokuments festlegen.

I Sie kénnen die Hohe und Breite jeder Seite durch Ziehen am
-—I- <-|-> unteren Rand der Seite mit dem Auswahl-Werkzeug veréndern.
I Wenn Sie diese Methode benutzen, werden Sie gefragt, ob
diese Anderung alle Seiten des Dokuments oder der Website
betreffen soll oder nur die aktuelle Seite.

Mehrere Seiten im Dokument

Ein MAGIX Web Designer Premium-Dokument kann mehrere Seiten umfassen. Jede
Seite eines mehrseitigen Web Designer-Dokuments wird als separate HTML-Seite
exportiert, jedes MAGIX Web Designer Premium Dokument als Ganzes entspricht
somit einer Website.

Aktuelle Seite

Wenn Sie in einem Multiseiten-Dokument auf eine Seite klicken, wird diese zur
aktuellen Seite.

Es ist wichtig, welche Seite die aktuelle Seite ist, wenn Seiten wie im
folgenden beschrieben eingefiigt, vervielfaltigt oder verschoben werden.

Die aktuelle Seite im Dokument wird durch Indikatoren an den Seitenecken
angezeigt.

Seiten in ein Dokument einfiigen

Klicken Sie rechts auf die Seite und wéhlen NEUE SEITE. Eine neue leere Seite wird nach
der aktuellen Seite eingefligt. Oder Sie kénnen auch auf eine Seite rechtsklicken und
KOPIE VON AKTUELLER SEITE EINFUGEN auswahlen. Eine Kopie der aktuellen Seite wird
hinter der aktuellen Seite eingefligt.
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Die neue Seite ist identisch
mit dem Original, sowohl in
Grofe als auch Ausrichtung.
Sie enthélt zudem dessen
gesamten Inhalt und kann
somit als Vorlage verwendet
werden.

Sie kénnen auch die
MenUeintrdge unter
BEARBEITEN -> SEITEN
BENUTZEN.

Die Standard-Werkzeugleiste hat eine Ausklappleiste, mit der Sie schnell Seiten
hinzuftigen, duplizieren und entfernen kénnen.

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die jeweiligen Schaltflachen auf der Leiste fir einen
Tooltip. Sie kbnnen eine neue leere Seite hinzufligen, die aktuelle Seite duplizieren
oder die aktuelle Seite I6schen.

Seiten kopieren und einfiigen

Sie kénnen eine ganze Seite - innerhalb desselben oder auch zwischen verschiedenen
Dokumenten - kopieren und einfligen. Hiermit kopieren Sie die Seitengréfbe, Ebenen
und andere Attribute zusatzlich zu allen auf der Seite befindlichen Objekte.

Um die aktuelle Seite zu kopieren, I6schen Sie zunachst die aktuelle Auswahl.
Driicken Sie dazu entweder die Esc-Taste oder klicken Sie auf eine leere Stelle im
Arbeitsbereich. In der Statusleiste steht ,Kein Objekt ausgewahlt”. Rechtsklicken Sie
auf einen leeren Teil der Seite und wéahlen Sie SEITE KOPIEREN (Strg + C).

Eine eingefligte Seite wird automatisch hinter der aktuellen Seite erzeugt. Verwenden
Sie ,Strg + V" zum Einfligen oder rechtsklicken Sie auf die Seite und wéahlen Sie im
Kontextmen( EINFUGEN > EINFUGEN.

Hinweis: Falls in dem Dokument, in das Sie die Seite einfligen, unter DATEI ->
SEITENOPTIONEN AUF ALLE SEITEN IM DOKUMENT ANWENDEN ausgewahlt wurde, wird
die Grofde der eingefligten Seite an das bestehende Dokument angepasst. Die neue
Seite hat also dieselbe Grofie wie die anderen Seiten im Dokument.
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Seiten innerhalb eines Dokuments verschieben

Sie kénnen die Reihenfolge der Seiten in Ihrem Dokument am einfachsten andern,
indem Sie an den Seiten-Vorschaubildern in der Seiten- & Ebenen-Galerie (die
standardmafdig auf der rechten Seite angedockt ist) ziehen. Sie kénnen auch mehrere
Seiten gleichzeitig auswéahlen und ziehen, um sie neu zu ordnen.

Folgendermafen kdnnen Sie ebenfalls die aktuelle Seite bewegen:

*  Wahlen Sie BEARBEITEN -> SEITEN -> SEITE NACH OBEN VERSCHIEBEN um die
aktuelle und vorherige Seite zu vertauschen.

*  Wahlen Sie BEARBEITEN -> SEITEN -> SEITE NACH UNTEN VERSCHIEBEN um die
aktuelle mit der folgenden Seite zu vertauschen.

Diese MenUoptionen sind ausgegraut wenn Sie sich bereits auf der ersten bzw.
letzten Seite des Dokuments befinden.

Seiten aus dem Dokument entfernen

Um die aktuelle Seite aus Ihrem Dokument zu entfernen, klicken Sie sie rechts und
wahlen AKTUELLE SEITE ENTFERNEN oder wahlen Sie MENU BEARBEITEN > SEITEN >
LOSCHEN. Die aktuelle Seite und deren Inhalt wird entfernt. Oder wahlen Sie die Seite
in der Seiten- & Ebenen-Galerie aus und dricken Sie auf die Loschen-Schaltflache
oder die Entf-Taste.

Zwischen Seiten hin- und hernavigieren

Zusétzlich zu den Gblichen Navigationsmethoden (z. B. Scrolleisten, Mausrad) gibt es
auch andere Moglichkeiten, durch ein Dokument zu navigieren:

Bild auf scrollt im Dokument nach oben. Der Bereich, der verschoben wird, ist
abhéngig von Ihrer Zoomeinstellung. Je kleiner die Zoomeinstellung, desto gréfier die
Verschiebung.

Strg + Bild hoch: Zentriert die vorherige Seite.

Bild ab: Verschiebt das Dokument nach unten. Der Bereich, der verschoben wird, ist
abhéngig von Ihrer Zoomeinstellung. Je kleiner die Zoomeinstellung, desto gréfier die
Verschiebung.

Strg + Bild runter: Zentriert die ndchste Seite.

Alternativ kdnnen Sie auch auf den hoch/runter 4V Seite 2 von 3
Pfeil in der Statusleiste klicken:

Die Statusleiste ist ebenfalls dafiir nitzlich, um festzustellen, welche Seite Sie gerade
betrachten.
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Hinweis: Alle diese Befehle gelten flr die betrachtete, nicht fir die aktuell
ausgewahlte Seite.

Seiten- & Ebenen-Galerie

Fir das Verwalten der Seiten in Ihrem Dokument kénnen Sie die Seiten- &
Ebenen-Galerie benutzen. Dort konnen Sie in einer einheitlichen Ansicht Seiten
ansehen, hinzuflgen, verdoppeln, I6schen, umsortieren und umbenennen. Lesen Sie
den Abschnitt ,Seiten- & Ebenen-Galerie” (siehe Seite 465) fur weitere
Informationen.

Dokumente speichern

Dieser Abschnitt behandelt die Speicherung im Web Designer-eigenen Format. Bitte
lesen Sie das Kapitel ,Importieren und exportieren” (siehe Seite 509) fir weitere
Informationen zum Speichern in anderen Formaten.

Wir empfehlen Dokumente regelméfig zu speichern. Ein kompliziertes Dokument
beinhaltet viele Arbeitsstunden und Stromausfalle oder PC-Abstlirze passieren immer
im genau falschen Moment. Stellen Sie sicher, das die automatische Backup-Funktion
aktiv ist, so dass wahrend lhrer Arbeit regelmafig Backups lhrer offenen Dokumente
angelegt werden. Flr Einzelheiten siehe unten, AbschnittAutomatische Backups
(siehe Seite 93)

Speichern (im Datei-Meni1)

9§i Tastenkombination ,Strg+S"” oder Schaltflache SPEICHERN in der
@l Hauptwerkzeugleiste.

Mit dieser Funktion kénnen Sie schnell ein Dokument speichern. Die Option ist
ausgegraut - nicht wahlbar -, solange keine Anderungen im Dokument vorgenommen
wurden und nichts gespeichert werden muss (D. h. umgekehrt: wenn Sie Anderungen
vorgenommen haben und diese noch nicht gespeichert worden sind, ist diese
Funktion farbig und damit wahlbar).

Bei einem neuen Dokument, das noch nicht gespeichert wurde, funktioniert die
Option wie der Befehl SPEICHERN ALS....

Speichern als... (im Menii ,,Datei")

Hierbei wird ein Dialog ge6ffnet, mit dem Sie das aktuelle Dokument unter einem
anderen Namen oder in einem anderen Ordner speichern kénnen.

91



92

Alles speichern (im Menii ,, Datei")

Dieser Speicherbefehl dient zum Speichern aller derzeit getffneten Dateien, ohne
extra SPEICHERN oder SPEICHERN UNTER wahlen zu missen.

Hilfsverzeichnisse

In manchen Dokumenten wird auf externe Dateien verwiesen, die kein Teil der
Projektdatei sein kénnen. Zum Beispiel eine Flash-Datei (.swf), die auf einer Website
verwendet wird. Sie missen diese Datei zusammen mit der Projekt-Datei
aufbewahren, da Sie ohne diese Datei keine voll funktionsféhige Website exportieren
kénnen. Dies ist vor allem dann wichtig, wenn Sie ein Webdesign an jemand anderen
schicken oder auf einem anderen Computer tUbertragen wollen, dann méchten Sie,
dass die benutzte Flash-Datei zusammen mit dem Design transportiert wird.

MAGIX Web Designer Premium benutzt fir diese wichtigen externen Dateien ein
,Hilfsverzeichnis"”, das direkt neben der .web-Datei angelegt wird.

Benennung des Hilfsverzeichnisses

Design-Datei und Hilfsverzeichnis werden tber ihren Namen definiert. Das
Hilfsverzeichnis fir ,meineSeite.web” (bzw. .xar) ist ,meineSeite_web_dateien”. So
kann einfach erkannt werden, welches Hilfsverzeichnis zu welcher Design-Datei
gehort. Sie dirfen also nicht vergessen, wenn Sie die Design-Datei kopieren,
umbenennen oder verschieben, dasselbe auch mit dem Hilfsverzeichnis zu machen.
Wenn Sie das Design verschicken méchten, so missen Sie auch das Hilfsverzeichnis
mitsenden.

Sobald Sie ein Design laden, das ein Hilfsverzeichnis besitzt und dieses anschliefbend
Uber den Befehl SPEICHERN ALS... neu abspeichern, kopiert MAGIX Web Designer
Premium auch das komplette Hilfsverzeichnis.

Inhalt des Hilfsverzeichnis

Sollten Sie den Reiter PLATZHALTER (siehe Seite 336) im WEB-EIGENSCHAFTEN-Dialog
verwenden, um auf eine externe Datei zu verweisen, kopiert MAGIX Web Designer
Premium automatisch diese Datei in das Hilfsverzeichnis lhres Designs. Sollte das
Hilfsverzeichnis noch nicht existieren, so wird es erzeugt.

Beachten Sie: Wenn Sie ein Platzhalter-Objekt nachtraglich &ndern, so dass es danach
durch eine andere Datei ersetzt wird, wird die urspriingliche Datei nicht automatisch
aus dem Hilfsverzeichnis geléscht. Wenn also eine Datei nicht mehr benétigt wird,
mussen Sie diese manuell I6schen.

Sie kénnen auch selbst Dateien in das Hilfsverzeichnis kopieren und dieses bei Bedarf
erstellen. MAGIX Web Designer Premium l6scht keine Dateien in diesem
Verzeichnis, unabhangig davon, ob Sie im Design vorkommen oder nicht. Das liegt
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daran, dass es viele Moglichkeiten gibt, wie ein Design auf externe Dateien verweisen
kann. Wenn Sie z. B. komplexen HTML-Code in lhr Design einbauen, kénnte dieser
auf eine externe Datei in |hrem Hilfsordner verweisen. Oder aber die externe Datei
verweist auf eine andere externe Datei. MAGIX Web Designer Premium kann nicht
sicher wissen, dass eine Datei nicht von der Website benétigt wird und |&sst diese
Dateien daher unangetastet.

Websites mit Hilfsverzeichnissen exportieren

Beim Export eines Website-Dokuments werden alle Dateien im entsprechenden
Hilfsverzeichnis in den Ordner kopiert, der die Bilder auf Ihrer Website enthélt. Wenn
Sie also z. B. ,meineSeite.web” nach ,index.htm" exportieren, so werden alle Dateien
aus dem Ordner ,meineSeite_web_dateien” in das Verzeichnis ,index_htm_dateien”
kopiert.

Dokument schliefden

Um das Dokument zu schlief3en, kénnen Sie:

* Im Men( DATEI den Menipunkt SCHLIEBEN wéahlen.

« Oder ,Strg + F4" bzw. ,Strg + W" drlicken.

* Oder auf das kleine X in der Ecke rechts oben klicken.

*  Oder mit der rechten Maustaste auf den Dokumentenreiter klicken und im sich
6ffnenden Meni eine der Speichern- oder Schliefben-Optionen flir einen oder
alle offenen Reiter auswahlen.

[EY technical_presentation.web * X W\ Unf e
Speichern als...

Alle anderen schlieBen k

Verwerfen

Alle schlieBen

Alle Verwerfen

Durch einen Klick mit der rechten Maustaste auf einen Reiter zeigen Sie verschiedene Speichern-
und Schliefien-Optionen an.

Automatische Sicherheitskopien

MAGIX Web Designer Premium kann bei Bedarf regelméfbig Sicherheitskopien aller
offenen Dokumente anlegen, wahrend Sie daran arbeiten. Dadurch wird vermieden,
dass im Falle eines Stromausfalls oder anderen unverhofften Programmabbriichen
Arbeit verloren geht. Das ist auch praktisch, wenn Sie einmal zu einer alteren Version
Ihres Dokuments zurtickkehren mochten.

Um die automatische Sicherheitskopie an- oder abzuschalten, 6ffnen Sie den Dialog
OPTIONEN im MenU EXTRAS und wechseln zum Reiter SICHERHEITSKOPIEN.
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I (ptionen

Geoffnete Dokumente sichern

Durch Anklicken dieses Késtchens aktivieren Sie die Sicherheitskopie, daneben
kénnen Sie angeben, in welchen Zeitabstdnden Sicherheitskopien gespeichert werden
sollen. Der empfohlene Zeitabstand betragt 10 Minuten, dass heif3t, jedes offene
Dokument wird gesichert, wenn die letzte Sicherung léanger als 10 Minuten her ist
(oder der Programmstart und das neu Anlegen der Datei).

Beachten Sie, dass wenn der eingestellte Zeitpunkt fir die nachste Sicherung erreicht
ist, diese erst dann erfolgt, wenn das Programm mindestens 15 Sekunden lang nicht
bedient wird. Das ist deshalb so geregelt, damit |hr Arbeitsablauf nicht mehr als nétig
unterbrochen wird und das Dokument nicht gerade dann gespeichert wird, wenn Sie
aktiv daran arbeiten. Im normalen Arbeiten ist es aber sehr unwahrscheinlich, dass Sie
lhre Arbeit nicht hin und wieder einmal fir 15 Sekunden oder langer unterbrechen, so
dass die Backups zeitnah erfolgen, wenn sie anstehen. Sie werden aber merken, dass,
wenn Sie Uber einen langeren Zeitraum aktiv an einem Projekt arbeiten, die Zeit bis
zur nachsten Sicherung deutlich langer ausfallen kann.

Die automatische Backup-Funktion speichert keine Anderungen in offenen
,Innen-Bearbeiten”-Unterdokumenten. Nur das Ubergeordnete Hauptdokument wird
beim planmafigen Auto-Backup gesichert, in seinem aktuellen Zustand mit
ungespeicherten Gruppenbearbeitungen. Wir empfehlen daher, die Unterdokumente
regelmafdig ins Ubergeordnete Dokument zuriick zu speichern.

Wird eine Sicherung durchgefihrt, erkennen Sie an dem Fortschrittsbalken am
unteren Ende des MAGIX Web Designer Premium-Fensters den Verlauf des
Speichervorgangs.

Speicherort fiir die Sicherheitskopien

Mit der Schaltflache ,Durchsuchen” kénnen Sie den Ordner andern, in dem die
Sicherheitskopien gespeichert werden.
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Sie kénnen die hier gespeicherten Sicherheitskopien jederzeit erreichen, indem Sie im
Men( DATEI-> ZULETZT VERWENDETE DOKUMENTE->SICHERHEITSKOPIEN wahlen. Der
Dateiauswahldialog 6ffnet sich dann im eingestellten Sicherungsordner, wo Sie lhre
Sicherungen durchsuchen, 6ffnen und auch 16schen kénnen.

Versionen

Voreingestellt werden bis zu 10 Versionen von jedem Design im Sicherungsordner
gehalten, aber Sie kénnen die Anzahl im Feld ,Versionen” dndern. Wird die Anzahl
der Versionen einer Datei Uberschritten, wird die alteste Datei gel6scht. Jede
Sicherheitskopie wird nach dem Originaldokument benannt, ergénzt um das Datum
und die Uhrzeit des Zeitpunkts, an dem die Sicherheitskopie gespeichert wurde.

Achtung: Sie kénnten mehrere verschiedene Dokumente unter dem gleichen
Dateinamen in verschiedenen Ordnern abgespeichert haben, Ihre Sicherheitskopien
im Sicherungsordner haben dann ebenfalls den gleichen Dateinamen (und kénnen
dadurch verwechselt werden). Benutzen Sie deshalb wenn moglich spezifische
Dateinamen fr jedes Ihrer Dokumente, um zu vermeiden, dass die Sicherungen
einer Designs durcheinandergeraten.

Unbenannte Dokumente

Neu angelegte und noch nicht gespeicherte Dokumente werden unter dem Namen

,Unbenannt”, gefolgt von einer Nummer und Datum/Zeit abgespeichert. Name und
Nummer entsprechen der Anzeige im Web Designer-Fenster oben, wenn Sie neue,

ungespeicherte Dokumente bearbeiten.

Achtung: Da alle neuen, ungespeicherten Dokumente zunachst Unbenanntl,
Unbenannt2, u.s.w. heifsen, werden Backups dieser Dokumente sehr schnell
Uberschrieben werden. Daher sollten Sie wichtige Dokumente immer unter einem
richtigen Namen speichern, damit Sie, falls das notig wird, Sicherungen dieser
Dokumente im Sicherungsordner schnell wieder finden.

Geoffnete Dokumente bei Programmende sichern

Sie konnen im Reiter Sicherheitskopien des Dialogs Optionen auch eine Funktion
GEOFFNETE DOKUMENTE BEI PROGRAMMENDE SICHERN UND BEI PROGRAMMSTART
WIEDERHERSTELLEN einschalten. Ist diese aktiv, werden sie beim Schlieften des
Programms nicht mehr gefragt, ob Sie alle offenen geanderten Dokumente speichern
wollen. Stattdessen werden alle Dokumente im Sicherungsordner gespeichert und das
Programm geschlossen. Beim néachsten Programmestart werden die selben
Dokumente automatisch geladen und Sie konnen Ihre Arbeit an der Stelle fortsetzen,
an der Sie abgebrochen hatten.

Beachten Sie, dass eventuelle Unterdokument-Ansichten (,Innen bearbeiten” von
Gruppen) automatisch im Hintergrund ins Hauptdokument zuriick gespeichert und
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geschlossen werden. Beim erneuten Offnen des Programms werden diese
Unterdokumente nicht wieder neu gedffnet. Siehe Bearbeiten innerhalb von Gruppen.

Wiederherstellung nach einem unvorhergesehenem
Programmende

Wenn die automatische Sicherung aktiv ist und das Programm nicht regulédr beendet
wurde (durch einen Stromausfall oder Systemabsturz), wird dies beim nachsten Start
erkannt. Es bietet Innen dann an, die jeweils aktuellste Sicherheitskopie von jedem
Dokument zu laden, welches zum Zeitpunkt der letzten Sicherung gedffnet war.

So ein ,unnormales” Programmende wird aber nicht erkannt, wenn seit dem letzten
regularen Schliefsen des Programms noch keine neueren automatischen
Sicherheitskopien gespeichert wurden.

Sicherheitskopien beim Herunterfahren des Systems

Wird der Computer heruntergefahren, ohne dass Sie vorher das Programm schlief3en,
werden alle offenen Dokumente gesichert, auch wenn die Option ,Gedffnete
Dokumente beim Programmende sichern” nicht aktiv ist. Dadurch wird das
Herunterfahren des Systems nicht von MAGIX Web Designer Premium durch die
Ubliche Riickfrage nach den ungespeicherten Dokumenten verzdgert. Beim nachsten
Programmstart kdnnen Sie dann wéhlen, ob Sie die zum Zeitpunkt des
Herunterfahrens offenen Dokumente wiederherstellen mochten.

Sicherheitskopien wiederherstellen

Sie kénnen die Sicherheitskopien tber den Mentpunkt Datei->ZULETZT GEOFFNETE
DOKUMENTE->SICHERHEITSKOPIEN wiederherstellen. Der Dateiauswahldialog 6ffnet
sich dann im eingestellten Sicherungsordner, wo Sie lhre Sicherungen durchsuchen,
6ffnen und auch l6schen kénnen. Sie sollten diesen Dialog hin und wieder benutzen,
um alte, nicht mehr benétigte Sicherungen zu I6schen.

Hinweis: Wenn Sie eine Sicherheitskopie eines Dokuments laden, ist diese nicht
automatisch mit dem Dokument verknipft, von dem sie erzeugt wurde. Die Datei
wird wie ein eigensténdiges Dokument behandelt (von dem jetzt separat auch wieder
Sicherheitskopien angelegt werden). Um die Ubersicht nicht zu verlieren, sollten Sie,
wenn Sie an einer Sicherheitskopie weiterarbeiten wollen, diese mit DATEI ->
SPEICHERN ALS wieder mit einem passenden Namen im Ordner des Originals zurick
speichern.

Bildschirmraster

Als Hilfsmittel, um Ihre Dokumente zu layouten, kénnen Sie ein Raster auf dem
Bildschirm einblenden (dieses erscheint nur auf dem Bildschirm und wird niemals
geduckt). Mit Hilfe des Rasters kénnen Sie verschiedene Objekte aneinander
ausrichten (dhnlich wie die Nutzung von Millimeterpapier als Zeichenhilfe).
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie RASTER/HILFSLINIEN ANZEIGEN
> RASTER ANZEIGEN, um die Anzeige des Rasters an- und abzuschalten oder wahlen
Sie AUSRICHTEN AN... > AN RASTER AUSRICHTEN. Sie kénnen auch FENSTER > AN
RASTER AUSRICHTEN aktivieren.

Die Rasterpunkte verhalten sich dann wie Magnete, an denen die Objekte einrasten,
wenn Sie in ihre Nahe gebracht werden. In Web-Dokumenten ist AN RASTER
AUSRICHTEN standardmafbig aktiviert, mit einem 1-Pixel-Raster.

Der Rastertyp (isometrisch/rechteckig), der Nullpunkt 0,0 (Ursprungspunkt) sowie
die Abstande der Rasterpunkte werden im Reiter RASTER UND LINEAL (siehe Seite
538) des Optionen-Dialogs eingestellt. Alle Anderungen, die Sie vornehmen, gelten
nur fiir das ausgewahlte Dokument.

+An Objekten ausrichten” ist bei Web-Dokumenten ebenfalls standardmaéfig aktiv.
,An Objekten ausrichten” hilft, Linien, Punkte oder Objektkanten akkurat an anderen
Objekten auszurichten, so dass sie sich exakt berihren.

Sie kénnen es sogar dazu benutzen, die Mittelpunkte von Objekten auszurichten, oder
Objekte genau auf dem Mittelpunkt der Seite anzuordnen, oder auch, sie senkrecht
oder waagerecht aneinander auszurichten, irgendwo in der Mitte der Seite oder auch
an den Seitenrandern.

Um das Ausrichten an Objekten an- und abzuschalten, klicken Sie auf die
il Schaltflache AN OBJEKTEN AUSRICHTEN oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie AUSRICHTEN AN... > AN OBJEKTEN AUSRICHTEN. Sie
kénnen auch FENSTER > AN RASTER AUSRICHTEN aktivieren.

Bitte lesen Sie das Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 135) fur weitere Infos
zum Ausrichten am Raster oder Objekten.

Lineale

Lineale sind standardmaf3ig ausgeblendet. Um sie einzublenden, kénnen Sie:

* Klicken Sie rechts und wéhlen Sie,RASTER/HILFSLINIEN ANZEIGEN" > ,LINEALE
ANZEIGEN" um die Anzeige der Lineale an- und abzuschalten.

* Drlcken Sie ,Strg + Umschalt + R".

* Oderim Meni FENSTER > LEISTEN > LINEALE auswahlen.

In Web Designer werden die Lineale fir folgende Zwecke eingesetzt:

*  Zum Steuern von Text-Randern, Tabstopps und Einziigen (siehe Seite 248) im
TEXTWERKZEUG.

« zur Orientierung, welcher Teil der Seite angezeigt wird;

* Anzeige der aktuellen Mauszeigerposition im Koordinatensystem;
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« Hilfslinien hinzufigen. Wenn die Option "FENSTER" > "AN RASTER AUSRICHTEN"
eingeschaltet ist, rasten die Hilfslinien an den Unterteilungen der Lineale. Fir
mehr Information zu Hilfslinien, lesen Sie bitte den Abschnitt "Hilfsobjekte &
Hilfslinien" im Kapitel Arbeiten mit Objekten (siehe Seite 138).

Beim Erstellen oder Skalieren der Objekte kdnnen Sie die Lineale verwenden, um
deren Grofde zu prifen. Flr genaueres Arbeiten kénnen Sie dazu auch das
AUSWAHL-WERKZEUG verwenden (Siehe Objektauswahl fiir mehr Informationen).

Die Lineale werden am linken und oberen Rand des Fensters angezeigt. Eine
gestrichelte Linie auf jedem Lineal folgt dabei der aktuellen Mauszeigerposition.

Die Einheiten und Anzahl der Unterteilungen der Lineale sind dieselben wie sie auch
fur das Bildschirmraster eingestellt sind. Diese werden im Reiter Raster & Lineale
(siehe Seite 538) des Optionendialogs eingestellt. Die aktuelle Einheit und
Skalierungsfaktor am rechten Ende des oberen Lineals angezeigt.

Lineale anzeigen/ausblenden

Klicken Sie rechts und wéhlen Sie,RASTER/HILFSLINIEN ANZEIGEN" >, LINEALE
ANZEIGEN" (,Strg + Umschalt + R”) um die Lineale an- und abzuschalten. Jede
Anderung betrifft dabei das aktuelle und alle neu gedffneten Fenster. Die anderen
offenen Fenster sind nicht betroffen.

Lineal-Nullpunkte andern

Objekte lassen sich meist einfacher messen, wenn der Nullpunkt der Lineale am
Objekt ausgerichtet wird. Verschieben Sie das Kastchen am Schnittpunkt der zwei
Lineale, um den Nullpunkt zu verschieben.

J

Sie kénnen die Lineale beliebig waagerecht oder senkrecht innerhalb des Web
Designer-Fensters ziehen. Die neue Position wird durch eine gestrichelte Linie
gekennzeichnet.

Dabei wird der Ursprungspunkt des Rasters mitverschoben, wodurch sichergestellt
wird, dass das Lineal immer entlang des Rasters ausgerichtet wird.
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Darstellungsqualitat

Im Meni FENSTER->QUALITAT gibt es fiinf verschiedene Qualitatseinstellungen, die
beeinflussen, wie das Dokument in MAGIX Web Designer Premium angezeigt wird.

*  Nur Umrandung. Jetzt mit vollstdndigem Anti-Aliasing flir bessere Darstellung
auf dem Bildschirm.

*  Umriss mit Uberblendungsschritten

« Alle Farben (kein Anti-Aliasing)

*  Hohe Qualitat (volles Anti-Aliasing und Bildglattung)

*  Sehr hohe Qualitat (Hochwertiges Anti-Aliasing. Die neue bikubische
Fotoanzeige verbessert die Qualitat herunterskalierter Fotos erheblich).

ALLE FARBEN zeigt das Dokument in Farbe jedoch mit deaktiviertem Anti-Aliasing an.

Bei der Einstellung UMRISS werden nur die Umrisse der Formen dargestellt (sie
erscheinen als eine Art Gitter). Dies erleichtert die Auswahl von Objekten, die hinter
anderen Objekten versteckt sind.

Die Qualitatseinstellung hat keinen Einfluss, wenn das Dokument gedruckt oder
exportiert wird, aufer bei Bitmap-Exporten, dann wird die aktuelle
Qualitatseinstellung benutzt.

Strg (Steuerung)-Taste

In Web Designer wird der Strg-Taste eine besondere Funktion zugewiesen. Sie
beschrénkt immer die aktuelle Handlung. Zum Beispiel wird das Drehen eines Objekts
durch das Drlicken der Strg-Taste auf bestimmte voreingestellte Winkel beschrankt.
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Die schwarze Linie links in der Abbildung kann innerhalb des Kreises frei gedreht
werden. Rechts werden die Positionen gezeigt, auf die sie durch die gedrlckte
Strg-Taste beim Drehen beschréankt wird.

Hinweis: Der Beschrankungswinkel wird im Dialog OPTIONEN > ALLGEMEINES >
BESCHRANKUNGSWINKEL (siehe Seite 537) definiert.

In dhnlicher Weise wird mit der Begrenzung durch die Strg-Taste aus einem Rechteck
ein perfektes Quadrat oder aus einer Ellipse ein perfekter Kreis (ohne Strg-Taste
lassen sich diese Formen frei verformen).
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Galerien

Galerien werden in MAGIX Web Designer Premium dazu genutzt, Zugriff auf
Sammlungen von Inhalten wie Vorlagen, Schriftarten, Farben, Cliparts, Linienattribute
oder Bitmaps/Fotos zu erhalten. Dieser Abschnitt gibt [hnen allgemeine
Informationen Uber die gemeinsamen Bestandteile der meisten Galerien. An anderen
Stellen der Dokumentation wird auf die Unterschiede, die fir bestimmte Galerien
zutreffen, eingegangen.

Seiten- & Eberueru-rfi"... o x

Meue Seite
Laschen
Duplizieren
Hilfe...

Standardmdfig wird die SEITEN- & EBENEN-GALERIE auf der rechten Seite des Web
Designer-Fensters angedockt im Seitenmodus angezeigt, in dem nur die Seiten, nicht aber die
Ebenen dargestellt werden.

o Seiten & Ebenen
9 Lokale Designs
e Bitmap

0 Linien

6 Fullung

Die SEITEN & EBENEN-GALERIE zeigt die Seiten lhres Dokuments und die darin
enthaltenen Ebenen und erlaubt Ihnen, Anderungen daran vorzunehmen.

Die LOKALE DESIGN-GALERIE und FULL-GALERIE erlaubt es Ihnen, aus verschiedenen
Vorlagen und Stilen zu wéhlen, die mit MAGIX Web Designer Premium bereitgestellt

werden.
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Die BITMAP-GALERIE zeigt alle Bitmaps und Fotos, die vom aktuellen Dokument
benutzt werden.

Einige Galerien werden spéter im Handbuch detaillierter beschrieben.

Galerie anzeigen

So zeigen Sie eine Galerie an:

16. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den senkrechten Reiter fiir die Galerie rechts
im Programmfenster (Galerieleiste) oder klicken Sie auf ihn. Die Galerie 6ffnet
sich automatisch. Wenn Sie den Mauszeiger von der Galerie wegbewegen,
schliefbt sie sich automatisch.

17. Um die Galerie beim Arbeiten standig ge6ffnet zu halten, klicken sie die
Schaltflache AUTOMATISCH AUSBLENDEN (Pinnwandstift) in der rechten oberen
Ecke. Die Schaltflache AUTOMATISCH AUSBLENDEN dreht sich, so dass der Stift
nach unten zeigt. Dadurch wird angezeigt, dass die Galerie jetzt am Arbeitsplatz
Jfestgepinnt” (fixiert) ist.

18. Um eine fixierte Galerie zu schliefden, siehe Galerie schliefsen (siehe Seite 108).

19. Damit sich die Galerien bei MouseOver nicht mehr automatisch 6ffnen,
deaktivieren Sie die Option AUSKLAPPLEISTE im MenU ,Extras” > ,Galerien”.

B Gelost: Die Galerie schliefdt sich, wenn Sie den Mauszeiger von der Galerie
wegbewegen.

El  Angeheftet: Die Galerie bleibt offen, wenn Sie den Mauszeiger wegbewegen.
Sie kann auch an eine andere Stelle verschoben und angeheftet (siehe Seite
102) werden.

Hinweis: Voreingestellt zeigen die LINIEN und FULL-GALERIEN keinen Titel, sondern
nur ihr Symbol, solange sie nicht gedffnet wird. Web Designer zeigt immer den Titel
der zuletzt gedffneten Galerie an.
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Galerien verschieben und andocken

Sie kénnen jede Galerie von der Galerieleiste ,loslésen” und sie an einen passenderen
Ort im Programmfenster verschieben. Sie kénnen die Galerie oder eine
Galerie-Gruppe (sie Galerien gruppieren) auch oben, unten links oder rechts am
Programmfenster andocken lassen.

Button Text 4 Button Text 5 Button Toxt 6 Button Tex! 7

imagedjpg112, JPEG, 23K
350 by 463 pixels, 0.2 MP, 24-bit, 96 d

Culpa ex ipsum do nulla in quis aute
irure ipsum et laboris veniam. Ex non

“paragljpc9ls, JPEG, 37 K
570 by 750 pixels, 0.4 MP, 24-bit, 96 df

‘Bitmap, Standard bitmap, 5M { consectotur
1920 by 1080 pixels, 211 MP, 24-bit, 96, aliqua aliquip Gllum excopieur dolore in

‘*leatﬂing Text

A line of subheading tex

Eine Galerie ldsst sich an eine beliebigen Ort auf dem Desktop verschieben.

Um eine Galerie zu bewegen:

20.0ffnen Sie die Galerie und klicken Sie die Schaltfliche AUTOMATISCH
AUSBLENDEN, um die Galerie zu fixieren. Der Pinnwandstift auf der Schaltflache
zeigt jetzt nach unten, um anzuzeigen, dass die Galerie jetzt bewegt und
woanders fixiert werden kann.

21. Klicken und ziehen Sie die Titelleiste der Galerie, um sie zu bewegen. Sie kénnen
die Galerie entweder ,frei schwebend” irgendwo auf dem Desktop platzieren
oder Sie in einer neuen Position andocken.

Wenn Sie eine der folgenden Galerien bewegen, folgen ihr anderen als Gruppe. Die
einzelne Galerie erreichen Sie Uber ihren jeweiligen Reiter am unteren Rand, Sie
kénnen auch den einzelnen Reiter anklicken und woanders hin ziehen.

* Bitmap
« Linie
* Fillung
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Wenn Sie an der Titelleiste einer andockbaren Galerie ziehen, erscheinen im
Programmfenster eine Reihe von Pfeilen, die anzeigen wo die Galerie angedockt
werden kann.

Page & Layer Gallery

New page "~ Duplicate
Delete Help.

Newpage Newpage ButtonText3 ButlonTexi4 ButionText5 ButionText6 Bution Text 7

b ouen @ @ i @ &

reprenenden dolor ut sk, Paratur

‘Consectehurin uls ea eu. Cupidatal

B ¥ RE L 4

Nothing selected: Insert new blank pag e ) 719, 247px v pagel of 2

Es gibt Pfeile rechts, links, oben , unten und in der Mitte das Programmfensters. Docken Sie die
Galerie an, indem Sie sie auf den entsprechenden Pfeil ziehen.

&S MY
NS

[V Holiday_pagedxar® X W sutterfy_home.ar * X

ach-photo (Optimised)813,, JPEG, 18
500 by 332 pixels, 02 MP, 24-bit, 96 dpi

Newoaoe Newpage Buton Tertd BuonTosi 4 BubonTen'5 Buton Tex 6 Buton Tex 7

imagejpg’, JPEG, 34 K
350 by 436 pixels, 02 MP, 24-bit, 9 dpi

imagel07 jeg’, JPEG, 26K
430 by 642 pixels, 03 MP, 24-bit, 96 dpi

imaged jpgl12, JPEG, 23K
350 by 463 pixels, 02 MP, 24-bit, 9 dpi

‘paragljpgdld’, JPEG, 37 K
570 by 750 pixels, 04 MP, 24-bit, 9 dpi

Beispiel fiir eine links angedockte Galerie
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Um eine Galerie anzudocken:

klicken und ziehen Sie die Galerie auf den Pfeil, der in die gewlinschte Richtung
zeigt, wo Sie die Galerie andocken wollen. Wenn Sie die Galerie zum Beispiel
oben am Bildschirm haben wollen, ziehen Sie sie auf den Pfeil nach oben am
oberen Rand des Programmfensters.

Wenn der Mauszeiger am Pfeil ankommt, zeigt ein transparentes graues
Rechteck die neue Position der Galerie an.

Lassen Sie nun die Maustaste los, um die Galerie anzudocken. Wenn Sie die
Galerie jetzt schliefsen oder Automatisch verstecken, wird auch der Reiter an der
neuen Position angezeigt.

Durch dartber fahren oder klicken kénnen Sie die Galerie wieder 6ffnen.

Hinweis: Um alle Galerien wieder auf ihre voreingestellten Positionen
zurlickzusetzen, wahlen Sie im Men( FENSTER > WERKZEUGLEISTEN..., wahlen
GALERIEN in der Liste aus und klicken ZURUCKSETZEN.

Galerien gruppieren

Sie kénnen Galerien, die Sie regelmafig verwenden, so anordnen, dass sie nah
beieinander liegen.

1.

2.

Um eine zweite Galerie an eine bereits angedockte Galerie anzuschliefben,
ziehen Sie sie zunachst auf die vier Pfeile in der Mitte des Arbeitsbereichs.
Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie (iber dem Pfeil sind, der auf die vorher
bewegte Galerie zeigt. Die zweite Galerie wird an die erste angedockt.

Sie kénnen Galerien auch gruppieren und diese Gruppen verschieben. Das hilft, wenn
Sie z. B. oft mit 2 oder 3 Galerien arbeiten, die fir einen schnellen Zugriff eng
zusammen liegen sollen.
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Bitmap-Galerie

Einfligen

Hintergrund

=]

Optionen. ..

14

3

[ literature_presentation.web *

‘Standard', St
256 by 256 pix

o-dewyg [

e

=]

14

=]

ra

2

'DOMES198 (O
260 by 340 pi

Beispiel einer Galerien-Gruppe mit Galerie-Reitern unten - Galerien kénnen per Drag & Drop zur
Gruppe hinzugefiigt oder entfernt werden

Um Galerien zu gruppieren:

1. Deaktivieren Sie die Schaltflache ,AUTOMATISCH AUSBLENDEN" (Pinnwandstift)
an der FULL-, LINIEN- oder BITMAP-GALERIE. Die Galerien werden automatisch mit
den anderen funf Galerien gruppiert und als Reiter am unteren Rand der Gruppe
angezeigt.

2. Klicken und ziehen Sie an einem Reiter, um die Galerie aus der Gruppe
herauszuldsen.

3. Klicken Sie auf einen Reiter, um die Galerie innerhalb der Gruppe zu 6ffnen.

4. Um eine Galerie zu einer Gruppe hinzuzufigen, klicken und ziehen Sie sie Uber
die Mitte der 4 Docking-Pfeile in der Mitte des Arbeitsbereichs. Wenn Sie jetzt
weitere Galerien, die Sie der Gruppe hinzufligen mochten, Uber die Gruppe
ziehen, erscheinen die vier Docking-Pfeile jetzt Gber der Galerie-Gruppe.

5. Ziehen Sie die Galerie auf das Rechteck in der Mitte dieser Pfeile. Die Galerie
wird zur Gruppe hinzugefligt und der jeweilige Reiter wird am unteren Rand der
Gruppe angezeigt.
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6. Wenn Sie eine Galerie-Gruppe andocken, werden alle anderen Galerien dieser
Gruppe auch angedockt. Wenn eine Galerie automatisch ausgeblendet oder
geschlossen wird, werden alle Reiter der Galerie in der Gruppe an dem Rand des
Arbeitsbereich angezeigt, wo sie zuletzt angedockt waren.

Galerien verwenden

Um einen Bereich in einer Galerie auf- und einzuklappen:

« Klicken Sie auf das Symbol ZUSAMMENKLAPPEN/AUFKLAPPEN.

* Sie kdnnen auch den Titelstreifen doppelklicken.

* Oder rechtsklicken Sie in einen Bereich, um ein Popup-MenU anzuzeigen.
Wahlen Sie ZUSAMMENKLAPPEN/AUFKLAPPEN. Das Popup-MenU verfigt auch
Uber eine Option, um zum vorherigen oder nachfolgenden Bereich zu scrollen.

Bitmap-Galerie

Einfligen Anwenden Transparenz  Hintergrund

sieren Léschen Speichern... Optionen. ..

[f testprasentation.Web *
[ Introduction.xar * ]

‘Standard’, Standard-Bitmap, 32 K
256 by 256 pixels, 0,1 MP, 4-bit, 96 dpi

'Bitmap {Optimised)2', Standard-Bitmap, 2.6
31 by 28 pixels, 0 MP, 24-bit, 96 dpi

'Bitmap {Optimised)’, JPEG, 13K
239 by 223 pixels, 0,1 MP, 24-bit, 96 dpi

Abb.: Auf dieser Abbildung sehen Sie eine ausgeklappte Galerie. Andere Galerien sehen dhnlich
aus.

Die oberen Schaltflachen hangen von der ausgewdahlten Galerie ab. (z. B.FULLUNGEN
und TRANSPARENZEN sind z. B. nur in der BITMAP GALERIE vorhanden.) Die meisten
Galerien haben folgende Schaltflachen:

www.magix.de
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ANWENDEN Ubernimmt das in der Galerie ausgewahlte Element. Klicken Sie auf ein
Element, um es auszuwaéhlen.

OPTIONEN Offnet ein Menti zum Auswahlen folgender Optionen:

* FINDEN wird im Abschnitt ,Nach Element-Namen suchen” beschrieben.

* SORTIEREN wird spater im Abschnitt ,Elemente in Galerie neu ordnen”
beschrieben.

* EIGENSCHAFTEN bietet Einstellmoglichkeiten zur Symbolgréfie und der in der
Galerie angezeigten Informationsmenge.

* HINZUFUGEN(Galerien: Clipart, Fillung und Schriftarten) wird spater im Bereich
.Zu Galerie hinzufligen” beschrieben.

* ENTFERNEN (Galerien: Clipart, Fillung und Schriftarten) wird spater im Bereich
LAus Galerie entfernen” beschrieben.

Objekte auswahlen

So wahlen Sie Objekte aus:

*  Um ein einzelnes Objekt auszuwahlen, klicken Sie auf das Objekt.

*  Um mehrere Objekte auszuwahlen, klicken Sie nacheinander mit gehaltener
Strg-Taste auf die Objekte.

*  Um mehrere zusammenliegende Objekte auszuwahlen, klicken Sie auf das erste
Objekt und danach mit gedrickter Umschalt-Taste auf das letzte. Alle
dazwischen befindlichen Objekte werden mit ausgewahlt.

Objekte in der Galerie neu anordnen

In einigen Galerien 6ffnet OPTIONEN -> SORTIEREN einen Dialog. Sie kbnnen die
Objekte nach Namen sortieren und je nach Galerie auch nach anderen Kriterien. Der
Primarschlissel steuert die urspriingliche Sortierung. Fir einige Sortierparameter wie
z. B. Typ- oder Namenslange kénnen auch zwei oder mehrere Dateien selben Typs
oder Namens existieren. Diese Dateien kénnen unter Verwendung des zweiten
Sortierschllissels sortiert werden.

Zu Galerie hinzufiigen

Sie konnen den Galerien auch weitere Elemente hinzufligen (nur DESIGNS &
FOLL-Galerie). Dazu gibt es folgende Moglichkeiten:

1. Kopieren Sie die erforderlichen Dateien mithilfe des Windows Explorers in einen
neuen Ordner.

Fir die CLIPART GALERIE konnen dies Vektor- oder Bitmap-Dateien sein.

Flr die FOLL-GALERIE konnen alle von Web Designer unterstiitzten
Bitmapformate verwendet werden (Liste unter Importieren und Exportieren
(siehe Seite 510)).
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2. Klicken Sie in der entsprechenden Galerie auf die Schaltflache DIsC
DESIGNS/FULLUNGEN. Dadurch 6ffnet sich ein Dialog.

3. Wahlen Sie den entsprechenden Ordner (ber das Dialogfenster.

4. Klicken Sie auf HINZUFUGEN. Dadurch wird innerhalb der Galerie ein neuer
Bereich erstellt.

Wenn Sie spater dem Ordner weitere Objekte zuordnen méchten:

1. Kopieren Sie die neuen Dateien in den bestehenden Ordner.

2. Klicken Sie in der Galerie auf DISC DESIGNS/FULLUNGEN. Dadurch 6ffnet sich ein
Dialog.

3. Wabhlen Sie den entsprechenden Ordner Uber das Dialogfenster.

4. Klicken Sie auf AKTUALISIEREN um den Bereich in der Galerie zu aktualisieren.

Bereiche aus einer Galerie l6schen

So 6schen Sie einen Bereich aus einer Galerie (nur CLIPART & FULLUNGEN):

1. Klicken Sie auf die Titelleiste des Bereichs, den Sie 16schen mdchten.
2. Klicken Sie auf ENTFERNEN.

Wenn Sie den Bereich spater wieder herstellen mochten, fligen Sie dessen Ordner
wieder in die Galerie ein.

Galerie schlief3en

Standardmafig ist die AUTOMATISCH AUSBLENDEN-Schaltfldche einer Galerie aktiv (d.
h. die Schaltflaiche AUTOMATISCH AUSBLENDEN rechts oben ist gel6st), so dass die
Galerie sich automatisch schliefst, wenn Sie den Mauszeiger wegbewegen.

Haben Sie jedoch die Schaltfliche AUTOMATISCH AUSBLENDEN deaktiviert (Galerie ist
angeheftet), missen Sie die Galerie manuell schliefben.

Um eine freischwebende Galerie zu schliefben, klicken Sie rechts oben auf SCHLIEBEN .
Die Galerie schlief3t sich und die jeweilige Schaltflache wird in der Galerien-Leiste
angezeigt.

Um eine angedockte Galerie zu schliefsen, klicken Sie rechts oben auf AUTOMATISCH
AUSBLENDEN (Stecknadel) oder SCHLIEBEN. Die Galerie schliefdt sich und die

zugehorige Schaltflache wird am Rand des Arbeitsbereichs angezeigt.

Um die Galerie erneut zu 6ffnen, fahren Sie mit der Maus tber die jeweilige
Schaltflache oder klicken Sie darauf.
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Galerie vom Arbeitsbereich entfernen

Beim Schliefben einer Galerie setzt Web Designer die Galerie standardmafig wieder
in die Galerien-Leiste zurlick, so dass Sie sie erneut 6ffnen kénnen, indem Sie mit dem
Mauszeiger Uber das jeweilige Symbol oder die jeweilige Schaltflache fahren. Sie
kénnen aber Web Designer so konfigurieren, dass eine Galerie vom Arbeitsbereich
entfernt wird, sobald sie nicht benétigt wird.

Um nicht bendétigte Galerien vom Arbeitsbereich zu entfernen, kénnen Sie Folgendes
tun:

* Wahlen Sie GALERIEN aus dem MenUpunkt EXTRAS und klicken Sie auf die
Galerie, die Sie entfernen méchten. Die ausgewahlte Galerie verschwindet aus
dem Arbeitsbereich. Wenn Sie eine Galerie wiederherstellen méchten, wahlen
Sie GALERIEN aus dem MenUpunkt EXTRAS und klicken Sie auf die Galerie, die Sie
wiederherstellen méchten.

*  Wahlen Sie SYMBOLLEISTEN aus dem MenUpunkt FENSTER und scrollen Sie die
Liste der verfligbaren Symbolleisten nach unten, bis Sie GALERIEN finden. Klicken
Sie auf das K&stchen GALERIEN, um die jeweiligen Symbole in der Symbolleiste
anzuzeigen. Klicken Sie auf SCHLIEREN. In der Galerien-Leiste, die nun oberhalb
des Arbeitsbereichs angezeigt wird, kénnen Sie die Anzeige einer Galerie ein-
und ausschalten, indem Sie auf die jeweilige Schaltflache in der Symbolleiste
klicken.

Rickgangig und Wiederherstellen
Was bedeutet , Riickgdngig" und ,Wiederherstellen"?

Wir alle machen Fehler oder andern unsere Plane.. Mit Web Designer kénnen Sie
leicht Fehler korrigieren oder unerwiinschte Anderungen riickgangig machen. Jede
Ihrer Aktionen wird in eine ,Rickgangig”-Liste eingetragen, so dass Sie nicht nur [hren
letzten Schritt, sondern alle vorherigen Schritte nacheinander wieder rlickgéngig
machen kdnnen. Auf diese Weise konnen Sie nach Lust und Laune experimentieren,
mit der Gewissheit, dass Sie alles wieder rlickgéngig machen kénnen, wenn es lhnen
nicht gefallt.

Riickgangig
RUCKGANGIG entfernt die Wirkung des zuletzt durchgefiihrten Befehls:

« Klicken Sie auf die Schaltflache ROUCKGANGIG auf der Standardsymbolleiste

* oder wahlen Sie BEARBEITEN > RUCKGANGIG (es erscheint die Bezeichnung des
nachsten Riuckgangig-Schrittes, z. B. ,Grofe rickgangig™)

« oder dricken Sie ,Strg + Z”

« oder driicken Sie die Kommataste auf lhrer Tastatur (Diese Option ist fir jedes
Werkzeug aufder dem TEXT-WERKZEUG verfligbar).
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Sie konnen den Befehl RUCKGANGIG wiederholt anwenden, um mehrere Aktionen
rickgéngig zu machen.

Wiederherstellen

Mit WIEDERHERSTELLEN kdnnen Sie den zuletzt rlickgéngig gemachten Befehl
wiederherstellen:

* Klicken Sie auf die Schaltflache WIEDERHERSTELLEN auf der Standardsymbolleiste

* oder wahlen Sie BEARBEITEN > WIEDERHERSTELLEN (es erscheint die Bezeichnung
des ndchstmoglichen Wiederherstellen-Schrittes, z. B. ,,Grofe
wiederherstellen”)

* oder dricken Sie ,Strg + Y

* oder driicken Sie den Punkt (fir Satzende) auf der Tastatur (Diese Option ist fur
jedes Werkzeug aufber dem TEXT-WERKZEUG verfligbar).

Sie kénnen den WIEDERHERSTELLEN-Befehl erst nutzen, wenn Sie einen Arbeitsschritt
riickgdngig gemacht haben. Sie kdnnen WIEDERHERSTELLEN aber nicht nutzen, wenn
Sie nach dem Rickgangigmachen das Dokument gedndert haben (z. B. durch
Verschieben oder Hinzufligen eines Objekts).

www.magix.de



Arbeiten mit Objekten | 111

Arbeiten mit Objekten

Auswahl-Werkzeug

“ Das AUSWAHL-WERKZEUG ist das Hauptwerkzeug zum Auswahlen,
Verschieben, Skalieren und Drehen von Objekten. Es wird in der Regel 6fter
als jedes andere Werkzeug genutzt und ist das Standardwerkzeug zum
Bearbeiten von Dokumenten.

1 2W3 A _6 0 6

Position 5 : : Grabe :_L: ;;23':)':’( : : Skalierung u: ‘Winkel E : :

o Begrenzungsanfasser/Fotoanfasser umschalten

e Abmessungen der Auswahl
9 Einstellung Grofse in %

e Bildseitenverhéltnis sperren
6 Drehen/Neigen

@ Spiegeln

e Linienstarken skalieren

9 Namen zuweisen

Verwendung des AUSWAHL-WERKZEUGS:

* Klicken Sie auf das AUSWAHL-WERKZEUG in der HAUPT-WERKZEUGLEISTE.
* Sie kdonnen auch ,Alt +S", V" oder ,F2" drlcken.

Wenn Sie zum AUSWAHL-WERKZEUG wechseln und Objekte innerhalb einer Gruppe
(oder einem anderen zusammengesetzten Objekttyp) ausgewahlt waren, geht die
Auswahl auf das Ubergeordnete Objekt tber.

Da das AUSWAHL-Werkzeug zu den am meisten verwendeten Werkzeugen gehort,
gibt es ein zuséatzliches Tastaturkirzel, um zum Auswahlwerkzeug zu wechseln und
danach wieder schnell zum vorherigen Werkzeug zurtickzukehren. Wenn Sie ein
anderes Werkzeug verwenden, kénnen Sie leicht zum AUSWAHL-Werkzeug wechseln:

« Drlcken Sie ,Alt + S” um in das AUSWAHL-Werkzeug zu wechseln. Driicken Sie
diese Kombination erneut, um zum vorherigen Werkzeug zuriickzukehren.

Objekte auswahlen

Klicken Sie auf einen sichtbaren Teil des Objekts, um ein einzelnes Objekt
auszuwahlen.
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Objekt-Auswahl andern

Sobald ein Objekt ausgewahlt wurde, kénnen Sie die Auswahl mithilfe der folgenden
Tasten &ndern:

,Ende” wahlt das hinterste Objekt aus.
« Pos1” wahlt das vorderste Objekt aus.
« Tab” wahlt das Objekt aus, das als nachstes hinter dem Objekt liegt.
+ ,Umschalt + Tab” wahlt das Objekt aus, das als néchstes vor dem Objekt liegt.

Vordere und hintere Objekte werden ausfihrlich im Kapitel ,, Arbeiten mit Objekten”
(siehe Seite 111) beschrieben.

Objektlasso-Modus

Driicken und halten Sie die Maustaste gedriickt, um mehrere Objekte auszuwahlen.
Durch Ziehen der Maus wird ein Rechteck gezeichnet, wobei alle vollstédndig darin
befindlichen Objekte ausgewahlt werden.

Der Begriff ,Objektlasso” wird auch in anderen Programmen verwendet.

Wenn ein Objekt im Weg ist, welches Sie beim Aufziehen des Auswahl-Rechtecks
ungewollt verschieben wiirden, halten Sie die Umschalt-Taste beim Aufziehen des
Auswahlrechtecks gedrickt.

Auswahl erweitern

Zum Auswahlen zusatzlicher Objekte kdnnen Sie:

* Umschalt” halten und auf die Objekte klicken.

* Oder Umschalt gedriickt halten und mit der Maus ziehen. Hierdurch wird ein
Auswahlrechteck aufgezogen und Objekte innerhalb des Rechtecks werden der
Auswahl hinzugefligt.

Versteckte Objekte auswahlen

Halten Sie die Alt-Taste gedrlickt, um Objekte auszuwaéhlen, die durch andere
Objekte verdeckt werden. Durch Halten der Alt-Taste kénnen Sie sich durch mehrere
sich Uberlagernde Objekte klicken.

Innen auswahlen

Halten Sie die Strg-Taste und klicken Sie auf das Objekt, um ein Objekt "innerhalb"
auszuwahlen. Dies wird verwendet, um ein Objekt aus einer Gruppe heraus
auszuwahlen. Dadurch kénnen Sie z. B. die Umrandung eines Objekts innerhalb einer
Gruppe bearbeiten. Die anderen Objekte bleiben unverandert.
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Bitte beachten Sie, dass einige Funktionen mit einem innerhalb ausgewahltem
Objekts nicht moglich sind. Sie kdnnen z. B. nicht mehrere Objekte per Lasso
auswahlen und auch keine Objekte mit einem Rechtsklick kopieren.

Unterhalb oder innerhalb ausgewahite Objekte bewegen

Falls Sie ein Objekt verschieben méchten, dass sich unter einem anderen Objekt oder
innerhalb einer Gruppe befindet, reicht ein einfaches Ziehen nicht aus, da hierdurch
ein anderes Objekt ausgewahlt und verschoben wird. Um das zu vermeiden, halten
Sie die Strg + Alt Tasten beim Verschieben des Objekts gedriickt. Dadurch wird
immer das bereits ausgewahlte Objekt verschoben. Sobald Sie ziehen, konnen Sie die
Tasten loslassen.

Sie kénnen auch die Pfeiltasten benutzen, um das Objekt schrittweise zu verschieben.

Auswihlen und Ebenen

Sie konnen keine Objekte in gesperrten oder unsichtbaren Ebenen auswahlen.

Lesen Sie das Kapitel ,Seiten-Galerie” (siehe Seite 465) fir weitere Informationen
Uber Ebenen.

Fotos und Smart-Formen auswahlen

Wenn Sie ein Foto oder eine Smart-Form mit dem AUSWAHLWERKZEUG auswahlen,
sehen Sie SmartPhoto-Anfasser (siehe Seite 378) anstatt der tblichen Anfasser fur
die Auswahlbegrenzung. Damit konnen Sie ein Foto oder eine Smart-Form direkt
bearbeiten, ohne erst ins Foto-Werkzeug (siehe Seite 403) oder
QuickShape-Werkzeug wechseln zu missen.

Sie kdnnen zur Anzeige der normalen Auswahlbegrenzungsanfasser wechseln,

indem Sie die Schaltflache ganz links auf der INFOLEISTE DES
AUSWAHLWERKZEUGS klicken.

Alle Objekte auswahlen
So wahlen Sie alle Objekte aus:

*  Wahlen Sie Men( BEARBEITEN > ALLE AUSWAHLEN
* oder dricken Sie ,Strg + A",

Objektauswahl aufheben
So heben Sie die Auswahl aller Objekte auf:

* Klicken Sie in einen unbenutzten Bereich des Dokuments
* oder wahlen Sie Men( BEARBEITEN > AUSWAHL AUFHEBEN

13
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* oder drlicken Sie die ,Esc”-Taste.

So heben Sie die Auswahl eines Objekts einer Mehrfachauswahl auf:

* Halten Sie die Umschalt-Taste gedrtickt und klicken Sie das Objekt an. Dadurch
wird die Auswahl dieses Objekts aufgehoben. Die anderen Objekte bleiben
ausgewahlt.

Auswahlmarker

Jedes ausgewshlte Objekt wird durch einen einzelnen Auswahlmarker
gekennzeichnet.

Auswahlmarker

Statusleiste

Die Statusleiste am unteren Bereich des Fensters beschreibt ebenfalls, welche
Objekte ausgewahlt sind.

Auswahlbegrenzungsanfasser

Mithilfe der Auswahlbegrenzungsanfasser kdnnen Sie ausgewahlte Objekte skalieren
und dehnen. Lesen Sie dazu den Abschnitt ,Dehnen und Stauchen von Objekten”.
Mehrfaches Anklicken eines Objekts schaltet zwischen der Anzeige der
Rotationsanfasser und der Begrenzungsanfasser um.

Begrenzungsanfasser nochmals klicken Rotationsanfasser

zeigt die / \

] ] [ ] '/. — -\
[ ] [ (] ‘\ -— J
Tab-Taste

Mit der Tab-Taste bzw. ,Umschalt + Tab" kénnen Sie zwischen ausgewahlten
Objekten hin und her schalten.

www.magix.de
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Objekte bewegen

So wird ein Objekt bewegt:

1. Aktivieren Sie das AUSWAHL-WERKZEUG.
2. Ziehen Sie das Objekt an die gewtiinschte Position. Halten Sie die Strg-Taste
gedriickt, wenn Sie die Bewegung durch vorgegebene Winkel eingrenzen wollen.

Hinweis: Diese Beschrankungswinkel sind definierbar. Bitte lesen Sie hierzu das
Kapitel ,Web Designer anpassen” (siehe Seite 533).

Mit ,Strg + Alt" kann das gewahlte Objekt gezogen werden, obwohl sich der
Mauszeiger nicht darliber befindet. Das ist nttzlich, wenn das Objekt hinter einem
anderen versteckt oder Teil einer Gruppe ist. Wenn Sie Ihr Objekt frei verschieben
wollen, ohne Beschrankung durch die Strg + Taste, missen Sie wahrend der
Bewegung Strg loslassen.

Sie kdnnen Objekte auch verschieben, indem Sie die Pfeiltasten lhrer Tastatur
verwenden. Mehr dartber erfahren Sie auf den nachsten Seiten.

Kopieren durch Ablegen

Um schnell ein Objekt zu kopieren, bewegen Sie das Objekt mit gedrtckter linker
Maustaste und klicken mit der rechten Maustaste oder driicken ,+" auf dem
Ziffernblock. Dadurch entsteht eine Kopie. Das Original bleibt an seinem originalen
Platz (d. h. es springt zurlick an seinen Ausgangspunkt).

Sie kénnen auch mehrmals mit der rechten Maustaste klicken, wahrend Sie das
Objekt bewegen, um schnell eine Reihe duplizierter Objekte zu erstellen. Bei jedem
rechten Mausklick wird an der aktuellen Stelle ein Duplikat abgelegt.

Oder Sie klicken einfach mit der rechten Maustaste auf das Objekt und ziehen. Dies
erzeugt sofort eine Kopie des Objekts. Ein linker Mausklick setzt die Kopie dann an
der Stelle des Mauszeigers ab.

Fiillungen

Normalerweise bewegt sich die Flllung mit, wenn Sie ein Objekt bewegen:

Abb. 1: Bewegung eines Objekts inklusive Fiillung von links nach rechts.
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Das gleiche gilt, wenn Sie ein gefilltes Objekt drehen, neigen, skalieren oder
verzerren: Dann wird auch die Fillung gedreht, geneigt, skaliert oder verzerrt.

Sie kénnen aber auch das Objekt verschieben, ohne die Fillung mit zu bewegen.
Halten Sie dazu ,-" auf dem Ziffernblock gedriickt, wahrend Sie das Objekt bewegen.

Abb. 2: Dieselbe Bewegung, jedoch mit gehaltener ,—" Taste (Minus).

Objekte schrittweise bewegen

Insbesondere bei kleinen Objekten kann das Verschieben per Tastatur in kleinen
Schritten hilfreich sein. Dazu benutzen Sie die Pfeiltasten (Diese Tasten haben auch
andere Anwendungen, vor allem im TEXT-WERKZEUG).

Die schrittweise Verschiebung wird nicht von magnetischen Objekten oder Rastern
beeinflusst. (Magnetismus wird spater noch naher erklart.)

Einstellungen zur schrittweisen Verschiebung

Um die Schrittdistanz zu andern, konnen Sie folgende Tasten in Kombination mit den
Pfeiltasten nutzen:

Strg Normale Schrittweite mal 5
Umschalt Normale Schrittweite mal 10

Strg + Umschalt Normale Schrittweite geteilt durch 5
Alt Um 1 Pixel verschieben

Alt + Umschalt Um 10 Pixel verschieben

Die ,normale Schrittweite” kann unter EXTRAS > OPTIONEN im Reiter ALLGEMEIN
eingestellt werden. Bitte lesen Sie hierfir das Kapitel ,Web Designer anpassen” (siehe
Seite 537).

Tipp: Die schrittweise Verschiebung funktioniert mit den meisten Werkzeugen.
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Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen

Diese Funktionen ermdglichen ein Objekt im selben Dokument oder zwischen
verschiedenen Dokumenten zu verschieben oder zu vervielfaltigen. Die
Vorgehensweise ist:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Um das Objekt zu entfernen, wahlen Sie BEARBEITEN > AUSSCHNEIDEN (oder Strg
+ X). Um das Objekt zu kopieren, ohne es zu l6schen, so wéhlen Sie BEARBEITEN
> KOPIEREN (oder Strg + C). Beide Funktionen legen das Objekt (oder eine Kopie
des Objekts) in die Zwischenablage.

3. Wahlen Sie BEARBEITEN > EINFUGEN, Strg + V, oder ,EINFUGEN*. Dies fligt den
Inhalt der Zwischenablage in das Dokument ein.

Beachten Sie: Wenn alle kopierten Objekte von der selben Ebene stammen, kénnen
Sie diese Objekte auf jeder Ebene einfligen, indem Sie diese zunachst zur aktuellen
Ebene machen und dann ,,BEARBEITEN" > ,,EINFUGEN" > ,IN AKTUELLE EBENE EINFUGEN"
oder ,AN GLEICHER POSITION IN AKTUELLE EBENE EINFUGEN" wahlen. In diesem Fall
spielt es keine Rolle, von welcher Ebene die kopierten Objekte stammen.

Wenn sich die kopierten Objekte jedoch auf verschiedenen Ebenen befanden, wird
die Ebenen-Struktur beim Einflgen beibehalten.

So kénnen Sie auf verschiedenen Ebenen angeordnete Objekte innerhalb eines
Dokuments oder in ein anderes Dokument zusammen kopieren. Ebenen, die im
Zieldokument noch nicht vorhanden sind, werden dabei automatisch erstellt.
Kopieren Sie z. B. einen MouseQOver-Button, der ein Objekt auf der MouseOff- und
eines auf der MouseOver-Ebene hat, in ein neues Dokument. Wenn dort diese
Ebenen noch nicht existieren, so werden Sie erzeugt und die Objekte des Buttons auf
den entsprechenden Ebenen erstellt.

,Strg + Umschalt + V* oder ,BEARBEITEN” > ,AN POSITION EINFUGEN" fligt den Inhalt
der Zwischenablage an exakt der gleichen X-Y Position ein, von wo aus dieser
ausgeschnitten oder kopiert wurde (Im Fall von Fufzeilen-Objekten an der selben
Position in Bezug auf die Unterkante der Seite). Die bezieht sich nur auf Objekte, die
innerhalb von Web Designer ausgeschnitten oder kopiert wurden. Objekte, die aus
anderen Programmen importiert wurden, werden immer in der Mitte der aktuellen
Ansicht eingefligt.

Das Objekt bleibt in der Zwischenablage - Sie kdnnen also das selbe Objekt mehrmals
einfigen.

Sie kénnen den Inhalt der Zwischenablage in mehrere Seiten gleichzeitig einfligen,
indem Sie die Seiten in der SEITEN- UND EBENEN-GALERIE auswahlen. Wenn mehr als
eine Seite ausgewahlt ist, flgt einfaches ,Strg + V" das Objekt in der Mitte der Seite
ein.
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Gibt es eine Auswahl an Formaten, in dem die Daten aus der Zwischenablage
eingeflgt werden konnen, zeigt MAGIX Web Designer Premium den Dialog
SPEZIELLES EINFUGEN, in dem Sie das Format fUr das Einfligen auswahlen kénnen (z.B.
konnen Sie bei Text entscheiden, ob Sie diesen als unformatierten oder als Rich Text
einflgen mochten.)

Zusatzlich sehen Sie eventuell folgende Einfligeoptionen, in Abhéngigkeit vom Inhalt
der Zwischenablage:

Unformatierten Text einfligen

Flgt Text aus der Zwischenablage ohne jede Formatierung in das Dokument ein.

Format/Attribute einfligen

Behalt Formatierung (z. B. Schriftart und -gréfbe) oder Stilattribute (z. B. Linien- und
Fullungsfarbe) des eingefligten Objekts bei.

Position einfligen

Diese Aktion Ubertréagt die Position des kopierten Objekts in der Zwischenablage auf
das aktuell ausgewahlte Objekt, das auf dieselbe Position verschoben wird wie das
kopierte Objekt.

Wenn mehrere Objekte in die Zwischenablage kopiert worden sind, behandelt Web
Designer sie so, als waren sie eine Gruppe und bewegt das aktuell ausgewahlte
Objekt auf die Position der kopierten Gruppe als Ganzes.

Das aktuell ausgewahlte Objekt wird auf den Mittelpunkt des kopierten Objekts oder
der Objektgruppe verschoben.

Grofde einfligen

Diese Aktion Ubertragt die Grofie des kopierten Objekts in der Zwischenablage auf
das aktuell ausgewahlte Objekt, dieses andert seine Grofde, ausgehend vom
Mittelpunkt, auf die selbe Grofie wie das kopierte Objekt.

Wenn beim , Gréfe einfigen” mehrere Objekte ausgewahlt sind, wird jedes dieser
Objekte auf die Zielgrofie gebracht anstatt die Auswahl als Ganzes. Wenn Sie
beispielsweise ein 200x200-Pixel-Foto kopieren, dann 10 andere Fotos auswéahlen
und dann ,Grofse einfligen” wéhlen, wird jedes der 10 Fotos auf 200x200 Pixel Grofe
gesetzt. Damit kdnnen Sie schnell eine Anzahl von Objekten auf eine bestimmte
Grofde bringen

Grofse und Position einfligen

Wie der Name vermuten l&sst, Ubertragt diese Aktion sowohl die Gréfie als die exakte
Position des kopierten Objekts in der Zwischenablage auf das aktuell ausgewahlte
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Objekt. Das ist ntitzlich um Grofie und Position von Textfeldern auf verschiedenen
Seiten zu vereinheitlichen.

Einflgen mit Ersetzen der Auswahl
Diese Aktion ist ahnlich wie POSITION EINFUGEN, jedoch ersetzt hier das Objekt aus

der Zwischenablage das ausgewéhlte Objekt und nimmt dessen Position ein.

Das kopierte Objekt wird mittig an der Position des geldschten Objekts eingefiigt.

In aktuelle Ebene einfligen
Die selbe Funktion wie AN POSITION EINFUGEN, nur dass das Objekt in die aktuelle
Ebene eingefligt wird.

Dies ist dann sinnvoll, wenn die dartber oder darunter liegenden Ebenen angezeigt
werden und Sie das eingefligte Objekt anzeigen oder verbergen mochten.

In aktueller Ebene an Position einfligen

Die selbe Funktion wie IN AKTUELLE EBENE EINFUGEN, mit der Ausnahme, dass das
Objekt an der selben Stelle in die aktuelle Ebene eingefiigt wird, von der es kopiert
wurde.

Auf allen Seiten einfligen

Flgt das kopierte Objekt auf allen Seiten des Dokuments in der selben Gréfbe und an
der gleichen Position ein.

Objekte aus dem Dokument entfernen

Markieren Sie zuerst die Objekte, die Sie entfernen mochten. Diese kénnen dann
entweder ausgeschnitten (und in die Zwischenablage eingefligt) oder direkt geldscht
werden.

Objekte ausschneiden

Wabhlen Sie ,Bearbeiten -> Ausschneiden” oder driicken Sie ,Strg + X“. Der Inhalt der
Zwischenablage wird Uberschrieben und Sie kénnen die ausgeschnittenen Objekte an
anderer Stelle einflgen.
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Objekte 16schen

/< Wéhlen Sie ,Bearbeiten -> Loschen”, driicken Sie ,Entfernen” oder klicken Sie
auf die LOSCHEN-Schaltflache in der STANDARD-SYMBOLLEISTE.

In diesem Fall, werden die entfernten Objekte nicht in die Zwischenablage kopiert.
Sollten Sie aus Versehen ein Objekt [6schen, kann dies via ,Bearbeiten > Riickgéngig”
(Tastaturktrzel: Strg + Z) rlickgangig gemacht werden.

Duplizieren und Klonen

Diese beiden Vorgange erstellen eine Kopie des markierten Objekts. Das duplizierte
oder geklonte Objekt wird automatisch markiert, wahrend das Original unmarkiert
bleibt.

Auch wahrend ein Objekt bewegt, gedreht, skaliert oder geneigt wird, kann es
dupliziert werden. Wahrend Sie ein Objekt ziehen (und dabei die linke Maustaste
gedrickt halten), klicken Sie mit der rechten Maustaste oder driicken Sie ,+" auf dem
Ziffernblock, um eine Kopie des Objekts im Dokument zu erstellen. Das originale
Objekt wird dabei nicht verschoben. Das kénnen Sie so oft wiederholen wie Sie
wollen, um eine Reihe duplizierter Objekte zu erstellen.

Das Quadrat wurde mit der rechten Maustaste beim Drehen geklont

Ein ebenso leichter Weg, um eine oder mehrere Kopien eines Objekts zu erstellen,
welche exakt horizontal oder vertikal ausgerichtet sind: Halten Sie ,Strg” gedrtickt, um
die Bewegung zu begrenzen, und klicken Sie immer dann mit der rechten Maustaste
(oder dricken ,+" auf dem Ziffernblock), wenn Sie eine Kopie erstellen wollen.
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Duplizieren

Wahlen Sie BEARBEITEN > DUPLIZIEREN (Tastaturkirzel: Strg + D). Die Kopie wird
leicht versetzt angelegt - fiir gewohnlich leicht rechts, unterhalb des Originals.

Hinweis: Der Abstand von Duplikaten kann vom Benutzer bestimmt werden —
mehr dazu im Kapitel ,Web Designer individuell einstellen” (siehe Seite 538).

Klonen

Wahlen Sie BEARBEITEN > KLONEN oder driicken Sie ,Strg + K”. Dies setzt eine Kopie
des Objekts genau auf das Original. Klonen ist ein einfacher Weg, um konzentrische
Formen anzulegen.

Abb.: Dieses Beispiel verwendet im Original ein grofies A mit einer schwarzen Fiillung und einer
4 pt dicken weifen Aufdenlinie sowie einen Klon ohne Fiillung und eine schwarze Linie mit 1 pt.

Hinweis: Die Standard-Mafeinheit in Grafikprogrammen fiir Schriftgréfe und
Linienstarken ist ,,Punkt” (pt).

Objekte nach hinten oder vorne bringen

Komplexe Illustrationen arbeiten mit Objekten, die aufeinander liegen, so wie bei
dieser Figur:

Abb.: Die Zielscheibe links besteht aus drei Kreisen, die aufeinander liegen.
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Damit die Objekte in richtiger Reihenfolge aufeinander liegen, muss die Reihenfolge
oft angepasst werden (vordere Objekte verdecken immer hintere; jedes neu erstellte
Objekt liegt immer an vorderster Stelle).

Das MenU ANORDNEN bietet folgende vier Moglichkeiten:

* IN DEN VORDERGRUND (Strg + F): Dies bringt das gewiinschte Objekt ganz nach
vorn. Es wird alle anderen Objekten Gberdecken.

* EINS NACH VORN (Strg + Umschalt + F): Diese Funktion bewegt das Objekt eine
Stufe nach vorn.

* EINS NACH HINTEN (Strg + Umschalt + B): Dies bewegt das Objekt eine Stufe
nach hinten.

* IN DEN HINTERGRUND (Strg + B): Setzt das Objekt ganz nach hinten an die letzte
Stelle.

Diese Funktionen bewegen Objekte nach vorn oder hinten innerhalb einer Ebene. AUF
EINE EBENE WEITER VORN und AUF EINE EBENE WEITER HINTEN verschieben das Objekt
zwischen den sichtbaren Ebenen (versteckte Ebenen werden nicht beachtet).

Mehr zu Ebenen lesen Sie im Kapitel ,Ebenen” (siehe Seite 465).

Drehen mit der Maus

Um im Auswahl-Werkzeug (statt der Skalierungsanfasser) die Rotationsanfasser an
der ausgewahlten Form zu sehen, klicken Sie erneut auf die ausgewahlte Form.

Ziehen Sie an einem der Eckpfeile. Das Objekt dreht sich um sein Drehzentrum,
sobald Sie ziehen. Die Infoleiste zeigt den aktuellen Drehwinkel an.

Umschalt + Ziehen um das Objekt um sein Zentrum zu drehen. (Das Drehzentrum
wird ignoriert.)

Halten Sie beim Drehen die Strg-Taste gedrlickt, um eine beschrankte Drehung
auszufthren. Das Objekt dreht sich nur in bestimmten Winkeln. Es dreht sich um die
Vielfache des ,Begrenzungswinkel“-Wertes, der standardméfsig 45 Grad betragt. Es
werden aber auch Winkel mit beachtet, bei denen bedeutende gerade Kanten des
Objekts vertikal oder horizontal ausgerichtet werden. Damit ist es z. B. einfach, ein
Rechteck, das leicht gedreht worden ist, so zu drehen, dass es wieder gerade (am
Bildschirm ausgerichtet) ist. Oder jede gerade Kante einer Form vertikal oder
horizontal auszurichten. Solche Kanten missen mindestens 25% der Breite oder
Hohe der Form aufweisen, um bei einer beschrénkten Drehung als bedeutend zu
gelten.

Der Beschrankungswinkel ist benutzerdefinierbar. Bitte lesen Sie hierflr das Kapitel
,Web Designer anpassen” (siehe Seite 537).
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Um wahrend des Drehens eine Kopie anzulegen, driicken Sie ,+" auf dem Ziffernblock
oder betatigen Sie die rechte Maustaste.

Objekte drehen

Dies ist eine Funktion des AUSWAHL-WERKZEUGS.

Q} Wenn man sich im Drehen-Modus befindet, ist das Rotationszentrum
(dargestellt durch ein kleines Fadenkreuz) zuerst immer in der Mitte des
Objektes.

Um das Auswahl-Werkzeug in den Rotations-Modus zu versetzen, klicken Sie erneut
auf das Objekt.

Ziehen Sie das Fadenkreuz an eine beliebige Stelle um das Rotationszentrum zu
verschieben.

Achtung: Wenn der Drehmittelpunkt verschoben wurde, verbleibt er fiir alle danach
ausgewahlten Objekte an diesem (selben) Ort, solange, bis alle Objekte abgewahit
wurden. Dann erst kehrt er zum Mittelpunkt eines neu ausgewahlten Objekts
zurlck.

Exakte Rotationswinkel nutzen (mittels der Infoleiste)

Geben Sie einen Drehwinkel in das Textfeld ein und drlicken Sie die Eingabetaste.
Positive Werte drehen gegen den Uhrzeigersinn, negative mit dem Uhrzeigersinn.

%} g I < “ Klicken Sie auf die Pfeile rechts, um den Winkel leicht zu
% L. v - verstellen.

Objekte im Skaliermodus drehen
Bereiche flr Drehen

N

Bereiche fur

Mauszeiger Neigen
fUr Drehen
| L
Mauszeiger
far Neigen
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Es ist moglich, ein Objekt zu drehen oder zu neigen, wenn es sich nicht im
Rotationsmodus befindet. Im Skaliermodus verschieben Sie den Mauszeiger in
entsprechende kleine Bereiche nahe den ausgewahlten Begrenzungsanfassern. Der
Mauszeiger wechselt in ein Rotations- oder Neigesymbol, um lhnen anzuzeigen, dass
das Objekt nun durch Ziehen der Maus gedreht oder skaliert werden kann.

Skalieren von Objekten (Groftenanderung)

Diese Funktion wird mit dem AUSWAHL-WERKZEUG aktiviert.

Linienbreite skalieren

Bei aktivierter Schaltflache ,Linienbreite skalieren” werden
beim Skalieren die Aufdenlinien des Objekts mit skaliert.
Andernfalls bleibt die Breite der Linien unverandert.

Sie konnen wahrend des Ziehens diese Schaltflache ein- und ausschalten, indem Sie
die Taste ,/" auf dem Ziffernblock drtcken.

Wenn diese Schaltflache aktiv ist, beinhalten die Werte fir Hohe und Breite in der
Infoleiste die Breite des Umrisses oder Pinsels. Es ist manchmal hilfreich, die genaue
Grofde eines Objekts ohne die Linienbreite sehen zu kénnen, um sie zu verandern.

Schaltflache , Seitenverhaltnis beibehalten”

(100 | %} Mit der Schaltflache ,Seitenverhéltnis beibehalten” wird das
100 I8 Verhéltnis zwischen Héhe und Breite beibehalten, wéhrend Sie das
Objekt skalieren.

In anderen Worten, die Form behalt die urspriinglichen Proportionen bei. Es ist
empfehlenswert, diese Funktion die meiste Zeit im aktiven Status zu belassen, damit
Objekte beim Skalieren nicht verzerrt werden.

Ist diese Schaltflache nicht aktiv, kann das Seitenverhéltnis beliebig verandert werden,
wenn Sie das Objekt skalieren. Die Objektgrofbe kann mittels der Eckanfasser in jede
Richtung angepasst werden.

Fotos skalieren (nur bei Webdokumenten)

Wenn Sie in einem Webdokument an den Seitenanfassern eines Fotos ziehen, wird
der Beschnitt des Fotos geandert, anstatt das Foto zu dehnen oder zu stauchen (denn
das ist selten sinnvoll und ruiniert es fast immer). Wenn sie das Foto wirklich
verzerren wollen, driicken Sie beim Ziehen zusatzlich die ALT-Taste.
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Skalieren mit der Maus

Schalten Sie das AUSWAHL-Werkzeug in den Skalier-Modus (die Anfasser missen
quadratisch sein). Zwischen Drehen und Skalieren wird mit wiederholtem Klicken auf
das Objekt gewechselt.

\ Fur GroBenanderung, beliebigen
Eckanfasser ziehen
Zum Strecken, beliebigen
Seitenanfasser ziehen
[ ] [ [ ]

Ziehen Sie an einem der Eckanfasser. Das Objekt wird skaliert, indem Sie den
Mauszeiger diagonal bewegen. Die Infoleiste zeigt die aktuelle Skalierung an. Das
Objekt wird zwischen dem bewegten Anfasser und dem gegenUberliegenden skaliert.
Um einen anderen Punkt als Fixpunkt zu verwenden, verschieben Sie das
Rotationszentrum dorthin und verwenden Sie zum Skalieren die
Infoleisten-Schaltflachen.

Halten Sie beim Verschieben die Umschalt-Taste gedriickt, um das Objekt um seinen
Mittelpunkt herum zu skalieren. Diese Funktion ist unabhangig vom
Rotationszentrum.

,Strg + Ziehen" skaliert das Objekt in ganzen Vielfachen des Originals (*2, *3, usw.).

Um wahrend des Skalierens eine Kopie anzulegen, betatigen Sie die rechte Maustaste
oder ,+" auf dem Ziffernblock.

Ziehen an den Seitenanfassern bewirkt ein Stauchen oder Strecken des Objekts.
Lesen Sie dazu den Abschnitt ,Dehnen und Stauchen von Objekten”,

Skalieren liber die Infoleiste

o W EEDSzﬂ‘ Yoo
Grofe Skalierung
Il 277,9px R

1
W M g
H

o Geben sie einen numerischen Wert in die Textfelder fiir Hohe und Breite ein und
dricken Sie die Eingabetaste.

*  Bei Prozentwerten unter 100% verkleinert sich das Objekt. 50% halbieren
daher dessen Grofie.

*  Werte Giber 100% vergrofbern das Objekt. 200% ist also doppelte Grofse.
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@) Ist SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN ausgewahlt, reicht es aus, den Wert in ein
Textfeld einzugeben, da der entsprechende zweite Wert relativ dazu berechnet
wird. Ist diese Option nicht aktiv, kdnnen Breite und Hohe separat definiert
werden.

e Aufer den Prozentzahlen kann man auch den genauen Wert in die BREITE- und
HOHE-Felder eingeben.

Ist SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN ausgewadhlt, reicht es aus, den Wert in ein
Textfeld einzugeben, da der entsprechende zweite Wert relativ dazu berechnet wird.
Der Wert kann in allen moglichen Einheiten, z. B. 1cm, eingegeben werden.

Beim Skalieren mit den Schaltflachen (oder Zahlenkastchen) der Infoleisten wird
immer um das Transformationszentrum skaliert. Dies kann Uberall positioniert
werden, wie auch im Kapitel ,Objekte drehen” beschrieben.

Gruppen skalieren

Wenn Sie eine Gruppe mit den Seitenanfassern skalieren, wird versucht, intelligent zu
skalieren anstatt alle Elemente der Gruppe einfach nur zu dehnen oder zu stauchen.
Das ist Ublicherweise notig, wenn Sie eine schmalere Website-Variante fur
Mobilgerate erstellen wollen und Sie breite Objekte wie Kopf- und Fufbzeilen auf die
schmalere Seitenbreite anpassen missen.

Zum Beispiel diese Fufzeilen-Gruppe:

Qui in est in adipisicing ea fugiat aliqua. Reprehenderit excepteur laboris
pariatur officia sit amet culpa aliquip quis elit eilusmod minim. Sint ut ut,
proident in mollit do qui eu. Pariatur et cupidatat esse in incididunt magna amet
sint sit ad, sunt cillum nulla sit, officia qui. Tempor, velit est cillum sit elit sed sint,
sunt veniam.

Made with Xara

® Irure ut pariatur ad ea in ut in et. In incididunt sed tempor

Das Ergebnis sollte so wie dieses aussehen:
| | ] - W

u © Irure ut pariatur ad ea in ut in et. In incididunt sed tempor u

Der Text hat die selbe Griofse und die abgerundeten Ecken wurden erhalten.
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Das funktioniert mit manchen Gruppen besser, mit manchen weniger gut, abhangig
von Design und Komplexitat der Gruppe. Wenn Sie stattdessen wirklich ein
gleichmafig verzerrtes Resultat wiinschen, bei dem jedes Gruppenelement einfach
skaliert wird, mUssen Sie beim Ziehen mit der Maus zusatzlich die Alt-Taste drlcken.

. 2 Irure ut pariatur ad &2 in ut n eL. In incididunt sed fempor u

Wie sie sehen, wurde der Text verzerrt und die runden Ecken sind nicht mehr richtig rund. Aber
auch das kann niitzlich sein, insbesondere bei Grafiken ohne Text oder abgerundete Ecken.

Objekte spiegeln

“‘_ PN Diese Funktion ist Teil des AUSWAHL-WERKZEUGS. \Wenn Sie auf eine der
o .Spiegeln”-Schaltflachen klicken, wird das Objekt horizontal bzw. vertikal
zur Mitte gespiegelt.

Grofhe und Seitenverhéltnis dndern sich nicht - das Objekt wird lediglich gespiegelt.

Dehnen und Stauchen von Objekten

Das funktioniert genauso wie das Skalieren von Objekten, nur dass das Objekt nur in
eine Richtung skaliert wird. Dehnen und Stauchen sind im Wesentlichen die gleiche
Aktion — Dehnen vergréfiert das Objekt, Stauchen verkleinert es.

Dehnen und Stauchen mit der Maus

Das AUSWAHL-Werkzeug muss im passenden Modus zum Skalieren sein. (Die
Auswahl-Anfasser sind Quadrate.) Falls nétig, klicken Sie auf das Objekt, um zum
Skalieren-Modus zu gelangen.

Mit den Anfassern oben, unten und an den Seiten kénnen Sie ein Objekt in einer
Dimension dehnen und stauchen. Beachten Sie, dass diese Anfasser bei Rechtecken,
die mit einem Foto gefillt sind, nicht angezeigt werden, da das Dehnen/Stauchen von
solchen Objekten selten sinnvoll ist (Fotos werden verzerrt).

. \ Ziehen Sie einen der
Seitenanfasser

Seitenanfasser. Das Objekt
andert seine Grofe in der
entsprechenden Richtung,
wahrend Sie ziehen . Die
Infoleiste zeigt die aktuelle
Skalierung an.
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Die Schaltflache zum
BEIBEHALTEN DES
SEITENVERHALTNISSES hat dabei
keine Auswirkungen.

Um zwischendurch, wahrend Sie Dehnen oder Stauchen, eine Kopie anzulegen,
betatigen Sie die rechte Maustaste oder ,+" auf dem Ziffernblock.

Dehnen und Stauchen mit der Infoleiste
Die Schaltflache SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN muss deaktiviert sein. (Ist Sie

aktiviert, wird das Objekt skaliert und nicht verzerrt.)

Geben Sie entweder die Breite oder Hohe in das entsprechende Textfeld ein und
drticken Sie die Eingabetaste. Sie kénnen auch eine Prozentzahl (Hohe oder Breite)
eingeben. Geben Sie also 200% oben in das Feld ein, wird das Objekt doppelt so breit
werden, aber dieselbe Hohe beibehalten.

Ist SEITENVERHALTINIS BEIBEHALTEN aktiviert, findet keine Verzerrung statt.

www.magix.de
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Objekte neigen

“ Hierbei handelt es sich um eine Funktion des AUSWAHL-Werkzeugs.

Links sehen Sie das Original-Objekt, rechts das
horizontal geneigte.

Neigen mit der Maus

Wechseln Sie im AUSWAHL-Werkzeug in den Drehen-/Neigen-Modus (die
Auswahlanfasser sind pfeilférmig), indem Sie auf das Objekt klicken.

Um das Objekt zu neigen, ziehen Sie einen der Pfeile an der Kante.

o __._"4‘.“ Waéhrend Sie diesen ziehen, neigt sich das Objekt in dieselbe
Richtung (horizontal oder vertikal).
HEM <
= o .~ -

Die Infoleiste zeigt den aktuellen Neigungswinkel an.

Ziehen Sie mit gehaltener Umschalt-Taste am Objekt, um dieses um das Zentrum zu
neigen. Halten Sie ,Strg” gedriickt, um die Neigung auf festgelegte Winkel zu
beschramken. Um zwischendurch eine Kopie abzulegen, betatigen Sie die rechte
Maustaste oder ,+" auf dem Ziffernblock. Sie knnen auch bei gehaltener rechter
Maustaste am Objekt ziehen, um eine direkte Kopie und per Linksklick weitere Kopien
zu erstellen.

Sie kénnen ein Objekt auch im Skaliermodus des Auswahl-Werkzeugs neigen. Lesen
Sie mehr dazu unter ,Objekte im Skaliermodus drehen” (siehe Seite 123).

Neigen Uber die Infoleiste

' Um horizontal zu neigen, geben Sie eine Wert fiir den Winkel in
2 das Textfeld ein und drlicken Sie die Eingabe-Taste.
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Das Verzerren-Werkzeug

Das VERZERREN-Werkzeug hilft beim Verandern von Formen. Es wird sowohl
B dazu verwendet, Formen perspektivisch zu verzerren (also dreidimensional zu
drehen), als auch diese mit Schablonen zu verformen.

Infoleiste Verzerren-Werkzeug

o Gitternetz

9 Verzerrung entfernen

e Verzerrung ablosen

0 Verzerrung drehen

6 Verzerrung kopieren

@ Schablonen

6 Verzerrschablone einfliigen
6 Perspektivieren

Q Perspektivverzerrung einfligen

Die Infoleiste verfligt iber zwei Reihen an vorgefertigten Verzerrungen. Klicken Sie
einfach auf das entsprechende Symbol um Ihr Objekt so zu verzerren. In beiden
Gruppen ist die Funktion ganz links, also ohne Verzerrung, die Standardeinstellung,
die Sie nach dem Anwenden anpassen kénnen.

Perspektive

Das MODELLIER-WERKZEUG kann durch perspektivische
Verzerrung den Eindruck von Tiefe und Raumlichkeit
Il erzeugen.

Alle Objekte, einschlieflich von Text und Bitmaps, kénnen
perspektivisch modelliert werden. Bitmaps verlieren ihre
Perspektive, wenn sie spater in bearbeitbare Formen
konvertiert oder Uiberblendet werden.

2. Aktivieren Sie das MODELLIER-WERKZEUG
(Tastaturkirzel: Umschalt + F6).

3. Wahlen Sie eine der vorgefertigten
Perspektiven.

1. Markieren Sie ein oder mehrere Objekte. .

www.magix.de
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Hinweis: Die rechte Maustaste dient zur
Erzeugung von neuen Schablonen bzw.
Perspektiven.

Web Designer zeichnet eine perspektivische Schablone, in die das Objekt bzw. die
Objekt-Auswahl eingefligt wird. Jeder Anfasser an den Ecken der Schablone kann
bewegt werden, um die Perspektive zu andern.

Tipp: Sie kénnen ein perspektivisch verzerrtes Objekt weiterhin mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG skalieren, drehen oder neigen.

Mobglicherweise mochten Sie die Anfasser der Schablone erst justieren, ohne dabei
die bisherige Perspektive zu zerstoren.

7@ Drlcken Sie dazu die Schaltfliche VERFORMUNG ABKOPPELN. Nun kénnen Sie
erst die Perspektive in ihre Form bringen. Um das Objekt danach einzupassen,
deaktivieren Sie die Schaltflache wieder.

Mit Fluchtpunkten arbeiten

Beim Verschieben der Perspektivenanfasser erscheint ein kleines Fadenkreuz, das
einem Fluchtpunkt aus klassischen perspektivischen Zeichnungen dhnelt. Fir eine
einheitliche Perspektive kann ein gemeinsamer Fluchtpunkt fr mehrere Objekte
verwendet werden:

-
/&N\

Abb.: Alle drei Objekte haben den gleichen Fluchtpunkt am Fadenkreuz.

Das perspektivische Gitter

Diese Funktion schaltet ein gepunktetes Gitter ein, so dass der Grad der
perspektivischen Verzerrung besser ersichtlich wird.

Verwenden von Verformungen

Wenn Sie dieselbe Perspektive flir mehrere Objekte festlegen wollen, kénnen Sie eine
eigene Modellier-Schablone erstellen. Diese kopieren Sie Uiber die rechte Maustaste in
die Zwischenablage und fligen sie dann bei anderen Objekten ein, die genauso
perspektivisch verzerrt werden sollen. Eine Modellier-Schablone muss vier gerade
Seiten haben:
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> O

Das funktioniert als Das funktioniert als Schablone nicht. Das Objekt links hat zu viele
Schablone Seiten - es miissen vier sein. Das Objekt rechts hat gebogene Seiten -
es missen gerade sein.

Perspektiven wieder entfernen

Klicken Sie auf ENTFERNEN, um die Perspektive zu l6schen.

Entfernen

Hat das Objekt mehr als eine Perspektive oder Verformung, wird nur die neueste
entfernt.

Drehen des Objekts in der Verformung

Wenn das Objekt innerhalb der Schablone gedreht werden muss, klicken Sie auf
die Schaltfladche INHALTE DREHEN.

Schablonen

Im MODELLIER-WERKZEUG konnen Sie Schablonen in vielféltiger Weise zur
Verformung von Objekten verwenden. Der Effekt ist ahnlich wie ein Sttick Gummi
oder ein Ballon, der in jede Himmelsrichtung verzerrt werden kann.

Hinweis: Sie konnen Schablonen auf alle Objekttypen anwenden, aufder bei Bitmaps.

Abb.: Ein Textbeispiel mit angewandter Schablone

Schablonen wenden Sie dhnlich an wie Perspektiven:

1. Markieren Sie ein oder mehrere Objekte. n

2. Aktivieren Sie das MODELLIER-WERKZEUG
(Tastaturktrzel: Umschalt + F6).

3. Woahlen Sie eine der Schablonen.
www.magix.de
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Hinweis: Die rechte Maustaste dient zur ey
Erzeugung von neuen Schablonen bzw. E . ® l -

Perspektiven.

Nachdem eine Schablone angewandt wurde, kann sie bearbeitet werden, indem Sie
an einem der Eckanfasser ziehen. Oder Sie klicken Sie auf einen Eckanfasser und
ziehen dann die Kurvenanfasser.

Das Beispiel oben zeigt 4 Kurvenanfasser, die nach aufben gezogen wurden, um den
Inhalt der Schablone zu verzerren.

Das Gitternetz

Diese Funktion schaltet ein gepunktetes Gitter ein, so dass die Verzerrung
besser kalkulierbar wird.

Modellierschablonen

Sie kbnnen selbst eine Schablone aus jeder vierseitigen Form erstellen, die Sie nach
Belieben verzerren kénnen. Mittels der Schaltflache SCHABLONE EINFUGEN auf der
INFOLEISTE kann diese dann als Schablone verwendet werden.

Modellierformen bearbeiten

Mit dem FORM-WERKZEUG (oder mit den Bearbeitungsanfassern in Kombination mit
dem AUSWAHL-WERKZEUG) kénnen Sie die Form der Entwicklungskurve oder
Perspektive bearbeiten. Hier bestehen jedoch aufgrund der Eigenart der Formen einige
Einschrankungen.

« Zueiner Perspektive oder Kurve lassen sich keine Eckanfasser hinzufiigen, da die
Form weiterhin vier Seiten besitzen muss.
* Die gerade Linie einer Perspektivform lasst sich nicht in eine Kurve umwandeln.

Automatisches Ausrichten (Snapping)

Automatisches Ausrichten macht es einfacher, bestimmte Objektkanten oder -punkte
genau dort zu platzieren, wo sie gewlinscht werden. Es kann z. B. dazu verwendet
werden, Kanten an Punkten oder Linien entlanglaufen zu lassen oder um ein Raster
anzulegen, an dem sich die Objekte ausrichten.

MAGIX Web Designer Premium bietet drei Arten von automatischer Ausrichtung.

* An Raster ausrichten
* An Objekten Ausrichten (,Magnetisches Ausrichten”)
* An Hilfslinien oder Hilfsobjekten ausrichten

AN RASTER AUSRICHTEN ist dann sinnvoll, wenn Objekte gleichméfig verteilt werden
oder wenn die Grofien genaue Vielfache eines Wertes betragen sollen. Hilfslinien sind
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sinnvoll, wenn verschiedene Kanten auf eine gemeinsame Hoéhe gebracht werden
sollen (obwohl Hilfsobjekte hierflir noch besser waren). Magnetisches Ausrichten ist
sinnvoll, um Linien, Punkte und Kanten von benachbarten Objekten genau aneinander
zu positionieren.

An Raster ausrichten

Wenn Sie "AN RASTER AUSRICHTEN" eingestellt haben, wirken die Rasterpunkte wie
kleine Magnete. Klicken Sie rechts in den Arbeitsbereich und wahlen Sie AUSRICHTEN
AN... > AM RASTER AUSRICHTEN oder nutzen Sie aus dem Men({ FENSTER > AN RASTER
AUSRICHTEN oder drlcken Sie die Taste ,,,” (Komma auf der Zehnertastatur). Im
Optionen-Dialog (Rechtsklick > SEITENOPTIONEN oder im Men( EXTRAS >
OPTIONEN..." im Reiter Raster und Lineal) lasst sich die Weite des Rasters einstellen.

Beim Bewegen von Objekten rasten die Réander der Objekte ebenfalls an den
Rasterpunkten. Ist die Grofde des Objekts so, dass gegentiberliegende Kanten nicht

beide rasten kénnen, hangt es von der Richtung ab, aus der gezogen wird, an welcher
der beiden Kanten gerastet wird.

" s % = 4 = = _ = = 4 = x om
_Ot{jekjt wi_rd i_n diese_ F{i(_:htL_Jng_ge_zoqen )
An diesen Kanten

wird nicht ausgerichtet -

+

:Diqse :/3\ur:39n:kan:ten: ricbteh sié:h ém :F{aéter:au:s

Dies zeigt ein grobes Raster mit je 5 Unterteilungen zwischen den Hauptpunkten. Die Form hat
eine ziemlich dicke, graue Umrisslinie. Weil das Objekt nach unten links gezogen wurde, rasten
die Aufienkanten links und unten an den Rasterpunkten.

Hinweis: Das Standardraster ist 50 Pixel zwischen den Hauptlinien mit jeweils 50
Unterteilungen. Dies bedeutet, dass das Raster auf genau einem Bildschirm-Pixel
arbeitet und daher bei 100% Zoom noch keine spiirbaren Effekte liefert. Vergrofbern
sie jedoch die Ansicht auf beispielsweise 500%, kann man sehen, dass es exakt
einrastet.

Anders herum, wenn Sie die Unterteilungen auf z.B. 10 dndern, erhalten Sie alle 5 Pixel
einen Rastpunkt.

www.magix.de
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Rasten und Linienbreiten

Die Schaltflache LINIENBREITE SKALIEREN auf der Infoleiste des
AUSWAHL-WERKZEUGS bestimmt, ob an den Objektkanten
einschlief3lich der Umrandung gerastet wird.

Im hier gezeigten Beispiel sehen Sie eine Form mit einer sehr dicken grauen
Aufdenlinie. Als Umrandung der eigentlichen Form wird dann noch eine diinne
schwarze Haarlinie gezeigt (Sie sehen, dass die dicke Umrandung auf jeder Seite der
Haarlinie gleich breit ist, sodass sie teils innerhalb und teils aufberhalb der Form liegt.)

Ist die Option ,Linienbreite skalieren” an, wird die Breite der Umrandung als wichtig
angesehen und daher wirkt die Funktion ,An Raster ausrichten” dann an den
Objektkanten (einschlieflich Umrandung). ,An Objekten ausrichten” erlaubt es, an
den Objektkanten und der Umrandung zu rasten. Wenn die Umrandung in der
gewahlten Bildschirmauflosung so klein dargestellt wird, dass der Abstand zwischen
den zwei Rastpositionen zu gering ist, wird die Aufenkante bevorzugt. Wenn Sie an
den Mittellinien der Umrandung rasten wollen, missen Sie in diesem Fall
hineinzoomen.

Ohne ,Linienbreite skalieren” rastet ,An Raster ausrichten” und ,An Objekten
ausrichten” an den Mittellinien der Objekte, wobei die Breite der Umrandung ignoriert
wird.

Dass das Rasten die Schaltflache ,Linienbreite skalieren” in Betracht zieht, bedeutet,
dass die Objektgrenzen, die durch das Rasten benutzt werden, den in der Infoleiste
des AUSWAHLWERKZEUGS angezeigten Objektabmessungen entsprechen.

An Objekten ausrichten

,An Objekten ausrichten” erleichtert das exakte Positionieren von Objekten relativ
zueinander sowie zu Seitenkanten und -Mittelpunkt.

Wollen Sie also beispielsweise, dass mehrere Linien an genau demselben Punkt
beginnen, oder dass eine Linien die Kante eines Kreises exakt tangiert, ist ,,An
Objekten ausrichten” genau das Richtige.

Sie konnen dies sogar dazu benutzen, die Mittelpunkte von Objekten auszurichten,
oder Objekte genau auf dem Mittelpunkt der Seite anzuordnen, oder auch, sie
senkrecht oder waagerecht aneinander auszurichten, irgendwo in der Mitte der Seite.

Das Rasten funktioniert sowohl beim Verschieben als auch beim Skalieren von
Objekten mit dem AUSWAHL-WERKZEUG.
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! Sie schalten dieses Verhalten ber die Schaltflache AN OBJEKTEN
AUSRICHTEN in der oberen Werkzeugleiste ein und aus. Entweder Sie klicken
mit der rechten Maustaste in den Arbeitsbereich und wahlen AUSRICHTEN
AN... > AN OBJEKTEN AUSRICHTEN oder Sie verwenden die MenUoption
FENSTER > AN OBJEKTEN AUSRICHTEN. Sie konnen es auch wahrend des
Ziehens an- und abschalten, indem Sie die Taste ,S" drtcken.

Ziehen Sie das Objekt, das ausgerichtet werden soll. Wé&hrend Sie ziehen zeigt Web
Designer ein Magnet-Symbol, blaue Linien und rote Punkte, sobald Sie in die Nahe
Jinteressanter Punkte” kommen, an denen eingerastet wird.

Rastindikatoren

Rastindikatoren tauchen immer dann auf, wenn eingerastet wurde. Dies passiert
immer dann, wenn ein interessanter Punkt des gezogenen Objektes in die Nahe eines
interessanten Punktes im Dokument kommt, das kdnnen andere Objekte oder ein
Punkt auf der Seite sein. Web Designer rastet an diesem interessanten Punkt und der
Mauszeiger verwandelt sich in ein Magnet-Symbol, um anzuzeigen, dass eingerastet
wurde. Weitere Indikatoren zeigen dynamisch an, woran und wie genau eingerastet
wurde.

« Ein roter Punkt zeigt an, dass an einem bestimmten Punkt eingerastet wurde.

* Eine blaue Linie zeigt an, dass an einem Merkmal eines anderen Objekts
eingerastet wurde, zum Beispiel an der Aufdenkante eines Rechtecks.

« Eine orange Linie zeigt an, dass an einem Merkmal der Seite (Ecke, Kante,
Mittelpunkt) eingerastet wurde.

Die Rastindikatoren pulsieren, um anzuzeigen, dass sie nur vorlibergehend
eingeblendet werden und damit sie vor verschiedenen Hintergriinden besser zu
erkennen sind.

Die Reichweite des Rastens wird im Reiter MAUS des OPTIONEN-Dialogs eingestellt
(Meni EXTRAS > OPTIONEN oder per Rechtsklick und der Auswahl SEITENOPTIONEN).

www.magix.de
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hMaus

Mausoptionen

Funktionen der Maustasten

GV S ETL =T O Mormaler Klick -
Rechte Maustaste QEds0«EE LT -

Mittlere Maustaste (Rad): Schiebe-Werkzeug
Mausrad-BEewegung [+ 5trg zum Tauschen]

@ Mach oben/unten scrollen
links/rechts zu scrollen]
ern/verkleine rr|;
Standard wiederherstellen

Radius fir das Ausrichten an Objekten

Punkt Linie

Sie kbnnen unter ,Radius fiir das Ausrichten an Objekten” zwei Abstande fir das
Einrasten einstellen, die festlegen, wie nah sich Dinge kommen missen, bevor sie
aneinander rasten. Die Grofe eines Kreises um alle Rastpunkte (Punkt) und den
Abstand zu beiden Seiten einer Linie (Linie). Es wird empfohlen, den Abstand fir
Punkte etwas grofer als den fiir Linien einzustellen, damit es einfacher ist, an den
Endpunkten von Linien einzurasten.

JMAGIX Web Designer Premium anpassen” (siehe Seite 533) enthélt alle Details des
Optionen-Dialogs.

Randunscharfe

Gelegentlich kann es vorkommen, dass Sie die Kanten eines Objektes weichzeichnen
mochte, um dieses etwa in den Hintergrund verlaufen zu lassen. Diese Funktion wird
"Randunscharfe" genannt. Um scharfe Kanten zu vermeiden, kénnte man
beispielsweise auch zwei Bitmaps ineinander Uberfliefben lassen.

Der Regler fuir die Randunscharfe befindet sich rechts
oben auf der Symbolleiste neben den Schaltflachen
der Galerien.

So wird einem Objekt Randunschérfe gegeben:

1. Waéhlen Sie ein oder mehrere Objekte aus, die unscharf gemacht werden sollen.
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2. Entweder Sie geben einen numerischen Wert der Unschérfe in das Textfeld ein
oder klicken Sie auf den Pfeil, um den Pop-up-Regler anzuzeigen. Wenn Sie den
Regler ziehen, werden die Objekte an den Randern weich ausgeblendet.

Keine Randunsch_érfe
Randunscharfe

Randunschdrfe zeichnet die Kanten eines Objektes weich.

Sind mehrere Objekte ausgewahlt, wird um jedes eine Unscharfemaske gelegt. Sind
diese gruppiert, wird eine Randunscharfe um alle zusammenfassend gelegt.

Hilfsobjekte und Hilfslinien

Hilfsobjekte und -linien befinden sich auf einer separaten Ebene, der Hilfslinienebene.
Eine Hilfslinienebene wird automatisch erstellt, wenn (siehe unten) eine Hilfslinie
angelegt wird. Diese kann auch manuell erzeugt werden, indem Sie in der
Ebenen-Galerie rechts klicken und die Option ,Neue Hilfslinienebene erstellen”
wahlen. Lesen Sie das Kapitel ,Ebenen” (siehe Seite 465) fir weitere Informationen
zu Ebenen.

Mit AN HILFSLINIEN AUSRICHTEN aus dem Meni ,Fenster” (oder ,2"” aus dem
Ziffernblock) werden die Hilfslinien magnetisch.

Wird ein Objekt auf der Hilfslinienebene angelegt, so wird es ein Hilfsobjekt. Es kann
jede Form haben: Linien in jedem Winkel, individuelle Formen oder QuickShapes. Sie
kdnnen diese wie gehabt skalieren, drehen oder wieder 16schen, jedoch werden Sie
bemerken dass nur rote Umrisse zu sehen sind — jegliche Fiullung und Linienbreiten
werden ignoriert. Wenn Sie das Objekt spater von der Hilfslinieneben auf eine
normale Ebene verschieben, werden all diese Modifikationen wieder angezeigt.

Hilfsobjekte kdnnen dazu verwendet werden, Orientierungslininen wie zum Beispiel
perspektivische Linien, die durch einen Fluchtpunkt laufen, zu zeichnen.

Objekte auf der Hilfslinienebene platzieren

Stellen Sie erst in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE sicher, dass eine Hilfslinienebene
vorhanden ist. Sie kdnnen dann Objekte direkt in dieser Ebene erstellen.

www.magix.de
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Seiten- & Ebenen-Galerie Objekte k(')'rmen auch von

MNeue Ebene  Eigenschaften Seiten Locate

anderen Ebenen
ausgeschnitten oder kopiert
und dann auf
Hilfslinienebenen eingefligt
werden. Um die Objekte dort
an der selben Stelle

Léschen Ebenen Mehr ...

£ Hilfslinien R @M
£ MouseOver e einzufliigen, verwenden Sie
D £ MouseOff Strg + Umschalt + V.

Links: Die Seiten- & Ebenen-Galerie mit einer ausgewdhlten
Hilfslinienebene liber zwei anderen Ebenen.

AUF EINE EBENE WEITER VORN und AUF EINE EBENE WEITER HINTEN aus dem Mend
+~ANORDNEN" wiirde die Hilfslinienebene berspringen und kann daher nicht
verwendet werden.

Hilfslinie erstellen

Hilfslinien sind vertikale oder horizontale Linien, die verwendet werden kdnnen, um
Objekte auf der Seite auszurichten. So erstellen Sie Hilfslinien:

* Wahlen Sie LINEALE ANZEIGEN (Tastaturktrzel: Strg+ L)
« Ziehen Sie die Hilfslinie vom Lineal auf die Seite.

Oder:

* Doppelklicken Sie auf das Lineal, um eine Hilfslinie auf Héhe der Maus zu
erstellen.

Dabei wird automatisch eine Hilfsebene erzeugt, auf die die Hilfslinien gesetzt
werden.

Oder unter Verwendung der EBENEN-GALERIE:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die EBENEN-GALERIE und wéahlen Sie
EIGENSCHAFTEN.

Falls notig, klicken Sie auf den Reiter HILFSLINIEN.

Wahlen Sie HORIZONTAL oder VERTIKAL.

Klicken Sie auf NEU.

Geben Sie die gewlinschte Position ein.

UaWwN
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Hilfslinie 16schen

Zum Loéschen einer Hilfslinie gehen Sie so vor:

« Ziehen Sie mit dem AUSWAHL-WERKZEUG die Hilfslinien auf die entsprechenden
Lineale (vertikales Lineal fir vertikale Hilfslinien, horizontales Lineal flr

horizontale Hilfslinien)
* oder rechtsklicken Sie auf die Hilfslinie und wahlen Sie LOSCHEN.

Ubersicht der Tastaturkiirzel auf dem
/iffernblock

+ Legt eine Kopie des Objekts ab, wéhrend es gezogen, skaliert oder geneigt wird.
Die Originalgrofse andert sich dabei nicht.

/ Die Linienstarke wird wahrend des Skalierens beibehalten.

- Fallungen werden beim Skalieren, Neigen, Drehen oder sonstigen Bewegen des
Objektes nicht verdndert.

* Schaltet magnetische Objekte ein/aus.

Konflikte im Seitenlayout

Wenn zu viele Objekte auf der Seite versuchen, gegenseitig auf ihre Seitenposition
oder Grofie Einfluss zu nehmen, kommt es eventuell zur Anzeige folgender
Fehlermeldung:

DIE ANGEFORDERTEN ANDERUNGEN IM SEITENLAYOUT SIND ZU KOMPLEX ZU
VERARBEITEN. BITTE VEREINFACHEN SIE DIE SEITE UND VERSUCHEN ES NOCH EINMAL.

Um diesen Fehler zu beseitigen, ist es notwendig, die Wechselwirkungen zwischen
den Objekten auf der Seite zu reduzieren. Das sind Dinge wie:

* Bilden von Gruppen (siehe Seite 141) oder weichen Gruppen aus Elementen, die
zusammen bewegt werden sollen.

« Verdrangen” von Objekten entfernen, wo es nicht benétigt wird, besonders von
Objekten, die aufserdem ausgedehnt sind oder die Seitenposition ,Fufizeile” oder
JAutomatisch” (siehe Seite 156) eingestellt haben.

* Einstellung der Seitenposition auf ,Fest” oder ,Fufbzeile”.

« die Eigenschaft ,ausgedehnt” entfernen

«  Textabweisung (siehe Seite 251) von Objekten entfernen
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Gruppieren und Gruppen aufldsen

Hinweis: Schatten und Transparenz wirken sich unterschiedlich auf Gruppen und
separate Objekte aus. Mehr dazu lesen Sie in den Kapiteln , Transparenz” und
,Schatten” (siehe Seite 301).

Komplexe Formen werden oft aus mehreren Objekten erstellt. Gruppierungen (Menl
ANORDNEN > GRUPPIEREN) erlauben es, mehrere Objekte zusammenzufassen und als

ein Objekt erscheinen zu lassen. Sie kdnnen dann die gruppierten Objekte gemeinsam
skalieren, drehen, bewegen oder anderweitig bearbeiten.

Gruppe erstellen

1. Wahlen Sie alle gewiinschten Objekte aus.
2. Wahlen Sie ANORDNEN > GRUPPIEREN (Strg + G), um die Objekte zu gruppieren.

Gruppen auflésen

1. Waéhlen Sie die Gruppe aus.
2. Wahlen Sie ANORDNEN > GRUPPE AUFLOSEN (Strg + U).

Danach bleiben vorerst alle einzelnen Objekte der Gruppe markiert.

Objekte aus einer Gruppe entfernen

1. Losen Sie die Gruppe wie beschrieben auf.

2. Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und klicken Sie auf die Objekte, die Sie
entfernen moéchten. Dadurch werden die angeklickten Objekte deselektiert. Die
Ubrigen Objekte bleiben ausgewahlt.

3. Wahlen Sie ANORDNEN > GRUPPIEREN, um eine Gruppierung der brigen Objekte
zu erstellen.

Ein einzelnes Objekt aus einer Gruppe wahlen

Diese Funktion wird INNEN AUSWAHLEN genannt und ist nitzlich, um z. B. eine
Objektfarbe zu andern. Halten Sie Strg gedrickt und klicken Sie auf das Objekt (Sie
konnen damit auch eine Gruppe innerhalb einer Gruppe auswahlen). Mit Tab und
Umschalt + Tab bewegen Sie die Auswahl innerhalb der Gruppe zum nachsten oder
vorherigen Objekt. Wenn Sie einmal das Objekt innerhalb der Gruppe ausgewahlt
haben, kénnen Sie auch Alt + Mausklick benutzen, um das Objekt unter dem
ausgewahlten auszuwahlen.
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Gruppen und Ebenen

Hinweis: Mehr zu Ebenen finden Sie im Kapitel ,,Ebenen” (siehe Seite 465).

Befinden sich alle Objekte, die einer Gruppe zugewiesen werden sollen, auf einer
Ebene, wird die Gruppe auf dieser Ebene gebildet. Die Gruppe befindet sich dann auf
der Position des vordersten Objekts der Gruppe.

Sind die Objekte Uiber mehrere Ebenen verteilt, wird die Gruppe in der Ebene angelegt,
in welcher das vorderste Objekt der Gruppe liegt.

Farben in Gruppe dndern

Die meisten Gruppe verwenden mehr als eine Farbe. Manchmal ist es hilfreich, diese
Farben zu andern (z. B. fir die Farben eines Buttons, der aus mehreren Objekten
besteht). Nattrlich konnen Sie die Gruppe auflésen oder INNEN AUSWAHLEN
verwenden, um die Farben einzelner Objekte anzupassen und anschlieftend die
Gruppe wiederherstellen. Viel einfacher ist aber folgendes: Wahlen Sie die Gruppe
und klicken Sie auf eine Farbe. Hat die Gruppe mehrere Farben, erscheint ein Dialog,
in dem Sie wahlen, welche Farbe mit der angeklickten Farbe ersetzt werden soll. Oder
6ffnen Sie den FARBEDITOR. In seiner Farbliste sehen Sie dann dieselben Farben, die in
der Gruppe verwendet werden. Wahlen Sie die Farbe aus, die bearbeitet werden soll.

Weiche Gruppen

Normale Gruppen, die in ,Objekte gruppieren und Gruppen auflésen (siehe Seite 141)"
beschrieben werden, liegen auf einer Ebene und kénnen sich nicht Gber mehrere
Ebenen erstrecken. WEICHE GRUPPEN erlauben es hingegen, Objekte auf
verschiedenen Ebenen miteinander zu verbinden.

Sobald ein Element einer weichen Gruppe ausgewahlt wird, werden automatisch alle
anderen Elemente dieser weichen Gruppe ausgewahlt - sogar die Elemente, die sich
auf unsichtbaren oder gesperrten Ebenen befinden. Wenn Sie also ein Element dieser
weichen Gruppe verschieben, |6schen, drehen oder anderweitig verandern, werden
auch alle anderen Elemente dieser weichen Gruppe genauso verandert.

Sie sehen in der Statusleiste, wenn eine weiche Gruppe ausgewahlt ist.
Weiche Gruppen eignen sich hervorragend, um verknipfte Objekte zusammen zu
halten. Der MOUSEOFF- und der MOUSEOVER-Status einer Schaltflache z. B. sind weich

gruppiert. Wird diese also in einem Status verschoben oder bearbeitet, passiert dies
automatisch auch im anderen Status.
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Weiche Gruppen erstellen

Wahlen Sie zum Erstellen einer weichen Gruppe im Menii ANORDNEN->WEICHE
GRUPPE ANWENDEN (oder driicken Sie ,Strg + Alt + G"). Wenn diese weiche Gruppe
Elemente auf unsichtbaren oder gesperrten Ebenen enthalten soll, so missen Sie
diese Ebenen in der Ebenen-Galerie flr kurze Zeit sichtbar und editierbar machen, um
die Objekte auswahlen zu kénnen.

Ein Objekt kann nicht zwei weichen Gruppen angehdéren und weiche Gruppen kénnen
nicht Teil anderer weicher Gruppen sein.

Weiche Gruppen entfernen

Um eine weiche Gruppe aufzulésen, wahlen Sie im Menli ANORDNEN->WEICHE
GRUPPE ENTFERNEN (oder driicken Sie ,Strg + Alt + U"). Die Objekte werden dabei
nicht geléscht, sind nur nicht mehr Gber eine weiche Gruppe miteinander verbunden.

Textsynchronisierung

Manchmal werden Textobjekte in weichen Gruppen synchronisiert, was dazu fihrt,
dass wenn Sie einen Text dndern, andere auch aktualisiert werden. Dies wird
Ublicherweise fir MouseOver-Buttons benutzt, bei denen Off- und Over-Status
immer denselben Text anzeigen sollen. MouseOff- und MouseOver-Status andern
sich immer synchron.

Auch schattenartige Effekte durch zwei oder mehr eng beieinander liegende Kopien
eines Objekts kénnen erzeugt werden. Sie kbénnen so alle synchron bearbeitet werden.
Um synchronisiert zu bleiben, missen Textobjekte:

« Alle in derselben weichen Gruppe sein
*  Und missen, wenn die weiche Gruppe erstellt wird alle denselben Text haben.

Und entweder Uberlappende Begrenzungen haben oder auf verschiedenen Ebenen
oder Animations-Frames sein.
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Ausrichtung

Diese Funktion erlaubt es, zwei oder mehr Objekte akkurat zueinander auszurichten.

Schnelles Ausrichten

Wahlen Sie alle Objekte aus, die Sie ausrichten wollen, klicken Sie diese Auswahl mit
der rechten Maustaste an und wéahlen Sie AUSRICHTEN aus dem Men(, nun haben Sie
folgende Moglichkeiten:

* Ordnen Sie die Objekte senkrecht an mit LINKE KANTEN, MITTELPUNKTE
VERTEILEN, MITTELPUNKTE oder RECHTE KANTEN.

* Ordnen Sie die Objekte waagerecht an mit OBERE KANTEN, MITTELPUNKTE,
MITTELPUNKTE VERTEILEN oder UNTERE KANTEN.

Ausrichten und Zwischenraume verteilen

Um die Zwischenrdume zwischen aneinander ausgerichteten Objekten gleichmafig
zu verteilen, wahlen Sie die Objekte aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wahlen Sie AUSRICHTEN > AUSRICHTUNG..., um den Objektausrichtungs-Dialog zu
offnen. Wahlweise kdnnen Sie auch im Men(i ANORDNEN > AUSRICHTUNG (Strg +
Umschalt + L) wahlen.

Dbjektausrichtung Das Diagramm oben im Dialog zeigt die
Auswirkungen der jeweiligen Einstellungen.
Die ausgewahlten Objekte in lhrem
Dokument andern sich erst, wenn Sie auf
ANWENDEN klicken.

Der Dialog , Ausrichten” ist nicht modal, das
bedeutet, dass Sie an lhrem Dokument
arbeiten konnen, wéhrend der Dialog gedffnet
ist. Dadurch kénnen Sie Werkzeuge

Innerhalb: wechseln, zeichnen, die Auswahl andern und
O Auswahlbegrenzung dann bequem aus den verschiedenen
Optionen zum Ausrichten wahlen.

@ Hintergrundobjekt

@ Einzelne Seite @ Seiten Ist Ihre Auswahl nicht die richtige, andern Sie
Horizontale Poasitionar diese einfach und klicken anschlief>end erneut
OIZOREaIE FOSHONEH. auf ANWENDEN, um die zuletzt verwendeten

Keine Yeranderung v Einstellungen wiederzuverwenden. So kénnen

Sie eine Menge Zeit sparen.

.ale P 1en:

Keine Veranderung v

Schliefen Hilfe
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Dieser Teil des Dialoges steuert, in welchem Bereich Sie Objekte ausrichten und
verteilen. Es bestehen folgende Optionen:

Iy
¥

Y

Ausrichten

AUSWAHLBEGRENZUNG: Die Grenzen sind die
Aufdenkanten aller ausgewahlten Objekte. lhre
relative Position auf der Seite ist irrelevant.

BEGRENZUNG DES HINTERSTEN OBJEKTS: Die Grenzen
sind die Auftenkanten des hintersten ausgewahlten
Objekts. Dieses Objekt ist von der Ausrichtung nicht
betroffen.

Sie kénnen diese Funktion dazu verwenden, um das
Referenz-Obijekt zu definieren, wenn Sie z. B.
mehrere Objekte in einer Reihe ausrichten wollen.
Mit der normalen ,Auswahlbegrenzungs”-Option ist
das am weitesten links liegende Objekt das
Referenz-Obijekt (das, was nicht verschoben wird).

SEITE: Sind die Objekte auf einer einzelnen Seite,
gelten deren Kanten als Begrenzung. (Damit konnen
zum Beispiel Objekte auf der Seite zentriert oder an
der Seitenkanten ausgerichtet werden)

KOMPLETTE SEITE: Dasselbe wie SEITE auféer Sie
haben Doppelseiten, in diesem Fall werden die
Aufdenkanten beider Seiten benutzt.

Um Objekte z.B. an ihren linken Kanten auszurichten:

1. Wahlen Sie die Objekte aus und klicken Sie rechts auf die Auswahl.
2. Wabhlen Sie ,AUSRICHTEN" > ,LINKE KANTEN" aus dem Men(.

Die ausgewahlten Objekte bewegen sich und sind an deren linken Kanten

ausgerichtet.
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oder:

1. Waéhlen Sie"AUSRICHTEN" > "AUSRICHTUNG..." oder drlicken Sie "Strg + Umschalt
+ L" Oder wéhlen Sie AUSRICHTUNG...aus dem Men( ANORDNEN, um den Dialog
Objekt-Ausrichtung zu 6ffnen.

Wahlen Sie die gewlinschte Einstellung INNERHALB, z.B. Auswahlbegrenzung.
Wahlen Sie LINKS AUSRICHTEN fiir horizontale Positionen.

Lassen Sie die vertikale Position bestehen (KEINE VERANDERUNG).

Klicken Sie UBERNEHMEN.

VA WN

Die ausgewahlten Objekte bewegen sich und sind an deren linken Kanten
ausgerichtet.

Alle anderen Optionen zur Ausrichtung funktionieren genauso. Um die Erklarung kurz
zu halten, wird hier nur die Option "Links ausrichten" (wie im Screenshot dargestellt)
beschrieben. Experimentieren Sie einfach mit den Funktionen, um die anderen
Einstellungen kennen zu lernen.

Um jede Kombination der Ausrichtungsoptionen schnell auszuwahlen, klicken Sie mit
der Maus in die Grafik.

* Ein einfacher Mausklick in die Grafik richtet horizontal oder vertikal an der
geklickten Position aus, entsprechend der neun moglichen Kombinationen von
oben-mittig-unten und links-mittig-rechts.

«  Strg + Mausklick behalt die horizontale Position bei und ordnet die Objekte in
einer Reihe an, oben, mittig oder unten.

«  Umschalt + Mausklick behélt die vertikale Position bei und ordnet die Objekte in
einer Spalte an, links, mittig oder rechts.

Verteilen

Die Option Verteilen positioniert alle ausgewahlten Objekte gleichmafsig Gber den
JInnerhalb“-Bereich (fur gewthnlich der Auswahlbereich, es kann aber auch die
gesamte SEITE oder DOPPELSEITE sein).

Alle Moglichkeiten zu verteilen funktionieren dhnlich. Die folgenden Beispiele zeigen,
wie die verschiedenen Optionen der vertikalen Positionierung Objekte ausrichten
kénnen:

Objekte werden gleichméfig verteilt. UNTERE RANDER
VERTEILEN: Genau umgekehrt - die unteren Rénder
der Objekte werden gleichméafig verteilt.

i OBERE RANDER VERTEILEN: Die Oberkanten der

MITTELPUNKTE VERTEILEN: Die Mittelpunkte der
i Objekte werden gleichmafig verteilt.
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MIT GLEICHEN ABSTANDEN VERTEILEN: Die Objekte
haben alle den gleichen Abstand zueinander

-DI‘- - -

Die Einstellungen flr horizontale Positionierung sind ahnlich arbeiten aber
logischerweise auf der Horizontalen.

Angenommen Sie mdchten in diesem Beispiel die zufallig positionierten Ellipsen so
anordnen, dass sie alle den gleichen Abstand zueinander haben und an der Oberkante

e
Q&%'

Waéhlen Sie die Formen aus

Offnen Sie den Dialog zur "Objektausrichtung" (Strg
+ Umschalt + L)

Gehen Sie sicher, dass unter INNERHALB
AUSWAHLBEREICH angewahlt ist.

Wahlen Sie unter "Horizontal": Mittelpunkte verteilen
Wahlen Sie unter "Vertikale": Oben ausrichten
Klicken Sie auf UBERNEHMEN.

@m Das Resultat wird so aussehen; alle Objekte haben horizontal
den gleichen Abstand und sind an Ihrer Oberkante

ausgerichtet.

Denken Sie daran: Fehler lassen sich immer Uber "Bearbeiten > Riickgdngig" beheben.
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Aktuelle Attribute (Stile)

Ein ,Wert" oder ,Attribut” ist ein Charakteristikum eines Objekts, den Sie in MAGIX
Web Designer Premium verdndern konnen. Die Attribute einer Form sind z. B. seine
Farbe und die Starke oder Farbe seiner Aufenlinie.

Sie kénnen die Attribute eines Objekts nach dem Zeichnen anpassen, indem Sie es
auswahlen und seine Fullfarbe, Linienstarke oder andere Werte andern. MAGIX Web
Designer Premium merkt sich aber auch die ,aktuellen” Attribute, die beim Erstellen
von neuen Objekte angewendet werden.

Aktuelle Attribute manuell setzen

Falls das nachste Rechteck, das Sie zeichnen, z. B. rot sein soll, sorgen Sie dafir, dass
nichts ausgewahlt ist (indem Sie auf einen leeren Teil der Seite klicken oder ESC
driicken) und klicken Sie dann auf ,Rot"” in der Farbleiste. Der aktuelle Wert fir die
Fullfarbe ist nun rot. Wenn Sie nun eine neue Form zeichnen, wird diese rot gefullt
sein. Andere aktuelle Werte kénnen Sie analog setzen - erst nichts auswéhlen und
dann den Wert andern.

Aktuelle Attribute automatisch setzen

Voreingestellt setzt MAGIX Web Designer Premium die aktuellen Attribute immer
so, dass sie dem letzten gezeichneten oder ausgewahlten Objekt entsprechen. Wenn
Sie z. B ein Rechteck zeichnen und es griin farben, so wird die nachste Form, die sie
zeichnen, ebenfalls griin. Sollte sich nun ein blaues Rechteck in Threm Design befinden
und Sie mdéchten nun genau so ein Rechteck noch mal zeichnen, wahlen Sie es
zunachst aus (um seine Werte zu (ibernehmen) und die nachste Form, die Sie
zeichnen, wird ebenfalls blau sein. Die aktuellen Werte werden also durch einfaches
Klicken auf ein Objekt entsprechend diesem Objekt festgelegt.

So kénnen Sie existierende Objekte als ,Palette” verschiedener Stile verwenden.
Klicken Sie auf ein Objekt, um es auszuwaéahlen und zeichnen Sie neue Objekte mit
demselben Stil.

Dieses Verhalten kénnen Sie im Reiter ALLGEMEIN (siehe Seite 534) des Dialoges
EXTRAS -> OPTIONEN ausschalten. Aktivieren Sie die Option NEUE OBJEKTE ERHALTEN
DIE AKTUELLSTEN ATTRIBUTE. Nun dndern sich die aktuellen Werte nur noch, wenn Sie
diese manuell, wie oben beschrieben, anpassen.

Attribut-Gruppen

Viele Dokumente bestehen sowohl aus geschlossenen als auch offenen Formen
(Linien, bei denen Start- und Endpunkt nicht gleich sind). Normalerweise will man
nicht dieselben Werte fiir offene und geschlossene Formen haben. Daher werden die
Attribute von offenen und geschlossenen Formen getrennt behandelt - sie werden als
Attribut-Gruppen bezeichnet. Die Werte der einen Gruppe beeinflussen nicht die
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Werte der anderen Gruppe. Wenn man also z. B. ein gefiilites Rechteck ohne
Aufdenlinie auswahlt, andert sich dadurch nicht die Linienstarke fir offene Formen auf
Null.

Aus dem gleichen Grund sind Textattribute eine dritte Attribut-Gruppe. Diese Gruppe
andert sich nur, wenn Sie ein Text-Objekt auswéhlen oder die Werte manuell im
Text-Werkzeug veréndern.

Ausgeschlossene Attribute

Manche Attribute werden nicht automatisch als aktuell gesetzt, selbst wenn ,Neue
Objekte erhalten die aktuellsten Attribute” eingeschaltet wurde. Einige Attribute
konnen namlich Probleme verursachen, wenn Sie ,aktuelle” werden.

Beispiel: Sie wenden 10 Pixel Randunscharfe auf ein grofdes Objekt an (um die Kanten
auszublenden). Wenn Sie nun eine nur 10 Pixel grofbe Form zeichnen, wére diese
unsichtbar, wenn das Randunscharfe-Attribut kopiert wiirde, da diese zu grof> ware.

Andere Attribute wiederum kénnen den Export von Dokumenten beeinflussen oder
die Zeit, die zum Rendern des Dokuments benétigt wird erhohen und sollten deshalb
nicht unnétigerweise angewendet werden.

Beispiel fir Attribute, die automatisch kopiert werden:

* Fullfarben, Fullstile, Linienstarke, Linienfarbe, Linienstil, Linienverbindungsstil,
Linienendstil, Pfeilspitzen/-enden, Schriftart, Textgrofbe, Textabstande.

Beispiel fir Attribute, die nicht automatisch kopiert werden:
* Randunschérfe, Transparenz, Schatten, Kanten, 3D-Extrusion.

Aktuelle Attribute zurlicksetzen

Alle aktuellen Attribut-Gruppen kénnen durch Driicken von ESC zurlickgesetzt
werden, wenn Sie nichts ausgewdahlt haben. Sind Objekte ausgewahlt, fihrt ein
Driicken von ESC zur Aufhebung der Auswahl, driicken Sie jetzt noch einmal ESC, um
die Attribute auf Ihre Standardwerte zurlickzusetzen.
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Kopieren von Stilen - Attribute einfligen

Dies erlaubt Ihnen, bestimmte Attribute (z. B. Linienmuster oder Fullfarben) zwischen
Objekten hin- und herzukopieren. Das ist eine schnelle Méglichkeit, mehrere
Attribute auf ein Objekt anzuwenden.

Das Rechteck hat einen bestimmten
Farb-, Schatten-, Linien- und Full-Stil.
Kopiert man diesen und flgt die Attribute
in den Kreis in der Mitte ein, erhalt man
als Ergebnis einen Kreis wie rechts
dargestellt.

-

1. Wahlen sie zuerst das Objekt aus, dessen Attribute Sie kopieren mdchten.

2. Kopieren Sie die Auswahl in die Zwischenablage. (BEARBEITEN > KOPIEREN oder
Strg + C).

3. Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus, auf welche Sie die Attribute
anwenden mdchten.

4. Wahlen Sie BEARBEITEN > FORMAT/ATTRIBUTE EINFUGEN (Tastaturkirzel Strg +
Umschalt + A).

Das Objekt bleibt in der Zwischenablage, bis es durch einen anderen Kopier- oder
Ausschneidevorgang Uberschrieben wird. Dadurch kénnen Sie die Attribute so oft wie
notig einfligen.

Stil-Bibliotheken

Es ist recht einfach, hiermit Dokumente anzulegen, die als Stil-Bibliotheken verwendet
werden kdénnen. Gestalten Sie eine Reihe an nitzlichen kleinen Objekten mit
verschiedenen Fullungen, Farben oder anderen Attributen, die Ihnen dann als Stile
dienen. Der schnellste Weg, einen dieser Stile anzuwenden, ist folgendermafien:

* Klicken Sie auf das Quellobjekt und betatigen Sie die Tastenkombination ,Strg +
C", um den Stil zu kopieren.

*  Gehen Sie zum Zielobjekt (welches auch in einem anderen Dokument sein kann,
,Strg + Tab” wechselt zwischen gedffneten Dokumenten), klicken Sie auf das
Objekt, auf welches Sie den Stil anwenden méchten.

*  Mit ,Strg + Umschalt + A” wenden Sie nun die Attribute an.

Hinweis: Die meisten Attribute einschlieBlich Schatten, Randunscharfe,
Fullungstypen etc. konnen auf diese Weise kopiert werden. Kanten lassen sich
jedoch nur von einem Objekt zum anderen kopieren, wenn das Objekt, auf das eine
Kante kopiert werden soll, bereits Uber eine Kante verflgt, auf das die Attribute
angewendet werden sollen.
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ClipAnsicht

ClipAnsicht ist eine Funktion, mit der ein Objekt als 'Fenster' Uber andere Objekte
angewendet werden kann. Sie sehen nur die Teile der anderen Objekte, die sich
innerhalb des Fensters befinden. Dies wird hier ,eine ClipAnsicht erstellen” genannt.

Manchmal findet sich eine solche Funktion auch unter dem Begriff ,Objekt
Verschnitt” oder ,Innen einflgen”.

Dies ist ahnlich dem Effekt der Option FORMENSCHNITTMENGE wie sie im Kapitel
JArbeiten mit Formen” (siehe Seite 192) beschrieben wird. Der Unterschied liegt
darin, dass FORMENSCHNITTMENGE die Objekte tats&chlich auseinander schneidet,
wahrend die ClipAnsicht die Teile auf3erhalb der ClipAnsicht nur versteckt.
Aufderdem koénnen Sie die Position der Objekte innerhalb der ClipAnsicht verandern.

Erstellen einer ClipAnsicht:

1. Das ,Fenster”-Objekt muss hinter den anderen
Objekten in der ClipAnsicht sein. Wenn nétig,
verschieben sie es nach hinten. In diesem Fall ist die
dunkle Ellipse das Fenster-Objekt. Sie kdnnen die
Fenster-Form auch auf der Masken-Ebene (siehe
Seite 311) zeichnen.

2. Wahlen Sie alle gewiinschten Objekte in der
ClipAnsicht (einschlieflich des Fenster-Objekts,
wenn dieses nicht auf der Masken-Ebene ist).

3. Wahlen Sie ,Anordnen > ClipAnsicht anwenden” (Q).
Das gesamte ,Fensterobjekt” sowie die Bereiche der
anderen Objekte, die oberhalb des Fensterobjekts
liegen, bleiben sichtbar.

Hintergrundfarbe der ClipAnsicht andern

Die Fillung des urspriinglichen Objekts wird in der CLIPANSICHT als Hintergrundfarbe
benutzt. Legen Sie diese also fest, bevor Sie die CLIPANSICHT anwenden, oder
verwenden Sie die Option INNEN AUSWAHLEN (Strg + Klick) fur den Hintergrund und
passen Sie dann die Farbe an.

Beschnitt-Form auswahlen

So wahlen Sie nur die Form aus, die Sie zum Beschneiden verwendet haben. Es
handelt sich hierbei quasi um das Fenster, durch das Sie die Objekte in der
ClipAnsicht sehen. Ist diese Form ausgewahlt, kdnnen Sie sie verschieben oder anders
verandern, um lhre ClipAnsicht anzupassen.
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Beschnittene Objekte auswahlen

So werden alle Objekte, die von der ClipAnsicht beschnitten werden, ausgewahlt. Sie
kénnen anschliefiend ihre Position innerhalb der ClipAnsicht im Verhaltnis zur
Beschnitt-Form anpassen.

Objekte in der ClipAnsicht markieren

INNEN AUSWAHLEN (Strg-Taste + Klick auf das gewiinschte Objekt) &hnelt dem
Auswaéhlen von Objekten in Gruppen, wie vorhin beschrieben (Eine CLIPANSICHT ist
ebenfalls eine bestimmte Art, Objekte zu gruppieren). Der Befehl kann auch benutzt
werden, um einzelne Objekte in der CLIPANSICHT zu markieren.

ClipAnsicht entfernen

Wéhlen Sie die CLIPANSICHT und dann ANORDNEN > CLIPANSICHT ENTFERNEN oder
drticken Sie , Alt + Q"

ClipAnsicht mit weichen Randern

Ist das gesamte CLIPANSICHT-Objekt markiert, konnen Sie mithilfe des Reglers fir die
RANDUNSCHARFE (auf der Symbolleiste) dem gesamten Objekt eine weiche, unscharfe
Kante geben.

Hinweis: Es ist auch moglich, CLIPANSICHT-Objekte innerhalb anderer
CLIPANSICHT-Objekte zu verwenden.

Objekte benennen

Sie benennen Objekte in MAGIX Web Designer Premium, indem Sie die
Schaltflache NAMEN ANWENDEN, ENTFERNEN ODER ANZEIGEN auf der Infoleiste
des AUSWAHL-WERKZEUGS anklicken.

Das Benennen ist ein allgemeiner Vorgang, der eine Reihe von Anwendungsbereichen
hat, einige werden im folgenden beschrieben. In den meisten Fallen werden Namen
dazu verwendet, einen losen Verbund von Objekten zu erstellen.

Beispiele fiir die Verwendung von Namen

Animationen: Namen werden in Flash-Animationen verwendet um Objekte, die

getweent werden sollen, zu kennzeichnen. Lesen Sie dazu das Flash-Kapitel (siehe
Seite 482).
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Namen hinzufiigen

Sie benennen ein Objekt, indem Sie es auswahlen und anschliefsend den
NAMEN-DIALOG mithilfe der Schaltflache auf der Infoleiste des AUSWAHL-Werkzeugs
aufrufen oder (iber EXTRAS > NAMEN.

Geben Sie den neuen Namen in das NAMEN ANWENDEN-Feld ein oder verwenden Sie
einen Namen, der bereits im Dokument verwendet wird, aus der Dropdown-Liste
desselben Feldes. Klicken Sie auf HINZUFUGEN. Nun sollte der Name in der Liste
ANGEWENDETE NAMEN auftauchen.

Angewendete Namen

Das Feld ANGEWENDETE NAMEN zeigt [hnen die Namen, die auf Ihre Auswabhl
angewendet sind. Wenn Sie mehr als ein Objekt ausgewahlt haben, werden nur dann
Namen angezeigt, wenn alle Objekte genau dieselben Namen haben. Ansonsten wird
,<viele>" angezeigt, so dass Sie wissen, dass auf die verschiedenen Objekte in lhrer
Auswahl unterschiedliche Namen angewendet wurden.

Um einen Namen von einem Objekt zu entfernen, klicken Sie diesen in der
ANGEWENDETE NAMEN-Liste an und anschlieftend auf die ENTFERNEN-Schaltflache.

Wiederholte Objekte

Es ist Ublich, dass sich Elemente wie Navigations-Schaltflachen, Kopfzeilen oder
Logos auf jeder Seite lhrer Website wiederhol

Web Designer gibt Ihnen die Méglichkeit, jedes Element an der selben Stelle auf jeder
lhrer Seiten zu wiederholen. Wenn Sie eine der Kopien aktualisieren, aktualisiert Web
Designer automatisch diese Anderungen auf allen Seiten, die eine Kopie des
wiederholten Objekts haben.

Bei den meisten Vorlagen sind die Navigationsschaltflachen wiederholte Objekte. Sie
kénnen aus jedem Objekt (z.B. einer Schaltflache) ein wiederholtes Objekt machen,
indem Sie es rechts anklicken und AUF ALLEN SEITEN WIEDERHOLEN auswahlen. Das
Objekt wird jetzt an die selbe Stelle auf allen Seiten kopiert, rechts oben am Objekt
sehen Sie das Symbol fiir wiederholte Objekte. Wenn Sie jetzt weitere Anderungen an
diesem Objekt vornehmen, werden diese Anderungen auf alle Kopien automatisch
Ubertragen.

Logo-Text und Fuftzeilen sind in den Vorlagen normalerweise als wiederholte Objekte
eingestellt.

Hinweis: Die aktuelle Seite wird als Quelle der wiederholten Objekte verwendet.
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In der rechten oberen Ecke ist das Symbol fiir wiederholte Objekte zu sehen

Wird ein wiederholtes Objekt geandert, wird es nur auf den Seiten aktualisiert, auf
denen es schon vorhanden ist. Sie kdnnen also entscheiden, welche Seiten ein
wiederholtes Objekt haben sollen und welche nicht.

Wiederholtes Objekt bearbeiten

Alle in Web Designer angelegten wiederholten Objekte werden in einer speziellen
Gruppe zusammengefasst , Wiederholte-Objekte-Gruppe”, die sich genau wie eine
normale Gruppe verhalt. Wenn Sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE auf eine Ebene
mit einem wiederholten Objekt stofden, kdnnen Sie sehen, dass die
Wiederholte-Objekte-Gruppe jedes wiederholte Objekt auf dieser Ebene beinhaltet.
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Web Designer fligt jedes wiederholte Objekt einer Wiederholte-Objekte-Gruppe hinzu.

Wenn Sie ein Element innerhalb dieser Gruppe bearbeiten méchten, missen Sie mit
,Strg + Mausklick” das Element innerhalb der Wiederholte-Objekte-Gruppe
auswahlen. Eine andere Moglichkeit ist, ein bestimmtes Werkzeug auszuwéhlen,
wenn Sie dann auf ein Objekt klicken, welches mit diesem Werkzeug bearbeitet
werden kann, wird dieses innerhalb der Wiederholte-Objekte-Gruppe ausgewahlt
(genau wie bei jeder anderen Gruppe auch). So kénnen Sie zum Beispiel ein Rechteck
innerhalb einer Gruppe auswahlen, indem sie zunéchst das Rechteck-Werkzeug
auswaéhlen und dann auf das Rechteck klicken.

Wenn die wiederholte Gruppe nur aus einem einzelnen Objekt besteht, kénnen Sie
dieses Objekt direkt auswahlen anstatt die Gruppe, die es enthalt.

Wie bei allen Anderungen an einem wiederholten Objekt werden auch die
Anderungen, die Sie innerhalb einer Gruppe wiederholter Objekte vornehmen, auf alle
Instanzen dieses wiederholten Objekts auf anderen Seiten Gbertragen.
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Wiederholtes Objekt sperren

Sie kénnen ein wiederholtes Objekt sperren, indem Sie es rechts anklicken und
WIEDERHOLTES OBJEKT SPERREN auswahlen. Ein gesperrtes Objekt ist nicht mehr
auswahlbar. Wenn Sie jedoch auf einer anderen Seite eine Kopie dieses wiederholten
Objekts bearbeiten, die nicht gesperrt ist, werden dadurch alle Kopien verdndert, auch
die gesperrte.

Wiederholen von Objekten beenden

Rechtsklick auf ein Objekt und WIEDERHOLEN BEENDEN sorgt daflir, dass die
Wiederholen-Eigenschaft eines Objekts oder aller Kopien eines Objekts auf der
Website abgeschaltet wird. Sie kénnen dazu auch WIEDERHOLEN BEENDEN aus dem
Menl ANORDNEN verwenden.

Sie werden dann gefragt, ob nur das eine Objekt oder alle Kopien des Objekts auf der
Website ihre Wiederholen-Eigenschaft verlieren sollen. Wahlen Sie ALLE. Jetzt
kénnen Sie jede einzelne Kopie des Objekts individuell anpassen, ohne die anderen
wiederholten Objekte aktualisiert werden.

Diese Optionen hilf Ihnen, wenn Sie zwar ANORDNEN -> AUF ALLEN SEITEN
WIEDERHOLEN verwendet haben, um ein Objekt auf alle Seiten zu kopieren, dann aber
jedes Objekt auf den Seiten unterschiedlich gestalten mochten.

ANORDNEN -> WIEDERHOLEN BEENDEN ist auch dann hilfreich, wenn Sie ein Objekt
(z. B. Fufbzeile oder Logo) auf eine Seite kopieren mdchten, aber nicht mochten, dass
dieses automatisch aktualisiert wird. Wahlen Sie dann im Dialog NUR DIESE KOPIE.

Sie kdnnen WIEDERHOLEN BEENDEN jedoch nicht bei Navigationsleisten benutzen, die
im NAVIGATIONSLEISTEN-DIALOG die Option SITE-NAVIGATIONSLEISTE aktiviert
haben. Site-Navigationsleisten aktualisieren sich namlich immer Uber die gesamte
Website. Lesen Sie im Navigationsleisten-Kapitel mehr zu diesem Thema.

Wiederholte Objekte I6schen

Soll das wiederholte Objekt auf einer Seite nicht erscheinen, l6schen Sie es einfach
von der Seite. Sie werden von MAGIX Web Designer Premium gefragt, ob Sie nur
diese Kopie oder alle Kopien dieses wiederholten Objekts |6schen wollen.

Wenn Sie Strg + Entfernen driicken, wird das ausgewahlte wiederholte Objekt ohne
diese Nachfrage entfernt.
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Automatisch an Seite anpassen...

Die Funktion AUTOMATISCH ANPASSEN ermoglicht es Ihnen, flexible Dokumente zu
erzeugen, die sich an fast jede Anderung der Grofie anpassen kénnen. Das heifst, Sie
kdnnen Social Media Dokumente einmal erzeugen und dann einfach fir verschiedene
Grofsen und Seitenverhéltnisse bereit stellen. Sie konnen Dokumente von A5 auf A4
oder A3 oder umgekehrt konvertieren. Oder sogar die Ausrichtung von Hochformat
auf Querformat éndern.

xl

In der Gréf3e angepasste Vorlagen fiir Facebook, Instagramm oder Twitter-Beitrdge.

Sie steuern diese Funktion ber den Dialog AUTOMATISCH AN SEITE ANPASSEN, den Sie
Uber das Kontextmenii eines beliebigen Objekts auf der Seite erreichen oder unter
MenU ,EXTRAS" > ,AUTOMATISCH AN SEITE ANPASSEN..."..
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Dieser Dialog legt fest, wie sich Seitenelemente bewegen und in der Gréf3e anpassen, wenn sich
die Seitengréfie dndert.

Das Kontrollkdstchen ALLE OBJEKTE AUTOMATISCH ANPASSEN steuert das
automatische Verhalten fir alle Objekte auf der Seite. Die Voreinstellung ist
AUTOMATISCH fUr alle Elemente des Dokuments, aber Sie kénnen das Verhalten
einzelner Elemente mit den Optionen im unteren Teil des Dialogs festlegen.

Mit ALLE OBJEKTE AUTOMATISCH ANPASSEN wird die Funktion aktiviert. Beachten Sie,
dass auch wenn die Funktion deaktiviert ist, bestimmte Elemente, die als Fuf3zeilen
oder als ausdehnend markiert sind, sich entsprechend verhalten. Die Option stellt nur
eine neue, umfassendere Losung flr das automatische Anordnen von Seiteninhalten
dar.

Nur Breite oder Breite & Hohe:

Es gibt zwei verschiedene Félle, in denen Sie die automatische Anordnung von
Seiteninhalten benotigen:

1. Webseiten, insbesondere Webseiten im ,Blog”-Stil, in denen die Seiten variable
Langen haben konnen, je nach Menge des Textes. In diesem Fall mochten Sie
nicht, dass die Seitenelemente (typischerweise am oberen Ende der Seite)
bewegt werden, wenn die Seite langer wird. In diesem Fall wéhlen Sie die Option
+NUR BREITE”. Das bedeutet, dass die Elemente neu angeordnet werden, wenn
sich die Breite der Seite dndert, aber nicht bei Anderungen der Seitenlange.

2. Druckdokumente, Social Media Dokumente oder Prasentationen, bei denen die
Elemente immer verschoben und skaliert werden sollen (automatisch
angepasst) wenn sich die Seitenbreite oder -Hohe andert. In diesem Fall wahlen
Sie die Option BREITE & HOHE. Diese Option ist beim Aktivieren von
AUTOMATISCH ANPASSEN voreingestellt aktiv.

Kurz gesagt: Fiir die meisten Dokumententypen, Druck, Prasentationen und Social
Media wéhlen Sie BREITE & HOHE. Fiir Webseiten wahlen Sie NUR BREITE.

www.magix.de
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Klicken Sie ANWENDEN, damit die Anderung wirksam wird. Jetzt kénnen Sie das
Ergebnis testen, indem Sie an der rechten oder unteren Seitenkante ziehen und
schauen, wie sich die Elemente auf der Seite bewegen, wenn Sie die Seitengréfie
andern. Alternativ kénnen Sie auch im Dialog SEITENOPTIONEN (siehe Seite 541) eine
der gebrauchlichen Seitengrofen aus dem Ausklappmeni auswahlen.

Einzelne Seitenobjekte automatisch anpassen

Wen Sie die Option AUTOMATISCH ANPASSEN angeschaltet haben, konne Sie jezt das
Verhalten einzelner Objekte auf der Seite steuern. Voreingestellt ist alles auf
AUTOMATISCH eingestellt.

xl

Um das das Verhalten einzelner Elemente zu steuern, wahlen Sie das Element aus,
das Sie dndern wollen und deaktivieren AUTOMATISCH, dadurch werden die
Einstellungen im unteren Bereich der Seite erreichbar. Jetzt konnen Sie die
Positions-Optionen fir lhre Auswahl festlegen.

Klicken Sie wieder ANWENDEN, damit die Anderung wirksam wird. Auch hier kénnen
Sie das Ergebnis testen, indem Sie an der rechten oder unteren Seitenkante ziehen
und schauen, wie sich die Elemente auf der Seite bewegen, wenn Sie die Seitengrofe
andern. Alternativ kénnen Sie auch im Dialog SEITENOPTIONEN (siehe Seite 552) eine
der gebrauchlichen Seitengréfsen aus dem Ausklappment auswéhlen.

Es bestehen folgende Optionen:

Mit den Optionen OBEN, MITTE und UNTEN fiir vertikale Anderungen und
entsprechend LINKS, MITTE und RECHTS fUr horizontale wird die Grofse der Objekte
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beibehalten und die selbe Position in Bezug auf die entsprechenden Kante oder der
Seitenmitte beibehalten.

Elemente, die mit OBEN markiert sind, behalten also die selbe absolute Position zur
Oberkante bei. Elemente, die mit LINKS gekennzeichnet sind, bleiben an der linken
Kante der Seite.

Wenn Sie also wollen, dass die Fuf3zeile stets exakt die gleiche Grofbe und vertikale
Position zur unteren Seitenkante haben soll, setzen Sie die vertikale Position auf
UNTEN. Genau so setzen Sie ein Element auf OBEN und RECHTS, wenn ein Element,
vielleicht ein Logo, stets im gleichen Abstand zur rechten oberen Ecke der Seite
platziert sein soll, unabhéngig von der Seitengrofie.

% Position

Elemente, die mit einer dieser Optionen gekennzeichnet werden, dndern lhre Grofe
nicht, wenn die Seite vergrofbert oder verkleinert wird, werden aber bewegt, um die
selbe relative Position auf der Seite beizubehalten. Ein Element, dass sich zum Beispiel
bei 1/3 der Seite befindet, wird immer bei 1/3 der Seite bleiben.

% Hohe oder Breite skalieren

Dies entspricht der Option AUTOMATISCH, wird aber nur auf die Auswahl angewandt.

Kantenabstande beibehalten

Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie eine festgelegte Liicke zwischen Seitenkante und
Element beibehalten wollen.

Skalieren (Bildseitenverhéltnis sperren)

Elemente werden vergrofiert oder verkleinert, wenn die Seite skaliert wird, behalten
dabei aber ihr Seitenverhéltnis bei.

Alle Objekte zurlicksetzen

Damit entfernen Sie alle manuellen Einstellungen zum automatischen Anpassung aus
dem Dokument. Alles wird wieder auf die Einstellung AUTOMATISCH zuriickgesetzt.

Ein Beispiel

Dies ist eine relativ einfache Social Media Grafik, die sich an fast jede Seitengroéfe
anpassen lasst. Mit der Option AUTOMATISCH wrde das funktionieren, aber die
Breite und Hohe des Rands wirde nicht die selbe bleiben. Also wurden in diesem Fall
bestimmte Elemente fir ein abweichendes Verhalten markiert.
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00 00

Foto: AUSDEHNEN - KANTENABSTANDE BEIBEHALTEN aktiviert.

Zentrales Textfeld: AUTOMATISCH - der Text ist horizontal und vertikal
mittig angeordnet.

Hintergrund-Rechteck: AUTOMATISCH aktiviert.

Textfeld Fufdzeile: UNTEN und % BREITE SKALIEREN aktiviert.
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Vorschau und Test automatisch angepasster Seiten

Eine gute Methode, die Anpassbarkeit Ihrer Seitendesigns zu testen, ist der Dialog
SEITENGROSE. Klicken Sie rechts auf den Seitenhintergrund und wahlen
SEITENEINSTELLUNGEN (SIEHE SEITE 552) und dann den Reiter SEITENGROSE.

xl

Im Dialog Seitenoptionen kénnen Sie jetzt eine der gebrduchlichen Seitengréfien aus dem
Ausklappmendii auswdhlen.

Wahlen Sie also eine der vorgegebenen Seitengréfien aus dem Ausklappment aus.
Ein einfacherer Weg ist, die Seite zu entsperren und dann die Breite oder Hohe mit der
Maus auf einen beliebigen Wert zu ziehen. Um das Ziehen an den Seitenkanten zu
ermoglichen, deaktivieren Sie die Option SEITENGRORE SPERREN. Bewegen Sie nun den
Mauszeiger an die rechte oder untere Kante der Seite, der Mauszeiger andert sich, um
Ihnen anzuzeigen, dass Sie nun die Kante ziehen kénnen, um die Breite oder Héhe auf
den gewiinschten Wert zu dndern.

Bilder und Text skalieren

Es ist wichtig zu verstehen, dass, wenn eine Seite skaliert wird (z.B. indem Sie sie an
der rechten Kante breiter ziehen) Textelemente und Bilder skaliert werden, aber Text
und Bilder nicht verzerrt werden. Bilder im falschen Seitenverhaltnis oder lang
gezogener Text sehen sehr unschén aus.
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Bei Textobjekten wird daher das Textfeld skaliert und der Textfluss entsprechend der
neuen Grofie neu umgebrochen. Wenn Sie beispielsweise eine Seite von A4
Hochformat auf A4 Querformat umstellen, wird nicht der Text skaliert (die
Schriftgrofe wird beibehalten) aber der Textrahmen wird skaliert.

xl

Im Beispiel oben wird die Seite breiter (und weniger hoch) gemacht. Der Text hat die gleiche
Schriftgréf3e, aber der Textrahmen und andere Elemente auf der Seite werden im richtigen
Verhdltnis skaliert.

Das ist das voreingestellte Standardverhalten, wenn alles auf AUTOMATISCH gestellt
ist. Mit den manuellen Einstellungen kénnen Sie das Verhalten optimieren, so zum
Beispiel die Breite oder Hohe einzelner Elemente fixieren. Im Beispiel oben sehen Sie,
dass beim Reduzieren der Héhe der Seite auch die Hohe der Kopf- und Fufzeile
reduziert wurden. Das ist moglicherweise nicht das, was sie wollen und das ist der
Punkt, wo die individuellen HORIZONTAL- und VERTIKAL-Einstellungen ins Spiel
kommen.
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Text skalieren

Wenn die Seite sowohl héher als auch breiter gemacht wird, wird der Text skaliert.
Das Beispiel unten zeigt links eine kleine Seite und rechts die viel grofsere
Facebook-Posting-Version, in anndhernd gleichem Seitenverhaltnis. Wenn wir nicht
den Text skalieren wiirden, hatte die Facebook-Version einen unlesbar kleinen Text.

xl

Tipp: Designen Sie immer in Hinblick auf die kleinste Seitengrofie, ein Format zu
vergrofiern ist einfacher als es zu verkleinern.

Tipp: Fullen Sie Ihre Textfelder nicht komplett, lassen Sie Platz fiir den Textfluss.

Verdrangende Objekte

Diese Option ist vor allem in Seitenvorlagen nitzlich, um die Seitengestaltung bei
Texterweiterung oder -kiirzung beizubehalten. Verdréangende Objekte dirfen sich
nicht mit anderen verdrangenden Objekten Uberlappen. Wenn ein solches Objekt
verlangert oder verschoben wird und den Platz eines anderen einnimmt, wird dieses
andere Objekt aus dem Weg und auf der Seite nach unten ,verdrangt”. Wenn ein
verdrangendes Objekt Uber den unteren Seitenrand verschoben wird, wird die Seite
automatisch verlangert, um dieses Objekt aufzunehmen.

Um aus einem Objekt ein verdrangendes Objekt zu machen, klicken Sie mit der

rechten Maustaste darauf und wéahlen Sie VERDRANGEN... aus dem Kontextmen(. Es
erscheint der Dialog VERDRANGEN.
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2 Verdrangen

Verdrangen
Verdrangungsrander:

Oben
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Aktivieren Sie das Kontrollkéastchen ,Verdréangen”, um diese Funktion einzuschalten.
Dann koénnen Sie optional die oberen und unteren Rander &ndern. Standardmafig sind
die oberen und unteren Rander zusammen gesperrt. Klicken Sie auf die
Schloss-Schaltflache, wenn sie unabhéngig voneinander festgelegt werden sollen. Der
Wert fir den oberen Rand legt fest, wie nahe ein anderes verdrangendes Objekt
diesem Objekt kommen darf, bevor es nach unten aus dem Weg geschoben wird. Es
stoppt also andere verdrangende Objekte, die ihm zu nahe kommen. Entsprechend
gibt der Wert fir den unteren Rand an, wie nahe dieses Objekt an einem anderen
verdréangenden Objekt unter ihm sein darf, bevor es von ihm verdrangt wird. Der Wert
legt auch den Mindestabstand fest, der zwischen dem Objekt und dem unteren
Seitenrand eingehalten werden muss (die Seite wird bei Bedarf verlangert), da es
oftmals nicht gewiinscht ist, dass sich das Objekt direkt am Seitenrand befindet.

Uber das Feld SEITEN AUSDEHNEN kénnen Sie bewirken, dass sich das verdrangende
Objekt so verhalt, als ware es breiter als es tatsachlich ist. Das bedeutet, dass es dazu
gebracht werden kann, Objekte unter ihm zu verdrangen (oder von oben verdrangt zu
werden), obwohl es einen horizontalen Abstand zwischen den Objekten gibt. So wird
sich beispielsweise ein Rechteck mit einer Breite von 100 Pixel, das auf ,Verdréangen”
mit einem Wert von 50 Pixeln flir SEITEN AUSDEHNEN eingestellt ist, im Hinblick auf
das Verdrangen so verhalten, als ware es 200 Pixel breit.

Wie bereits oben erwahnt, wenn ein verdrédngendes Objekt verlangert wird, werden
andere verdrangende Objekte unter ihm aus dem Weg und auf der Seite nach unten
verdrangt. Wenn erforderlich, wird die Seite erweitert. Was aber, wenn das
verdrangende Objekt danach wieder kiirzer wird (weil etwas Text aus einem
Textobjekt geldscht wird)? Nun ist unter dem verdréangenden Objekt wieder Platz, um
die Seite nach oben zu verschieben. Solang die Objekte zuerst, bevor Text entfernt
wird, nahe beieinander liegen, passiert genau Folgendes: Die unteren verdréangenden
Objekte werden nach oben verschoben und schlief3en die Liicke, die sonst bestehen
wurde. In dhnlicher Weise wird gegebenenfalls der untere Rand der Seite nach oben
verschoben und die Seite kiirzer gemacht.
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Linien und Formen zeichnen

Linien oder Formen zeichnen

Sie kénnen jedes dieser Werkzeuge zum Zeichnen von Linien und Formen verwenden:

* Das FREIHAND- & PINSEL-WERKZEUG (F3)
» Das LINIEN- UND PFEIL-WERKZEUG
* Das FORM-WERKZEUG (F4)

Mit dem FREIHAND- & PINSEL-\Werkzeug kann man am einfachsten Linien und Formen
zeichnen, da es sich wie ein Bleistift verhalt.

Wollen Sie nur einzelne gerade Linien oder Pfeilspitzen und -enden an jede andere
Linie anfligen, so ist das LINIEN- UND PFEIL-WERKZEUG |hre erste Wahl.

Das FORM-Werkzeug ist zum Zeichnen préziser Kurven und Linien am besten
geeignet. Es ist ebenfalls das Hauptwerkzeug zum Bearbeiten von Linien und Formen.

Hinweis: Obwohl dieses sich nicht in der Zeichen-Werkzeug-Infoleiste
Bl befindet, kénnen Sie auch das STIFT-WERKZEUG zum prézisen Erstellen von
Formen verwenden. Die Funktionalitat ist jedoch begrenzt und das Werkzeug
funktioniert wie ein Linienwerkzeug anderer Zeichenprogramme. Um das
STIFT-WERKZEUG zu verwenden, wahlen Sie im Men( FENSTER den Punkt
SYMBOLLEISTEN und aktivieren Sie SCHALTFLACHEN-PALETTE. Klicken Sie in der
Schaltflachen-Palette auf das STIFT-WERKZEUG.

Das Freihand- & Pinselwerkzeug

C‘4 Sie kénnen dieses Werkzeug zum Zeichnen im Freihandstil wie einen Bleistift
' verwenden. Es kann ebenfalls zum Erstellen von Pinselstrichen verwendet
werden (spater beschrieben). Mithilfe eines kompatiblen druckempfindlichen
Zeichengerats wie einem Grafiktablet konnen Sie zudem unterschiedlich
dicke Linien zeichnen. Bei Verwendung dieses Werkzeugs wird Ihnen in der
Statusleiste angezeigt, wie Sie das Werkzeug benutzen kénnen.

1. Positionieren Sie den Mauszeiger dort wo die Linie beginnen soll.

2. Driicken Sie die Maustaste und halten Sie sie gedrlckt. (Oder zeichnen Sie auf
Ihrem Grafiktablet oder anderen angeschlossenen Gerét.)

3. Wahrend Sie die Maus Uber das Dokument ziehen, wird die Linie in Echtzeit
gezeichnet.

4. Lassen Sie die Maustaste los, um die Liniezeichnung zu beenden.
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MHachbezzem

Gldgtten Re-Fit-Indikator

Nachdem Sie eine Linie freihand gezeichnet haben, kdnnen Sie mit dem Regler in der
Infoleiste die Glattung der Kurve - z. B. die Anzahl der Ankerpunkte - einstellen.

Niedrige Werte lassen die Linie starker den Mausbewegungen folgen, indem mehr
Zwischenpunkte erstellt werden - hohere Werte sorgen fiir glattere Kurven mit
weniger Zwischenpunkten.

T

Niedrige Werte sind weniger glatt Héhere Werte sorgen fiir eine glattere Kurve

Sie kénnen die Glattung so lange anpassen, bis sie weitere Bearbeitungen an der Linie
durchfihren (anhand des Re-Fit-Indikators in der Infoleiste sehen Sie, ob Sie die
Glattung noch andern kénnen).

Beim Zeichnen l6schen

Bevor Sie die Maustaste loslassen, konnen

Sie einen Teil der Linie durch Halten der

Umschalt-Taste wieder l6schen. Das /—\V
Stift-Symbol wird umgedreht, so dass sich

der Radiergummi jetzt auf der Unterseite

befindet. Nun kénnen Sie entlang der Linie

radieren. Lassen Sie die Umschalt-Taste los,

um weiterzuzeichnen.

Gerade Segmente im Freihand-Werkzeug zeichnen

Halten Sie wahrend des Zeichnens einer Freihandlinie die Alt-Taste gedrtickt und
bewegen Sie den Mauszeiger auf eine neue Position. Beim Loslassen der Alt-Taste
wird eine gerade Linie erstellt. Sie kénnen die Linie weiterzeichnen oder durch driicken
der Alt-Taste eine neue gerade Linie zeichnen. (Bedenken Sie, dass durch Drlicken der
Strg-Taste der Winkel der Linie begrenzt wird). Falls Sie nur viele unverbundene
gerade Linien zeichnen mochten, verwenden Sie das unten beschriebene
Linie-Werkzeug.
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Verldngern einer Linie

Wahlen Sie die Linie durch einen Klick auf die Form oder Linie mit dem FREIHAND &
PINSEL-Werkzeug aus. Wenn Sie nun den Mauszeiger Uber das Ende einer Linie
bewegen, erscheint ein kleines ,+" neben dem Stift-Symbol. Dadurch wird Ihnen
angezeigt, dass Sie einen neuen Freihandbereich durch Zeichnen hinzufligen kénnen.

Verbinden zweier Linien

Wahlen Sie beide Linien (Umschalt driicken und auf die zweite Linie klicken um sie
der Auswahl hinzuzuftigen). Anschliefsend kénnen Sie vom Ende der einen zum Ende
der anderen Linie zeichnen. Wenn Sie (iber dem Ende sind erscheint ein kleines ,+"
neben dem Stift-Symbol (nach einer kurzen Pause).

Schliefen einer Form

Eine Form ist ein geschlossenes Objekt, das weder Start- noch Endpunkt hat. Nur
Formen konnen mit einer Farbe gefillt werden. Offene Objekte wie Linien missen
also zuvor geschlossen werden, damit sie zu fllbaren Formen werden.

So schliefden Sie eine Form:

* Erstellen Sie ein offenes Objekt, bei dem sich der
Startpunkt in unmittelbarer N&he des Endpunkts befindet.
Alle Ankerpunkte - mit Ausnahme des Endpunkts - sollten
sich an der erforderlichen Position befinden.

* Positionieren Sie den Mauszeiger ber dem Endpunkt.
« Ziehen Sie den Endpunkt Uber den Startpunkt und lassen

Sie die Maustaste los. Die zwei Punkte werden nun
automatisch verbunden.

« Erstellen Sie ein offenes Objekt, bei dem sich alle
Ankerpunkte an der richtigen Stelle befinden. Erstellen Sie
das letzte Liniensegment nicht.

* Bewegen Sie den Mauszeiger Uber den Startpunkt. Ein ,+"
erscheint rechts neben dem Mauszeiger, wenn Sie sich
Uber dem Startpunkt befinden.

* Klicken Sie, um das letzte Liniensegment zu erstellen und
die Form zu schliefen.

www.magix.de
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Oder:

*  Wabhlen Sie das FORM-Werkzeug aus.
«  Klicken Sie auf einen Anfangs- bzw. Endpunkt, um diesen auszuwahlen.
* Dricken Sie die Eingabetaste.

Oder:

*  Verwenden Sie das FREIHAND- UND PINSEL-WERKZEUG, um den Endpunkt zu
erstellen.

Jedes dieser Werkzeuge schlief3t die Form. Wenn eine Fillfarbe vorhanden ist, wird
die Form mit dieser Farbe gefillt.

Linien/Formen mit dem Freihand &
Pinsel-Werkzeug bearbeiten

Formen, die mit den QuickShape-, Rechteck- oder Ellipsen-Werkzeugen erstellt
wurden, kénnen nicht unmittelbar bearbeitet werden, sondern missen zuerst in
bearbeitbare Formen umgewandelt werden. Offnen Sie dazu den MenUpunkt
ANORDNEN > IN BEARBEITBARE FORM UMWANDELN. Lesen Sie zu diesem Thema das
Kapitel ,Arbeiten mit Formen”.

Sie kdnnen das FREIHAND & PINSEL-Werkzeug verwenden um Linien (oder Umrisse
von Formen) zu bearbeiten. Zeichnen Sie einfach den Bereich der Linie neu, den Sie
ersetzen mochten. Zum Beispiel:

So bearbeiten Sie das Objekt:

Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie bearbeiten méchten.

Bewegen Sie den Freihand-Stift iiber einen Teil der Linie.
Ein ~ zeigt an, wenn der Pinsel in der richtigen Position ist.

Zeichnen Sie die benotigte Linie und bewegen Sie dann
den Freihand-Stift Gber den zweiten Ankerpunkt der
vorhandenen Linie. Ein ~ zeigt wieder an, wenn der Pinsel
in der richtigen Position ist.
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Lassen Sie die Maustaste los um den Bereich der Linie zu ~ ———n
ersetzen. —

Skizzenmodus

oo
¥
\

) Diese Option ist sinnvoll, wenn Sie schnell hintereinander viele Linien eng
i beieinander (vielleicht mit einem Grafiktablett) zeichnen mochten.

Wenn Sie so arbeiten, wollen Sie im Normalfall keine existierenden Linien bearbeiten,
sondern mit jedem Strich neue Linien zeichnen. Wie oben jedoch beschrieben, fihrt
eine Zeichenoperation auf einer Linie oder ihren Endpunkten dazu, dass diese Linie
modifiziert wird. Beim Skizzieren kénnte es also passieren, dass Sie aus Versehen
existierende Linien modifizieren statt neue zu zeichnen.

Um dieses Problem zu 16sen, stellen Sie den Skizzenmodus an! Halten Sie nun den
Mauszeiger Uber eine Linie oder einen Endpunkt, gibt es eine kurze Pause, bevor der
Mauszeiger anzeigt, dass diese Linie bearbeitet oder verlangert werden kann. Diese
Pause heif3t, dass Sie zwar immer noch Linien bearbeiten kénnen, dies aber nicht aus
Versehen machen, wenn Sie neue Linien skizzieren mochten.

Pinselstile

Sie konnen das Werkzeug FREIHAND & PINSEL auch verwenden, um entlang einer Linie
unterschiedliche Pinselstrich-Stile aufzutragen. Sie kénnen zum Beispiel eine feste
Linienstarke in eine Linie mit variabler Starke umwandeln bzw. aus einem fast
unbegrenzten Pool unterschiedlicher Pinselstile wahlen, z. B. Filzstift, Spraydose,
Marker etc. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie im Abschnitt ,Pinsel” dieses
Kapitels.

Das Linien- und Pfeil-Werkzeug

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie einzelne, unverbundene Linien zeichnen und
Pfeilspitzen und -enden an bestehende Linien anfligen. Dies funktioniert viel einfacher
und ist wesentlich besser als mit der Linien-Galerie.

Gerade Linien zeichnen und bearbeiten

Klicken Sie auf die Seiten und ziehen Sie mit gehaltener Maustaste eine Linie. Bei
bereits gezeichneten Linien kénnen Sie auf eines der Enden klicken und es beliebig
woanders hinziehen.
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Pfeilspitzen & -enden hinzufiigen

Die Infoleiste beinhaltet zwei Dropdown-Listen auf der linken Seite, bei denen Sie
Spitze und Ende firr jede Seite der Linie einstellen konnen.

o Pfeilspitze

9 Pfeilende

9 Grofde von Pfeilspitze/-ende
e Pfad umkehren

Mit dem Regler in der Infoleiste kbnnen Sie die Grofbe von Pfeilspitze und -ende der
aktuell ausgewahlten Linie einstellen. Alternativ geben Sie rechts vom Regler in das
Grofie-Feld eine Prozentzahl ein.

Standardmafig haben Pfeilspitzen etwa die sechsfache Grofie der Linienstarke. Dies
wird vom Regler als 100% Grofie angenommen. Erhohen Sie die Linienstérke, wird
auch die Pfeilspitze entsprechend grofber. Um also die Grofie der Pfeilspitze zu
verringern, geben Sie weniger als 100%, um sie zu erhéhen, mehr als 100% ein. Der
Regler erlaubt zwar nur maximal 800%, in das Feld rechts neben dem Regler kénnen
Sie aber auch hohere Angaben eingeben.

Pfad umkehren

Klicken Sie auf PFAD UMKEHREN in der Infoleiste, um Pfeilspitze und -ende der
ausgewahlten Linie miteinander auszutauschen.

Weitere Linienabschnitte hinzufiigen

Die mit dem Linien-Werkzeug erstellten Linien konnen natirlich auch mit anderen
Zeichen-Werkzeugen bearbeitet werden. Wollen Sie also einer Linie weitere
Abschnitte hinzufligen, sie abrunden oder vielleicht sogar zu einer geschlossen Form
machen, konnen Sie das Form-Werkzeug verwenden.
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Form-Werkzeug

Das FORM-WERKZEUG wird sowohl zum Erstellen praziser Kurven, Linien und
o .
= Formen als auch zu deren Bearbeitung verwendet.

Andem

@ Hinzufugen/Andern/Bearbeiten-Anzeige
9 Kurve erzeugen

e Linie erzeugen

e Runde Verbindung

6 Spitze Verbindung

@ An Ankerpunkten auftrennen

6 Ankerpunkte 16schen

9 Pfade umkehren

Q Position der Anfasser

@ Glattung

Die Infoleiste (oben abgebildet) bietet eine grofbe Anzahl an Bedienelementen und die
Moglichkeit prazise, numerische Werte einzugeben.

Alle Linien und Formen in MAGIX Web Designer Premium setzen sich aus einer Folge
von Linien- und Kurvenbereichen zusammen. Diese Kurven werden manchmal als
Bézier-Kurven bezeichnet, benannt nach dem Mathematiker, der sie zuerst
beschrieben hat.

Obwohl dieser Abschnitt das FORM-WERKZEUG
beschreibt, kdnnen Sie auch Linien und Formen
mithilfe des AUSWAHL-WERKZEUGS bearbeiten, wenn
die Schaltfldche OBJEKTANFASSER ANZEIGEN in der
Infoleiste des AUSWAHL-WERKZEUG aktiviert wurde.

www.magix.de
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Ankerpunkte

Ausgewahlter Ankerpunkt

™~

Kurvensegmente Liniensegmente

Die Bereiche oder Segmente einer Linie werden durch kleine schwarze Ankerpunkte
gekennzeichnet. Sie kdnnen diese Ankerpunkte verschieben, hinzufligen und |6schen,
um die Form der Linie oder des Umrisses zu verandern.

Einige Objekte wie z. B. QuickShapes, Rechtecke, Ellipsen und Text missen zuerst in
bearbeitbare Formen umgewandelt werden bevor Sie das FORM-WERKZEUG mit ihnen
verwenden kénnen. Wahlen Sie dazu ein Objekt aus und flihren Sie "ANORDNEN" >
"FORMEN KOMBINIEREN" > "FORM HINZUFUGEN" aus.

Zeichnen eines geraden Liniensegments

So zeichnen Sie eine gerade Linie mit dem FORM-WERKZEUG:

1. Klicken Sie an eine Stelle im Dokument, um die Linie zu beginnen (Sie kénnen an
jedem beliebigen Punkt beginnen. Sie miissen nicht von links nach rechts bzw.
von oben nach unten arbeiten). Ein Ankerpunkt wird erstellt. Dieser wird als
rotes Quadrat dargestellt, um kenntlich zu machen, dass er ausgewahlt ist.

2. Aktivieren Sie die Schaltflache LINIE ERZEUGEN auf der Infoleiste (Taste L).
Dadurch wird gewéhrleistet, dass Sie beim nachsten Klick eine gerade Linie
zeichnen.

Hinzufugen: f /

Neuer Endpunkt, ausgewahlt Entweder klicken Sie an die Stelle, an der Sie
gerne den nachsten Ankerpunkt hatten oder Sie
klicken und verschieben dann per Drag und
Drop den Ankerpunkt und lassen die Maustaste
an der richtigen Stelle wieder los. Dadurch wird
ein Liniensegment erstellt und der neue

Urspriinglicher Ankerpunkt=¥  Endanfasser wird ausgewahlt.

Kurven und gerade Linien mischen

Um ein Objekt zu erstellen, welches aus Kurven und geraden Linien besteht, wechseln
Sie beim Zeichnen lediglich zwischen KURVE ERZEUGEN und LINIE ERZEUGEN (oder
driicken Sie L bzw. C auf der Tastatur).
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Hinweis: Mit den Tastaturkirzeln Z fur spitze Verbindung bzw. S fiir runde
Verbindung konnen Sie schnell die Art der Verbindung beim Zeichnen wechseln. Dies
ist die Art, wie zwei Liniensegmente verbunden werden. Eine spitze Verbindung
erzeugt zwei unabhéngige Bezier-Anfasser, es lassen sich spitze Winkel erzeugen. Bei
einer runden Verbindung sind die Bezier-Anfasser symmetrisch, dass heif3t, wenn der
eine nach oben bewegt wird, bewegt sich der andere nach unten.

Zeichnen eines Kurvensegments

Hinzufligen: f_ /'

Dies erfolgt ahnlich wie das Erstellen einer geraden Linie
(oben beschrieben).

1. Klicken Sie an eine beliebige Stelle, an der die Linie beginnen soll.
2. Aktivieren Sie bei Bedarf die Schaltflache KURVE ERZEUGEN. (Tastenkombination C).
3. Klicken Sie erneut mit der Maustaste oder ziehen Sie die Maus an die

gewlinschte Position, um einen zweiten Ankerpunkt zu erstellen (wie es flr

gerade Linien erklart wurde). Nun wird der Linie ein Kurvensegment hinzugeftigt.

Kurvenanfasser\ Auf einem Kurvensegment befinden

sich Kurvenanfasser, die mit den
ausgewahlten Ankerpunkten in
Verbindung stehen.

Ausgewahlter Ankerpunkt

Sie konnen die Ankerpunkte verschieben, um den Winkel und Radius der Kurve zu
verandern.

Linien verlangern

Wéhlen Sie einen Endanfasser aus (rote Umrandung) und klicken Sie dann einfach
erneut, um einen neuen Linien- oder Kurvenbereich hinzuzufiigen. Jeder weitere Klick
platziert einen neuen Ankerpunkt und zeichnet ein neues Liniensegment an den
ausgewahlten Ankerpunkt.

Linie abschliefen

Wenn Sie bei gehaltener Umschalt-Taste klicken, wird die Linie abgeschlossen (und
bleibt ausgewahlt), wenn Sie Esc drlicken, wird die Linie abgeschlossen und
abgewahlt.
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Ankerpunkt neu hinzufligen

Das FORM-WERKZEUG bietet drei Modi, abhangig von der Auswahl von Ankerpunkten:

*  KEINE AUSWAHL VON ANKERPUNKTEN: ein Mausklick ins Dokument erzeugt einen
neuen Ankerpunkt.

* EIN AUSGEWAHLTER ENDPUNKT: ein Mausklick ins Dokument erzeugt eine neue
Linie, die vom ausgewahlten Endpunkt bis zum Mauszeiger verlduft,

* EIN ODER MEHRERE (INNERE) AUSGEWAHLTE ANKERPUNKTE: die ausgewahlten
Anfasser kénnen mit dem FORM-WERKZEUG verschoben werden

Die Infoleiste zeigt den aktuellen Status an.
Hinzufugen: r /

* NEU: zum Erstellen einer neuen Linie
* HINZUFUGEN: zum Verlangern einer Linie
* ANDERN: zum Andern von Ankerpunkten (ziehen oder I6schen)

Hinweis: Gilt nur flir das FORM-Werkzeug .

Linienende
[

Hier klicken

g

{ |
Stellen Sie sicher, dass die Linie ausgewahlt ist.

1. Klicken Sie bei Bedarf auf den Endpunkt, um diesen auszuwahlen.
2. Bringen Sie den Mauszeiger in die richtige Position und klicken Sie, um einen
neuen Bereich hinzuzufigen.

Linienmitte

B {1

Hier ﬁcvken

Stellen Sie sicher, dass die Linie ausgewahlt wurde.

1. Klicken Sie auf die Linie, um einen neuen Ankerpunkt hinzuzufiigen.
2. Ziehen Sie den Ankerpunkt an die benétigte Stelle.
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Am Anfang einer Linie:

Haben Sie den Endpunkt ausgewahlt, schlief3t ein Klick auf den Startpunkt die Form -
dies wird unter ,Schliefsen einer Form" (siehe Seite 168) beschrieben. So fligen Sie
einer Linie einen neuen Anfasser hinzu:

1. Klicken Sie bei gehaltener Umschalt-Taste, um die Linie zu beenden.
2. Klicken Sie auf den Startanfasser.
3. Positionieren Sie den Mauszeiger und klicken Sie.

Mehrere Ankerpunkte auswahlen

Moglicherweise mochten Sie mehrere Ankerpunkte auswahlen, z. B. um sie
gemeinsam zu l6schen, als Gruppe zu verschieben, zu verdndern oder um eine Reihe
von Punkten in gebogene oder gerade Linien umzuwandeln.

1. Wahlen Sie einen Ankerpunkt aus, indem Sie ihn anklicken.

2. Halten Sie die Umschalt-Taste und klicken Sie auf die anderen Ankerpunkte, um
diese ebenfalls auszuwahlen (Erneutes Klicken bei gehaltener Umschalt-Taste
hebt die Auswahl wieder auf).

Oder halten Sie beim Klicken eines Ankerpunkts Umschalt + Strg gedriickt,
um alle Ankerpunkte der Linie auszuwahlen.

Oder ziehen Sie den Mauszeiger diagonal, um ein Rechteck aufzuziehen. Alle
Ankerpunkte im Rechteck werden ausgewahlt.

Oder halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und ziehen Sie den Mauszeiger
diagonal, um eine Auswahl zu erstellen. Hierbei werden alle Punkte innerhalb
des Rechtecks den bereits ausgewdahlten hinzugefigt.

3. Wenn die Linie einen oder mehrere markierte Ankerpunkte besitzt:
Mit ,Ende” bewegen Sie die Auswahl zum Ende der Linie.
Mit ,Pos1” bewegen Sie die Auswahl zum Anfang der Linie.

Mit , Tab” bewegen Sie die Auswahl in Richtung Ende zum né&chsten
Ankerpunkt auf der Linie.

Mit ,Umschalt+Tab” bewegen Sie die Auswahl zum néchsten Ankerpunkt in
Richtung Anfang auf der Linie.

Hinweis: Die Anfangs- und Endpunkte sind beim Hinzufligen von Pfeilen wichtig.

Ankerpunkte [6schen

Wahlen Sie den oder die Ankerpunkte wie oben beschrieben aus
(7% und klicken Sie entweder auf die Schaltflache ANKERPUNKTE
LOSCHEN (Form-Werkzeug-Infoleiste) oder driicken Sie die
Entf-Taste.

N/
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Ankerpunkte bewegen

-
47,

Sie konnen einen oder mehrere ausgewahlte Ankerpunkte mit dem FORM-WERKZEUG
verschieben:

« Ziehen Sie die Ankerpunkte mit der Maus
* oder verwenden Sie die Pfeiltasten auf der Tastatur

Geben Sie neue Werte in die Textfelder auf der Infoleiste ein, um einen einzelnen
Ankerpunkt zu verschieben (siehe unten).

Verwenden der Textfelder der Infoleiste

- cc- REO: o< RO C20.2r< R Das mittlere Paar
v EHEEEE vy~ v HEEE v ~ v HIEEEE v« RISGEE @ e R,

Koordinaten des
/ +\

ausgewahlten Punkts an.
Die umgebenden X/Y-Felder zeigen die Koordinaten der Kurvenanfasser an beiden
Seiten des ausgewahlten Punktes an. Voreingestellt sind die X-Y-Koordinaten in
Druckdokumenten relativ zur linken unteren Ecke und fir Web-Dokumente zur linken
oberen Ecke der Seite. Sie konnen das im Dialog Optionen > Raster und Lineal (siehe
Seite 538) &ndern.

Wenn sich der ausgewahlte Punkt am Ende einer geraden Linie befindet, zeigen die
linken Felder Lange und Winkel der Linie an. Sie kbnnen diese dndern indem Sie einen
neuen Wert eingeben und die Eingabetaste drlicken.

L [EEES EEEAIEE « » c  EEREIEE « »

4 x
s SEENFEE v+ v [CEEECA v+ v CEAIEE > -

o Lange und Winkel der geraden Linie
9 Position des ausgewahlten Punkts

e Position des Kurvenanfassers
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Linien glatten

Hinweis: Gilt nur fliir das FORM-WERKZEUG.

Bei importierten Formen oder Formen des Bitmap-Tracers (,der automatisch
Bilddateien nachzeichnet,) sind moglicherweise unnétige Punkte auf einer Linie
vorhanden. Linien mit zu vielen Punkten lassen sich méglicherweise schwierig
handhaben und kénnen den Rendering-Prozess verlangsamen. MAGIX Web Designer
Premium kann die Linie glatten, um unnétige Punkte zu entfernen.

*  Wabhlen Sie auf dem Teil der Linie alle Punkte, die Sie glatten mochten (siehe
oben). Einen Bereich mit dem FORM-WERKZEUG auszuwahlen ist méglicherweise
die einfachste Methode, viele Punkte gleichzeitig auszuwahlen.

O gl T

« Ziehen Sie den Regler GLATTUNG zum Ende
der FORM-Werkzeug-Infoleiste. 1%

* Das Programm merkt sich entfernte Punkte, damit Sie spater durch Verschieben
des Reglers weitere Glattungen der Linie vornehmen kénnen. Entfernte Punkte
werden geldscht, wenn Sie die Linie erneut bearbeiten, z. B. durch Ziehen eines
Anfassers.

Tipp: Um sicherzustellen, dass wichtige Punkte nicht geléscht werden, sollten Sie
sich vergewissern, dass diese nicht ausgewahlt sind (Umschalt + Klick auf einen
ausgewahlten Punkt hebt die Auswahl auf).

Begrenzung der Linie

Beim Ziehen eines Ankerpunkts bewirkt das
gleichzeitige Halten der Begrenzungstaste (Strg)
die Bewegung auf ein Vielfaches des

,,,,,,, Begrenzungswinkels (entsprechend der
Einstellungen im Dialog OPTIONEN > ALLGEMEIN).
Beim Ziehen eines Kurvenanfassers ist der Winkel
mafbgebend.

BegrenzungéWinkeI
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Umwandlung einer geraden Linie in eine Kurve
(und umgekehrt)

1. Waéhlen Sie die Anfasser an beiden Enden eines Liniensegments. Bei mehreren
Liniensegmenten wéahlen Sie alle angrenzenden Anfasser aus.

2. Klicken Sie auf der Infoleiste auf die Schaltflachen LINIE ERZEUGEN oder KURVE
ERZEUGEN oder driicken Sie L oder C auf der Tastatur (Diese
Tastenkombinationen funktionieren nur mit dem FORM-WERKZEUG).

Nachdem Sie den Linientyp geédndert haben,
mussen Sie die Anfasser verschieben, damit der
Ubergang zwischen den gebogenen und geraden
Segmenten fliefbend ist.

Sie konnen mehrere Liniensegmente auswahlen und diese gleichzeitig umwandeln.
Die Ankerpunkte an beiden Enden missen ausgewahlt sein.

Kurven andern

Verwendung des Kurvenanfassers

Durch Ziehen eines Kurvenanfassers andern Sie die Biegung der umgebenden
Kurvensegmente.

Bewegen Sie den Kurvenanfasser in Richtung des
Ankerpunkts oder entfernen Sie ihn davon, um die Kurve
in die entsprechende Richtung zu ziehen.

Liniensegment ziehen

Sie konnen die Kurve durch Ziehen der Segmente zwischen den Ankerpunkten
verandern.

AN

Uber die Linie bewegen Lassen Sie die Maus los
um diesen Pfeil zu zeigen

Wenn Sie jetzt ziehen,
wird die Linie verformt

Beachten Sie bitte den Unterschied zwischen dem Ziehen der Linie zum Verdndern
der Form und dem Anklicken der Linie, um einen neuen Ankerpunktanfasser
hinzuzufligen. Das Ziehen einer geraden Linie dndert deren Form zu einem
Kurvensegment.
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Spitze Verbindung erstellen

Normalerweise zeichnet MAGIX Web Designer Premium eine geglattete Kurve durch
einen Ankerpunkt. Hierzu werden die zwei Kurvenanfasser an beiden Enden der
Ankerpunkte verkoppelt. Das Bewegen eines Kurvenanfassers bewegt also somit
auch den anderen.

In manchen Féllen wird eine spitze Verbindung benétigt. Trennen Sie hierfir die
Kurvenanfasser:

* Doppelklicken Sie auf den Ankerpunkt.

{3\ J:\ « Oder wéhlen Sie den Ankerpunkt aus und klicken Sie auf die
Schaltflache SPITZE VERBINDUNG oder drlicken Sie die Taste Z.

Sie kénnen nun die beiden Kurvenanfasser unabhangig voneinander bewegen.

Runde Verbindung erstellen

So runden Sie eine spitze Verbindung ab:

«  Doppelklicken Sie auf den Ankerpunkt

* oder wahlen Sie den Ankerpunkt aus und klicken Sie auf die

Schaltflache RUNDE VERBINDUNG oder drlicken Sie die Taste S.

Die zwei Kurvenanfasser werden verkoppelt und werden so versetzt, dass sie sich auf
beiden Seiten am Ankerpunkt gegentiberstehen. Hierdurch kann sich die Kurvenform
andern.

Runde Verbindung Spitze Verbindung
Kurvenanfasser sind verkoppelt Kurvenanfasser sind unabhangig

Kurven ausbalancieren

Durch Ausbalancieren sind die beiden Kurvenanfasser gleich Weit vom Punktanfasser
entfernt. Dadurch wirken die Kurven glatter und symmetrischer. Um eine Kurve
auszubalancieren, missen Sie den Punktanfasser auswahlen und dann an einem der
Kurvenanfasser mit gedriickter Umschalt-Taste ziehen. Sobald Sie an einem
Kurvenanfasser ziehen, bewegt sich der andere mit. Beide sind dann gleich weit vom
Punktanfasser entfernt.

www.magix.de
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Linien verbinden

Sie kénnen Linien nur verbinden, wenn diese ausgewahlt sind (im ausgewahlten
Zustand werden die Ankerpunkte auf beiden Linien angezeigt):

Im AUSWAHL-Werkzeug, halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und klicken Sie auf
die Linien um Sie auszuwahlen. (Falls Sie sich bereits im FORMEDITOR-WERKZEUG
befinden, kénnen Sie auch die Leertaste driicken, um vortbergehend zum
AUSWAHL-Werkzeug zu wechseln). Halten Sie die Umschalt-Taste und klicken Sie,
um die zweite Linie auszuwahlen und driicken Sie dann wieder ,Alt + S”, um zum
FORMEDITOR-WERKZEUG zurlickzukehren.)

Das Auswahlen von Objekten wird im Abschnitt ,Objekte auswahlen” (siehe Seite
11) ausfihrlich beschrieben.

Ziehen Sie, sobald beide Objekte im FORMEDITORWerkzeug ausgewahlt wurden, den
Endanfasser einer Linie Uber das Ende der anderen. Wahrend Sie den Mauszeiger
ziehen, erscheint ein ,+"-Symbol, um lhnen anzuzeigen, dass die Linien verbunden
werden.

Ziehen Sie einen Endpunkt Uber einen ...80 wie hier!
anderen Endpunkt um Linien zusammenzufligen

Falls die Enden der zwei Linien bereits sehr nah beieinander liegen, jedoch nicht
verbunden sind, kénnen Sie entweder hineinzoomen oder die Endpunkte zuerst
auseinander und dann wieder (bereinander ziehen. Ein ,+" wird dann angezeigt, das
lhnen mitteilt, dass die Enden verbunden werden.

Ziehen Sie die beiden anderen End-Anfasser zusammen, um eine ausgefiillte Form zu
erstellen. Da nur Endanfasser verbunden werden, kénnen Sie nur Linien und keine
Formen verbinden. Formen sind geschlossene Objekte und haben daher keine
Endanfasser.
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Linienstarke andern

Wahlen Sie zuerst das Objekt oder die Objekte aus, bei denen Sie die Starke der Linie
bzw. der Umrandung &ndern mochten.

Geben Sie eine neue Breite in das Textfeld auf der
Standard-Symbolleiste ein oder wahlen Sie eine der Standardbreiten

aus dem MenU aus.

Die Linienstarke wird in der Regel in Punkten (pt) gemessen. 1 Punkt sind etwa 0,3
mm bzw. etwas weniger als die Breite eines Bildschirm-Pixels bei einer Betrachtung
mit 100% Zoomeinstellung.

Tipp: Sie kdnnen alle Standardmafieinheiten von MAGIX Web Designer Premium
verwenden. MAGIX Web Designer Premium wandelt die Mafeinheit dann in die
richtige Punktzahl um. So kénnen Sie z. B. 0,5cm eingeben, um eine 0,5 cm starke
Linie zu erhalten. Es werden jedoch nur 14 Punkte angezeigt.

Wenn Sie kein Objekt ausgewahlt haben und die Linienstarke trotzdem andern, wird
der Standardwert fir alle neuen Linien geandert.

Hinweis: Der Wert KEINE stellt hier einen Sonderfall dar und sollte in der Regel nicht
verwendet werden. Hiermit wird eine Linie mit einer Starke von einem Pixel der
Anzeige erstellt. Somit ist die tatsachliche Grofbe von dem Ausgabegerat abhangig,
auf dem die Zeichnung dargestellt wird. Auf einem Bildschirm ist ein Pixel eindeutig
sichtbar und wird niemals mit Anti-Aliasing angezeigt. Auf Druckern, vor allem
Fotodruckern, deren Auflésung um ein Vielfaches hoher ist, ist die Linie fast
unsichtbar (Die Liniengréfie ,Keine” in importierten Dateien wird in 0,25 Punkte
umgewandelt).

Linien-Galerie

Die LINIEN-GALERIE kann zum Anwenden von Linienstilen oder -attributen wie etwa
Pinselstrichen, Strichmustern, Pfeilspitzen, etc. verwendet werden.

So blenden Sie die LINIEN-GALERIE ein:
* Wahlen Sie EXTRAS -> LINIEN-GALERIE (Strg + F9),

* Sie kdnnen auch auf die LINIEN-GALERIE-Schaltfldche in der
GALERIEN-Werkzeugleiste klicken.

Die LINIEN-Galerie ist in verschiedene Bereiche unterteilt. Klicken Sie auf den kleinen
Ordner innerhalb des Galeriefensters, um einen Bereich zu 6ffnen oder zu schliefien.
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Hilfe. ..

Neue Pinselstriche
Kurioses
Natuerliche Medien
Matural media
Novelty
Strich-Yorlagen

FEFEFF

Linien und Formen zeichnen

o Linienstarke
9 Verbindungsart
e Linienbegrenzung

Um einen Linienstil oder ein Attribut aus der Galerie anzuwenden konnen Sie:

* Den bendtigten Stil per Drag & Drop aus der Galerie auf die Form oder Linie
ziehen.

* Oder auf den benétigten Stil in der Galerie doppelklicken.
* Oder Sie wahlen den Stil aus und klicken dann auf die Schaltflache UBERNEHMEN.

Linienstarke

Das Textfeld im oberen Bereich der Galerie gleicht dem Textfeld auf der
STANDARD-Symbolleiste.

Pinselstriche

Es gibt mehrere Bereiche, die eine Auswahl verschiedener Pinselstile zeigen.

Strichmuster

Dieser Bereich stellt eine Auswahl von Strichstilen zur Verfligung.

Pfeilspitzen

Am einfachsten konnen Sie einer Linie eine Pfeilspitze mit dem LINIEN- &
PFEIL-WERKZEUG (siehe Seite 170), das bereits beschrieben wurde, hinzufligen. Sie
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kdnnen aber auch die Linien-Galerie verwenden. Ziehen Sie eine Pfeilspitze aus der
Galerie auf das entsprechende Ende der Linie.

Alternativ kdnnen Sie aber auch Folgendes tun, um eine Pfeilspitze anzuwenden:

*  Doppelklicken Sie auf die Pfeilspitze in der Linien-Galerie.
* Sie kdnnen auch die Pfeilspitze auswahlen und dann auf die Schaltflache
UBERNEHMEN klicken.

Web Designer hat zwei Arten von Pfeilspitzendesigns: Anfang und Ende. Wenn die
Linie bereits Uber eine Pfeilspitze verfugt, so wird beim Anwenden eines Pfeilendes
dieses automatisch am anderen Ende der Linie hinzugeflgt.

Wenn lhre Linie noch nicht Gber Pfeilspitzen verfligt und Sie eine Pfeilspitze
anwenden, so wird diese am Ende der Linie eingefligt.

Die Pfeilgrofie steht in Zusammenhang mit der Linienstarke. Breitere Linien haben
proportional grofiere Pfeilspitzen.

Wenn Sie die Strg-Taste gedrtckt halten und dabei doppelklicken wird eine Pfeilspitze
oder ein Endstil auf das andere Ende der Linie angewendet.

- i L. . i
- e 4 Eine Linie mit Strich-Vorlage
Sea J und Pfeilen aus der Gallerie

TN~

an Anfang und Ende.

Bitte lesen Sie das Kapitel ,Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 100) fiir
allgemeine Informationen zu den Galerien.

Verbindungstyp andern

Mit diesem Steuerelement oberhalb der LINIEN-GALERIE stellen Sie den Ecken-Stil ein.
Um eine vorhandene Linie zu andern, wahlen Sie diese Linie aus. Heben Sie die
Auswahl aller Linien auf, um den aktuellen Verbindungstyp zu andern. Wahlen Sie
den bendtigten Typ aus dem Meni:

7 Eckig (Auf Gehrung) verbinden
7 Rund verbinden
7 Abgeschrégt verbinden

www.magix.de
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Linienbegrenzung andern

Oberhalb der LINIEN-GALERIE dndern Sie den Stil des Linienendes.

= Um eine vorhandene Linie zu dndern,

wahlen Sie die Linie aus. _ Stumpf
* Dann wahlen Sie den benétigten Typ aus _ Rund
dem Menii aus. i
I Rcchteckig
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Arbeiten mit Formen

Zeichen-Werkzeuge flr Formen

Mithilfe dieser Werkzeuge erstellen Sie Standard-Formen.

* RECHTECK-WERKZEUG (M)
* ELLIPSEN-WERKZEUG (L)
*  QUICKSHAPE-WERKZEUG (Umschalt + F2)

Das RECHTECK-WERKZEUG erstellt Rechtecke und Quadrate. Das ELLIPSEN-WERKZEUG
erstellt Kreise und Ellipsen. Das QUICKSHAPE-WERKZEUG erstellt Polygone, Sterne und
Smart-Formen.

Rechtecke und Quadrate erstellen

Erstellen eines Rechtecks:

n *  Verwenden Sie das RECHTECK-Werkzeug (,Umschalt + F3", oder ,M").

Ziehen Sie mit gehaltener Maustaste ein Rechteck auf dem Arbeitsbereich auf.

Quadrat erstellen

Halten Sie die Strg-Taste gedrickt, um ein Quadrat statt eines Rechtecks zu erstellen.

Erstellen und Bearbeiten von Rechtecken mit
abgerundeten Ecken

Um Ihrem Rechteck abgerundete Ecken zu geben, wahlen Sie es aus und
klicken Sie anschlieftend auf die Schaltflache ,Abgerundete Ecken” auf der
Infoleiste des RECHTECK-WERKZEUGS.

Mit den Auswahlanfassern an den Ecken kénnen Sie den Durchmesser der
abgerundeten Ecken einstellen.

www.magix.de
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Sie andern die Grofde eines Rechtecks entweder mit dem RECHTECK-WERKZEUG
(indem Sie an den Eckanfassern ziehen) oder mit dem AUSWAHL-WERKZEUG.

Beachten Sie, dass wenn Sie das Seitenverhéltnis eines Rechtecks mit abgerundeten
Ecken mit dem AUSWAHLWERKZEUG &ndern (indem Sie es nur in eine Dimension
strecken), das Seitenverhaltnis der abgerundeten Ecken nicht verzerrt, sondern
beibehalten wird. Wenn Sie jedoch mehrere Objekte ausgewahlt haben oder eine
Gruppe strecken, die ein abgerundetes Rechteck beinhaltet, wird das
Seitenverhaltnis der Ecken nicht beibehalten.

Tipp: Halten Sie bei der Drehung von Rechtecken oder Formen mit geraden Kanten

die Strg-Taste gedriickt, um die Objekte so zu drehen, dass eine der geraden Kanten
genau horizontal oder vertikal ist.

Kreise und Ellipsen erstellen

So erstellen Sie einen Kreis oder eine Ellipse:

Wahlen Sie das ELLIPSEN-WERKZEUG (Umschalt + F4 oder L) aus der
Hauptwerkzeugleiste.

Die Schaltflachen ERSTELLEN AUS RADIUS/DURCHMESSER der Infoleiste erzeugen
automatisch Kreise.

o Erstellen aus Radius

9 Erstellen aus Durchmesser

9 Begrenzung erstellen

Wahlen Sie die ERSTELLEN AUS RADIUS-Option, um Kreise zu erstellen. Der Startpunkt
der Erstellung ist das Zentrum des Kreises.

Wahlen Sie die ERSTELLEN AUS DURCHMESSER-Option. Der Startpunkt der Erstellung
ist nun der Rand des Kreises.
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Mit der Schaltflache BEGRENZUNG ERSTELLEN erzeugen Sie eine Ellipse auf dem
Arbeitsbereich. Halten Sie dabei Strg gedrlickt, um statt einer Ellipse einen Kreis zu
erstellen.

Sie kénnen Ellipsen in Kreise umwandeln, indem Sie auf einen Anfasser doppelklicken.

Polygone und Sterne erstellen

Im QUICKSHAPE-Werkzeug kdnnen Sie fast jede symmetrische Form mit spitzen oder
abgerundeten Ecken erstellen. Sie kdnnen anschliefsend an den Ecken ziehen, um die
Seiten zu kippen und die Seitenanzahl &ndern oder das Objekt zu einer Ellipse, einem
Polygon oder einem Stern machen.

Wahlen Sie in der Ausklappleiste der Hauptwerkzeugleiste das
QUICKSHAPE-Werkzeug (Umschalt + F2).

2. Wahlen Sie POLYGON ERSTELLEN oder STERNFORMEN in der Infoleiste.

3. Wahlen Sie die Anzahl der Seiten entweder aus dem MenU aus oder
geben Sie sie in das Textfeld ein.

. _' 2l
_ Sternradius und Versatz » : :

8 9

o Erstell-Modi: Radius/Durchmesser/Begrenzung

9 Polygon
9 Ellipse

e Sternformen

6 Abgerundete Ecken

@ Kanten wiederherstellen
6 Seitenzahl

9 Bearbeitbare Eintrage
Q Eingabefelder

Polygone und Sterne werden genauso wie Kreise und Ellipsen durch Aufziehen
erzeugt. Die Radius-, Durchmesser- und ,Begrenzung erstellen”-Schaltflachen
beeinflussen auch hier den Ursprungspunkt der Form.

*  Von der Mitte nach aufsen (Schaltflache ERSTELLEN AUS RADIUS),

*  Vom Aufienrand (Schaltflache ERSTELLEN AUS DURCHMESSER),

« Diagonal, um ein gedachtes Rechteck um das Polygon zu erzeugen
(BEGRENZUNG ERSTELLEN). So kdnnen Sie das Polygon oder den Stern verzerren.

www.magix.de
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Polygone/Sterne mit abgerundeten Ecken

Klicken Sie auf die Schaltflaiche ABGERUNDETE —
ECKEN oder doppelklicken Sie auf einen
Eckpunkt. —

Das Polygon hat am Anfang der
Rundung zuséatzliche Anfasser
(Radiusanfasser). Um den Radius
- zu vergrofdern oder zu verkleinern,
Eckanfasser ziehen Sie an einem der

Radiusanfasser.

"—— Radiusanfasser

So entfernen Sie abgerundete Ecken:

* Klicken Sie auf die Schaltfliche ABGERUNDETE ECKEN.
* Oder doppelklicken Sie auf einen Eckanfasser.

Polygone und Sterne bearbeiten

Sie konnen die Formen im AUSWAHL-Werkzeug bewegen, drehen, skalieren und
stauchen. Das AUSWAHL-Werkzeug wird im Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe
Seite 111) beschrieben.

Im QUICKSHAPE-Werkzeug konnen Sie Grofse und Drehung einstellen:
* Ziehen Sie an den Eckanfassern.

* Oder wéahlen Sie GROBE & DREHUNG aus dem Men( BEARBEITBARE OBJEKTE.
Geben Sie die bendtigten Werte in die Textfelder ein.

Grofe
GroPe und Drehung = égg:?zx i’

Drehung

Sie kdnnen mit den Schaltflachen am rechten Rand auch die Werte schrittweise
andern.

So verschieben Sie ein Polygon/einen Stern:
* Ziehen Sie am Anfasser in der Mitte der Form.
* Oder verwenden Sie die Pfeiltasten auf der Tastatur.

* Oder wahlen Sie ,Mittelpunkt” aus dem Men( BEARBEITBARE OBJEKTE. Geben Sie
die bendtigten X/Y-Werte in die Textfelder ein.

, 555,50%
Mittelpunkt v W55 7,6px =
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Erstellen oder entfernen Sie abgerundete Ecken durch Driicken der
Schaltflache ABGERUNDETE ECKEN.

Das Polygon wird zur Ellipse, indem Sie auf die Schaltfladche ELLIPSE ERSTELLEN Y
klicken oder auf den Mittelpunkt des Polygons doppelklicken.

Polygone konnen Uber die Schaltflache STERNFORMEN in Sterne verwandelt
werden. Ebenso durch einen Doppelklick auf eine Seite.

oDED

Ziehen Sie an den Seiten, um diese abzurunden. Bewegen Sie den Mauszeiger ber
den Rand des Polygons (édndert diesen in eine Pfeilform). Sie kénnen nun die Seiten
ziehen.

Auf der linken Seite befinden sich die
Original-Polygone. Ziehen Sie einfach an den

Seiten, um diese zu verbiegen.

Doppelklicken Sie mit gehaltener Strg-Taste auf eine Seite oder klicken Sie auf die
Schaltflache SEITEN WIEDERHERSTELLEN, um die Seiten wieder gerade zu machen.

Uber das Auswahlmen( kénnen Sie die Anzahl der Seiten einstellen
oder selbst eintippen.

Sterne bearbeiten

So erhéhen oder verringern Sie die Tiefe der Sternform:
Ziehen Sie einen Stern-Anfasser oder wahlen Sie
STERNRADIUS & VERSATZ aus dem Menii

BEARBEITBARE FORMEN. Geben Sie die bendtigten

Werte in die Textfelder ein. Auf der linken Seite befindet sich die
Originalform.

¥* & X9

Auf der linken Seite befindet sich die
Originalform.

Ziehen Sie an den Seiten, um eine Kurvenform
zu erstellen:

Sie kdnnen mit den Schaltflachen am rechten Rand auch die Werte schrittweise
andern.

- 30,2pX ’ Verschieben von der Mitte
Sternradius und Versatz « [ -

Winkelverschiebung
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Wenn Sie mit gedriickter Strg-Taste an einer Seite des Sterns ziehen, werden die
Seiten symmetrisch verschoben. Strg+Umschalt verschiebt Seitenpaare als
Spiegebilder. Halten Sie die Strg-Taste und doppelklicken Sie auf eine Seite oder
klicken Sie auf die Schaltflache KANTEN WIEDERHERSTELLEN um alle Seiten wieder zu
begradigen.

Formen kombinieren

Die MenUloption ANORDNEN > FORMEN KOMBINIEREN bietet viele Expertenoptionen,
um Formen zu neuen Formen zu kombinieren, z. B. durch Hinzuftigen, Ausschneiden
oder Zerschneiden. Sie kénnen jede Objektart kombinieren, einschlieflich Bitmaps.

Locher in Formen erstellen
Obenliegende Form

\ \

Untenliegende Form Form mit Loch als Resultat

Wahlen Sie AUSRICHTEN > FORMEN KOMBINIEREN > FORMEN SUBTRAHIEREN. Dieser
Befehl entspricht der Option ,Formen zusammenfligen”, mit folgenden
Unterschieden:

« Die obere Form (oder obere Gruppe) erhalt ein Loch durch die anderen Ebenen
bzw. Formen.

« Die Linienattribute und Farben der untergeordneten Formen bleiben
unverandert.

* FORMEN KOMBINIEREN modifiziert die Linien physisch. Die Originalformen kénnen
nur durch die Riickgangig-Funktion wiederhergestellt werden.

* Die Anzahl der Uberlappenden Formen hat keine Auswirkung.

Mehrere Formen zu einer zusammenfiigen

Die rechts dargestellte Form kénnen Sie z. B. aus den drei links dargestellten Formen
erstellen:

€9y
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1. Erstellen Sie zwei Kreise und das Rechteck.
2. Wahlen Sie alle drei Formen aus.
3. Klicken Sie rechts und wéahlen Sie FORMEN KOMBINIEREN > FORMEN ADDIEREN.

Die neue Form tbernimmt die Linienattribute und Farben von der obersten Form (in
diesem Fall das Rechteck in der lllustration).

Schnittmengen ausschneiden

Beim Ausschneiden der Schnittmengen entsteht ein neues Objekt, das aus den Teilen
der unteren Formen gebildet wird, die durch das obere Objekt abgedeckt werden.

Wahlen Sie die Formen, deren Schnittmengen Objekt ganz vorn
Sie ausschneiden mochten.

Wahlen Sie ANORDNEN > FORMEN KOMBINIEREN Urspruingliche Formen
> FORMENSCHNITTMENGE. Dadurch wird eine
neue Form erstellt. Die obere Form
verschwindet.

Die Linienattribute sowie Farben der unteren Formen bleiben unveréndert. Bereiche,
die nicht von der oberen Form abgedeckt werden, werden geldscht. Die obere Form
kann eine Gruppe fiir komplexere Subtraktion sein. Gruppen werden ausfthrlich im

Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 141) beschrieben.

Formen auftrennen

Mochten Sie eine Linie oder Form auftrennen, so kdnnen Sie entweder einen
vorhandenen Ankerpunkt auf der Linie oder dem Umriss der Form auswahlen oder
einen neuen Ankerpunkt an der Stelle erstellen, an der Sie die Linie teilen mochten.

* Klicken Sie einfach mit dem FORM-WERKZEUG auf die Linie (siehe oben).
* Klicken Sie auf die Schaltflache AN ANKERPUNKTEN AUFTRENNEN oder driicken Sie
die Taste B.

www.magix.de
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+ Nach Trennen einer Linie ist zunachst keine Anderung sichtbar. Wenn Sie
jedoch den Ankerpunkt verschieben, bewegt sich lediglich ein Teil der Linie. Eine
aufgetrennte Form wird zu einer Linie. Alle Fullungen verschwinden.

Hinweis: Der Befehl FORMEN ZERSCHNEIDEN (unter ANORDNEN > FORMEN
KOMBINIEREN) ermoglicht Ihnen auch, Formen in zwei separate Formen zu
unterteilen. Das wird ngher im Kapitel ,Arbeiten mit Formen” (siehe Seite 193)
beschrieben.

Formen zerschneiden

In MAGIX Web Designer Premium kénnen Sie Formen einfach in zwei oder mehrere
Teile zerschneiden. Sie kdnnen entweder ein vollsténdiges Objekt oder eine Linie zum
Zerschneiden verwenden. Verfahren Sie wie folgt, um ein Segment aus einem Kreis
auszuschneiden:

1. Erstellen Sie einen Kreis und darauf ein Dreieck.

2. Wahlen Sie beide aus.

3. Wahlen Sie ANORDNEN > FORMEN KOMBINIEREN > FORMEN
ZERSCHNEIDEN. Die Rander des Dreiecks schneiden dann den
Kreis in zwei Formen. Danach verschwindet das Dreieck.

4. Sie kdnnen nun das Segment aus dem Kreis herausziehen: -

Sie kénnen auch eine Linie verwenden, um ein Objekt
zu zerschneiden:

Die Linie sollte vollstdndig durch das Objekt hindurch gezogen werden und hinausragen (wie in
der Zeichnung dargestellt). Wenn die Linie zu kurz ist, wird ein diinner Streifen herausgetrennt.

Komplexe Formen zerschneiden

Wenn Sie den Befehle ALLE FORMEN ZERSCHNEIDEN auswahlen, werden alle
ausgewadhlten Objekte entlang ihrer Uberschneidungskanten in Stiicke zerlegt.

Drei ausgewahlte Rechtecke mit 1 px
breitem Rand
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Wahlen Sie ANORDNEN > FORMEN
KOMBINIEREN > ALLE FORMEN
ZERSCHNEIDEN zerteilt die Formen
entlang ihrer Uberschneidungskanten.
Die 1 px Kanten zeigen die Umrisse der
entstehenden Formen.

Ziehen Sie jetzt die einzelnen Rechtecke

1
auseinander, um die neuen Formen zu |_|—_| .

sehen.
- =]

Die Linienattribute sowie Farben der zerschnittenen Formen bleiben unverandert.

Smart-Formen

Smart-Formen sind eine Methode, die Funktionalitdt von Web Designer zu erweitern.
Smart Formen sind Plug-Ins. Jede Smart-Form bringt ihre eigenen Steuerelemente zur
Bearbeitung mit, im Allgemeinen in Form kleiner Anfasser, an denen Sie ziehen, um
Parameter einzustellen.

Sie finden die Smart-Formen im ONLINE-CONTENT-KATALOG (siehe Seite Fehler!
Textmarke nicht definiert.) oder im Men( EINFOGEN. W3hlen Sie zum Beispiel
+EINFOGEN" > ,FORM" aus dem Hauptmend, um aus einer Reihe einfacher
Smart-Formen zu wahlen.

Oder klicken Sie im QUICKSHAPE-WERKZEUG auf der Infoleiste auf EINFUGEN
und wahlen Sie eine Form aus dem Auswahlmenu aus.

Minim velit, ex velit culpa sed s
fugiat, nostrud nulla consequat
ipsum ex: Eiusmod veniam culpa.
Velit sit ullamco amet est eiusmod
amet. Sunt tempor elit. Ad amet,
aute minim laboris cupidatat sunt.

Einfache Smart-Formen: Rahmen, variable Ecken, Ringsegment, Spirale, Textfeld, Dreieck

Obwohl es einfache Smart-Formen gibt, die nur eine einfache Form darstellen, erlaubt
die darunter liegende Smart-Form-Architektur sehr viel komplexere Anwendungen
wie Diagramme, Prozentanteil-Ringe, Foto-Grids und Textfelder, die alle personlichen
Bedurfnissen angepasst werden konnen.

Siehe Foto-Grids im Abschnitt Arbeiten mit Fotos (siehe Seite 373) fiir mehr Details
zum Einstellen der Foto-Grid Smart-Formen.

www.magix.de
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q"‘
P

Alpha

Charlie

Delta m

Echo

Diagramm- und Foto-Grid-Smart-Formen

Smart-Formen bearbeiten

Um eine Smart-Form zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf die Form mit dem
Auswahlwerkzeug. Oder wahlen Sie sie mit dem QuickShape-Werkzeug (oder auch
Rechteck- oder Ellipse-Werkzeug) aus der Hauptwerkzeugleiste aus.

Wird eine Smart-Form ausgewahlt, werden eine Reihe von Steuerungsanfassern
angezeigt, an der Form und um diese herum:

Das ist die Smart-Form
einfaches Textfeld Die runden
Anfasser an den Seiten
erlauben es, das Feld auf eine
ad fugiat, nostrud nulla consequat beliebige Gréfe zu strecken.
ipsum ex; Eiusmod veniam culpa. Der Anfasser an der rechten
oberen Ecke dreht das ganze
Objekt. Der Anfasser unten
rechts vergrofiert oder

aute minim laboris cupidatat sunt. verkleinert die gesamte
Smart-Form.

Minim velit, ex velit culpa sed sint

Velit sit ullameo amet est eiusmod
amet. sunt tempor elit. Ad amet,

L

Jede Smart-Form hat ihre eigene Gruppe von Steuerelementen. Sie konnen den
Mauszeiger Uber jeden Anfasser bewegen, um einen Tooltip anzuzeigen. Die
Statuszeile (an der unteren Fensterkante) zeigt ebenfalls Beschreibungen zur Funktion
jedes Anfassers. In diesem Beispiel stellt der orange Anfasser oben links die
Abrundung der Ecken des Textfeld-Hintergrunds ein (die meisten rechteckigen
Smart-Formen haben eine solche Funktion). Der obere rechte Anfasser etwas weiter
innen steuert den Rand um den Text. Text innerhalb von Smart-Formen kann mit dem
TEXT-WERKZEUG (siehe Seite 223) bearbeitet werden (z. B. Grofe, Schriftart, usw.).
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Diese Smart-Form Prozentanteil Ring hat
Steuerelemente, um entweder am Ende des Rings zu
ziehen (dadurch wird der Wert gedndert) oder den
Wert mit dem Textwerkzeug zu bearbeiten, wodurch
sich umgekehrt die Lange des Balken andert. Der
Anfasser genau in der Mitte des Kreisbogens erlaubt
die Anpassung der Dicke des Bands.

Der Anfasser an der rechten oberen Ecke dreht das
ganze Objekt, der rechts unten dndert die Grofe.

Die Farben einer Smart-Form kénnen bei ausgewahlter Form entweder Uber die
Farbleiste oder den FARBEDITOR gedndert werden. Sie kénnen Farben auch aus der
Farbleiste auf eine Form ziehen. Hat eine Form mehrere Farben, wird der Dialog
,Farbe ersetzen” (siehe Seite 214) aufgerufen, in dem Sie festlegen, welche Farbe
geandert werden soll.

Zeitlinie-Smart-Formen

Zeitlinie sind in diversen Dokumenten, insbesondere Prasentationen Ublich. Die
Smart-Form Zeitlinie besteht aus einer Linie, auf der ein Objekt (oder einer Gruppe
von Objekten) in regelmaéfigen Abstanden wiederholt wird. Sie kénnen mit den
Smart-Form-Anfassern die Anzahl der Objekte vergréfiern oder reduzieren und
Abstand, Grofie, vertikale Ausrichtung usw. einstellen.

ﬁ
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Smart-Form Zeitlinie mit Anfassern

Um einen Zeitlinie einzufligen, benutzen Sie EINFUGEN > AUS CONTENT-KATALOG >
KOMPONENTEN > DRUCK- UND INTERNET-KOMPONENTEN > ZEITLINIEN

www.magix.de



Arbeiten mit Formen

Zeitlinie - Ubersicht der Anfasser

END-ANFASSER Ziehen Sie an den Enden, um die Lénge zu dndern oder die Linie als
ganzes zu drehen.

ABSTAND Ziehen, um den Abstand der Objekte auf der Linie zu andern

HINZUFUGEN/  Klicken, um eine Kopie des dufersten rechten Objekts hinzuzufligen

LOSCHEN oder ziehen, um mehrere Objekte hinzuzufligen oder zu entfernen.
Wenn Sie versuchen, eine Kopie hinzuzufligen und nichts passiert,
bedeutet das, dass nicht mehr genug Platz fir eine weitere Kopie auf
der Linie ist. Versuchen Sie, mit dem Anfasser Grofe die Grofe der
Objekte zu reduzieren oder ziehen Sie die Linie langer.

VERTIKALER Ziehen, um die vertikale Anordnung der Objekte auf der Linie zu
VERSATZ andern.
LOSCHEN Ein Objekt von der Linie l6schen.

LINIENSTARKE  Ziehen, um die Dicke der Linie anzupassen.

GROAKE Andern der Grofee der Objekte auf der Linie.

Textbearbeitung

Viel der Zeitlinien enthalten Text, den Sie nattrlich mit dem TEXT-WERKZEUG (siehe
Seite 223) bearbeiten kdnnen. Falls der gewiinschte Text nicht in den verfligbaren
Platz passt, versuchen Sie die Objekte auf der Linie grofser zu machen, wahlen Sie
dann den Text aus und reduzieren Sie die Schriftgrofbe, damit mehr Text hinein passt.
Wenn Sie die Schriftgrofbe des Texts in einem Objekt andern, sehen Sie, wie sich der
Text auch in allen anderen Objekten aktualisiert, dadurch sehen Sie gut, welche Grofe
am besten passt.

Symbol ersetzen

Manche Zeitlinien enthalten Symbole, die Sie lieber austauschen méchten. Wahlen
Sie das Symbol dazu mit Strg + Mausklick ,innen” aus. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie SYMBOL ERSETZEN aus dem Kontextmenda.
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Diagramm-Smart-Formen

Die Smart-Form Diagramm - siehe ,,EINFUGEN" > DIAGRAMME... - erlaubt es |hnen, die
Werte und Beschriftungen des Diagramms mit dem TEXTWERKZEUG (siehe Seite 223)
zu bearbeiten, wobei sich die Grafik entsprechend aktualisiert.

i,|“ 59%
ill

Alpha  8mvo Charlie  Oelta Echo

H
- §

Balkendiagramm, Sdulendiagramm, Prozentanteil-Ring

Wie bei allen Smart-Formen doppelklicken Sie darauf, um zum
QUICKSHAPE-WERKZEUG zu wechseln und die Bearbeitungsanfasser der Smart-Form
anzuzeigen. Sie kénnen den Mauszeiger Uber jeden Anfasser bewegen, um einen
Tooltip anzuzeigen. Bei den Balken- und Saulendiagrammen gibt es Anfasser fur die
Breite der Balken, Hohe und Breite des Diagramms, dem Abstand zwischen den
Balken, die Abrundung der Ecken der Balken und zum Hinzufliigen/Entfernen von
Balken. Aufberdem hat jeder Balken einen Anfasser, um seine Position innerhalb des
Diagramms zu verschieben und einen weiteren, um den Wert des Balkens mit der
Maus zu &ndern. Fir eine hohere Genauigkeit zoomen Sie einfach in die Darstellung
hinein. Oder Sie geben mit dem Textwerkzeug (siehe Seite 223) prazise Zahlenwerte
ein, sogar mit Kommastellen.

Balken- und Saulendiagramme anpassen

Die Farben von Diagrammen kénnen Sie einfach andern, indem Sie das ganze
Diagramm auswahlen und auf eine Farbe in der FARBLEISTE (siehe Seite 204) klicken.
Der FARBE ERSETZEN-Dialog wird angezeigt, in dem Sie auswahlen konnen, welche
Farbe im Diagrammm durch die gewahlte Farbe ersetzt werden soll. Sie kénnen auch
den FARBEDITOR verwenden, um die Farbe zu bearbeiten: Oben im Farbeditor finden
Sie eine Liste der Farben, die ersetzt werden konnen, wéhlen Sie dort die Farbe aus,
die Sie andern wollen.

Manchmal kann es notwendig werden, mehr als nur die bestehenden Farben im
Diagramm zu dndern. Sie kdnnen einen bestimmten Balken innerhalb des Diagramms
auswahlen, indem Sie ihn mit gehaltener Strg-Taste mit dem AUSWAHLWERKZEUG
anklicken. Dadurch wird dieser Balken ,innen” ausgewahlt. Sie konnen jetzt seine
Farbe oder seine Umrisslinie direkt &ndern und sogar seine Fillung mit dem
FULL-WERKZEUG (siehe Seite 283) andern. Um das Aussehen eines Balkens auf die
anderen Balken zu Ubertragen, kopieren Sie zunachst den ausgewahlten Balken mit
Strg + C in die Zwischenablage. Dann wahlen Sie einen anderen Balken aus und
benutzen Sie ,Bearbeiten” > Einfliigen” > ,Format/Attribute einflgen”.
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Textformatierung flir Werte und Beschriftungen andern

Die Beschriftungen und Werte des Diagramms kann mit dem TEXTWERKZEUG
bearbeitet werden, dabei kénnen Sie die Ublichen Textformatierungen benutzen, um
das Aussehen des Textes zu justieren. Wenn Sie das Aussehen einer Beschriftung im
Diagramm andern, wie Schriftart, Schriftgrofe oder -farbe, wird diese Anderung
sofort auf die Beschriftung der anderen Balken Ubertragen. Das passiert jedoch nur,
wenn auf die anderen Beschriftungen die gleiche Formatvorlage angewandt wurde
(Ublicherweise Bar chart labels). Wenn Sie also wollen, dass einer der Balken anders
aussieht, um vielleicht einen bestimmten Balken hervorzuheben, wenden Sie eine
andere Formatvorlage an oder benutzen Sie die Option KEINE FORMATVORLAGE im
Men( Formatvorlagen um die Formatvorlage zu entfernen. Dasselbe gilt fir den Text
fur die Wertangaben.

Textfelder Smart-Formen

Sie finden die Textfeld Smart-Formen im ONLINE-CONTENT-KATALOG unter
~KOMPONENTEN" > ,DRUCK- & INTERNET-KOMPONENTEN*. Oder im Men{ ,EINFUGEN"
> ,FORM" > ,MEHR TEXTFELDER...".

“Quote something
Dolor laboris con
sequat enim gottcha.”

&

Mit dem TEXT-WERKZEUG konnen Sie Texte erzeugen. Wenn Sie die Smart-Form
Steuerelemente anzeigen (Doppelklick mit dem AUSWAHLWERKZEUG oder mit dem
QUICKSHAPE-WERKZEUG) konnen Sie Breite und Hohe einstellen (wobei der Text neu
umgebrochen wird), die Rdnder um den Text und die Abrundung der Ecken des
ganzen Textfeldes. Sie konnen auch das gesamte Objekt drehen, wobei es vollstandig
funktionsfahig bleibt.,

Diese Textfelder sind smart in dem Sinne, dass Sie sich der eingegebenen Menge Text
anpassen - durch Ziehen am oberen oder unteren mittleren Anfasser kann die Hohe
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des Textfeldes geandert werden. Wenn Sie mehr Text eingeben, als in das Feld passt,
wachst es, um den zusatzlichen Text aufzunehmen. Wenn Sie jedoch spéater wieder
Text entfernen, schrumpft es, aber nur bis zur letzten mit den Anfassern eingestellten
Hohe. Dadurch kénnen die Gréfien der Textfelder konsistent gehalten werden, wenn
Textfelder einen definierten Platz belegen sollen oder an anderen Objekten gleicher
Hohe ausgerichtet sind.

Auflerdem gibt es einen zuséatzlichen Anfasser um festzulegen, ob der Text oben,

mittig oder unten ausgerichtet sein soll. Kicken Sie auf den Anfasser, um die
Ausrichtung umzuschalten.

xl

Ist das Textfeld voll, also kein leerer Raum oben oder unten im Textfeld vorhanden,
zeigt diese Option erst mal keine Wirkung. Aber die Einstellung zu Ausrichtung
bestimmt auch, wie das Feld wachst oder schrumpft, wenn Text hinzu gefiigt oder
entfernt wird und ist daher auch fir ,volle” Textfelder relevant. Textfelder mit
Ausrichtung oben wachsen und schrumpfen an der Unterkante, die Oberkante bleibt,
wo sie ist. Bei Textfeldern mit Ausrichtung unten ist es umgekehrt - sie wachen nach
oben mit fester Unterkante, sie werden daher Ublicherweise am unteren Ende der
Seite eingesetzt. Felder mit mittiger Ausrichtung wachsen gleichzeitig nach oben und
unten, so dass die Mitte des Feldes fest bleibt.

Sie finden diese im ONLINE-CONTENT-KATALOG unter ,BILDQUELLEN" >
+FOTO-TEXTFELDER".

Foto-Gitter

Diese Smart-Form erlaubt es ihnen, eine jede Fotosammlung, auch mit verschiedenen
Formen und Seitenverhaltnissen, als kompaktes Gitter auf der Website darzustellen.
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So kénnen zum Beispiel eine Mischung aus Fotos im Hochformat, Querformat und
sogar Panoramafotos zusammen in einem Gitter darstellen.

Es besteht aus Reihen von Fotos, mit einer beliebigen Anzahl Fotos in jeder Reihe. Die
Hohe der einzelnen Reihen variiert in Abhangigkeit von der Anzahl der Fotos in jeder
Reihe und deren Seitenverhéltnissen.

Fir eine Reihe von Beispielen sehen Sie sich den Ordner ,FOTO-GRIDS" unter
+KOMPONENTEN" > ,BILDQUELLEN" im ONLINE CONTENT-KATALOG (siehe Seite 42) an
(Men( ,EINFOGEN" > ,BILD" > ,MEHR BILDQUELLEN"), Sie kdnnen jedes dieser Beispiele
so anpassen, dass Sie eine beliebige Anzahl ihrer eigenen Fotos anzeigen kénnen. Die
Beispiele in diesem Ordner, die auf der Smart-Form Foto-Gitter basieren, tragen ein
LSmart” im Namen.

Bilder hinzufligen und ersetzen

Um ein Bild durch ein eigenes Foto zu ersetzen, ziehen Sie das Foto per Drag & Drop
aus dem Windows Explorer (oder der Bitmap-Galerie, falls es sich bereits im
Dokument befindet). Das Bild im Foto-Gitter, auf das Sie das Foto fallen lassen, wird
ersetzt und das Gitter aktualisiert sich, um das Foto einzupassen, unabhangig von der
Form des Fotos. Um weitere Bilder hinzu zu flgen, klicken Sie auf den Anfasser ,Fotos
hinzufiigen” am Ende jeder Zeile oder ziehen Sie am Anfasser ,Zeilen
hinzufigen/entfernen” unten links am Gitter, um eine komplette Zeile hinzuzuftigen.

Beachten Sie, dass die Zeile um so flacher wird, um so mehr Fotos Sie zu einer Zeile
hinzufligen, insbesondere bei sehr breiten Fotos wie Panoramafotos. Genauso wird
eine Zeile, die nur ein einzelnes Foto enthélt entsprechend héher. Verteilen Sie die
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Fotos in Ihrem Gitter dem entsprechend, wenn Sie einigermafben gleich grofse Fotos
wiinschen.

Rahmen

Am Foto oben links in jedem Gitter gibt einen Anfasser fiir die Rahmenbreite, mit dem
Sie den Abstand zwischen den Fotos einstellen konnen.  Sie kénnen auch Gberhaupt
keinen Zwischenraum zwischen den Fotos einstellen, aber wenn es einen gibt, dann
ist das einfach leerer Raum zwischen den Fotos, dass heif3t, sie sehen das, was hinter
den Fotos ist. Wenn Sie daher etwas anderes als den Seitenhintergrund zwischen den
Fotos haben wollen, zeichnen Sie ein Rechteck dahinter und weisen Sie ihm eine
Fullung oder Farbe zu, um den gewlinschten Rahmen-Effekt zu erreichen..

Weitere Foto-Gitter (Premium)

Im Ordner ,KOMPONENTEN" > ,BILDQUELLEN" > ,FOTO-GITTER" des
ONLINE-CONTENT-KATALOGS gibt es auch einige weitere neue (momentan nicht
smarte) Foto-Gitter. Diese haben ein festes Design und Sie kdnnen lediglich die Bilder
ersetzen und das Gitter als Ganzes skalieren.

Winkel-Balken und Pfeil-Smartformen

Winkel-Balken und Pfeil-Smartformen sind nitzlich fir Présentationen Siehe
EINFUGEN > FORMEN > PFEILE...

Smart-Form Winkel-Balken

Ziehen Sie an den verschiedenen Anfassern, um Winkel-Formen hinzu zu fligen/zu
entfernen, die Reihenfolge zu andern, Winkel zu dndern usw. Und natirlich einfach
mit dem TEXT-WERKZEUG AUF DIE BESCHRIFTUNGEN KLICKEN, UM SIE ZU BEARBEITEN.
(siehe Seite 223)
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Smart Formen Flussdiagramm-Pfeile

Gut fur Flussdiagramme, Diagramme, Explosionsansichten usw. Flussdiagramm-Pfeile
verhalten sich wie Pfeile, bei denen Sie Spitze und Ende einstellen kénnen, Drehung,
Breite und so weiter anpassen kénnen, aber sie enthalten 90° Segmente, die Sie
ziehen konnen, um ihre Position zu dndern. Sie befinden sich im Ordner Pfeile:
EINFUGEN > FORM > PFEILE...

xl




204 ‘

Arbeiten mit Farben

Farbleiste

Die Farbleiste befindet sich am unteren Rand des Fensters. Hier wird die aktuelle Fill-
und Linienfarbe angezeigt, es kann der Farbeditor ge6ffnet werden und es wird eine
Palette an vorgefertigten Farben zur Verflgung gestellt, inklusive der Option ,keine
Farbe".

o FARBANZEIGER: Der dufiere Bereich des Farbanzeigers am linken Ende der
Farbleiste zeigt die Linienfarbe an, das Zentrum zeigt die Fillfarbe. Hierbei
handelt es sich um die Farben eines ausgewdahlten Objekts, ansonsten die
aktuellen Farbattribute.

9 n Uber diese Schaltflache erreichen Sie den ,Farbeditor” (siehe Seite 208).

e FARBPIPETTE: Verwenden Sie die Pipette, um eine Farbe aus einem beliebigen
Bereich des Dokuments oder des PC-Bildschirms auszuwéhlen. Siehe ,Farben
mit der Pipette aufnehmen” (siehe Seite 210) fir mehr Informationen.

e KEINE FARBEN: Wendet ,Keine Farbe” als Fiillung an. Umschalt + Klick wendet
.Keine Farbe” auf eine Linie an. Bitte beachten Sie, dass dies nicht dasselbe ist
wie 100 % Transparenz. ,Keine Farbe” und Transparenz sind unterschiedlich.
Eine Form mit Transparenz bleibt eine volle Form, wobei eine Form, die mit
,Keine Farbe"” gefiillt ist, gewissermafien hohl ist. Die Schaltfldche KEINE FARBE
kdnnen Sie auch dazu verwenden, einem Bild, das mit einer Farbe eingefarbt
wurde, wieder die Original-Farben zu geben.

6 Aktuelle Fillfarbmarkierung
@ Aktuelle Linienfarbmarkierung
Wenn die Lange der Farbleiste die Fensterlange Uberschreitet, konnen Sie mit der

darunter befindlichen Scrollleiste durch die Farbleiste scrollen, oder die Farbleiste mit
gedriickter Alt-Taste ziehen.

MAGIX Web Designer Premium bietet einige Optionen zur Einstellung der

angezeigten Grofse der Farbleiste. Lesen Sie mehr dazu im Kapitel ,Web Designer
anpassen”.
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Farben auf der Farbleiste

ol G Somc

o Benannte (Themen-)Farben: Zuerst erscheinen die benannten Farben, falls diese
im Dokument vorhanden sind - siehe unten. Mit benannten Farben werden
Vorlagen und Designs bestimmte Themenfarben zugewiesen, so dass das
Farbschema eines Designs einfach geandert werden kann, ohne dass das jedes
Objekt einzeln bearbeitet werden muss.

9 Verknipfte Farben werden auf der Farbleiste abweichend als kleinere,
abgerundete Rechtecke dargestellt, dadurch ist es leichter zu unterscheiden,
welches normale, unabhangige benannten Farben sind und welche mit einer
Bezugsfarbe verbunden sind. Lesen Sie dazu den Abschnitt ,Herstellen eines
Farbtones, einer Schattierung oder einer verkntpften Farbe” (siehe Seite 220).

9 Palettenfarben: Es gibt 46 vordefinierte Palettenfarben. Es gibt fiinf Abstufungen
mit sieben Standard-Farbtonen sowie zehn Abstufungen von Grau, Schwarz und
Weif3. Die Palettenfarben kénnen nicht bearbeitet werden (es handelt sich
hierbei nicht um benannte Farben). Die Standard-Palette ist als einfache,
begrenzte Auswahl von Farben gedacht, die schnell durch Ziehen oder Klicken
auf die Objekte angewendet werden kénnen.

Kleine Markierungen auf den Farb-Symbolen zeigen, welche benannten oder
Palettenfarben ausgewahlten Objekten zugeordnet wurden.

¥ Diamanten zeigen die vom ausgewahlten Objekt benutzten Farben. Ein
Diamant in der linken oberen Ecke markiert die Fullfarbe, in der rechten
oberen Ecke die Linienfarbe.

Kreuze zeigen die aktuellen Farb-Attribute, wenn kein Objekt ausgewahlt
ist. Linienfarbe rechts, Fullfarbe links.

Dreiecke zeigen bei angewendeten Farbverlaufen die Verlaufsfarben.

Das funktioniert auch beim Auswahlen einer Farbe mit der Farbpipette von
bestehenden Objekten, siehe ,Farben mit der Pipette aufnehmen” (siehe Seite 210).
Die Marker auf der Farbleiste werden dabei stéandig entsprechend dem Objekt unter
der Pipette aktualisiert.

Farben auf der Farbleiste neu anordnen

Mobglicherweise mochten Sie die Farben auf der Farbleiste neu anordnen. Driicken Sie
hierzu Strg und ziehen Sie die Farben auf der Leiste entlang. Hierdurch wird auch die
FARB-GALERIE neu geordnet. Nur benannte Farben kénnen auf der Farbleiste
umsortiert werden.
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Kontextmeni Farbleiste

Klicken Sie auf eine Farbe der Farbleiste, um ein kontextbezogenes Menl mit den
folgenden Optionen aufzurufen:

BEARBEITEN Offnet den Farbeditor, um die benannte Farbe zu bearbeiten
(nicht fur Palettenfarben verfligbar)

FULLFARBE/LINIENFAR Setzen Sie die Fill- oder Linienfarbe des ausgewahlten Objekts
BE EINSTELLEN auf diese Farbe

FARBEN ERSETZEN Diese Option wird nur angezeigt, wenn das ausgewahlte Objekt
aus verschiedenen Komponenten besteht oder verschiedene
Farben hat, z. B. eine Schaltflachengruppe.

UMBENENNEN Benennen Sie eine benannte Farbe um (nicht verfligbar fir
Palettenfarben)

LOSCHEN Loschen Sie eine benannte Farbe (nicht verflgbar fur
Palettenfarben)

Wenn das ausgewahlte Objekt eine Bitmap ist, kénnen Sie auch Optionen sehen fir
DUNKLE/HELLE HALBTON-FARBE SETZEN. Lesen Sie dazu den Abschnitt ,Bitmap
einfarben” (siehe Seite 291).

Wenn Sie auf das ,Keine Farbe"-Feld klicken, werden die Fillungs- und
Linienfarbe-Optionen durch FULLFARBE ZURUCKSETZEN/LINIENFARBE ZURUCKSETZEN
ersetzt.

Anwendung von Fill- und Linienfarben per Drag
& Drop

*  Um einem Objekt (unabhéangig davon, ob Sie es ausgewahlt haben) eine
Fullfarbe zu geben, ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste und setzen Sie diese
in der Mitte der Form ab.

* Um einer Linie oder Umrandung eine Farbe zuzuweisen, setzen Sie diese einfach
auf die Linie und nicht ins Zentrum.

«  Um die aktuelle Fillfarbe zu dndern, ziehen Sie eine Farbe auf eine leere Stelle.

* Um die Hintergrundfarbe zu andern, ziehen Sie eine Farbe auf den
Seitenhintergrund.

*  Um eine bestimmte Farbe in einem komplexen mehrfarbigen Objekt wie einer
Schaltflache, Textfeld, einer Form mit Verlaufsfillung etc zu dndern, ziehen Sie
die Farbe einfach irgendwo auf das Objekt.

Wenn Sie Farben ziehen, zeigt ein Indikator neben dem Mauszeiger an, welche
Auswirkung das Absetzen der Farbe haben wird:

www.magix.de



Arbeiten mit Farben

%‘3 Stellen Sie die einfache Fullfarbe ein (wird angezeigt, wenn man lber ein Objekt
zieht) bzw. die Zwischenfarben eines ,Mehrfarbigen Verlaufs” (siehe Seite
293).

[%l Linienfarbe definieren (wird angezeigt, wenn man sich Uber einer Linie
befindet).

I%“’:?“-" Aktuelle Fullfarbe einstellen (wird angezeigt, wenn man sich Uber einem leeren
Bereich befindet).

I%ﬂ' Anfangsfarbe einer Verlaufsfullung definieren (wird angezeigt, wenn man sich
Uber dem Anfang einer Fullung befindet).

%5 Endfarbe einer Verlaufsfillung definieren (wird angezeigt, wenn man sich Uber
dem Ende einer Fullung befindet).

QD Hintergrundfarbe der Seite oder des Arbeitsbereichs dndern (wird angezeigt,
wenn Sie eine Farbe auf die Seite oder den Arbeitsbereich ziehen).

Anstelle des Drag & Drop-Verfahrens kann man auch zuerst ein Objekt auswahlen
und dann einfach auf die Farbleiste klicken. Dadurch 6ffnen Sie das Kontextmeni der
Farbleiste.

In jedem anderen Fall kann die Linienfarbe per Umschalt + Klick auf die Farbleiste
geandert werden.

Wenn ein Foto bzw. eine Form mit Bitmap-Fillung ausgewahlt wurde, zeigt ein Klick
auf die Farbleiste das Kontextmen( mit Halbton-Optionen. Halbton bedeutet, dass die
Bitmap in Graustufen umgewandelt wird (S/W) und die ausgewdhlte Farbe als helle
Halbton-Farbe genutzt wird. Die verwendete dunkle Contone-Farbe ist in der Regel
schwarz. Sie konnen beide Contone-Farben (iber das Kontextmen( der Farbleiste
einstellen (siehe oben). Lesen Sie dazu den Abschnitt ,Bitmap einférben” (siehe Seite
291).

. 5 Um einer Fullung oder Linie keine Farbe (leer) zuzuweisen,
e . . . . .
.I LAk gehen Sie wie oben beschrieben vor, verwenden Sie jedoch
das ,Keine Farbe"-Késtchen.

Objektfarben bearbeiten

Um die Fullfarbe eines ausgewahlten Objekts zu bearbeiten:

*  Waéhlen Sie EXTRAS > FARBEDITOR (Tastaturkirzel: Strg + E).

* Sie konnen auch auf das FARBEDITOR-SYMBOL in der Farbleiste klicken.

« QOder Sie klicken mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen
FULLFARBE.

* Ein Doppelklick auf die aktuelle Farbe ganz links in der Farbleiste bewerkstelligt
dasselbe.
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Um die Linienfarbe der ausgewahlten Objekte zu bearbeiten:

JUmschalt + Klick"” auf das FARBEDITOR-Icon.
* Oder Doppelklick auf das Icon mit der aktuellen Linien- und Fullfarbe (ganz
rechts aufden).

Dies zeigt den FARBEDITOR, in dem Sie jede Farbe aus dem gesamten Spektrum
auswahlen kénnen. Im Gegensatz zu anderen Programmen kann der Editor ge6ffnet
bleiben, wéhrend Sie weiterarbeiten. Er andert sich mit der Objektauswahl und zeigt
immer die Farbe des ausgewahlten Objekts an. Sie kdnnen auch an der unteren
rechten Ecke ziehen, um die Grofbe des FARBEDITOR-Fensters zu dndern und kénnen
dadurch die Farbe des ausgewahlten Objekts einfach und prazise anpassen.

Text-Hintergrundfarbe hinzufligen

Um eine Hintergrundfarbe (Hervorhebung) zu einem Text hinzu zu flgen:

Texthintergrundfarbe

*  Markieren Sie Text mit dem TEXTWERKZEUG oder wahlen Sie Textobjekte mit
dem AUSWAHLWERKZEUG (siehe Seite 34) aus.

* Rechtsklicken Sie auf eine Farbe in der FARBLEISTE.

*  Wahlen Sie TEXTHINTERGRUNDFARBE DEFINIEREN.

Zum Zurlcksetzen der Hintergrundfarbe...
* Wabhlen Sie den Text aus.

« Klicken Sie rechts auf das ,,KEINE FARBE"-Feld auf der FARBLEISTE (siehe Seite 204).
*  Wahlen Sie TEXTHINTERGRUNDFARBE ZURUCKSETZEN.

Der Farbeditor

Mit dem Farbeditor kénnen Sie die Farben von Objekten im Dokument bearbeiten.

www.magix.de



Arbeiten mit Farben

Y Farbeditor X

W o e SOEE

o Wenn Sie eine Farbe bearbeiten, kénnen Sie die Farbpipette dazu verwenden,
um eine Farbe vom Bildschirm aufzunehmen, und das sogar aus anderen offenen
Fenstern.

9 Waéhlen Sie die zu bearbeitende Farbe: Fillfarbe/Linienfarbe des ausgewdhlten
Objekts oder jede der benannten Grundfarben.

e Klicken Sie auf das Namensschild-Symbol, um eine benannte Farbe zu erzeugen
0 Klicken Sie, um die erweiterten Farbeinstellungen zu 6ffnen

6 Vorherige Farbe

@ Aktuelle Farbe

6 Ziehen Sie hier, um eine Schattierung des ausgewahlten Farbtons zu wahlen
6 Ziehen Sie hier, um einen Farbton auszuwahlen

Q Ziehen Sie hier, um das Fenster zu vergrofern.

Am einfachsten erzeugen Sie eine neue Farbe, indem Sie einen Farbton aus der
Farbleiste am unteren Rand wahlen. Im oberen Teil des Editors werden allen
moglichen Schattierungen der Farbe angezeigt; klicken und ziehen Sie in dem Feld, um
die neue Farbe auszuwahlen. Sie werden bemerken, dass die aktuell ausgewahlten

Objekte ihre Farbe andern, wahrend Sie diese im Farbeditor bearbeiten (dies wird
Live-Preview genannt).

Ein Beispiel: Um Rosa zu erhalten, also eine blassere Schattierung von Rot, wahlen Sie
Rot aus der Farbleiste aus und wahlen dann eine sehr blasse und helle Schattierung
von Rot aus, im Farbwaéhler also oben rechts.

209



210

Vorherige und aktuelle Farbe

Wahrend Sie den Mauszeiger im Farbeditor bewegen, zeigen die beiden Quadrate in
der oberen, rechten Ecke, welche Farbe Sie urspriinglich hatten und welche
momentan aktuell ist.

Farben mit der Pipette aufnehmen

Anstatt Farbtone und Schattierungen aus dem FARBEDITOR auszuwahlen, kann eine
Farbe auch von irgendeiner Stelle im Dokument oder auch irgendeiner anderen Stelle
auf dem Bildschirm, sogar aus anderen Fenstern und Programmen aufgenommen
werden.

Ziehen Sie dazu das Pipetten-Symbol. Wie Sie sehen, Ubernimmt die Pipette
kontinuierlich die darunter befindliche Farbe. Haben Sie die richtige Farbe gefunden,
lassen Sie die Maustaste los. Hierdurch lasst sich schnell und einfach die gleiche
Farbe erneut verwenden oder Farben von Fotos kopieren oder von einem Objekt auf
ein anderes.

Wenn das unter dem Mauszeiger befindliche Objekt komplex ist (z. B. Transparenz
wurde angewendet) und die Farbe nicht ermittelt werden kann, wird die
Bildschirm-RGB-Farbe verwendet.

' 5% Die Farbpipette hat ein kleines Popup-Fenster neben
e dem Mauszeiger, in dem angezeigt wird, welche Farbe
an dieser Stelle ermittelt wurde. Das kann entweder der
Name der Paletten-Farbe, der Name einer benannten

Farbe oder das Farbmodell und der dazugehdrige
Farbwert sein.

[H5Y({19.1, 22.2%, 53.1%]|

Erweiterte Arbeitsvorgdnge mit Farben

Klicken Sie innerhalb des Farbeditors das Symbol ERWEITERTE OPTIONEN
ZEIGEN, um den unteren Teil des Dialogs zu 6ffnen, in welchem Sie weitere
Anpassungsmoglichkeiten finden.

— 3]
<N 4 Bl - EX 5
[ 6

1% 3 HiFe
2

Mormale Farbe

o Keine Fullfarbe
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Arbeiten mit Farben

Benannte Farben fiir Frames/Ebenen lokal verfligbar machen
Benannte Farbe umbenennen

HSV-Farbwerte

RGB-Hexwert

Farbmodell (HSV, RGB, oder Graustufen)

Farbtyp: Lesen Sie dazu ,Herstellen eines Farbtones, einer Schattierung oder
einer verknUpften Farbe” (siehe Seite 220)

r kdnnen Sie genaue RGB (oder HSV) Farbwerte eingeben. In den meisten Fallen

verwendet man fiir Webgrafiken einen hexadezimalen RGB-Wert. Die H, s und v
Felder geben Ihnen die Moglichkeit, eine Farbe als HSV zu definieren (Hue Saturation

Val
(O-

Sie

ue: Farbséattigungswert). Sie kénnen einen RGB-Wert in hexadezimalen Zahlen
F) im Feld # eingeben.

finden hier auch die Schaltflachen ,Keine Fullfarbe” und , Hilfe".

L okale Farben und Grundfarben

In Web Designer gibt es zwei Arten von Farben:

LOKALE FARBEN werden an genau einer Stelle, fir jedes Objekt einzeln, im
Dokument verwendet. Jedes Objekt hat seine eigene Farbe und nichts wird
geteilt. Dies ist dann sinnvoll, wenn Sie die Farbe eines Objektes dndern
mochten, ohne Einfluss auf andere Farben zu nehmen. Lokale Farben sind der
einfachste Weg um in einem Dokument mit verhaltnismafig wenigen Farben zu
arbeiten. ,Farben anwenden” und ,Objektfarben dndern”, wie oben beschrieben,
beziehen sich auf das Arbeiten mit lokalen Farben

GRUNDFARBEN (ODER BENANNTE FARBEN) konnen mehrmals im Dokument
verwendet werden. (Sie sind vergleichbar mit Formatvorlagen in einer
Textverarbeitung.) Grundfarben werden in Vorlagen verwendet, um ein
einheitliches Aussehen der Seitenelemente (Schaltflachen, Navigationsleisten,
etc.) zu gewdhrleisten. Wenn Sie eine Grundfarbe bearbeiten, sehen Sie die
Auswirkungen sofort auf allen Objekten, die diese Farbe verwenden. Sie kénnen
die Grundfarben auch zwischen Dokumenten hin- und herkopieren. Grundfarben
erscheinen auf der Farbleiste. Wenn bereits Grundfarben in Ihrem Dokument
vorhanden sind, und Sie laden Cliparts oder Seitenvorlagen aus der
DESIGN-GALERIE in Ihr Dokument, die Grundfarben verwenden, die genauso
benannt sind, werden Sie gefragt, ob Sie die Farbe der importierten Grundfarbe
an die existierende Grundfarbe anpassen méchten. Die Grundfarben in den
meisten Vorlagen heifben immer gleich. Wenn Sie also Elemente aus
verschiedenen Web-Themen importieren, passen die Farben perfekt zusammen
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Wichtig Wenn Sie auf der Seite ein Objekt auswahlen, dem eine benannte Farbe
zugewiesen wurde und diese Farbe direkt mit dem Farbeditor bearbeiten, wird sie
zur lokalen Farbe anstelle einer benannten Farbe. (Es wird davon ausgegangen, dass
der Versuch, die Farbe eines Objekts zu bearbeiten auch beabsichtigt ist. Wollen Sie
tatsachlich die benannte Farbe dndern, so dass dieses und alle anderen Vorkommen
dieser Farbe geandert werden, dann kénnen Sie das tun, indem Sie die benannte
Farbe bearbeiten (siehe Seite 216).)

Grundfarbenschemata

Viele der Web-Themenvorlagen aus der DESIGN-GALERIE und den separat
angebotenen Themenpaketen enthalten alternative Farbschemata, welche einfach auf
eine Website angewendet werden kénnen, die diese Themenvorlage benutzt, um die
gesamte Farbgebung auf einen Schlag zu dndern. Die Farbschemata befinden sich
unter WEBSITE-VORLAGENTHEMEN in den Themenordnern der DESIGN-GALERIE
unterhalb der Seitenlayouts und der anderen grafischen Elemente, die in der
Themenvorlage enthalten sind. Um sie in der DESIGN-GALERIE schnell zu identifizieren,
enthalten sie alle den Namensbestandteil ,Farbschema”.

Um ein Farbschema auf die Website anzuwenden, ziehen Sie es von der
DESIGN-GALERIE auf die Seite. Sie kdnnen auch versuchen, Farbschemata einer
Themenvorlage auf Websites anzuwenden, die auf Grundlage einer anderen
Themenvorlage erstellt wurden. Mit einigen Themen wird dies aber nicht besonders
gute Resultate bringen. Sie sollten daher bei den zur jeweiligen Themenvorlage
bereitgestellten Farbschemata bleiben.

Eins der bereitgestellten Farbschemata entspricht den originalen voreingestellten
Grundfarben der Vorlage. Mit diesem kdnnen Sie immer schnell zu den
Ausgangsversionen der Farben zurlickkehren.

Eigene Farbschemata erstellen

Sie konnen lhre eigenen Farbschemata erstellen, die Sie dann jeweils auf die mit einer
bestimmten Vorlage erstellten Designs anwenden kénnen.

1. Laden Sie eine der Seitenvorlagen. Wahlen Sie eine, die alle Farben einer Vorlage
benutzt. Sie konnen auch Elemente hinzuflgen, um die gesamte Palette der
Grundfarben darzustellen.

2. Bearbeiten Sie nun die benannten Farben nacheinander, wie unten im Abschnitt
.Benannte Farben bearbeiten” (siehe Seite 216) beschrieben.

3. Sind Sie mit dem neuen Farbschema zufrieden, speichern Sie es mit DATEI >
SPEICHERN ALS... Der gewdhlte Dateiname muss , ThemeColorScheme” enthalten.
Anhand dieses Namensbestandteils unterscheidet Web Designer Farbschemata
von normalen Web Designer Designs. Eine gute Idee ist es, auch noch den
Namen der Vorlage, auf die sich das Farbschema bezieht, mit einzubeziehen.

www.magix.de
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Beispielsweise nennen Sie ein neues blaues Farbschema fir die ,Alpha”-Vorlage
etwa ,Alpha_ThemeColorScheme_Blau.web".

Um lhr Farbschema auszuprobieren, ziehen Sie die Datei aus dem Explorer auf eine
Seite, die mit der Vorlage in den Standard-Farbeinstellungen erstellt wurde. Sie sollte
sich sofort komplett entsprechend dem neuen Farbschema umférben.

Neue benannte Farben erstellen

Maéchten Sie eine Farbe immer wieder in verschiedenen Teilen der Zeichnung
verwenden, und diese obendrein spater auch noch verédndern, empfiehlt es sich
unbedingt eine BENANNTE FARBE anzulegen. Dies geht so:

Wahlen Sie ein Objekt, dessen Farbe Sie dazu (als Stammfarbe) verwenden mochten
und klicken Sie dann im FARBEDITOR auf NEUE BENANNTE FARBE.

Klicken Sie auf das Namensschild, um eine neue benannte ~ Geben Sie der Farbe
Farbe zu erzeugen einen geeigneten

B . % Namen wie ,Hellblau”
¥ Farbeditor und driicken Sie

Erstellen”. Sie sehen
N i " '
Bl Lokale Linienfarbe % )l dass eine neue Farbe

o auf der FARBLEISTE

4 auftaucht.

0
Sie kénnen diese
4 | Farbe wie gewohnt
per Drag & Drop oder
einfachem Klick auf
jedes Objekt
anwenden.

¥. Neue benannte Farbe

FETEH Hellblau

.=

Wenn Sie diese Farbe
NEC Rl dann bearbeiten,
= werden alle Objekte,
die diese Farbe
nutzen, mit verandert.
Hilfe

Mormale Farbe v
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Farben ersetzen

In Web Designer konnen Sie leicht komplexe gruppierte Objekte wie Buttons,
Textfelder, Navigationsleisten usw. umfarben. Daflir werden die benutzten Farben
aufgelistet und nachgefragt, welche davon ersetzt werden soll.

Y Farbe ersetzen

Zu ersetzende Farbe in Gruppe auswahlen

- Icon Color7

. Icon Colorl
D Icon Color 5

D Farbe

’ Ersetzen | Abbrechen

Im Farbe-Ersetzen-Dialog wdhlen Sie aus, welche Farbe der Gruppe ersetzt werden soll.

So kénnen Sie Elemente umfarben:

* Ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste auf das Element.
*  Wahlen Sie das Element und klicken Sie in der Farbleiste auf die Farbe.
*  Waéhlen Sie das Element und 6ffnen Sie den FARBEDITOR (Strg + E).

Im Editor sehen Sie oben eine Liste von Farben des Elements in einem Auswahlmend.
Wahlen Sie die zu bearbeitende Farbe aus und dndern Sie sie im Farbeditor.

Hinweis: Wenn Sie auf diese Weise Farben in Grafiken austauschen, kdnnen Sie die
Verwendung von benannten und unbenannten/lokalen Farben austauschen.
Beispiel: Sie kdnnen in einem Button, der Grundfarbe 1 verwendet, diese gegen
Grundfarbe 2 austauschen. Anschliefbend andert eine Bearbeitung von Grundfarbe 2
auch die Farbe des Buttons. Ebenso kénnen Sie Grundfarbe 1 mit einer lokalen Farbe
ersetzen. Der Button ist dann nicht langer mit einer Grundfarbe verknlpft. So
kénnen Sie auch schnell benannte Farben fir Grafiken verwenden, die urspriinglich
keine benannten Farben hatten.

www.magix.de
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Y Farbeditor

Il Lokale Fullfarbe

[l Lokale Fullfarbe
[] Lokale Linienfarbe

[ icon Color1 1N\
[] 1con Color 5 el

[l 1con Color7

o0
Inﬂ
+ I < I I -

HSV-Farbmodell v

e Hilfe

Normale Farbe v

Das Stiftelement wurde ausgewdhlt. Der Farbeditor zeigt die verfligbaren
Farbersetzungsoptionen.

Hinweis: Bei Objekten mit mehreren Farben zeigt das Auswahlment im Farbeditor
nur die Farben des Objekts. Lokale Full- und Linienfarbe und benannte Farben sind in
diesem Fall nicht in der Liste, damit sie nicht zu lang und verwirrend wird.

Hintergrundfarben andern

Ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste auf den Seiten- oder
Arbeitsbereichshintergrund, um deren jeweilige Farbe einzustellen. Falls der
Hintergrund mehrere Farben hat, wird der Farbe-Ersetzen-Dialog angezeigt, in dem
Sie die zu ersetzende Farbe auswahlen kénnen. Das funktioniert genauso wie weiter
oben beschrieben bei Gruppen mit mehreren Farben.

Wenn Sie den Farbeditor zum Bearbeiten der Hintergrundfarben verwenden méchten,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Seite und wéhlen Sie
SEITENHINTERGRUND > SEITENFARBE BEARBEITEN bzw. auf den Arbeitsbereich und
wéhlen Sie ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND > ARBEITSBEREICHSFARBE BEARBEITEN.
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Benannte Farben bearbeiten

Die Farbe kann auf vier verschiedene Arten im FARBEDITOR zur Bearbeitung
dargestellt werden:

*  Waéhlen Sie aus dem MenU des FARBEDITOR.

* QOder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die FARBLEISTE und wahlen Sie
BEARBEITEN.

« QOder ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste in den FARBEDITOR.

* Oder ziehen Sie die Farbe aus der FARBEN-GALERIE (spater beschrieben) in den
FARBEDITOR.

Danach kann die Farbe wie gewlinscht bearbeitet werden. Alle Objekte, die diese
Farbe verwenden, werden auf allen Dokumentseiten sofort aktualisiert, um die neue
Farbgebung darzustellen.

Benannte Farben umbenennen
Wahrend Sie eine BENANNTE FARBE bearbeiten, klicken Sie mit der rechten Maustaste
in den FARBEDITOR und wéhlen Sie UMBENENNEN

* Oder klicken Sie auf die Farbe in der Farbleiste und wahlen Sie UMBENENNEN.

Benannte Farben I6schen

Um eine benannte Farbe zu 16schen, klicken Sie auf die Farbe in der Farbleiste und
wahlen Sie LOSCHEN.

Nicht verwendete benannte Farben l6schen

Um benannte Farben von der Farbleiste zu I3schen, klicken Sie auf die Farbe in der
Farbleiste und wéhlen Sie LOSCHEN. Wird die Farbe im aktuellen Dokument noch
benutzt, zeigt Web Designer einen Warnhinweis mit den Optionen, den Vorgang
abzubrechen oder die Farbzuordnungen durch lokale Farben zu ersetzen.

Benannte Farben, die nicht verwendet werden, werden automatisch geléscht, wenn

ein Dokument gespeichert und wieder geladen wird. Sie kénnen dieses Verhalten aber
im Reiter ANSICHT des OPTIONEN-Dialog (MenU EXTRAS) andern.
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Benannte Farben importieren

Wenn Sie ein Design (z. B. aus der DESIGN-GALERIE, eine .xar-Datei oder kopierte
Objekte aus einem anderen Design) in ein Dokument mit benannten Farben, die
genauso wie die Farben im Design heifsen, aber andere Farbwerte haben, importieren,
sehen Sie folgende Warnung:

Farben und Formate anpassen

Sollen Farben und Textformate an
das Dokument angepasst werden?

Anpassen Nicht anpassen Hilfe

B Nicht erneut fragen

Sollen die importierten Objekte die Farbwerte Ihres aktuellen Dokuments
Ubernehmen, wéhlen Sie ANPASSEN. Dann verwenden alle Objekte mit einer
benannten Farbe die bestehende Farbdefinition fiir diese Farbe.

Wenn stattdessen die importierten Objekte Ihre eigenen, unabhangigen Farben
behalten sollen, wahlen Sie NICHT ANPASSEN. Damit werden lhrem Dokument neue
benannte Farben hinzugefiigt, an deren Namen wird eine Nummer angehangt, um sie
von den bereits vorhandenen zu unterscheiden. Dadurch kénnen importierte Objekte
Ihre Original-Farben behalten.

Bedenken Sie, dass wenn Sie Objekte aus vielen verschiedenen Designs importieren
und jedes Mal NICHT ANPASSEN wahlen, am Ende sehr viele verschiedene benannte
Farben in lhrer Farbleiste sind. Das ist selten sinnvoll. Sie sollten also besser ,Farbe

ersetzen” verwenden, um die Farben von Objekten zu &ndern, wenn diese nicht die

Grundfarben Ihres Dokuments tibernehmen sollen.

Dieselbe Aufforderung wird angezeigt, wenn es zwischen dem Dokument und einem
importierten Design Unterschiede in der Definition von Text-Formatvorlagen gibt.
Also bedeutet die Anzeige dieser Aufforderung nicht unbedingt, dass es verschiedene
Definitionen von benannten Farben gibt, es kann auch auf Unterschiede in den
Formatvorlagen zurtickzuftihren sein. Lesen Sie das Kapitel ,Arbeiten mit Text” flr
alle Informationen zum Text-Werkzeug.

Sie kénnen auch NICHT ERNEUT FRAGEN wahlen. Wenn Sie dieses auswahlen, wird die
Option, die Sie danach ausfihren, zuklnftig immer ausgefiihrt. Das gilt aber nur,
solange Sie das Programm nicht neu starten. Danach werden Sie erneut gefragt, ob
Sie die Farben anpassen mdchten.

Mithilfe dieser ANPASSEN-Option konnen Sie eine Vorlage wahlen, die Grundfarben
andern und danach mehr Vorlagen aus demselben Thema importieren, die
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importierten Designs werden sofort die von Ihnen modifizierten Grundfarben
Ubernehmen.

Zum Beispiel: Importieren Sie einen roten Button aus der DESIGN-GALERIE, &ndern Sie
die Hauptfarbe von rot in griin und importieren Sie daraufhin ein rotes Logo des
gleichen Themas mit der ANPASSEN-Option. Wenn das Logo in lhrem Entwurf
erscheint, wird es nicht mehr rot sein, sondern automatisch Ihre griine Grundfarbe
angenommen haben. Da die meisten Themen eine Hauptfarbe mit dem Namen
,Theme Color 1" haben, erreichen Sie meistens gute Ergebnisse, wenn Sie Objekte aus
verschiedenen Themen importieren und die Farben anpassen.

Benannte Farben fiir Frames/Ebenen lokal verfiigbar
machen

EH Beim Anklicken dieser Schaltflache wird eine neue benannte Farbe erstellt, die
= mit der ausgewahlten identisch ist.

Die neue Farbe wird dann auf alle Objekte im aktuellen Frame bzw. in der aktuellen
Ebene angewendet, die die ausgewahlte benannte Farbe verwenden. Das bedeutet,
dass eine Farbe mit nur einem Klick fur die Frames/Ebenen lokal verfligbar gemacht
werden kann. Die Originalfarbe und die lokale Farbe kénnen dann unabhangig
voneinander bearbeitet werden.

Diese Funktion ist vor allem beim Erstellen von Animationen sinnvoll, wenn die Farbe
eines Objekts sich im Verlauf der Animation dndern soll.

Die Schaltflache ist ausgeblendet, es sei denn, Sie bearbeiten eine benannte Farbe, die
auch in einem anderen Frame oder in einer anderen Ebene verwendet wird.

Normale Farben, Abténungen, Schattierungen
und verknipfte Farben

Normale Farben

Normale Farben kénnen Sie stets auf Objekte anwenden.

MAGIX Web Designer Premium kann aufberdem Farben mit anderen verkniipfen, so
dass diese sich entsprechend andern, wenn die Bezugsfarbe gedndert wird. Daflir gibt
es drei Moglichkeiten: ABTONUNGEN, SCHATTIERUNGEN und VERKNUPFTE FARBEN.
Diese Funktionen erlauben Ihnen, Illustrationen inklusive ihrer Schattierungen mit
einem Klick neu einzufarben. Einige der Clipart-Beispiele verwenden dieses Verfahren.

Die Bezugsfarben werden in der Farbleiste in einem kleineren Quadrat als
Ubergeordnete Farben angezeigt.
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Abtonungen

Abtonungen basieren auf anderen Farben (sog. Bezugsfarben) und sind immer blasser
als ihre Bezugsfarben. Fur Abtonungen gibt es folgende zwei Hauptanwendungen:

* Die blassere Schattierung einer Bezugsfarbe soll relativ mitverandert werden,
wenn die Bezugsfarbe gedndert wird.
* Das Farbspektrum der Druckertinte soll erweitert werden.

Beispiel: 25% von Rot ergibt Pink. Daher kann allein mit roter Tinte sowohl pures Rot
als auch Pink erzeugt werden. Genauso lassen sich bei Schwarz-Weifs-Drucken
verschiedene Graustufen als Abtonung definieren.

* Essoll mit einer begrenzten Anzahl an Farben gedruckt werden.

Abtonungen kénnen auf jeder Farbe basieren - einschlieflich einer anderen
Abtonung. Anderungen der Bezugsfarbe dndern auch alle Abténungen.

Beispiel: Pink l&sst sich, wie gesagt, als Abténung von Rot ableiten. Wird die
Bezugsfarbe nun zu Orange geandert, wird das bisherige Pink zu Hellorange.

Schattierungen

Schattierungen erlauben es, hellere oder dunklere Varianten einer Bezugsfarbe
herzustellen. Wird dann die Bezugsfarbe veréndert, andern sich auch die
Schattierungen.

Beispiel: Eine Zeichnung von einem Auto verwendet verschiedene Licht- und
Schattenbereiche auf der Karosserie. Wird die Bezugsfarbe verandert, so werden auch
die Schattierungen entsprechend verdndert. Schattierungen zu erstellen dauert zwar
etwas langer, ist jedoch sehr effektiv.

Fir beste Resultate sollte die Bezugsfarbe moglichst eine ,reine”, gesattigte Farbe
sein. Wenn Sie im HSV-Modus arbeiten, achten Sie darauf, dass SATTIGUNG (S) und
SCHWARZANTEIL (V = VALUE) bestenfalls 100% betragen. Im FARBEDITOR sollte das
Kreuz also in der Ecke oben links stehen.

Verkniipfte Farben

VerknUpfte Farben sind dhnlich zu Schattierungen, bieten jedoch eine grofere
Flexibilitat. Diese Farben basieren auf einer Stammfarbe, Sie kénnen jedoch
bestimmen, welche der Attribute Sie mit der Stammfarbe verknlpft halten wollen.
Beispielsweise konnen Sie eine Farbe erstellen, die weniger geséttigt ist als ihre
Stammfarbe, bei der jedoch Farbton und Helligkeit der Stammfarbe folgen.

219



220 ‘

Abtonung, Schattierung oder verknUlpfte Farbe
herstellen

Abtdnungen, Schattierungen und verknipfte Farben missen eine Ubergeordnete
Bezugsfarbe haben (eine benannte Farbe), damit sich der Ton bei Anderung der
Ubergeordneten Farbe auch dndert. Falls notwendig, muss zuerst eine benannte Farbe
erstellt werden. Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ,Neue benannte Farben erstellen”
(siehe Seite 213).

So erstellen Sie eine Abtonung, eine Schattierung oder eine verknipfte Farbe:

1. Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte, auf welche Sie die neue Farbe anwenden

mochten.

Offnen Sie den Farbeditor im erweiterten Modus.

3. Wahlen Sie im Auswahlmen( ABTONUNG, SCHATTIERUNG oder VERKNUPFT MIT

EINER ANDEREN FARBE.

Wahlen Sie im Dropdown-Menl STAMM die Bezugsfarbe lhrer neuen Farbe.

5. Andern Sie die Abtdnungen, Schattierungen oder verkniipften Farben im oberen
Bereich des Farbeditors.

g

Eal

Wenn die gewlinschte Bezugsfarbe nicht im Menl STAMM enthalten ist, bedeutet das
wahrscheinlich, dass Sie noch keine entsprechende benannte Farbe erstellt haben, die
Sie verkntpfen kénnen.

¥. Farbeditor x

[ Lokale FilFarbe v RSS!

¥ Farbeditor. X

(] Lokale Filfarbe — ~ IRSSRCH!
/ [ [

oo Hife
Schattierung einer anderen Farbe — w
Stamm: | IREED v
Schatti %

-
ool

Abténung einer anderen Farbe v
Starmm: D Yellow v
Abténu %
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In der Abbildung links sehen Sie, wie eine Abtonung aus einer Bezugsfarbe erstellt
wird. Im oberen Bereich des Editors kénnen nur blassere Téne der Bezugsfarbe
dargestellt werden. In der Abbildung rechts wird eine Schattierung erstellt. Hier
kdnnen Sie hellere oder dunklere Varianten der Bezugsfarbe aussuchen.

Fir den Fall, dass Sie die neue Farbe oft in lhrem Dokument verwenden wollen,
empfiehlt es sich, diese auch als benannte Farbe zu speichern, damit sie in der
Farbleiste auftaucht und leicht handzuhaben ist. Am einfachsten ist es, auf das kleine
Etikett-Symbol fir eine neue benannte Farbe am oberen Rand des Farbeditors zu
klicken. Sie geben der Farbe einen Namen und kénnen sie in der Farbleiste
wiederfinden und auf jedes beliebige Objekt anwenden.

Bezugsfarbe bearbeiten

Der Sinn von Abténungen, Schattierungen und verknipften Farben ist es, durch das
Andern der Bezugsfarbe auch alle verkntipften Farben entsprechend zu dndern.
Veréndern Sie dazu die BENANNTE FARBE, die als Bezugsfarbe dient (ziehen Sie diese
aus der FARBLEISTE in den FARBEDITOR und verandern Sie sie). Objekte, die
ABTONUNGEN, SCHATTIERUNGEN und VERKNUPFTE FARBEN der Bezugsfarbe enthalten,
werden sich parallel dazu &ndern.

Hinweis: Andern Sie die Farbe von Objekten mit ABTONUNGEN, SCHATTIERUNGEN
und VERKNUPFTEN FARBEN nicht direkt an den Objekten, da die Farben dann zu
normalen, LOKALEN FARBEN werden.
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Einfihrung

Werkzeuge zur Textverarbeitung sind in MAGIX Web Designer Premium sehr ahnlich
wie in einem herkdmmlichen Text-Editor, bieten aber zusatzlich noch eine Menge an
Features, die in anderen Programmen nicht zu finden sind:

4

Text kann extrem vergréfiert werden.

| Normale Effekte und Attribute in MAGIX Web Designer Premium
// kénnen auf Text angewendet werden: Fillungen, Randunscharfe,

\\ Transparenzen, Farbverlaufe, Schatten - Trotzdem kann der Text
\ weiter bearbeitet werden.

Die Umrisse von Schriftzeichen kdnnen zu normalen Objekten
bzw. Formen konvertiert werden, welche dann wie normale
Formen modifiziert werden kdnnen.

D
_Ein Weny, v \ © %%Qm\ci%\t\‘é\l\
Man | €xr I 8 2o B T U
an o > o X
1, erep tlang €0 & A S oy B

Kurve .../ Sop,
ist das A g B2 cige Textsp™ ﬁqﬂﬁ{\'
aas ey er] TP e

( ‘“Ifcn lassen. @0
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Text an Kurve ausrichten. Jeder Text kann gedreht, geneigt und verzerrt werden.
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Terminologie

SCHRIFTART oder SCHRIFTBILD: Ein Zeichensatz in einem konsistenten Stil.

SCHRIFTFAMILIE: Ein Satz an dhnlichen Schriften. Beispielsweise sind Garamond und
Garamond Kursiv verschiedene Schriften einer Familie, namlich Garamond.

AUSRICHTUNG: Eine Moglichkeit, Textzeilen in ihrer Anordnung zu beschreiben.
Linksbundiger Text wird auch links ausgerichtet oder Flattersatz genannt..

NICHTPROPORTIONAL: Alle einzelnen Buchstaben einer nichtproportionalen
(monospaced) Schrift haben dieselbe Breite. Manchmal wird dies auch ,fixed width”
(feste Breite) genannt. Bei Auflistungen kann dies sinnvoll sein. Courier ist der
bekannteste Monospace-Font. Die meisten Schriftarten sind proportional in ihrer
Breite, was heifbt, dass die Buchstaben nicht alle gleich breit sind.

PUNKT: Text- oder Schriftgréfsen werden in der Regel in Punkt (pt) angegeben. Tpt ist
etwa 0,35 mm grof, was 1/72 Zoll entspricht, eine Schriftgrofse von 72pt ware also
genau 1 Zoll grof (wobei manche Schriftarten derselben Punkt-Grofie unterschiedlich
grof3 sind).

Das Text-Werkzeug

Das TEXT-WERKZEUG (TASTATURKURZEL F8) WIRD VERWENDET, UM TEXT EINZUGEBEN UND
ZU BEARBEITEN.

Palatino Linotype v > 1 Uberschrift 1+ v

Infoleiste TEXT-WERKZEUG (linke Seite)

o Schriftart
9 Schriftgrofe
© stil

O rett

6 Kursiv

@ Unterstrichen
6 Durchgestrichen
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Infoleiste TEXT-WERKZEUG (rechte Seite)

o Im Blocksatz ausrichten

9 Hochgestellt/Tiefgestellt

e Zeilenabstand

e Aufzahlung (Liste)

6 Nummerierte Liste

@ Einzug verringern

6 Einzug vergrofbern

6 Rechtschreibpriifung / Autokorrektur
@ Textbereiche in Spalten aufteilen

@ Absatzabstand

m Vertikale Textanordnung (nur Textfelder)
@ Open Type Ligaturen

MAGIX Web Designer Premium unterstitzt drei Arten von Textobjekten

* Einfache Textzeilen: Einfach Seite anklicken und Text eingeben.

* Textspalten: Klicken und ziehen Sie die Maus horizontal, um eine Spalte zu
erstellen und beginnen Sie zu schreiben.

* Textbereiche: Klicken und ziehen Sie diagonal, um einen rechteckigen
Textbereich zu erstellen und beginnen Sie dann zu schreiben.

Haben Sie einmal ein Textobjekt erstellt, konnen Sie dieses auf jede erdenkliche Art
transformieren (Drehen, Skalieren, Neigen) oder ihm mit den tblichen Werkzeugen
Attribute, Fillungen, Randunscharfe, usw. zuweisen. Sie kdnnen es auch an eine
Kurve anlegen. Der Text bleibt bearbeitbar.

www.magix.de
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Das Schriftarten-Men(
o

Benutzte Schriftarten

Arial 9
Lato Black

Websichere Schriftarten
Arial
Arial Black
Comic Sans MS
Courier New

SFeb13_1114.w.. X =4

v v v wvyw

Lucida Sans Unicode
Palatino Linotype
Tahoma

Trebuchet MS
Verdana

Google-Schriftarten
Architects Daughter

Balthazar

Comfortaa 0
Gentium Basic

Gentium Book Basic

Josefin Slab

Lato

Lato Black

Hinzufigen... Fett Kursiv

vy v v Vv v wvwyyw

Lato Light
Marmelad
Nobile >
Nunito g
(Pacifico

PERMANENT MARKER

T L
Vollkorn Bold
Vollkorn Regular
Alle Schriftarten

18thCentury
4990810 e
Abbess

Acclamationltal

o Popup flr Schriftgrofie

Im aktuellen Dokument verwendete Schriftarten
Websichere Schriftarten

Google-Schriftarten

Alle installierten Schriftarten

Q0000

Verfligbare Stilvarianten fir gewahlte Schriftart. Nicht alle Schriftarten haben
solche Varianten
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Das Schriftarten-Mend listet alle installierten Schriftarten auf und ist in vier Bereiche
unterteilt. Im oberen Bereich werden die Schriftarten angezeigt, die im aktuellen
Dokument verwendet werden. Im zweiten Bereich sehen Sie die ,,websicheren”
Schriftarten. Diese werden von allen gangigen Webbrowsern und Geraten unterstitzt
und kdénnen daher sicher verwendet werden. Siehe Abschnitt Gber , Websichere
Schriftarten”. Im dritten Abschnitt sehen Sie die verfiigbaren Google-Schriftarten, die
in Websites ebenfalls ohne Probleme verwendet werden kénnen, und im letzten
Abschnitt eine alphabetische Auflistung aller anderen installierten Schriftarten. Jeder
Name einer Schriftart wird im Men( in seiner eigenen Schrift angezeigt, wodurch die
Auswahl einer Schriftart einfacher wird.

Jene Schriftarten, fir die mehrere Schriftstile verflighar sind, sind mit schwarzen
Dreiecken im Men( rechts gekennzeichnet. Halten Sie einfach den Mauszeiger kurz
Uber eine Schriftart und ein kleines Untermen( erscheint rechts neben dem
Hauptmen(, in dem alle verflgbaren Varianten aufgelistet sind. Wahrend dieses
Untermeni angezeigt wird, kdnnen Sie den Mauszeiger dariiber bewegen, um die
gewlnschte Schriftartenvariante auszuwahlen.

Websichere Schriftarten

Diese Schriftarten kénnen in jedem Fall in Websites verwendet werden, da sie auf den
meisten Computern und anderen Geréaten installiert sind. Sie kdnnen auch eine von
Hunderten Google-Schriftarten in lhrer Website verwenden. Sie konnen sogar andere,
von lhnen installierte Schriftarten verwenden, sofern die Lizenz fir die jeweilige
Schriftart es zuldsst (siehe dazu den Abschnitt ,Einbetten von
WEBSITE-SCHRIFTARTEN").

Schriftarten-Vorschau in Echtzeit

Sobald Sie Ihren Mauszeiger auf eine der Schriftarten im MenU bewegen, wird lhre
Ansicht im Dokument aktualisiert. Diese Veranderung tritt erst endgtltig in Kraft,
wenn Sie auf die Schriftart klicken. Wenn Sie nun den Mauszeiger weiter bewegen,
wird die Schriftart so lange zur urspriinglichen Schriftart zurtickgesetzt, bis Sie auf
einer neuen Schriftart stoppen. So kdnnen Sie schnell viele Schriftarten
durchprobieren.

Um zu verhindern, dass die Vorschau sofort aktualisiert wird, halten Sie die
Umschalt-Taste gedrickt, wahrend Sie durch das Schriftarten-MenU navigieren. Das
hilft vor allem dann, wenn Sie nur langsam durch das MenU navigieren kdnnen (weil
Sie z. B. viel Text ausgewdhlt haben).

www.magix.de
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Vorschau der Schriftgrofde in Echtzeit

Neben dem Men fir die Schriftgrofse befindet sich ein kleiner Regler, vergleichbar
mit denen, die an anderer Stelle in Web Designer verwendet werden. Mit diesem
erhalten Sie direkten Zugriff auf die Schriftgrofse in Echtzeit, der Text wird unmittelbar
angepasst, wahrend der Regler verschoben wird.

Palatino Linotype v [Z] 1 Uberschrift1+ v
|

Klicken, um den Pop-up-Regler ,Schriftgréfie” anzuzeigen.

Wie bei den anderen Pop-up-Reglern gibt es hier zwei Verwendungsmaoglichkeiten.
Wenn Sie den Pfeil einmal anklicken und wieder loslassen, erscheint das Pop-up auf
dem Bildschirm. Nun kann der Regler mit der Maus verschoben werden. Alternativ
konnen Sie auch mit dem Mausrad die Werte schnell verandern. In diesem Fall bietet
dies eine schnelle Moglichkeit, die Grofse mit der Maus anzupassen und das Ergebnis
direkt auf der Seite anzusehen, wahrend Sie daran arbeiten.

Die andere Moglichkeit ist, auf die Schaltflache zu klicken, zu ziehen und wieder
loszulassen. Dies ist eine etwas direktere Methode, den Regler einzustellen (erfordert
weniger Klicks).

Sofortnavigation im Schriftartenmenii

Im Meni Schriftarten konnen Sie die Anfangsbuchstaben der Schrift eingeben, um
direkt zum jeweiligen Abschnitt des MenUs zu springen. Wenn Sie z. B. ,ver”
eintippen, springt die Anzeige automatisch zur Schriftart Verdana.

Google-Schriftarten

Web Designer gibt Ihnen auch die Moglichkeit, mehrere hundert Google-Schriftarten
zu verwenden. Dabei handelt es sich um kostenlose Open-Source-Schriftarten, die
von Google bereitgestellt werden, so dass Sie die Dateien nicht mit lhrer Website
hochladen mussen - der Browser |&dt automatisch die Schriftarten von Google
herunter.

Die Schriftarten sind voll in Web Designer integriert. Sie kénnen die Schriftarten-Liste
mithilfe des SCHRIFTEN-DIALOGS durchsuchen, herunterladen und auf Ihrem Computer
installieren.

Klicken Sie auf HINZUFUGEN im Schriftarten-Men(, um den Schriften-Dialog
aufzurufen.
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Font Finder | e————————
617 matching font styles found 20 px

Select a style: » ABeeZee ‘,;,I
Iv  Serif

Iv' Sans Serif Abel

7 Handwriting Abril Fatface

[+ Display QC'OI’)iCO

With These Attributes:

™ High Quality Body Acme

I Families Actor

I Large Families .

™ With Bold Adamlna

™ With Italic » Advent Pro

™ Monospaced . I

oo /@f/ﬂ/f/fﬂd{/y)z

I~ Slab Serif Akronim

I Headline Aladin

[~ Small Caps )

— Light Aldrich

I~ Ultra-light > Alegreya

» ALEGREYA SC
e 2

Google-Schriftartendialog, der einige verfligbare Schriftarten und Schriftfamilien anzeigt.

Sie kénnen nach einer Schriftart suchen, indem Sie deren Namen in das Suchfeld
eingeben, oder durch die Liste scrollen. Verbessern Sie Ihre Suche ein, indem Sie links
Schriftstile auswahlen und mit dem Live-Vorschau-Regler verschiedene Schriftgrofen
ausprobieren.

Wenn Sie auf eine Schriftart klicken, werden Sie gefragt, ob diese heruntergeladen
und installiert werden soll. In der Regel werden Sie auch von Windows gefragt, ob Sie
die Installation erlauben. Die Installation erfolgt durch ein separates Programm. Die
installierten Schriftarten erscheinen im Google-Schriftarten-Bereich des
Schriftarten-MenUs.

Wenn Sie eine .web-Datei, die eine Google-Schriftart verwendet, auf einen anderen

Computer tbertragen, werden Sie beim Offnen gefragt, ob Sie die betroffene
Schriftart herunterladen und installieren méchten.

www.magix.de
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Hinweis: Einige Browser zeigen Google-Schriftarten nicht so gut an wie andere. Sie
sollten daher lhre Webseiten immer in mehreren Browsern testen, um die
Schriftqualitat zu Gberprifen.

Symbole

Symbole sind eine riesige Sammlung skalierbarer Symbole, die regelméfsig aktualisiert
wird. Sie bestehen aus Symbolen von FontAwesome und Google Material Icons, Sie
kénnen sie in den Text entweder als Zeichen oder als einzelne Grafik in Ihr Dokument
einflgen.

Die Symbole sind in mehrere Kategorien unterteilt, z. B. Webanwendungssymbole,
Markenzeichen, Texteditorzeichen, Richtungspfeile und so weiter. Sie finden diese im
Men( EINFUGEN ,EINFUGEN* > ,,SYMBOL...". Sie erscheinen auch im
ONLINE-CONTENT-KATALOG (siehe Seite 42) in der Kategorie SYMBOL-SCHRIFTARTEN.
Einfach runterscrollen, um die gesamte Liste zu sehen.

Font Awesome Webanwendungen
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Einige Font-Awesome-Symbole.

Es gibt eine SUCHFUNKTION, tippen Sie zum Beispiel ,Pay” und Sie finden einen
Warenkorb, Kreditkarten, PayPal und andere passende Symbole. Symbole lassen sich
einfach im Dokument austauschen, klicken Sie rechts auf das Symbol und wéahlen Sie
~SYMBOL ERSETZEN“ um die Symbole anzuzeigen. Das funktioniert auch fir die
Aufzahlungszeichen in Aufzéhlungen (siehe Seite 265), klicken Sie dazu rechts auf
eine Aufzahlung und wahlen Sie ,AUFZAHLUNGSZEICHEN ERSETZEN".
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Sie bekommen einen Hinweis, wenn eine aktualisierte Version einer Symbol-Schriftart
verfiigbar wird oder einen neue Schriftart hinzu gefiigt wurde. Die Installation erfolgt
komplett automatisch. Es ist wichtig, dass Sie diese Aktualisierungen bestatigen, denn
das Symbol-Auswahlfenster zeigt stets alle Symbole der neuesten Schriftart-Version,
wenn Sie nicht auf dem neuesten Stand sind, kann es passieren, dass Sie ein Symbol
zum einfligen auswahlen, dass aber dann in Ihrer veralteten Version der Schriftart gar
nicht vorhanden ist.

Bedingt durch das Design der Schriftarten liegen die Symbole der Material-Schriftart
etwas hoher als die der FontAwesome-Symbole. Sie konnen das tUberprifen, wenn
Sie ein FontAwesome-Symbol und ein Material-Symbol direkt nebeneinander in
einen Text einflgen.

Sie kénnen das korrigieren, indem Sie zunachst das Symbol als Grafik auf der Seite
einfiigen (,EINFOGEN",EINFUGEN" > ,SYMBOL", es darf kein Textcursor sichtbar sein).
Kopieren Sie es dann in die Zwischenablage und fligen Sie es in den Text ein. Fir
Aufzahlungen (siehe Seite 265) kopieren Sie das Symbol in die Zwischenablage, mit
der rechten Maustaste auf die Liste und wahlen Sie ,ALS AUFZAHLUNGSZEICHEN
EINFUGEN" aus dem Kontextmen(.

Symbole in Text einfiigen

Setzen Sie die Markierung des TEXT-WERKZEUGS (siehe Seite 573) an den Punkt im
Text, wo das Symbol eingefligt werden soll, und klicken Sie auf ein Symbol der
Sammlung. Das Zeichen wird in den Text eingefligt.

Wenn Sie auf diese Art Symbole einfligen, wird entweder die Symbol-Schriftart
FontAwesome oder Material lcons verwendet. Beim spateren Verdffentlichen als
HTML, wird eine Warnung angezeigt, dass diese Schriftart zusammen mit |hrem
Dokument oder lhrer Website veroffentlicht wird. Dies ist kein Problem, da die Lizenz
dieser Schriftarten diese Verwendung erlaubt.

O
Y Ea consequat enim nulla lorem sit fugiat excepteur aliquip do in. Elit sint,

adipisicing elit ut dolor minim. Amet in ea ad esse nisi consectetur elit amet velit
nulla incididunt irure nisi id tempor. Mollit qui elit do velit, mollit id, adipisicing,
laboris et dolore consectetur.

Ein Symbol, das als Schriftzeichen mit dem Text-Werkzeug eingefiigt wurde

Symbole als Grafiken einfiigen

Um ein Symbol als skalierbare Vektorgrafik einzufiigen, darf die Textmarkierung beim
Einfligen nicht vorhanden sein. Sie entfernen den Textcursor, indem Sie in das
Auswahlwerkzeug oder ein anderes Werkzeug als das Text-Werkzeug (siehe Seite
573) wechseln.

www.magix.de
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Das Symbol erscheint dann zentriert auf dem Arbeitsbereich (eventuell verdeckt
durch den Symbol-Dialog). Mit dem Auswahl-Werkzeug kénnen Sie es an die
gewlnschte Stelle verschieben, skalieren, usw.

Wird ein Symbol auf diese Weise eingefligt, wird die passende Schriftart nicht mehr
bendtigt, da die Grafik beim Einflgen konvertiert wird. Beim Verdffentlichen als HTML
wird die oben erwéhnte Meldung flr diese Schriftart nicht angezeigt.

Ein Symbol, das als skalierbare Grafik eingefligt wurde

Schriftart ersetzen

Oft ist es notig, eine Schriftart im gesamten Dokument durch eine andere zu ersetzen,
meist, wenn eine bestimmte Schriftart nicht installiert ist und durch eine vorhandene
ersetzt werden soll.

Klicken Sie dazu rechts mit dem Textwerkzeug auf den Text in der zu ersetzenden
Schriftart und wahlen Sie SCHRIFTART ERSETZEN DURCH... aus dem Kontextmend.

Alle Vorkommen und Varianten der Schriftart im gesamten Dokument werden
ersetzt, jedes in der passenden Variante und Grofie der gewahlten Schriftart.

Einfacher Text

Moéchten Sie nur einen kurzen einfachen Text eingeben, klicken Sie im Dokument auf
die Stelle, wo dieser erzeugt werden soll. Eine rote Positionsmarke erscheint und Sie
kénnen ihn eintippen.

Um einen Fehler zu korrigieren kénnen Sie wie gewohnt die Tasten ,Entf” bzw. die
Rucktaste verwenden.

Durch Driicken der Eingabetaste wird die Zeile abgeschlossen und eine neue Textzeile
darunter begonnen. Der Zeilenabstand wird im entsprechenden Parameterfeld in der
Infoleiste festgelegt.
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Einfacher Text ist fir grofde Textabsatze nicht geeignet, da es keinen automatischen
Zeilenumbruch gibt (keine Beschrankung in der Zeilenlange). Verwenden Sie
stattdessen eine Textspalte oder ein Textfeld (siehe unten).

Als Grundeinstellung hat der Text keine Umrissfarbe. Durch Anklicken einer Farbe auf
der Farbleiste bei gedriickt gehaltener Umschalt-Taste erhélt der ausgewahlte Text
eine Umrissfarbe. Die Breite der Umrisslinie kann wie gewohnt mit der
Linienstarken-Steuerung veréndert werden. Der Linienverbindungstyp (siehe Seite
184) sollte auf ,abgerundet” eingestellt werden, um eine geschmeidigere Erscheinung
zu erhalten (Steuerelement oben in der LINIEN-GALERIE).

Die Linienstarke ist in , Linienstarke andern” (siehe Seite 181) beschrieben. Farben
hinzufligen wird in ,, Arbeiten mit Farben” (siehe Seite 204) eingehend erklart.

Sie konnen auch weiterhin Text eingeben, nachdem der Text gedreht, mit Farbe gefillt
oder auf einer Kurve platziert wurde.

Text in einer Spalte

Wenn Sie mit grofberen Textmengen Uber mehrere Zeilen eingeben wollen, ist die
Verwendung einer Textspalte giinstiger. Wird die Breite der Spalte verdndert, wird der
Text automatisch neu umbrochen.

Text in einer Spalte anlegen:

1. Wabhlen Sie das TEXT-WERKZEUG.

2. Positionieren Sie den Mauszeiger dort, wo der Text beginnen soll.

3. Ziehen Sie nach rechts eine horizontale Linie in der gewlnschten Breite der
Spalte auf. Diese griine/rot gestrichelte Linie zeigt die Breite der Spalte an und
signalisiert, dass diese Spalte aktiv ist. Sie wird nie exportiert oder gedruckt.

4. Geben Sie Text ein, die griine/rot gestrichelte Linie wird zu einer durchgehenden
roten Linie. Sie missen am Ende der Zeile nicht manuell umbrechen. Der Text
wird automatisch in der neuen Zeile weiterlaufen.

HINWEIS: Wenn Sie woanders hin klicken oder das Werkzeug wechseln, bevor Sie
Text eingegeben haben, wird die griine/rot gestrichelte Linie zu einer
durchgehenden griinen Linie, die eine inaktive Textspalte markiert. Um die Spalte
wieder zu aktivieren, klicken Sie sie mit dem Textwerkzeug an, sie wird wieder aktiv
und Sie konnen los tippen.

www.magix.de
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Nattrlich konnen Sie den Text auch vorab in einem anderen Texteditor erstellen,
kopieren und dann in MAGIX Web Designer Premium einfliigen. Die ,Kopieren und
Einflgen”-Funktion unterstitzt auch RTF-formatierte Texte.

Breite der Textspalte dndern

Ziehen Sie an einem der beiden roten Anfasser an den Enden der Linie. Die Breite der
Textspalte l&sst sich auch mit dem AUSWAHLWERKZEUG andern. Ziehen Sie dazu mit
dem Auswahl-Werkzeug am rechten bzw. linken Seitenanfasser

Neigung der Textspalte andern

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und ziehen Sie die roten Anfasser am Ende der
Linie, um den Neigungswinkel der Textspalte zu dndern. Wenn Sie mit gehaltener
Strg-Taste ziehen, drehen Sie die Spalte innerhalb der vorgegebenen
Begrenzungswinkel. Ein anderer Weg wére, mit dem AUSWAHL-WERKZEUG das Objekt
zu drehen.

Hinweis: Mehr Informationen zu Begrenzungswinkeln finden Sie unter ,Arbeiten mit
Dokumenten” (siehe Seite 99).

Textbereiche

Wenn Sie im TEXT-Werkzeug bei gehaltener Maustaste in diagonaler Richtung
ziehen, entsteht ein rechteckiger Textbereich. Der blinkende Cursor wird oben links
platziert. Es kann Text eingegeben werden.

Ein Textbereich kann einen , Textfluss” enthalten. Damit ist gemeint, dass ein Text von
einem Textbereich in den nachsten flief3t.

Lauft der Text Uber den Textbereich hinaus, so wird er grau dargestellt. Der Text kann
weiterhin bearbeitet werden.

Textbereiche verbinden - Textfluss

Lauft der Text Gber den unteren Rand des Textbereichs hinaus, wird dieses durch
einen roten Pfeil am unteren Rand des Bereichs angezeigt. Ziehen Sie diesen auf einen
anderen Textbereich, fliefst der Uberlauftext in den neuen Textbereich hinein und die
zwei Textbereiche werden miteinander verbunden. Ein Flusspfeil zeigt diesen
Vorgang.
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Ist ein Text langer als ein Textfeld, |
wird am lunteren Rand ein |
Symbol angezeigt, welches ‘
darauf hinweist. Wenn Sie dieses |

1-‘_]:
Uberlaufender Text

Uberlauf-Indikator

Uberlaufender Textbereich mit rotem Pfeil.

Wenn sich der Textcursor in einem Textbereich mit Uberlaufendem Text befindet,
klicken und ziehen Sie mit der Maus, um einen neuen Textbereich zu erzeugen. Der
neue Textbereich wird dann automatisch verbunden und der Text fliefdt in den neuen
Textbereich hinein.

Tipp: Sie konnen Text auch in einen Textbereich auf einer anderen Seite (auch einer
vorherigen) fliefsen lassen. Soll der Text in einen Textbereich Ubergehen, der viele
Seiten entfernt liegt, ist es wahrscheinlich einfacher, die oben erwahnte Methode zu
verwenden. Allerdings kénnen Sie, wenn Sie die Seitenansicht entsprechend weit
hinauszoomen, den Uberlaufpfeil auch tber viele Seiten ziehen.

Zum Trennen eines Textbereichs von einem anderen ziehen Sie einfach den
Uberlauf-Indikator an eine Stelle, die von Textbereichen entfernt liegt. Oder klicken
Sie auf den Pfeil unten im Textbereich und wéhlen Sie VERKNUPFUNG AUFHEBEN.

Loschen Sie einen Textbereich, der schon mit einem anderen verbunden ist, wird nur
dieser Bereich geldscht. Der Text fliefst einfach weiter in die anderen Textbereiche.

Mehrspaltige Seiten

Sie kénnen zwei oder mehr Textbereiche auf lhrer Seite, die wie oben
beschrieben verknlpft sind, dazu benutzen, ein mehrspaltiges Seitenlayout zu
erzeugen. Allerdings geht dies auch viel einfacher.

Wahlen Sie den Textbereich, der mehrere Spalten haben soll, aus bzw.
platzieren Sie den Cursor im Text und klicken Sie auf die
SPALTEN-Schaltflache in der Infoleiste des TEXT-WERKZEUGS. Sie kénnen auch
mit der rechten Maustaste auf den Text klicken und im Kontextmenti
SPALTEN... auswahlen.

www.magix.de
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Der Spalten-Dialog = Spalten
erscheint...

Textbereich in Spalten mit regelmaBigem Abstand

Spaltenanzahl u
. =

Abstandsbreite

Spaltenbreite 8,28cm

Konvertieren Abbrechen

Spalten-Dialog

Standardmafig werden genauso viele Spalten angezeigt wie es verknipfte
Textbereiche auf der Seite gibt. Diese Anzahl kdnnen Sie beliebig festlegen. Sie
kénnen auch die Grofde des Abstands zwischen den einzelnen Spalten festlegen.
Wenn Sie alle Einstellungen getroffen haben, klicken Sie auf KONVERTIEREN. lhre
Textbereiche werden in gleichméfiige Spalten mit gleichem Abstand umgewandelt.

Die Gesamtbreite der Textbereiche bleibt bei Verwendung des Spalten-Dialogs
erhalten. Sind lhre Textbereiche also urspringlich auf die linke Halfte der Seite
beschrankt, so werden dies auch die Spalten sein. Um also die Spalten Uber die
gesamte Seite gehen zu lassen, bewegen oder skalieren Sie die Textbereiche so, dass
sie die gesamte Seitenbreite abdecken. Benutzen Sie anschlieftend erneut den
Spalten-Dialog, um sie gleich grofd und mit gleichem Abstand zu machen.

NEWSLETTER 2wl NEWSLETTER i

1-Spalten-Seite, die in 3-Spalten-Seite umgewandelt wurde.

Nattrlich kénnen Sie mithilfe des Spalten-Dialogs auch die Anzahl der Spalten
reduzieren.
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Falls Sie dieselben Spaltenanordnungen auf mehreren Seiten haben (im gleichen
Textfluss), werden Sie gefragt, ob die Spaltendnderungen auch fir diese Seiten
durchgefihrt werden sollen. So kénnen Sie mit dem Spalten-Dialog schnell das Layout
eines Dokuments von einspaltig in mehrspaltig andern, solange es nur einen Textfluss
gibt.

Spaltenumbriiche

Spaltenumbriche fligen Sie in einen Textbereich mithilfe des TEXT-WERKZEUGS ein.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste an der Stelle im Text, an der der Umbruch sein
soll. Wahlen Sie dann EINFOGEN > SPALTENUMBRUCH (Strg + Umschalt +
Eingabetaste).

NEWSLETTERessiNEWSLETTER sl

Ein Umbruch in der Mitte der mittleren Spalte (links) versetzt den Text in die ndchste Spalte
(rechts).

Der Text hinter dem Spaltenumbruch erscheint dann im nachsten verlinkten
Textbereich des aktuellen Textflusses, unabhangig davon, ob er sich auf de rselben
oder nachsten Seite befindet.

Vertikale Textanordnung

Vertikale Textanordnung - Sie kdnnen nun Text innerhalb von Textfeldern vertikal
ausrichten, also festlegen, ob er oben, mittig oder unten angeordnet werden soll. Das
ist nUtzlich, wenn Sie mehrzeiligen Text vertikal an anderen Elementen auf der Seite
ausrichten wollen, speziell Text, den Sie 6fters andern, so dass dessen Lange variiert.
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\pieser Text ist oben angeordnet,
das ist die voreingestelite

Anordnung in Textfeldern ' '
. Dieser Text ist mittig angeordnet, !
und bleibt immer in der Mitte des !

Textfeld ' A :
' extieldes Dleser Text ist unten angeordnet,:
! . . praktisch fir Text am unteren
¥ o O ¢ © - RandderSeite. '

Textfelder mit Anordnung oben, mittig und unten

Um die Vertikale Anordnung von Textfeldern, stellen Sie den Textcursor in den Text
und klicken Sie auf die Schaltflache VERTIKALE TEXTANORDNUNG auf der Infoleiste.

E

Es erscheint ein Ment, wo Sie die die vertikale Anordnung festlegen kénnen. Diese
Option gibt es nicht fiir Textspalten oder einfachen Text.

Seitenumbriiche

Seitenumbriche figen Sie in einen Textbereich mithilfe des TEXT-WERKZEUGS ein.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste an der Stelle im Text, an der der Umbruch sein
soll. Wéhlen Sie dann EINFOGEN > SEITENUMBRUCH (Strg + Eingabetaste). Text hinter
einem Seitenumbruch erscheint im nachsten verlinkten Textbereich des aktuellen
Textflusses auf der nachsten Seite.

Textbereiche neu skalieren

Mit dem TEXT-WERKZEUG konnen Sie die Eckanfasser anklicken und verschieben. Der
Text im Bereich wird neu formatiert, so dass er in die neue Grofie hineinpasst.

Wenn Sie einen Textbereich mit dem AUSWAHLWERKZEUG skalieren, missen Sie
darauf achten, welche Anfasser sie benutzen: mithilfe der Seitenanfasser kénnen Sie
ebenfalls den Textbereich dndern, der Textfluss passt sich an die neue Gréfe an.
Benutzen Sie jedoch die Eckanfasser, wird der gesamte Textbereich skaliert, wobei
sich Schriftgrofe und Bereichsgrofbe dndert und der Textfluss erhalten bleibt.

Hinweis: Um Textbereiche mit dem Auswahlwerkzeug zu dehnen oder zu stauchen,
miussen Sie sie gruppieren.
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Sie kénnen einen Textbereich drehen, indem Sie wie gewohnt das
AUSWAHL-WERKZEUG benutzen, der Text wird durch den gedrehten Textbereich

normal hindurchfliefben.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.
Phasellus mauris risus, eleifend

non, dictum at, pretium sed, dui.

Sed sed odio. Aenean tincidunt
eleifend sapien. Vestibulum
eros turpis, rhoncus vel,
convallis ut, fermentum et,
tellus. Pellentesque eros. Proin
vestibulum, eros vel tincidunt

ultricies, turpis ante suscipit dui,

sed consequat leo ipsum sit
amet dui. Donec enim eros,
eleifend ac, iaculis et, tincidunt
et, nibh. Aenean feugiat

Drehen Sie einen Textbereich, so bleibt der Textfluss unverdndert.

commodo purus, vitae
commaodo orci mauris
sagittis arcu.

Vivamus nunc eros,
commodo vulputate,
vestibulum nec, nonummy
eu, dui. Suspendisse non
urna sit amet tortor rutrum
pulvinar. Suspendisse
interdum dui sed eros.
Pellentesque tincidunt odio
quis sapien. Ut id mauris.
Vivamus pharetra viverra
tellus. Fusce et mi.

Fusce consequat urna at
urna. Maecenas gravida
neque non euismod

Wenn Sie die Strg-Taste wahrend des Drehens gedriickt halten, wird das Drehen auf
90-Grad-Winkel beschrankt. Mit dem Text-Werkzeug kénnen Sie die Eckanfasser
anklicken und verschieben. Text im Bereich wird passend zur neuen Gréfie neu
formatiert. Beim Skalieren von Textbereichen mit dem Auswahl-Werkzeug passiert
dasselbe: nicht der Text, sondern lediglich der Textbereich wird verandert. Der
Textfluss passt sich an die neue Grofbe an. Um die tatsachliche Grofie des Textes im
Bereich zu andern, markieren Sie den gesamten Text im Text-Werkzeug (Strg + A)
und andern Sie in der Infoleiste die Schriftgrofe.

Worter zahlen

Die Anzahl der Wérter und Schriftzeichen wird in der Statusleiste angegeben. Hier
wird ebenfalls die Anzahl der ,iberlaufenden” Worter angezeigt. Bei der Auswahl
eines Textbereichs wird stattdessen die Anzahl der darin befindlichen Zeichen

angegeben.

Text entlang einer Kurve

So wird Text entlang einer Ihrer Kurven gelegt:

1. Erzeugen Sie ein Textobjekt.
2. Markieren Sie |hr Textobjekt und

eine Kurve.

3. Wahlen Sie nun ANORDNEN >
TEXT AN KURVE ANPASSEN.

i Wenig 7
- -e{t‘bjet%ugﬁ M
) eine

Alternativ dazu, wéhlen Sie eine Kurve oder Linie aus, wechseln Sie zum
TEXT-Werkzeug, klicken Sie dort auf die Linie, wo der Text anfangen soll und beginnen
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Sie zu schreiben. Der Text lduft dann genau an der Linie entlang. Sind Sie am Ende der
Linie angekommen, wird der Text in eine neue Zeile, unterhalb der vorherigen,
umbrochen. Wenn Sie nicht mdchten, dass der Text auf eine neue Zeile umbricht,
klicken Sie mit gehaltener Umschalt-Taste auf die Linie.

Um die Linie auszublenden, damit sie unsichtbar wird, gehen Sie in das
FORM-WERKZEUG, legen Sie KEINE FARBE (aus der Farbleiste) fest oder wahlen Sie fiir
die Linienbreite KEINE aus der Symbolleiste. Sie kénnen die Kurve trotzdem wie
gewohnt bearbeiten.

Farbgebung wird in ,Arbeiten mit Farben” (siehe Seite 204) eingehend erklart.

Linken und rechten Textrand an Kurve anpassen

Wenn Sie auf einer Kurve zu schreiben beginnen oder ein vorhandenes Textfeld auf
eine Kurve setzen, kénnen anschliefbend Start- und Endposition des Textes mittels der
roten Anfasser geandert werden. Ziehen Sie diese beliebig auf der Kurve entlang.
Wenn Sie den Text zentrieren, wird er mittig zwischen diesen Punkten angeordnet.

Text auf einer Kurve umdrehen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den markierten Text und wéhlen Sie aus
dem KontextmenU TEXT AUF KURVE UMKEHREN.

Alternativ kdnnen Sie die Ausrichtung der Kurve umkehren (FORM-WERKZEUG >
PFADE UMKEHREN in der Infoleiste). So wird der Text dann auf die andere Seite der
Linie klappen (oder bei einer geschlossenen Form von innen nach aufien).

Text bearbeiten

Sobald Sie mit einem Werkzeug auf ein Textobjekt doppelklicken, wechseln Sie ins
TEXT-Werkzeug mit dem Cursor an der Stelle, auf die Sie im Text geklickt haben.

Alle Cursor- und Maus-Operationen wie in einem gewohnlichen
Textverarbeitungsprogramm kénnen auch hier benutzt werden. Zum Beispiel:

» Klicken Sie, um den Cursor zu positionieren.

* Benutzen Sie die Pfeiltasten nach links und rechts, um nach links, rechts, oben
und unten zu navigieren.

*  Benutzen Sie ,Strg + Pfeiltasten”, um jeweils um ein Wort nach links oder rechts
zu springen.

« Drlcken Sie Pos1 oder Ende, um an den Anfang oder das Ende der Zeile zu
navigieren.

« Drlicken Sie Strg + Pos1 oder Strg + Ende, um an den Anfang oder das Ende des
Textobjekts zu navigieren.
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Text-Auswahl:

* Umschalt + eine der oben genannten Tasten, um den Text zu markieren.

*  Doppelklicken Sie auf ein Wort um es auszuwahlen.

» DreiKlicks hintereinander markieren eine ganze Zeile (TastaturkUrzel: Strg + L)
* Vier Klicks hintereinander wahlen einen Textabsatz.

* Ziehen Uber den Text mit dem Text-Werkzeug markiert den Text ebenso.

« Strg + A" markiert im TEXT-Werkzeug den gesamten Text im Textobjekt.

Wenn Sie Text markiert haben, wird sich jede Anderung der Textattribute nur auf die
ausgewahlte Textregion auswirken. Haben Sie nur den Cursor im Text platziert, wird
jede Anderung - etwa eine neue Farbe - dann erscheinen, wenn Sie neuen Text
eingeben.

Textobjekt auswahlen

Um einen TEXTBEREICH auszuwadhlen, gibt es ein praktisches Tastaturkirzel. Im
Gegensatz zu ,Strg + A", das den Text markiert, driicken Sie dazu ,Esc”. Das lasst
zwar die Positionsmarke verschwinden, wahlt aber den TEXTBEREICH aus (in der
Statuszeile wird dies mit TEXTBEREICH bestatigt). Nun konnen Effekte und Attribute
auf den gesamten TEXTBEREICH angewandt werden.

Beispiel: Um die Schriftgrofie eines ganzes Textes zu andern, driicken Sie ,Strg + A"
und wahlen die neue Grofde aus der Infoleiste. Um einen Textbereich mit einem
Schatten zu unterlegen, drticken Sie ,Esc” und aktivieren das SCHATTEN-WERKZEUG.

Grof3- und Kleinschreibung wechseln

Im Kontextmen( von ausgewdhltem Text konnen Sie die Grofs- und Kleinschreibung
umschalten, klicken Sie dazu rechts und wahlen eine der folgenden Optionen:

*  Groft-und Kleinschreibung dndern in > kleinschreibung
*  Groft-und Kleinschreibung andern in > GROBRSCHREIBUNG
*  Groft-und Kleinschreibung andern in > Grofdschreibung am Anfang eines Satzes.

Zusatzlich: Mit ,Strg +Umschalt + F1" schalten Sie ausgewahlten Text zwischen alles
grofd und alles klein geschrieben um. Wenn Sie also unbeabsichtigt einen Text mit
aktiver Feststelltaste geschrieben haben, wéhlen Sie einfach den Text aus und
driicken ,Strg + Umschalt + F1".

Driicken von ,Strg+W* schaltet die Grof3- und Kleinschreibung des Zeichens hinter
dem Cursor um und verschiebt den Cursor dann auch weiter. In dhnlicher Weise
kénnen Sie auch zwischen Grof- und Kleinschreibung eines Textes einer bestimmten
Passage wahlen. Grofse Buchstaben werden zu kleinen und umgekehrt. Hierbei
bewegt sich der Cursor nicht.
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Intelligente Anfiihrungszeichen
Wenn Sie die Zeichen ' oder " schreiben, konvertiert
MAGIX Web Designer Premium diese automatisch in
geeignetere Anflhrungszeichen. Es erkennt aufterdem
’ ’ die Verwendung von einzelnen Anfihrungszeichen in
Worten, um fehlende Buchstaben zu kennzeichnen
(Apostroph). Somit wird z. B. 'war's' zu ,war's’.

Sonderzeichen eingeben

Es gibt nutzliche Tastenkombinationen fiir die Eingabe von Sonderzeichen (z. B. ©
oder TM). Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt ,Sonderzeichen” (siehe Seite 574) im
Kapitel ,MenUs und Tastaturkirzel”.

Hinweis: Fast alle Tastenkombinationen entsprechen denen von Microsoft Word.

Blindtext einfiigen

Beim Erstellen von Seitenlayouts ist es Ublich, einen beispielhaften Fulltext, sog.
Blindtext, zu verwenden. Dabei wird normalerweise eine Art Pseudo-Latein
verwendet, das keinen Sinn ergibt, aber so aussieht, als wére es ein typisch deutscher
Text (oder aus einer ahnlichen, romanischen Sprache). Der Ubliche Blindtext beginnt
mit ,Lorem ipsum dolor sit amet...”

Historischer Hinweis: Im Druckereigewerbe wird derselbe Text bereits seit tiber
500 Jahren verwendet und Teile davon kénnen auf Texte zurtickgefthrt werden, die
vor (ber 2000 Jahren geschrieben wurden.

Im TEXT-WERKZEUG kdnnen Sie einen solchen Lorem-Ipsum-Absatz einfligen, indem
Sie ,Strg + Umschalt + L” (L fiir Lorem) driicken. Um einen gréfieren Teil des Textes
einzufligen, benutzen Sie einfach die gleiche Tastenkombination mehrmals
nacheinander.
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Rechtschreibprifung

Das TEXTWERKZEUG enthélt eine Rechtschreibpriifung, klicken Sie auf das
h Symbol RECHTSCHREIBPRUFUNG / AUTOKORREKTUR auf der Infoleiste des
TEXTWERKZEUGS um ein Meni zu 6ffnen.

Um die Rechtschreibpriifung zu nutzen, "Alle unbekannten Worte "
waéhlen Sie RECHTSCHREIBUNG WAHREND  \warden schon beim Schreiben
DER EINGABE PRUFEN. Alle nicht mit einer roten Striche inie
erkannten Worter, sowohl bereits gekennzeichnet. k Stricheillinie
vorhandene als auch neu eingegebene b Strichelflinie
werden dann mit einer roten Wellenlinie Strichélinie
gekennzeichnet. Gestricheke

Um ein falsch geschriebenes Wort zu
korrigieren, klicken Sie es mit rechts an,
im Kontextmen( finden Sie dann
Ersetzungsvorschlage. Wahlen Sie einen
Vorschlag aus, um das unterstrichene
Wort zu ersetzen.

Sprachauswahl

Im Men, das sie Uber die Schaltflache Rechtschreibpriifung auf der Infoleiste 6ffnen,
sehen Sie eine Liste aller installierten Wérterblcher der verschiedenen Sprachen.

Um die Sprache fiir alle Textobjekte im Dokument umzustellen, wahlen Sie die
erforderliche Sprache aus dem Untermenii DOKUMENTENSPRACHE. Nun werden alle
Textobjekte im Dokument anhand des Wérterbuchs in der ausgewahlten Sprache
Uberprift.

Um die Sprache, die einem einzelnen Textobjekt zugeordnet ist, umzustellen, wéhlen
Sie es mit dem TEXT-WERKZEUG aus und &ndern die Sprache im
Rechtschreibprifungs-Meni. Nun wird das Textobjekt anhand des Wérterbuchs in
der ausgewahlten Sprache Uberpriift.

Wenn Sie die die Sprache des aktuellen Dokuments dndern, werden Sie gefragt, ob
auch aller Text im Dokument auf diese Sprache eingestellt werden soll oder
unverandert bleiben soll.

Wenn Sie die Rechtschreibpriifung fir den gesamten Text abschalten wollen, wahlen
Sie im Untermenid ,DOKUMENTENSPRACHE" > ,KEINE SPRACHE (IGNORIEREN)* aus.
Wenn Sie die Rechtschreibprifung fir ein einzelnes Textobjekt ausschalten mochten,
wahlen Sie das Objekt mit dem TEXTWERKZEUG aus und klicken Sie anschliefend im
Rechtschreibprifungs-Meni auf ,KEINE SPRACHE (IGNORIEREN)".
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Wenn Sie ein alteres Dokument 6ffnen, wird die Dokumentensprache automatisch
auf die Sprache der Formatvorlage Normal in diesem Dokument eingestellt. Neu
erstellte Dokumente erhalten die Sprache entsprechend der Spracheinstellung des
Betriebssystems, wie in bestehenden Programmversionen von Web Designer
Premium.

Benutzer-Waorterbuch

Sie kdnnen oft verwendete Worter, die sich noch nicht im Worterbuch von MAGIX
Web Designer Premium befinden zu diesem hinzufiigen. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Wort und wahlen Sie Zu BENUTZER-WORTERBUCH HINZUFUGEN.
Das Wort wird nun nicht mehr als falsch geschrieben angezeigt. Das Waérterbuch gilt
fur alle Dokumente auf Ihrem Computer und fir alle Sprachen.

Autokorrektur

Klicken Sie auf das Symbol RECHTSCHREIBPRUFUNG / AUTOKORREKTUR auf der
; Infoleiste des TEXTWERKZEUGS um die Autokorrektur zu nutzen. Wahlen Sie
+Autokorrektur-Optionen...” aus dem Men(.

In dem Dialog kénnen Wérter zum Ersetzen hinzugefligt werden oder auch
Tastenkombinationen, die dann durch ein Symbol aus dem Font Awesome (siehe
Seite 229) Katalog ersetzt werden. Die Funktion ist voreingestellt aktiv, kann aber in
diesem Dialog deaktiviert werden.

Eine Anzahl von nitzlichen Eintragen ist bereits vorhanden. Klicken Sie auf
HINZUFUGEN um einen neuen Eintrag zu erzeugen und tippen Sie dann ein Wort oder
Zeichen in die Spalte ERSETZE. Klicken Sie dann in die Spalte DURCH um entweder ein
Ersetzungswort einzugeben oder klicken Sie auf SYMBOL WAHLEN um ein
Ersetzungssymbol aus dem FONT AWESOME Katalog zu benutzen. Das ausgewahlte
Symbol erscheint in der Spalte DURCH. Schlief3en Sie den Dialog mit der Schaltflache
OK.

Wenn Sie jetzt eines der aufgelisteten Worter oder Zeichen eingeben, wird es
automatisch durch lhr alternatives Wort, Zeichen oder Symbol ersetzt.

Wenn Sie zum Beispiel ,usw" tippen und das sofort durch ,und so weiter” ersetzt
haben wollen, klicken Sie die HINZUFOGEN-Schaltflache und geben Sie im Feld ERSETZE
Lusw” ein und im Feld DURCH ,und so weiter” Aller Text im Dialog wird zunachst in
Kleinbuchstaben umgewandelt, aber die Ersetzung versucht, intelligent vorzugehen.

Folgendermafben wird umgewandelt:
« LUSW" wird zu ,UND SO WEITER”

LJusw” wird zu ,und so weiter”
JUsw” wird zu ,Und So Weiter”
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Worttrennung

Worter werden am Zeilenende nur getrennt, wenn Sie einen Trennstrich
(Minus-Taste) enthalten und neben der manuellen Trennung mit der Tastatur (siehe
unten) gibt es auch die Moglichkeit der automatischen Worttrennung.

Auto-Trennung ist eine Eigenschaft des Absatzformats wie der Zeilenabstand oder
die Absatzformatvorlage (siehe Seite 265). Sie kénnen innerhalb eines Textflusses die
Worttrennung in einigen Absatzen eingeschaltet haben und in anderen nicht. Stellen
Sie einfach den Textcursor in den entsprechenden Absatz.

Um die automatische Trennfunktion zu aktivieren oder zu deaktivieren,
klicken Sie auf die Schaltflache WORTTRENNUNG auf der Erweiterten
Text-Leiste oder wéhlen Sie die Funktion im Men( unter der Schaltflache
RECHTSCHREIBPRUFUNG/AUTOKORREKTUR/WORTTRENNUNG.

Um die Trennungseinstellungen zu andern, wahlen Sie
TRENNUNGSEINSTELLUNGEN... im MenU unter der Schaltflache
RECHTSCHREIBPRUFUNG/AUTOKORREKTUR/WORTTRENNUNG.

Es erscheint ein Einstellungsdialog, der es lhnen erlaubt zu steuern, wie Trennstriche
in Ihr Dokument eingefligt werden.

@ Trennungseinstellungen

Kleinstes Wort Buchstaben

Nach den Buchstaben

3 |
Vor den Buchstaben
0px |

Trennungszone

Aufeinander folgende Trennungen

Begrenz Trennstriche Dampfung

B Waérter in GROSSBUCHSTABEN trennen

B Warter mit groBem Anfangsbuchstaber

B Letztes Wort im Absatz trennen

okument-Trennungsliste bearbeiten

Abbrechen Hilfe
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Bestimmen Sie das KLEINSTE WORT, welches noch getrennt werden darf und die
Position, die ein Trennstrich innerhalb dieses Wortes haben darf.

Mit der Einstellung TRENNUNGSZONE legen Sie fest, wie viel "Ausgefranstheit” erlaubt
ist, bevor die Worttrennung einsetzt. Bei linksblindigem Text beispielsweise wirde
dies die Breite des rechten Rands bedeuten, der leer bleibt, bevor die automatische
Trennung versucht, mehr Text unterzubringen. Bei rechtsbiindigem Text ware das der
linke Rand und bei Blocktext entsprache dies den Leerrdumen zwischen den Worten.

Eine Vergrofberung der Trennungszone erzeugt weniger Trennungen und folglich auch
mehr Leerrdume. Die Trennungszone kann sowohl als Absolutwert wie Pixeln oder
Millimetern angegeben werden als auch als Prozentsatz der Breite des Textobjekts
(voreingestellt sind 5%).

Mit den Feldern AUFEINANDER FOLGENDE TRENNUNGEN l&sst sich die Anzahl der
aufeinander folgenden Textzeilen begrenzen, die eine Trennung am Ende haben. Die
Einstellung ABSCHWACHUNG erzeugt dabei ein ,weiches” Limit, um einen Ausgleich
zwischen zu viel Leerraum und zu vielen aufeinander folgenden Trennungen zu
erreichen. Ein brauchbarer Wert dafir liegt zwischen 5% und 10%. Werte hoher als
20% verhindern oft aufeinander folgende Trennungen so stark, dass gar keine
Trennungen mehr entstehen.

Die drei letzten K&stchen erlauben die Trennung von WORTERN IN GROSSBUCHSTABEN,
WORTERN MIT GROREN ANFANGSBUCHSTABEN und die Trennung des LETZTEN WORTES
IN EINEM ABSATZ. Diese Optionen sollten Sie normalerweise deaktiviert lassen, da
solche Worter im Allgemeinen unschon aussehen, wenn sie getrennt werden, aber fir
bestimmte Sonderfalle kénnen sie die Trennung erlauben.

Zu guter Letzt kénnen auch Ihre eigene Trennungsliste erstellen. Klicken Sie auf
+DOKUMENT-TRENNUNGSLISTE BEARBEITEN...” um den Dialog
DOKUMENT-TRENNUNGSLISTE aufzurufen und Worter hinzu zu fligen, die Sie auf eine
ganz bestimmte Weise getrennt haben mochten. Fligen Sie eine Tilde (~) an der Stelle
ein, wo der Trennstrich platziert werden soll. Sie kénnen auch die Woérter zur Liste
hinzufligen, die nicht getrennt werden durfen. Dazu flgen Sie einfach dieses Wort in
ungetrennter Form hinzu.
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@ Dokument-Trennungsliste

Bitte erganzen Sie hier ein Wort pro Zeile und
kennzeichnen Sie die Positionen zum Trennen mit
Tilde-Zeichen, zum Beispiel 'Sil~ben~tren~nung’.

Wenn Sie ein Wort ohne Trennzeichen eingeben,

MAGIX
Kar~tof~fel

Unter~stut~zung
De~sen~si~bi~li~sie~rung|

Liste importieren ‘ OK \ Abbrechen

Die Liste wird im Dokument mit gespeichert, so dass diese Einstellungen auch
erhalten werden, wenn Sie das Dokument weitergeben. Sie konnen Ihre eigene Liste
auch in Dokumente importieren, ihre eigenen Trennungsvoreinstellungen zu
Ubernehmen.

Trennstriche manuell einfligen

Bei Drlicken von Strg+ - (Minus-Taste) wird ein sogenannter weicher Bindestrich
eingefligt, der nur angezeigt wird, wenn das Wort am Ende der Zeile umgebrochen
werden kann. Dies bezeichnet man als "weichen Bindestrich", da der Bindestrich
ausgeblendet wird, wenn das Wort sich innerhalb einer Zeile befindet.

Beim Bearbeiten des Textes wird ein weicher Bindestrich als unsichtbares Zeichen
behandelt (es belegt keinen Platz), man kann jedoch erkennen, dass es vorhanden ist,
wenn man den Cursor an die Stelle bewegt, an der sich das unsichtbare Zeichen
befindet.

Ein Harter Bindestrich wird durch Driicken der Tasten Strg + Umschalt + -
(Minus-Taste) eingefligt. Bei einem harten Bindestrich erfolgt kein Umbruch. Dies ist
vor allem dann sinnvoll, wenn Bindestriche in Wortern haben, diese Worter aber am
Zeilenende nicht getrennt werden sollen.
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Suchen & Ersetzen

Suchen & Ersetzen sucht live nach dem, was Sie eingeben und markiert es direkt.

Sie suchen entweder (iber das Men( BEARBEITEN > SUCHEN/ERSETZEN... oder (ber
STRG +F und 6ffnen diesen Dialog:

B Suchen und Ersetzen X

Suchen nach Grundstiick]
Ersetzen durch

Bereich
@ Aktueller Textfluss O Aktuelle Seite @ Alle Seiten

M GroB-/Kleinschreibung beachten W Ganzes Wort

Alle ersetzen Ersetzen Weitersuchen SchlieBen

Geben Sie den Suchbegriff ein. Dieser wird im Text hervorgehoben. Sie kénnen nur
das aktuelle Textfeld, die Seite oder das gesamte Dokument durchsuchen (Alle
Textflisse auf allen Seiten).

Die Option GANZES WORT l&sst nur nach ganzen Wortern, die dem Suchbegriff
entsprechen, suchen. Bsp.: Suchen Sie nach ,Mit", wird nicht das Wort , Mitte"
gefunden. GRO®-/KLEINSCHREIBUNG BEACHTEN sorgt dafiir, dass nur genau gleich
geschriebene Treffer angezeigt werden. Bsp.: Wenn Sie nach ,abc” suchen, wird
,ABC" nicht angezeigt.

Text mithilfe von weichen Gruppen
synchronisieren

In einigen Designs gibt es mehrere Textobjekte mit dem gleichen Text, jedoch in
unterschiedlichen Schriftstilen. Normalerweise missten Sie den Text auf jedem
einzelnen Objekt andern.

Indem Sie solche Textobjekte in einer weichen Gruppe zusammenfassen, gehen Sie
sicher, dass immer der gleiche Text angezeigt wird. Um die Objekte zu einer weichen
Gruppe zusammenfassen zu konnen, missen Sie alle denselben Text beinhalten
(sonst werden sie nicht synchronisiert). Wahlen Sie diese nun mit dem
Auswahl-Werkzeug aus. Wahlen Sie anschliefsend ANORDNEN > WEICHE GRUPPE
BILDEN (Strg + Alt + G)
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Sobald Sie nun den Text eines Objektes dndern, wird er Gberall, selbst auf anderen
Ebenen, ebenfalls aktualisiert. Das funktioniert sogar, wenn einige Objekte in
unsichtbaren oder gesperrten Ebenen liegen.

Um eine weiche Gruppe aufzulésen, wahlen Sie im Men( ANORDNEN -> WEICHE
GRUPPE ENTFERNEN (Strg + Alt + U).  Lesen Sie dazu den Abschnitt zu weichen
Gruppen im Kapitel , Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 111).

Tabulatoren, Rander und Zeileneinzlge

Lineale

Um Tabulatoren, Rander und Zeileneinziige zu verandern, missen Sie die Lineale in
Ihrem Dokument aktivieren. Dazu gibt es folgende Moglichkeiten:

*  Wahlen Sie FENSTER > LEISTEN > LINEALE
« oder driicken Sie ,Strg + Umschalt + R".

Die erweiterten Textfunktionen werden nur dann im Lineal auftauchen, wenn Sie das
TEXT-WERKZEUG verwenden und sich der Text-Cursor in einem Textfeld befindet bzw.
das Textobjekt mit dem TEXT-WERKZEUG ausgewahlt wurde.

Wenn Sie die Rénder und Zeileneinzlige auf dem Lineal im TEXT-WERKZEUG aufziehen,
erscheint eine vertikale Fiihrungslinie, die es erleichtert, Balken und Zeileneinztige mit
Objekten abzustimmen.

Rénder und Zeileneinziige

Samtliche Anderungen wirken sich auf den aktuellen Absatz (in dem sich der
Textcursor befindet) aus, oder wenn Sie einen Textbereich ausgewahlt haben, auf die
Absatze des ausgewahlten Bereichs.

Sie kdnnen Anderungen auf alle Textteile eines Textbereichs anwenden, indem Sie
den gesamten Text jenes Bereichs auswéhlen (Strg + A). Um mehr als nur einen
Textbereich zu andern, wahlen Sie die Textobjekte mit dem AUSWAHL-WERKZEUG aus
und wechseln Sie dann in das TEXT-WERKZEUG, um die bendtigten Anderungen
durchzufthren.

h Linker Rand: Legt den linken Rand des Textes fest.

r Rand erste Zeile: Legt den linken Rand fur die erste Zeile des Absatzes fest
(hilfreich fur Auflistungen).

‘ Rechter Rand: Legt den rechten Rand des Textes fest.
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ZiQhen, um den linken Anwendungsbeispiel: linker Rand und
Seitenrand festzulegen Rand der ersten Zeile

Ziehen, um den linken
, Einzug festzulegen

| 2 w15 R

1) Dies ist der erste Punkt in einer :
+ nummerierten Liste. Durch den
Einzug, wird der Text von der Zahl |
abgesetzt. E

Ziehen, um den rechten Einzug zu &ndern Anwendungsbeispiel: Rechter Rand

Xtreme Pro umflieit Text nicht
automatisch, deswegen muss dies
simuliert werden.

Wenn sie Text neben ein
Bild legen  mdchten,
begrenzen Sie diesen
einfach  durch  einen
bestimmten Einzug zum
rechten Rand.

Text entlang einer Kurve

Haben Sie eine einzelne Zeile Text per TEXT AN KURVE ANPASSEN auf eine Linie
gesetzt, bildet die Linie die Begrenzung. Ist der Text langer als die Linie, wird dieser
einfach Uber das Ende hinaus laufen.

Wenn Sie auf die Linie geklickt haben oder eine Textspalte auf eine Linie angepasst
haben, zeigen sich links und rechts Anfasser (kleine rote Quadrate), die auf der Linie
entlang bewegt werden kénnen, um die Rander fur die Ausrichtung festzulegen.

Tabulator

Tabulatoren definieren einen Abstand zwischen zwei Textblocken. Voreingestellt sind
0,5cm. Das heifdt, wenn Sie die Tabulator-Taste driicken, bewegt sich der hintere Text
bis zum nachsten Tabulator-Stopp-Punkt. Sie missen neue Tabulator-Stopp-Punkte
nur dann definieren, wenn Sie einen anderen Tabulator-Abstand wiinschen.

Die voreingestellten Tabulatoren werden als kleine ,L"s auf dem Lineal angezeigt:
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L7 I T T T A T T AT A
.Iab_l_Tab_Z_Tab_B_Iab4! o

Abb.: Normale Tabulatoren als kleine ,L"s

Tabulatoren anpassen

Um eine neue benutzerdefinierte Tabulator-Position zu erzeugen, klicken Sie einfach
an der Stelle auf das Lineal, an der Sie gerne einen neuen Tabulator setzen wirden.
Dieser ersetzt dann den voreingestellten Tabulator.

Zum Beispiel:

»Jabl Tab2 Tab3 Tab4 -

Abb.: Das Dreieck weist einen benutzerdefinierten Tabulator auf

*  Klicken Sie mehrmals auf das Lineal, um mehrere Tabulatoren zu setzen.

* Um einen benutzerdefinierten Tabulator zu bewegen, ziehen Sie ihn einfach auf
dem Lineal entlang.

*  Um einen Tabulator zu entfernen, ziehen Sie ihn aus dem Lineal (dabei werden
die voreingestellten Tabulatoren wieder eingefiigt).

Arten von benutzerdefinierten Tabulatoren

Verschiedene Arten benutzerdefinierter Tabulatoren kénnen eingestellt werden.
Voreingestellt sind die links ausgerichteten Tabulatoren. Das heif3t, dass der Text mit
dem Tabulator auf der linken Seite des Textes justiert wird.

Um den Tabulator zu wechseln, klicken Sie auf das Tabulator-Symbol
auf dem Lineal.

Folgende Arten von Tabulatoren lassen sich definieren. Sie sind
innerhalb eines Textes nicht auf eine Art beschrankt, sondern kénnen
verschiedene Arten kombinieren.

B4 Links ausrichten: Der Text wird links vom Tabulator ausgerichtet.
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B Rechts ausrichten: Der Text wird rechts vom Tabulator ausgerichtet.

Bl Dezimalkomma ausrichten: Die Dezimalkommas werden unabhéngig von ihrer
Lange mit dem Tabulator ausgerichtet. Dies ist vor allem fir Listen nttzlich.

USB cable €4,75
TFT monitor €119,99|

Hangende Zeileneinziige erstellen

Bei hdngenden Zeileneinzligen erhalt die erste Zeile eines Absatzes einen negativen
Rand bzw. einen Rand, der links vom normalen linken Rand des Absatzes beginnt.
Nummerierung und Aufzéhlungszeichen in Listen sind Beispiele fir hangende
Zeileneinzige.

So erstellen Sie einen hangenden Zeileneinzug:

1. Ziehen Sie den Marker fir den linken Rand im Lineal etwas nach rechts, um links
Platz fur einen Einzug zu schaffen. Der Marker fiir die Einriickung der ersten
Zeile bleibt am alten Ort.

2. Klicken Sie in das Lineal, um einen neuen Tabulator-Stopp-Punkt zu erstellen.
Ziehen Sie den Tabulator-Stopp-Punkt direkt Gber den Marker fir den linken
Rand.

3. Jetzt beginnt jede Zeile negativ eingerlckt. Sie kdnnen sémtliche Sonderzeichen
bzw. -nummern einfiigen und danach die Tab-Taste driicken, um an den linken
Rand zu gelangen.
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Text abweisende Objekte

Sie konnen in MAGIX Web Designer Premium Objekte dazu bringen, Text
abzuweisen, so dass der darunter befindliche Text automatisch um sie herum lauft,
anstatt dartiber zu erscheinen. Dies vereinfacht das Gestalten von Seiten mit langen
Textpassagen, die mit Fotos und Grafiken kombiniert sind. Sobald diese auf
Labweisend"” gestellt sind, kann die Position der Grafiken und Fotos verdndert werden,
und der Text wird automatisch so angepasst, dass er um diese herumlauft.

Sie kénnen auch angeben, dass Text nur innerhalb einer Ebene abgewiesen wird,
dadurch wird das Abweisen von Text auf anderen Ebenen unterbunden, aufderdem
wird der Text in dieser Ebene auch nicht mehr von Objekten auf einer héheren Ebene
abgewiesen.

Nulla sit id aliqua in elit? In,
adipisicing dolor, qui non ea labore
aute commodo nisi. Duis cillum quis
esse, ea sed aliqua excepteur sint
exercitation lorem. Ipsum ullamco
aliqua consectetur dolore, sit
voluptate.
Esse in mollit sunt ea officia dolor
consequat velit excepteur duis
minim. Laboris enim culpa laboris aute
magna esse nulla quis aute ullamco non.
Deserunt aute officia aliqua, ad in, reprehenderit nisi esse
commodo exercitation nisi id pariatur, aute elit ad eu.
Aliquip, excepteur do pariatur excepteur tempor.
Consequat cupidatat tempor irure voluptate ut fugiat est in aute nulla mollit laboris incididunt

amet in. Magna non est in esse ut exercitation dolore magna dolore nulla. Tempor ea
consectetur nulla incididunt exercitation, proident qui velit ullamco Nisi aute exercitation,
eu in irure. Excepteur, reprehenderit ) eiusmod  proident  qui
labore in nisi qui irure duis sint pariatur officia consequat

reprehenderit. Aute labore sunt proident

mollit, esse sit ut incididunt lorem dolor.

Qui culpa ' s ullamco, exercitation \ dolore adipisicing
esse. Minim cillum eiusmod ~ commodo
cupidatat: Aliqua non consequat in, ! fugiat non enim
sunt enim officia nostrud dolor officia ; -~ . reprehenderit quis
m agn a pariatur. Sunt culpa ' ullamco laboris in,
fugiat lorem ' aliqua. Eiusmod ullamco .‘,-' - ~ dolor, consequat
cul pa proident sunt, eu, ea cillum ad - Pt minim deserunt
adipisicing minim sed nisi culpa ea. - o >

Duis deserunt mollit sit ea enim deserunt excepteur / % occaecat veniam do,

Ein Objekt "textabweisend" machen

Um ein Objekt textabweisend zu machen, klicken Sie rechts darauf und wéhlen Sie
~TEXT DARUNTER ABWEISEN". Jedes Textobjekt auf der selben Ebene unter halb des
abweisenden Objekts (siehe dazu auch Seiten- und Ebenengalerie (siehe Seite 465))
wird abgewiesen, mit einem voreingestellten Abstand von 5 Pixeln zwischen Text und
Objekt. Bitte beachten Sie, dass textabweisende Objekte nur Text abweisen, der sich
unterhalb eines Objekts befindet.. Dartiber befindlicher Text wird nicht abgewiesen.

Oder sie klicken rechts auf das Objekt und wahlen TEXT ABWEISEN & VERANKERUNG,
um den entsprechenden Dialog TEXT ABWEISEN & VERANKERN aufzurufen.
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Abstand Text/Grafik

M Text um diese Grafik abweisen

Betrifft nur Text unter dieser Grafik

Abstand Text H

Verankerung

M Grafik mit Text bewegen

Abbrechen

Setzen Sie das Hakchen bei TEXT UM DIESE GRAFIK ABWEISEN. Soll der Text um das
Objekt herum als Rechteck abgewiesen werden, aktivieren Sie zuséatzlich die Option
RECHTECKIGES ABWEISEN. Dadurch wird der Text entlang einer Rechtecks, welches um
das Objekt herum gelegt wird abgewiesen und die eigentliche Umrisslinie des Objekts
ignoriert.  Dies ist auch effizienter, wenn Ihre Website oder Ihr Dokument lange
Textabschnitte mit vielen, im Text verankerten abweisenden Objekte hat. Die Option
ist voreingestellt an, wen Sie rechteckige Objekte Text abweisend machen.

Ullamco ut cupidatat culpa in ipsum id. Sit Ullamco ut cupidatat culpa in ipsum id. Sit
aliqua ut, proident labore adipisicing aliqua ut, proident labore adipisicing
cupidatat in et culpa qui adipisicing cupidatat in et culpa qui adipisicing
cupidatat aliqua quis adipisicing. Dolor, cuplda'at aliqua quis adipisicing. Dqlor, .
qui voluptate sunt consectetur, mollit enim qui voluptate sunt consectetur, mollit enim
ut ut: Reprehenderit consectetur officia ut ut: Reprehenderit consectetur officia
aliqua in cupidatat dolore officia velit aliqua in cupidatat dolore officia velit
nostrud sunt cillum ad amet velit pariatur nostrud sunt cillum ad amet velit pariatur
ut aliqua commodo. ut aliqua ‘_:o_mmoq‘). .
Tempor nisi ut duis consectetur lorem in Tempor nisi ut duis consectetur lorem in
ullamco lorem elit in culpa. Irure ullamco lorem elit in culpa. Irure
consectetur, anim est esse dolore consecte‘lur.'anlm est.esse dqlore
reprehenderit magna ipsum sint reprehenderit in reprehendergl magna ipsum sint
nulla nostrud labore cupidatat? Nisi velit dolor nostrud ex . o reprehenderit in nulla nostrud labore
duis eiusmod dolor nulla veniam dolore magna. Incididunt sed veniam cupidatat? Nisi velit dolor nostrud ex duis eiusmod dolor nulla veniam
ea deserunt duis in veniam qui. Excepteur labore magna labore amet dolore magna. Incididunt sed veniam ea deserunt dul_s in veniam qui.
nulla esse mollit excepteur ea ullamco mollit ex eu est deserunt. In, Excepteur labore magna labore amet nulla esse mollit excepteur ea
reprehenderit voluptate eu culpa ex nostrud cillum dolore ullamco mollit ex eu est deserunt. In, reprehenderit voluptate eu culpa ex

Text abweisendes Objekt (links) und Rechteckiges Abweisen (rechts)

Der Abstand eines Objekts zum Text lasst sich falls notig einstellen. Wenn Sie eine
verschiedene Breite und Hohe fiir den Rand zwischen Objekt und Text wiinschen,
klicken Sie auf das Schloss-Symbol und geben eine Hohe in das Feld H (horizontal)
und eine Breite in das Feld v (vertikal) ein. Klicken Sie auf ,,0K".

Um die Text abweisen-Funktion abzustellen, klicken Sie rechts auf das Objekt und
wahlen erneut , TEXT DARUNTER ABWEISEN". Oder sie klicken rechts auf das Objekt
und wahlen TEXT ABWEISEN & VERANKERUNG, um den entsprechenden Dialog wieder
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aufzurufen. Entfernen Sie das Hakchen bei TEXT UM DIESE GRAFIK HERUM ABWEISEN
und klicken Sie OK.

Bitte beachten Sie, dass einzelne Textzeilen nicht auf abweisende Objekte reagieren,
sondern nur Textbereiche und Textspalten.

Um Text nur innerhalb der gleichen Ebene abzuweisen, siehe Ebeneneigenschaften
(siehe Seite 472)

Verankerte Grafiken

Sie kénnen Grafiken oder Gruppen an eine bestimmte Position im Text binden
(,verankern”), so dass sich die Grafik zusammen mit dem Text bewegt, wenn dieser
bearbeitet wird und die relative Position der Grafik zum Text erhalten bleibt.
Allerdings sollten in der Regel nur Objekte verankert werden, die sich aufserhalb der
Textrénder (z. B. ein Foto, das sich rechts oder links von einer Textspalte befindet)
oder hinter dem Text befinden. Fiir Objekte, die sich innerhalb eines Textes befinden,
benutzen Sie Einbetten (siehe unten).

1. Am schnellsten kénnen Sie eine Grafik oder Gruppe verankern, wenn Sie mit der
rechten Maustaste darauf klicken und AN TEXT VERANKERN wahlen. Wenn Sie
aufterdem die Verankerungseigenschaften bearbeiten wollen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie ABWEISEN & VERANKERN, um
den entsprechenden Dialog TEXTABWEISUNG UND VERANKERUNG aufzurufen.

2. Setzen Sie das Hakchen bei GRAFIK MIT TEXT BEWEGEN.

3. Standardmafiig ist NUR VERTIKALE BEWEGUNG ebenfalls aktiv, so dass sich die
verankerte Grafik nur nach oben oder unten bewegen kann. Dies ist
normalerweise die nitzlichste Option. Wenn das Objekt auch horizontal der
verankerten Position folgen soll, ist das Einbetten des Objekts eine bessere
Option.

4. Ein Ankersymbol erscheint nun an der linken oberen Ecke des Objekts, um
anzuzeigen, dass das Objekt nun verankert ist.

5. Wenn Sie das Ankersymbol mit dem TEXT-WERKZEUG oder dem
AUSWAHL-WERKZEUG anklicken und ziehen, erscheint ein roter Pfeil.

6. Legen Sie die Pfeilspitze an der Stelle im Text ab, wo das Objekt verankert
werden soll. Eine rote Markierung (umgekehrtes ,T") kennzeichnet die
Ankerposition.

7. Wenn Sie den Text um diese Markierung herum bearbeiten, verschiebt sich das
verankerte Objekt nun zusammen mit dem Ankerpunkt.

8. Wenn ein verankertes Objekt die Unterkante des Textfeldes erreicht, in dem es
verankert ist, flief3t der Text, in dem das Objekt verankert ist, in die néchste Seite
oder Spalte und nimmt dabei das verankerte Objekt mit. Das ist das
Standardverhalten bei neuen verankerten Objekten. Es |&sst sich aber mit dem
Kontrollkdstchen TEXTFLUSS BEEINFLUSSEN im Dialog ABWEISEN UND
VERANKERUNG abschalten, falls gewiinscht. Fir bestehende Dokumente wird
diese Einstellung ebenfalls deaktiviert, um die bestehende Formatierung nicht zu
zerstoren.
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cupidatat do nostrud pariatur dolor sit, eu dolor
exercitation consectetur ipsum. Exercitatiog‘gulla

enim lorem, fugiat velit dolor fugiat Iblah-biahs elit

qui, fugiat exercitation sint, dolore essemUt amet u
pariatur consequat et (v

amet dolor.

Exercitation ea magna
laboris anim. Ipsum nullg
quis do id laboris
occaecat. Sunt ad,
consectetur dolore
deserunt non commodo
irure, in esse elit aute fugiataboris ad afte tempor .
officia velit pariatur. Reprehenderit esse dolor,

niie minim at a1 ad 1t ineiim dalara mallit in aa

Ein verankertes Objekt zeigt ein Ankersymbol und einen Pfeil, der auf den Ankerpunkt zeigt.
Dieser wird als rote Markierung im Text angezeigt. Diese Symbole verschwinden, wenn Sie
schreiben, aufier Sie sind in der Ndhe des Ankerpunktes.

Hinweis: Wenn Sie den Verankerungspfeil an eine Stelle auf der Seite ziehen, wo
kein Text ist, wird der Pfeil zu einem roten Anker, um anzuzeigen, dass das Objekt
seine Verankerungseigenschaften verliert, wenn der Anker dort abgelegt wird. Das
passiert auch, wenn der Anker auf dem Objekt selbst abgelegt wird.
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Hier als Beispiel eine Textspalte, in die links einige Grafiken eingefiigt wurden. Jede dieser
Grafiken wird am Anfang der Textzeile direkt rechts daneben verankert.
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Sie kénnen jede beliebige Grafik oder Gruppe verankern, sogar Gruppen, die Text
enthalten, wie im Beispiel links. Wenn die Gruppe nur aus einem einzelnen Objekt
besteht, konnen Sie dieses Objekt direkt auswahlen anstatt die Gruppe, die es enthalt.
Fir eine Kontrolle schauen Sie auf die STATUSLEISTE oder in die SEITEN-UND
EBENEN-GALERIE.

Objekte kdnnen Uber oder unter dem Text verankert werden. Die hellblaue Blume im
Beispiel oben wurde so verankert und bewegt sich mit dem Text.

HINWEIS: Wenn ein verankertes Objekt auch als textabweisend gesetzt ist, wird nur
der Text, in dem das Objekt verankert ist, abgewiesen.

HINWEIS: Das Abweisen ist auf wiederholte Objekte beschrankt: Ein Text, der sich
innerhalb einer Wiederholte-Objekte-Gruppe befindet, wird nur von abweisenden
Objekten innerhalb der Wiederholte-Objekte-Gruppe abgewiesen. Einzelne
abweisende Objekte innerhalb einer Wiederholte-Objekte-Gruppe weisen nur Text
ab, der sich auch innerhalb der Wiederholte-Objekte-Gruppe befindet.
Wiederholte-Objekte-Gruppen als Ganzes konnen jeden Text abweisen, der
unterhalb auf der Seite angeordnet ist.

Verankerte Objekte verschieben

Sowie neuer Text eingefligt oder Text geldscht wird, bewegt sich das Objekt mit dem
Textfluss und behalt dabei immer seine relative Position zum Ankerpunkt bei.
Verankerte Objekte kénnen ganz normal mit der Maus verschoben werden. Dabei
wird die Position des Objekts relativ zum Ankerpunkt verschoben, nicht jedoch der
Ankerpunkt, welcher am Ende des Pfeils, der vom Ankersymbol ausgeht sichtbar
bleibt, wahrend Sie die Grafik anklicken und verschieben.

Wenn Sie den Ankerpunkt auf eine andere Stelle im Text verschieben wollen, missen
Sie das Ankersymbol erneut anklicken, um einen neuen Pfeil zu erzeugen, den Sie auf
die neue Position ziehen.

Wenn Sie Text ausschneiden und einfligen, der eine Verankerungsmarkierung enthalt,
wird das verankerte Objekt zusammen mit dem Text ausgeschnitten und eingefiigt.

Ankerpunkt anzeigen

Der Ankerpunkt eines verankerten Objekts wird nur angezeigt, wenn Sie das
verankerte Objekt mit dem AUSWAHL-WERKZEUG anklicken oder mit dem
TEXT-WERKZEUG in den Text in der Ndhe des Ankerpunkts.

Wenn Sie mit dem TEXT-WERKZEUG in einen Textbereich klicken, sehen Sie die
Ankerpunkte als umgedrehtes T mit einem Pfeil Richtung Ankersymbol oben links an
jedem verankerten Objekt. Am schnellsten sieht man also alle Ankerpunkte, indem
mit dem TEXT-WERKZEUG in den Text klickt.
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Wenn Sie allerdings beginnen, den Text zu bearbeiten, verschwinden diese Symbole
und der Pfeil, solange, bis Sie aufhéren zu tippen. Wenn Sie in die Nahe des
Ankerpunkts kommen, zeigt Web Designer diese Symbole wieder an, um anzuzeigen,
dass Sie sich in dessen Nahe befinden.

Weiche Gruppen

Sie kénnen so auch weiche Gruppen (siehe Seite 142), von denen Teile auf einer
anderen Ebene sind, einfligen. Buttons mit Mouseover-Effekten oder Popups auf
verschiedenen Ebenen kénnen so z. B. verankert werden.

Ankerpunkt entfernen

Um einen Ankerpunkt von einem Objekt zu entfernen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf und wahlen Sie erneut IN TEXT VERANKERN, um die Option zu
deaktivieren. Wenn Sie nun mit dem AUSWAHL-WERKZEUG auf das Objekt oder mit
dem TEXT-WERKZEUG auf den Text klicken, wird das Ankersymbol nicht mehr
angezeigt.

Eingebettete Grafiken

Sie kénnen eine Grafik, ein Foto oder ein anderes Objekt ,eingebettet” in den Text
einfligen. Sie kdnnen angeben, wie der Text um das eingebettete Objekt herum
formatiert wird und kénnen das Objekt automatisch skalieren, entsprechend der
Breite der Textspalte oder des Textfeldes, dass es enthélt. Das ist insbesondere dann
nltzlich, wenn Sie den selben Text mit eingebetteten Grafiken in verschieden breiten
Spalten in verschiedenen Varianten von Webseiten benutzen. Siehe Mobile
Webseiten (siehe Seite 343).

Introduction
Introduction

Consectetur incididunt nisi sit eu fugiat cupidatat adipisicing nisi: Dolor dolor ullamco, conse¢

minim id duis velit. Ut laboris irure magna minim elusmod esse in mollit elit quis in ut sunt. @ Consectetur incididunt nisi sit eu
irure tempor do amet excepteur enim ea adipisicing cillum, sint anim adipisicing, nulla ut. fugiat cupidatat adipisicing nist:
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Eine eingebettete Grafik, umformatiert fir die Hauptvariante (links) und die mobile Variante
(rechts) einer Website.

Um Objekte einzubetten, kopieren Sie das Objekt oder schneiden es aus , wechseln
ins Text-Werkzeug (siehe Seite 223) und platzieren den Textcursor an die Stelle, wo
Sie es einfligen wollen und fliigen es dann ein. Wenn das eingefligte Objekt breiter als
das Textfeld oder die Textspalte ist, wird das Objekt automatisch auf die Breite der
Textspalte herunter skaliert. Klicken Sie mit rechts auf das eingebettete Objekt und
wahlen Sie im Kontextmen( bzw. im Men( ANORDNEN ,,OPTIONEN FUR EINGEBETTE
GRAFIKEN...".

Ein Dialog mit folgenden Optionen erscheint:

i71 Optionen fiir eingebettete Grafiken

Skalierung

@ Fir schmalere Spalten skalieren
O Relativ zur Spaltenbreite skalierer Anteil B RS
@ Feste Grike

M Nur horizontal skalieren

Positionierung

O In der Zeile @ Linksbiindig @ Rechtsbiindig

Mit den Optionen unter SKALIERUNG legen Sie fest, wie sich die eingebettete Grafik
verhélt, wenn die Breite der Textspalte/des Textfeldes gedndert wird oder wenn die
Grafik im Textfluss in ein Textfeld mit einer anderen Breite gerat

*  FUR SCHMALERE SPALTEN SKALIEREN: Mit dieser (voreingestellten) Option wird
festgelegt, dass das Objekt verkleinert wird, wenn es zu breit fir die Textspalte
ist, aber es wird nicht tber seine Originalgrofie hinweg vergrofert, falls die
Spalte breiter ist.

* RELATIV ZUR SPALTENBREITE SKALIEREN: Mit dieser Option legen Sie fest, dass die
Breit des eingebetteten Objekt immer einen festen Prozentanteil der
Spaltenbreite betragen soll.

*  FESTE GRORE: Diese Option deaktiviert das automatische Skalieren, das Objekt
behalt seine Grofie bei.
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* NURHORIZONTAL SKALIEREN:  Diese Option ist hauptsachlich fur einfache
Trenner oder Linien-Grafiken nitzlich, wo Objekte nur entsprechend der
Spaltenbreite langer oder kiirzer werden sollen, aber nicht hoher oder flacher.
Das ist nur fir sehr einfache Designs sinnvoll, detailliertere Trenner-Grafiken
lassen sich nicht gut skalieren, ohne verzerrt zu wirken.

Um einen einfachen Schlussstrich an der Cursorposition einzufligen, benutzen Sie
MenU EINFUGEN > SCHLUSSSTRICH.

Die Option POSITIONIERUNG bestimmt, wie die Grafik im Text angeordnet werden soll.

*  MIT TEXT IN ZEILE: Diese Option ist die Standardeinstellung. Die Grafik wird auf

der Zeile angeordnet, es erfolgt kein Zeilenumbruch. Die Grafik verhalt sich
einfach wie ein grofdes Schriftzeichen im Text.

* ZEILENUMBRUCH RECHTS: Die Grafik wird links in der Zeile angeordnet, mit rechts
davon umbrochenem Text.

* ZEILENUMBRUCH RECHTS: Die Grafik wird rechts in der Zeile angeordnet, mit links

davon umbrochenem Text.

Mit der Option RANDER kdénnen Sie rund um die Grafik herum noch Platz einfligen,
damit sie nicht zu nah am Text oder zum Rand der Spalte erscheint. Sie kénnen

verschiedene Werte fUr die vier Seiten der Grafik angeben ﬂ oder Sie benutzen die
Schlosssymbole, um den gleichen Rand fiir oben/unten, links/rechts oder alle Rander
anzugeben, ohne mehrmals die selben Werte eingeben zu missen.

Im Menii EINFUGEN gibt es aufserdem die Option UMBRUCH > UNTER EINGEBETTETE
GRAFIK VERSCHIEBEN die es ermoglicht, den nachsten Absatz dazu zu zwingen,
unterhalb der Grafik zu beginnen, falls der Text normalerweise rechts oder links von
der eingebetteten Grafik umgebrochen wird.

Wenn Sie ein einzelnes Objekt in den Text einbetten, wahlen Sie dieses mit Anklicken
direkt aus anstatt die eingebettete Gruppe, die es enthalt. Fiir eine Kontrolle schauen
Sie auf die Statusleiste (siehe Seite 82) oder in die Seiten-und Ebenen-Galerie (siehe
Seite 465).

Aufzahlungen und Nummerierte Listen

Mit den entsprechenden Schaltflachen auf der Infoleiste des TEXT-WERKZEUGS
kénnen Sie einfach Aufzahlungen und nummerierte Listen eingeben. Mit Rechtsklick
auf eine nummerierte Liste und der Option ,LISTENEIGENSCHAFTEN...” kdnnen Sie das
Nummerierungs-Schema andern. Sie kénnen auch Grafiken als Aufzahlungszeichen
oder Nummern in lhren Listen verwenden. Fir eine ausfihrliche Information dazu
lesen Sie bitte das Kapitel Arbeiten mit Text (siehe Seite 222).
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Aufzahlungen

E Sie kénnen aus beliebigem Text eine Aufzédhlung machen, indem Sie den Text
auswahlen und auf das Symbol fur Aufzéhlung auf der Infoleiste klicken.

Jeder Absatz wird zum Listenpunkt. Wenn Sie am Ende eines Eintrags die
Eingabetaste driicken, beginnt der ndchste Absatz wiederum mit einem
Aufzahlungszeichen. Wenn Sie sofort nach dem Driicken der Eingabetaste die
Ricktaste driicken, wird der letzte, leere Punkt der Aufzahlung geldscht und der
Textcursor bleibt an der selben Position, so dass Sie jetzt weiteren Text zum
vorherigen Punkt hinzufiigen konnen.

Um die Eingabe einer Aufzéhlung abzuschliefden, driicken Sie am Ende des letzten
Eintrags der Liste die Eingabetaste und in der neuen Zeile gleich noch einmal.
Dadurch wird dieser letzte, leere Listeneintrag entfernt und Sie konnen wieder
normalen Text eingeben. Oder Sie schalten einfach die Schaltflache Liste auf der
Infoleiste aus.

Sie kdnnen Aufzdhlungslisten ineinander verschachteln, indem Sie auf die
Einriicken-Schaltflache auf der Infoleiste klicken. Dadurch wird der aktuelle
Aufzahlungspunkt eingertickt und das Aufzahlungszeichen abgeéndert.

Klicken Sie die Schaltflache ,Aufzéhlung”
Eingabetaste fir den nachsten Stichpunkt
o Mit der Schaltflache ,Einzug vergréBern”
erzeugen Sie eine eingerlckte Liste von
Unterpunkten
o Das Aufzahlungszeichen &ndert sich fur eingertckte Listen
= Es gibt sogar
= eine dritte
= Ebene
e Drlcken Sie die Eingabetaste direkt hinter einem Aufzéhlungs-
zeichen, beenden Sie die Liste der Unterpunkte und gehen eine
Ebene hoher
e DrUcken der Eingabetaste auf der obersten Ebene direkt hinter
dem Aufzéhlungszeichen beendet die Aufzahlung.

Beispiel einer verschachtelten Aufzdhlungsliste

P Um einen Aufzahlungspunkt in eine Ubergeordnete Liste zu verschieben,
setzen Sie den Textcursor in den Absatz und klicken Sie auf die Schaltflache
fur Einzug verringern.

Mit den Schaltflachen fur Einzug vergréfdern und verringern kénnen Sie so
verschachtelte Aufzahlungen leicht bearbeiten.
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Nummerierte Liste

E Auf die gleiche Weise wie Aufzahlungen kénnen Sie mit der entsprechenden
Schaltflache nummerierte Listen erstellen und bearbeiten.

Im Bereich NUMMERIERTE LISTE des Dialogs LISTENEIGENSCHAFTEN konnen Sie fir jede
nummerierte Liste das Nummerierungsschema festlegen. Sie 6ffnen den Dialog,
indem Sie den Textcursor in einen Listeneintrag stellen und im Kontextmenti
(Rechtsklick) LISTENEIGENSCHAFTEN... wahlen. Der Dialog ist nicht modal, das heif3t,
er kann geodffnet bleiben, wihrend Sie Anderungen an lhren Listeneintragen
vornehmen, so dass Sie sofort die Auswirkungen lhrer Anderungen sehen.

Nummerierte Liste

Zahlenformat -

Startwert 1

Dialog Nummerierte Liste

Im Dialog kénnen Sie verschiedene Nummerierungsschemata wahlen und auch den
Wert fUr den ersten Eintrag festlegen, von dem ausgehend hoch gezéhlt wird. Dieser
Wert wird dann automatisch erhoht, wenn Sie weitere Listeneintrage hinzu fugen.
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Listeneintrage bearbeiten

Wenn Sie Anderungen an den Nummern oder Aufzahlungszeichen selbst vornehmen
wollen, wie eine Anderung der Farbe, Schriftgrofe oder Position, benutzen Sie den
unteren Abschnitt LISTENELEMENT des Dialogs LISTENEIGENSCHAFTEN. Stellen Sie den
Textcursor in einen Listeneintrag und wéhlen Sie im Kontextment (Rechtsklick)
LISTENEIGENSCHAFTEN....

Nummerierte Liste
Zahlenformat N L

Startwert 1

Listenelement

m Mit vorhergehender Liste der gleichen
Ebene verknupfen

Einzug 28,35pt
Rand 21, 26pt
GroBe 10pt

Farbe [ ISELLEIC I EBearbeiten

Vertikaler Versatz 38 =

v

Mit Symbol ersetzen

Auf Standard-Listenelemente ‘
zurucksetzen

Dialog Listeneigenschaften

Mit vorhergehender Liste der gleichen Ebene verkniipfen

Sie kbnnen separate Listen miteinander verbinden, so dass die Eigenschaften der
Listenelemente einer zweiten Liste von der vorherigen Liste auf gleicher Ebene
Ubernommen werden. Das macht es moglich, Zwischenrdume, Bilder, Abséatze usw.
innerhalb von Listen zu platzieren. Bei nummerierten Listen fihrt die zweite Liste die
Nummerierung der ersten Liste fort.
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Stellen Sie den Textcursor in die zweite Liste und aktivieren Sie das Késtchen MIT
VORHERGEHENDER LISTE DER GLEICHEN EBENE VERKNUPFEN um die Liste mit der
vorhergehenden zu verbinden.

1. Eine nummerierte Liste
2. Mit einigen Eintragen
3. und automatischer Nummerierung

Eine Llcke zwischen separaten Listen

4. Eine weitere nummerierte Liste,

5. die die vorherige weiter fuhrt.

6. Wird ein neuer Eintrag in der ersten
Liste eingeflgt,

7. erhoht sich auch die Nummerierung
dieser verknupften Liste.

Eine verkntipfte nummerierte Liste

Einzug

Der Einzug ist der Abstand zwischen der Nummer/Aufzéhlungszeichen und dem
Listentext. Benutzen Sie die Steuerung des Einzugs, um diesen Abstand fir die Liste
an der Cursorposition einzustellen.

e Eins e Eins
o kleiner Einzug o grolerer Einzug
o kleiner Einzug o grolerer Einzug
e Zwei o Zwei
e Drei e Drei

Beispiele fiir Einzug

Rand

Der Wert Rand bestimmt den Abstand links neben dem Aufzahlungszeichen bzw. der
Nummer. Damit bestimmen Sie die horizontale Verschiebung von tieferen
Listenebenen.

e Eins e Eins
o kleiner Rand o groRerer Rand
o kleiner Rand o groRerer Rand
o Zwei e Zwei

e Drei e Drei
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Beispiele fiir Rdnder

Grofe

Stellen Sie hier die Schriftgrofe des Aufzéhlungszeichen oder der Nummer ein. Geben
Sie einen Wert ein, benutzen Sie das Ausklappmentd, oder den Schieberegler, der
beim Klick auf den Pfeil rechts erscheint.

Farbe

Erstellen Sie eine benutzerdefinierte Farbe fir Aufzéhlungszeichen oder Nummer, in
dem Sie Bearbeiten klicken und damit den Farbeditor 6ffnen. Wenn Sie den Farbeditor
auf diese Weise gedffnet haben, kénnen Sie auch auf eine der Farben unten auf der
Farbleiste klicken, um eine Standardfarbe auszuwaéahlen. Benutzen Sie das
Ausklappmend, wenn Sie bei der Standardfarbe bleiben wollen oder eine der im
Dokument eventuell vorhandenen Benannten Farben benutzen wollen.

Die Option funktioniert fir Aufzahlungen mit Unterpunkten. Wird die Option aktiviert,
Ubernimmt die aktuelle Aufzahlung ihre Einstellungen von der vorherigen Liste der
gleichen Ebene und des gleichen Typs. Wahlen Sie die Option in einer Liste von
Unterpunkten, Gbernimmt diese die Einstellungen fir Aufzahlungszeichen, Rand,
Einzug Farbe usw. aus der vorherigen Liste von Unterpunkten der gleichen Ebene.

Vertikaler Versatz

Verschiebt die Aufzahlungszeichen oder Nummern relativ zum Listentext nach oben
oder unten. Das ist speziell bei Aufzdhlungszeichen hilfreich, denn deren vertikale
Position kann variieren, so dass Sie je nachdem, welches Symbol Sie auswahlen, die
Position anpassen mussen.

Mit Symbol ersetzen

Nur bei Aufzéhlungen - Wahlen Sie ein Symbol aus dem Symbol-Auswahldialog
(siehe Seite 229) aus, das das Aufzahlungszeichen ersetzt. Mit einem Klick 6ffnen Sie
den Auswahldialog. Wenn Sie eines der MATERIAL ICONS Symbole benutzen, missen
Sie eventuell die vertikale Position anpassen (siehe oben).

Mit dem Inhalt der Zwischenablage ersetzen

Web Designer kann jede beliebige Grafik als Aufzahlungszeichen oder Nummer in
Listen verwenden. MIT DEM INHALT DER ZWISCHENABLAGE ERSETZEN hat die selbe
Funktion wie ALS AUFZAHLUNGSZEICHEN EINFUGEN aus dem Kontextmend. Siehe
GRAFISCHE AUFZAHLUNGEN UND NUMMERIERTE LISTEN weiter unten fiir weitere
Informationen.

Auf Standard-Listenelemente zurlicksetzen

Auf Standard-Aufzahlungszeichen/Listennummern zurlicksetzen
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Grafische Aufzahlungen und nummerierte Listen

Sie konnen Grafiken oder Symbole als Aufzéhlungszeichen oder Nummern in Listen
verwenden. Sie kénnen mit dem normalen Zeichen-Werkzeug oder dem
Text-Werkzeug lhre eigenen Aufzahlungszeichen und nummerierten Listen entwerfen
bzw. eins der vielen Designs fir Aufzahlungen aus dem Online-Content-Katalog
(siehe Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.). Erstellen Sie z. B. mit dem
ELLIPSEN-WERKZEUG einen einfachen Kreis, geben Sie ihm eine Fillung und kopieren
Sie ihn in die Zwischenablage. Heben Sie dann mit dem TEXT-WERKZEUG (siehe Seite
223) die Liste hervor, auf die das Format angewendet werden soll. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Liste und wahlen Sie ALS AUFZAHLUNGSZEICHEN EINFUGEN
aus dem Men(. Nun erscheint das Design als Aufzéhlungszeichen flr jeden Punkt der
Liste.

Erstellen Sie ein eigenes Aufzihlungszeichen
Kopieren Sie es
Rechtsklick auf die Liste

als Aufzahlungzeichen einfiigen

Es geht auch mit nummerierten Listen
Erstellen Sie ein Textobjekt

Gruppieren Sie es mit der Grafik

oo e

Rechtsklick > Als Listennummer einfiigen

® In der Design-Galerie gibt es schon viele
vorgefertigte Aufzdhlungszeichen.

Bei nummerierten Listen gilt genau dasselbe Verfahren, aufser wenn Sie ein
Textelement mit lhrer Grafik gruppieren. Wahlen Sie dann ALS LISTENNUMMER
EINFUGEN , um alle Nummern oder Textelemente in lhrer Liste zu ersetzen. Das
Textobjekt in der Gruppe wird nun anstelle der Nummer angezeigt.

Beide Einflige-Optionen sind im Dialog LISTENEIGENSCHAFTEN verfiigbar (Klicken Sie
rechts auf die Liste und wéahlen Sie LISTENEIGENSCHAFTEN... > MIT DEM INHALT DER
ZWISCHENABLAGE ERSETZEN).

Formatvorlagen

FORMATVORLAGEN sind ein wirksames Instrument, um mit wenigen Klicks die
Textdarstellung im gesamten Dokument zu andern.

Eine FORMATVORLAGE ist eine benannte Sammlung von Attributen wie z. B. Schriftart,
-grofde, -farbe, Zeilenabstand und andere Textattribute. Beispielsweise kénnte die
Hauptiiberschrift am Anfang des Dokuments eine Vorlage haben, die ,Uberschrift 1
genannt wird, die kleinere Untertiberschrift wie etwa fir diesen Abschnitt und alle
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anderen 3quivalenten Abschnittstiberschriften eine Vorlage, die ,Uberschrift 2*
genannt wird.

Bei einer Aktualisierung der Definition der ,Uberschrift 2, z. B. der Anderung der
Schriftart, wird jede dhnliche Uberschrift im gesamten Dokument sofort aktualisiert.

Ebenso hat auch der Haupttext, gelegentlich auch , Textkérper” eines Dokuments
genannt, eine bestimmte Vorlage, die Web Designer als ,Normale Formatvorlage”
bezeichnet. Bei einer Anderung dieser Vorlage in z. B. 12 Punkt Times New Roman
kann jeder ,Normale Text” im gesamten Dokument in einem Zug geandert werden,
ohne denselben Schriftartwechsel immer wieder auswahlen und anwenden zu
mussen.

Folglich funktionieren FORMATVORLAGEN genauso wie ,Benannte Farben”, die Web
Designer auch unterstttzt, wo Sie ,Grundfarbe 1" in eine neue Farbe dndern und diese
,Benannte Farbe” auf das gesamte Dokument anwenden kénnen, damit alle Teile des
Dokuments die neue Farbe annehmen.

Infoleiste Formatvorlagen

Es gibt ein Auswahlment mit Formaten in der INFOLEISTE DES TEXT-WERKZEUGS,
womit Sie Formatvorlagen erstellen, diese auf jeden Text anwenden und die
Formatvorlagen-Definition aktualisieren kénnen.

Uberschrift 3+

o~
Normaler Text

N websitesintro.web * X VW AllTheBits.xar Uberschrift 1
iUberschrift 2 n_
Uberschrift3 W
(Kein Format)

‘Uberschrift 3' passend aktualisieren
Andere Formatvorlage passend aktuali
‘Uberschrift 3' Eigenschaften...

Format erzeugen...

Standardmdfig sind einige vordefinierte Formatvorlagen einschlieflich ,Normaler Text” und drei
Uberschriftenformate, Uberschrift 1,2,3 vorhanden.

Absatzformat- und Zeichenformatvorlagen

Formatvorlagen gibt es in zwei Formen. Absatzformatvorlagen und
Zeichenformatvorlagen

Eine Absatzformatvorlage wird im Formatvorlagenmen( durch das Symbol
gekennzeichnet. Das Symbol A kennzeichnet eine Zeichenformatvorlage.
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Absatzformatvorlagen konnen auf ganze Absatze angewendet werden und werden
normalerweise auch fiir Uberschriften verwendet. Absatzformatvorlagen lassen sich
nicht auf Abschnitte anwenden, die kleiner sind als Abséatze. Sie konnen also z. B. ein
Absatzformat nicht auf ein einzelnes Wort in einem Absatz anwenden. Sollten Sie
dies versuchen, wird dieses Format vom ganzen Absatz ibernommen.

Wenn Sie den Textcursor irgendwo in die Zeile platzieren und eine
Absatzformatvorlage aus dem Formatvorlagen-Meni auswahlen, wird dieses Format
vom ganzen Absatz ibernommen. Demgegeniber kénnen Zeichenformatvorlagen
auf eine beliebige Textauswahl von einem einzigen Zeichen an aufwarts angewendet
werden. Wenn Sie beispielsweise bestimmte Worter in Ihrem Text in einer anderen
Farbe hervorheben méchten, ist eine Zeichenformatvorlage ideal. Der Vorteil ist, dass
Sie mit einer einzigen Formataktualisierung die Farbe (oder die Schriftart etc.) aller
hervorgehobenen Woérter andern kdnnen.

Um eine Zeichenformatvorlage zu erstellen, klicken Sie FORMATVORLAGE ERSTELLEN
im Men( Formatvorlagen und aktivieren Sie die Option ZEICHENFORMATVORLAGE im
Dialog. Siehe Neue Formatvorlage erstellen (siehe Seite 272) fir mehr Informationen.

Bei Absatzformatvorlagen kénnen alle Textattribute aufser die von Aufzahlungen
oder nummerierten Listen definiert werden. Bei Zeichenformatvorlagen kénnen nur
Textattribute definiert werden, die sich auf einzelne Zeichen wie z. B. Textfarbe,
Schriftgréfie, Schriftbreite etc. anwenden lassen.

Listen-Formatvorlagen

Sie kénnen Formatvorlagen auch fiir Aufzahlungen und nummerierte Listen
verwenden. Die Formatvorlage Gbernimmt alle Attribut von Aufzahlungen und
nummerierten Listen. Wenn Sie eine Formatvorlage flir eine Liste erstellt haben,
erscheint im Formatvorlagen-MenU ein ., um die Formatvorlage als
Listen-Formatvorlage zu kennzeichnen und sie von einer Absatz- oder
Zeichenformatvorlage zu unterscheiden.
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Um eine Listen-Formatvorlage zu erstellen, erstellen Sie zunachst eine Liste und
passen Sie sie im DIALOG LISTENEIGENSCHAFTEN (siehe Seite 262) an. Dann stellen Sie
den Textcursor in die Liste oder wahlen Sie einen Teil der Liste aus und wahlen
FORMATVORLAGE ERSTELLEN... aus dem Ausklappmenl Formatvorlagen. Wahlen Sie
einen Namen fir Ihre Vorlage und klicken Sie OK.
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Listen-Formatvorlagen enthalten alle Listeneinstellungen, wie sie im Dialog
LISTENEIGENSCHAFTEN angezeigt werden, von den Aufzahlungszeichen bis zu den
Einrtickungen und Farben. Jede Listenebene kann eigene Einstellungen haben, auch
diese werden in der Formatvorlage gespeichert. Das Beispiel unten zeigt eine Liste mit
nur zwei Ebenen, aber Sie kdnnen eine beliebige Anzahl Ebenen definieren.

xl

Um eine Listen-Formatvorlage zu aktualisieren, andern Sie eine Liste, die diese
Formatvorlage benutzt und benutzen Sie die AKTUALISIEREN-Option im
Formatvorlagen-Mend, genau wie bei normalen Absatzformatvorlagen. Die Liste
aktualisiert die Vorlage fur die Listenebene, in der der Textcursor platziert wurde, oder
alle ausgewahlten Ebenen, wenn mehr als eine Ebene ausgewahlt wurde, die
..AKTUALISIEREN Option zeigt Ihre Auswahl an.

Hinweis: Grafische Listen (bei denen grafische Objekte als Aufzéhlungszeichen bzw.
Nummern verwendet werden) werden (noch) nicht unterstitzt.

Nachste Absatzformatvorlage

Dies ist eine Einstellung fur eine Formatvorlage, siehe EIGENSCHAFTEN... im
Formatvorlagen-Mend.

Sie legt bei Absatzformatvorlagen fest, welche Formatvorlage voreingestellt auf einen
Absatz angewendet wird, der auf den aktuellen Absatz folgt. Zum Beispiel ist bei
Uberschrift-Formatvorlagen die Einstellung fiir NACHSTER ABSATZ auf NORMALER TEXT
eingestellt, denn das ist, was Ublicherweise erwartet wird. Bei einer
Listen-Formatvorlage ist es wahrscheinlicher, dass Sie einen weiteren Listeneintrag
hinzufiigen wollen, wenn Sie am Ende eines Listeneintrags die Eingabetaste driicken.

269



270

Daher wird bei Listen-Formatvorlagen die Einstellung NACHSTER ABSATZ nur benutzt,
wenn Sie eine Liste abschliefben. Um eine Liste abzuschliefden, driicken Sie die
Eingabetaste einmal, um einen neuen Listeneintrag hinzu zu figen und driicken dann
die Eingabetaste noch einmal. Der ndchste Absatz, der jetzt kein Listeneintrag mehr
ist, benutzt dann die Formatvorlage, die Sie fur die Listen-Formatvorlage unter
NACHSTER ABSATZ eingestellt haben.

Fir mehr Einzelheiten zu Listen siehe Aufzdhlungen und Nummerierte Listen (siehe
Seite 55).
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Formatvorlagen aktualisieren

So aktualisieren Sie eine Formatvorlage:

1. Wabhlen Sie einen Text mit der Formatvorlage aus, die Sie aktualisieren méchten.

2. Andern Sie das Textformat, z. B. eine alternative Schriftart oder -grofe.

3. Waéhlen Sie FORMATVORLAGE AKTUALISIEREN aus dem
Formatvorlagen-Auswahlment in der Infoleiste des Text-Werkzeugs aus.

Zur Anderung der Schriftart im normalen Text kénnen Sie beispielsweise einige
Worter mit der Formatvorlage ,Normaler Text"” auswahlen, die Schriftart (und jedes
andere Attribut) dndern und dann ,Formatvorlage aktualisieren” ,Normaler Text" aus
dem Formatvorlagen-MenU in der Infoleiste des TEXT-WERKZEUGS auswahlen.

Dort, wo Sie eine Website-Varianten fir Mobilgerate haben ist es moglich,
Text-Formatvorlagen nur fir eine einzelne Variante zu aktualisieren. Das ist niitzlich,
wenn Sie zum Beispiel in der Mobilversion eine gréfiere Schrift oder andere Schriftart
bendtigen. Um die Formatvorlage nur flr eine einzelne Variante zu andern, &ndern Sie
den Text wie oben beschrieben und wahlen Sie FORMATVORLAGE ,,..." IN DIESER
VARIANTE AKTUALISIEREN aus dem Formatvorlagen-Auswahlmeni in der Infoleiste
des Text-Werkzeugs.

Siehe Webdesign mit Varianten fir mobile Gerate (siehe Seite 343) fiir mehr
Informationen Uber Varianten.

Hinweis: Wenn Sie auf der Basis des von Ihnen ausgewahlten Texts eine
Formatvorlage aktualisieren, wird die aktualisierte Formatvorlage erneut auf die
Auswahl angewendet. Wenn Sie also einige Zeichen der Uberschrift 1 auswahlen
und die Farbe dndern, dann FORMATVORLAGE AKTUALISIEREN ,Uberschrift 1"
auswahlen, wird diese neue Farbe vom ganzen Absatz (ibernommen (da es sich um
eine Absatzformatvorlage handelt, das nur auf ganze Absatze angewendet werden
kann).

Formatvorlage neu definieren

Es kann vorkommen, dass Sie das Erscheinungsbild einer existierenden Formatvorlage
an das Aussehen eines bestimmten Textes anpassen wollen, der keine Formatvorlage
zugewiesen hat. Zum Beispiel Text, der aus einem anderen Dokument importiert
wurde. Sie konnen diesem Text nicht einfach eine Formatvorlage zuweisen, da er
dadurch sein Erscheinungsbild einblfen wiirde. Benutzen Sie stattdessen die
Funktion ANDERE FORMATVORLAGE PASSEND AKTUALISIEREN... im
Formatvorlagen-Mend.

1. Platzieren Sie den Textcursor im Text (oder wahlen Sie welchen aus).
2. Wahlen Sie ANDERE FORMATVORLAGE PASSEND AKTUALISIEREN... aus dem
Ausklappment Formatvorlagen auf der Infoleiste des Textwerkzeugs.
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3. Wahlen Sie die Formatvorlage, die Sie aktualisieren wollen, aus dem Dialog
ANDERE FORMATVORLAGE PASSEND AKTUALISIEREN....

4. Aktivieren Sie die entsprechenden Optionen, je nachdem, ob Sie die
Formatvorlage nur fiir neuen Text und/oder allen gleichartigen Text im
Dokument angepasst werden soll. Deaktivieren Sie AUF ALLEN GLEICHARTIGEN
TEXT IN DIESEM DOKUMENT ANWENDEN wenn Sie die Formatvorlage nur auf den
Absatz anwenden wollen, in dem der Textcursor steht.

5. Klicken Sie ANWENDEN. Der Text ist nun mit der ausgewahlten Formatvorlage
neu definiert.

Die Option AUF ALLEN GLEICHARTIGEN TEXT IM DOKUMENT ANWENDEN ist praktisch,
um Formatvorlagen in bestehenden Dokumenten zu verwenden, deren enthaltener
Text bisher keine Formatvorlagen benutzt, zum Beispiel importierte PDFs. Als
gleichartiger Text fir die Anwendung einer Formatvorlage gelten Absétze, die
mindestens 50% die gleiche Schriftart und Schriftgrofie aufweisen und die die gleiche
Ausrichtung und Einrtickung haben (innerhalb einer kleinen Toleranz).

Auf anderen Formaten basierende Formatvorlagen

In  konnen Sie ein Format auf einem anderen basieren lassen. Wenn Sie z. B. eine
andere Variante des Formats ,Uberschrift 2" haben méchten, die in jeder Hinsicht
aufder der Farbe mit dem vorhandenen Format identisch ist, dann kénnen Sie im
Dialog NEUE FORMATVORLAGE ERSTELLEN das neue Format auf ,Uberschrift 2"
basieren lassen. Das bedeutet, dass bei der Aktualisierung der ,Uberschrift 2", alle
Anderungen auch vom neuen Format tbernommen wird.

Neue Zeichenformate werden normalerweise auf das ,Zugrundeliegende
Absatzformat” gestiitzt und anschliefbend angepasst. Das heiftt also, wenn Sie ein
Zeichenformat, das lediglich die Textfarbe festlegt, auf ein einzelnes Wort
angewendet haben, dann wird sich dieses Wort auch bei der Anderung des
Absatzformats des jeweiligen Absatzes dndern, die Farbe dieses Wortes wird aber
beibehalten.

Neue Formate erstellen

Zur Erstellung eines vollig neuen Formats andern Sie einen ausgewahlten Text nach
eigenen Winschen und wahlen Sie dann die Option FORMAT ERSTELLEN aus dem
Auswahlmenl mit Formaten in der INFOLEISTE DES TEXT-WERKZEUGS aus. WWenn Sie
ein neues Absatzformat erstellen mochten, empfiehlt es sich, dass Sie Ihre Auswahl
treffen und Ihre Anderungen auf einen ganzen Absatz anwenden, bevor Sie die
MenUoption FORMAT ERSTELLEN auswahlen.
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21 Neue Formatvorlage erstellen =

Typ: O Absatzformatvorlage @ Zeichenformatvorlage

Basierend auf: 1 Heading 2 v
Nachster Absatz: 1 Normal text v

Heading 2 + Textfarbe

’ Abbrechen

Dieser Dialog zeigt eine neue Formatvorlage (NeuesFormat1) die als
ABSATZFORMATVORLAGE angelegt wurde, basierend auf einer vorhandenen
Formatvorlage UBERSCHRIFT 2. Die Option NACHSTER ABSATZ legt fest, welche
Formatvorlage fir den nachfolgenden Absatz verwendet wird, wenn Sie Text
eingeben.

GLIEDERUNGSEBENE legt die Gliederungsbene fiir eine Uberschriften-Formatvorlage
fest, diese wird fir das Erstellen eines Inhaltsverzeichnisses benétigt.
(Inhaltsverzeichnisse lassen sich nur in Designer Pro erstellen). Sie kénnen aber
innerhalb eines Dokuments schnell auf eine Uberschrift verlinken (siehe Seite Fehler!
Textmarke nicht definiert.).

Im unteren Abschnitt des Dialogs wird die vollstdndige Definition dieser
Formatvorlage angezeigt. In diesem Fall werden Sie sehen, dass das Format lediglich
mit einer Farbanderung auf ,Uberschrift 2 basiert. Zur Erstellung eines Formats, das
auf keinem anderen Format basiert, d. h. das keine Attribute aus einem anderen
Format erbt, wéhlen Sie (KEIN FORMAT) aus der Option ,BASIERT AUF:" aus.
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D Neue Formatvorlage erstellen L

Typ: O Absatzformatvorlage @ Zeichenformatvorlage
Gliederungsebene

Textfarbe, Schriftbild: Arial, Fett: aus, Kursiv: aus, Seitenverhaltnis: 100%,
Ausrichtung: links, Laufweite: 0, Unterstrichen: aus, SchriftgroBe: 10pt, Schrift:
Normal, Basislinienverschiebung: Opt, Zeilenabstand: 100%, Linker Rand:
28,35pt, Rechter Rand: Opt, Einracken der ersten Zeile: 28,35pt, Lineal, Abstand
davor: Opt, Abstand danach: Opt, Sprache: Keins, Durchgestrichen: aus,
Hintergrundfarbe, Worttrennung: disabled, Absatze nicht trennen: aus, Zeilen

— e e

| oKk | Abbrechen Hilfe

Dieser Dialog zeigt das Erzeugen einer neuen Formatvorlage (NeuesFormat2) die als
Absatzformatvorlage angelegt wurde und auf keiner anderen Formatvorlage basiert.
Im unteren Abschnitt werden alle Attribute aufgelistet, die diese Formatvorlage
ausmachen. Die hier aufgelisteten Attribute stammen aus dem ausgewahlten Text,
diese Formatvorlage besteht daher aus einer vollstandigen Definition, die alle
moglichen Textattribute auflistet. In diesem Fall wird bei der Texteingabe mit dieser
Formatvorlage der NACHSTE ABSATZ (d. h., wenn die Eingabetaste gedriickt wird)
wieder mit derselben Formatvorlage erstellt.

Formatvorlagen entfernen

Die Liste FORMATVORLAGEN im Men( FORMATVORLAGEN enthalt den Eintrag KEINE
FORMATVORLAGE. Wenn Sie diesen Eintrag auswahlen, wird die Formatvorlage
(Zeichen- oder Absatz-Formatvorlage) von der Auswahl entfernt, wobei die
Formatierung beibehalten wird. Es erscheint ein entsprechender Hinweis. Klicken Sie
auf FORMATVORLAGE ENTFERNEN im Dialog, um fort zu fahren. Der ausgewahlte Text
sieht immer noch genau so aus, hat aber KEINE FORMATVORLAGE angewendet.

Formatvorlagen I6schen

Um eine Formatvorlage zu |6schen, wéhlen Sie FORMATVORLAGE LOSCHEN aus dem
Menl FORMATVORLAGEN, es 6ffnet sich der Dialog FORMATVORLAGE LOSCHEN.
Wahlen Sie jetzt im Dialog die Formatvorlage aus, die Sie aus dem Men 16schen
wollen. Die Formatvorlage wird aus dem Menii geldscht sowie alle Referenzen auf
diese und die Formatvorlage wird auf ihre Standardeinstellungen zuriickgesetzt.
Allerdings werden alle Formatierungen der geldschten Formatvorlage beibehalten.
Um das anzuzeigen erscheint beispielsweise eine Formatvorlage die auf UBERSCHRIFT
1 als UBERSCHRIFT 1+
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Wenn die Formatvorlage auf keiner anderen basierte (KEINE FORMATVORLAGE) wird
die Formatvorlage auf Keine Formatvorlage zuriickgesetzt und erscheint als KEINE
FORMATVORLAGE + im Men(, ebenfalls unter Beibehaltung aller Formatierungen.

Beachten Sie, dass Sie die Standardvorlagen nicht [6schen kdnnen, ebenso keine
Formatvorlagen, die die Basis fur andere Formatvorlagen bilden. Wenn Sie das
versuchen, erhalten Sie einen Warnhinweis.

Formatvorlage bearbeiten und ansehen

Wenn Sie die Definition einer Formatvorlage wie z. B. die des zugrundeliegenden
Formats andern mochten bzw. sich nur die Definition ansehen mochten, verwenden
Sie die Option EIGENSCHAFTEN... im Format-Mend. Dazu missen Sie einen Text
auswahlen, auf den das Format vorher angewendet wurde, um das Format
anzugeben, das Sie bearbeiten méchten.

Der EIGENSCHAFTEN-Dialog des Formats erscheint, der genauso aussieht wie der oben
abgebildete Dialog FORMAT ERSTELLEN.

Die Formatbeschreibung unten im Dialog zeigt, inwiefern sich das Format von dem
Format unterscheidet, auf dem es basiert. Wenn Sie also alle Attribute des Formats
sehen mdchten, wahlen Sie vorlibergehend KEIN FORMAT aus der Liste BASIERT AUF
aus, um eine vollstandige Beschreibung zu sehen. Denken Sie daran, BASIEREND AUF
wieder auf das richtige Format zu stellen bzw. klicken Sie in diesem Dialog auf
ABBRECHEN, wenn Sie das Format nicht &ndern mochten.
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Textattribute anwenden
Schriftgrad andern

10pt . Der Schriftgrad kann auf verschiedene Arten geandert werden:

«  Geben Sie einen neuen Wert in das Textfeld auf der Infoleiste ein und driicken
Sie die Eingabetaste.

* Oder wahlen Sie eine der SCHRIFTGROREN aus dem Dropdown-MenU der
Infoleiste.

* Oder benutzen Sie den Popup-Regler ,Schriftgrofie” (siehe Seite 227).

* Sie konnen die Schriftgrofe auch manuell vergrofiern/verkleinern, indem Sie die
Tastenkombinationen ,Strg + >" und ,Strg + <" verwenden. Das funktioniert nur,
wenn der ganze ausgewaéhlte Textbereich dieselbe Schriftgrofde hat.

« Oder benutzen Sie das AUSWAHL-WERKZEUG, um das gesamte Textobjekt zu
skalieren.

Fett & Kursiv
Klicken Sie in der Infoleiste auf FETT oder KURSIV (Strg + B oder Strg + 1).

Hiermit wird die Fett- oder Kursiv-Variante der aktuellen Schrift angewendet.

Text unterstreichen

. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Unterstreichen” der Infoleiste, um den
@ ousgewdhlten Text zu unterstreichen.

Die Farbe und Grofde der Unterstreichung ist automatisch durch die Textfarbe
und -grofde bestimmt.

Text hervorheben

Um eine Hintergrundfarbe (Hervorhebung) zu einem Text hinzu zu figen:

*  Markieren Sie den Text mit dem TEXTWERKZEUG.
* Rechtsklicken Sie auf eine Farbe in der FARBLEISTE.
*  Waéhlen Sie TEXTHINTERGRUNDFARBE DEFINIEREN aus dem Mendl.

Siehe Text-Hintergrundfarbe hinzufiigen (siehe Seite 208) fir mehr Details.
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Satz und Ausrichtung von Text

Der Satz bezieht sich immer auf den gesamten Absatz. Eine Auswahl von
Textbereichen wird nicht beachtet.

o LINKS: richtet die linke Kante des Texts an der ersten Klickposition aus.
9 MITTIG: zentriert den Text um die Klickposition.

9 RECHTS: richtet die rechte Kante des Textes an der Klickposition aus.

Bei einfachem Text ist die Ausgangsposition fir die Ausrichtung die Stelle, an die Sie
im Dokument zuerst klicken.

Ligaturen

Eine Ligatur ist eine Verbindung zwischen zwei oder mehr Zeichen, um die Lesbarkeit
zu verbessern oder einfach zu Dekorationszwecken. Die verbundenen Folgen von
Zeichen erschienen dann als ein einzelnes Zeichen. Wenn Ligaturen kénnen, sofern
solche in der Schriftart-Datei vorhanden sind, entsprechend der Einstellungen
angezeigt werden, die Sie Uber die Schaltflache OPEN TYPE LIGATUREN auf der
Infoleiste erreichen. Die Ligaturen-Einstellungen kénnen genau wie die anderen
Textattribute in Formatvorlagen benutzt werden.

f fi fj gi wi @ <t 1t 11 i

Ligaturen: L zu R, Standard, Beliebig und Historisch

Es bestehen folgende Optionen:
STANDARD Nur die Standardauswahl der vom Schriftgestalter bereitgestellten
Ligaturen wird angezeigt.

BELIEBIG Die beliebigen Ligaturen sind Schmuck, ihr Einsatz liegt im Ermessen
des Nutzers.

HISTORISCH Historische Ligaturen, grofdtenteils dekorativ und im historischen
Kontext benutzt.

ALLE Alle verfligbaren Ligaturen werden angezeigt
AUSWAHLEN
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ALLE LOSCHEN Es werden keine Ligaturen angezeigt.

Fir jeden Buchstabenbereich kénnen Sie diese Gruppen separat an- und abschalten.
Wahlen Sie eine Reihe von Buchstaben mit dem Textwerkzeug aus und klicken Sie auf
die Schaltflache Ligaturen.

Es gibt eine weitere Option STILISTISCH: einige Schriftarten enthalten fir eine grofere
Flexibilitat alternative Gruppen von Ligatur-Zeichen, aus denen der Nutzer wahlen
kann. Wenn solche Wahlmaéglichkeiten fir eines der Zeichen innerhalb der aktuellen
Textauswahl vorhanden sind, werden Sie im UntermenU STILISTISCHE GRUPPEN
angezeigt, wo sie unabhangig an- und abgeschaltet werden kénnen.

ga’ono la 5&EVLO la

Gabriola (links) mit angewandter stilistischer Auswahl (rechts)

Tiefgestellt & hochgestellt
n Aktivieren Sie die entsprechende Schaltflache in der INFOLEISTE.

P hochgestellt
Beispiel: Normaler Text vegecer oo

Einziige
E Einzug des Absatz vergrofbern

E Einzug des Absatz verkleinern

Zeilenabstand

100% I8 ZEILENABSTAND legt die Zwischenrdume der Zeilen fest.
70
v

Zeilenabstande werden in Prozent (%) oder Punkt (pt) gemessen. Entweder Sie
geben die Werte per Hand ein oder Sie klicken auf die Pfeile, um den Wert zu andern.

Prozentwerte haben den Vorteil, dass sie sich mit verandern, wenn Sie die
Schriftgrofde dndern. Sollen Prozentwerte fiir einen Text mit mehreren Grofen
angewendet werden, ist die grofite Schrift der Bezugspunkt. Beispielsweise wird in
einem Textblock mit 90%- und 100%-Text der Zeilenabstand von 100% ausgehend
errechnet.
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Absatzabstand
pROpt R Die letzten zwei Felder am Ende der Text-Werkzeug-Infoleiste
PO RS crmoglichen das Einstellen des Abstands zwischen Absatzen.

Dies ist vor allem nitzlich wenn Sie einen halben Zeilenabstand zwischen Absatzen
haben mochten.

Wenn Sie sowohl einen Abstand Uber als auch unter den Absatzen verwenden,
entspricht, wie in Microsoft Word, der resultierende Absatzabstand dem jeweils
grofderen Wert (nicht kumulativ). Ein Absatzabstand oberhalb eines Absatzes
bewirkt, dass der erste Absatz innerhalb eines Textabschnitts nach unten verschoben
wird.

Text-Links

Sie kbnnen jedem Teil eines Textobjekts eine Verlinkung zuweisen, die nach dem
Export lhres Dokuments als HTML als Link im Webbrowser angeklickt werden kann.

Mit dem TEXT-WERKZEUG wahlen Sie die Worte oder Zeichen aus, die verlinkt
werden sollen, und klicken anschliefend auf die Link-Schaltflache in der o
WEB-Werkzeugleiste.

Dadurch 6ffnen Sie den WEBEIGENSCHAFTEN-Dialog, mit ausgewéahltem Reiter LINKS.
Hier stellen Sie ein, ob Sie auf eine URL, eine andere Seite Ihrer Website oder eine
Popup-Ebene verlinken mochten.

Normalerweise wird eine Verlinkung durch Unterstreichen des Textes gekennzeichnet
und zwar in der Farbe, die als Linkfarbe fUr das aktuelle Dokument definiert ist. Sie
kdnnen die Farbe einstellen und festlegen, ob der Link unterstrichen sein soll, indem
Sie auf den Reiter WEBSITE des WEBEIGENSCHAFTEN-Dialogs klicken (Men{ EXTRAS >
WEBEIGENSCHAFTEN). Sie kbnnen auch die Farbe festlegen die angezeigt werden,
wenn man mit der Maus Uber den Link fahrt (MOUSEOVER-FARBE) und die Farbe
bereits besuchter Links (VISITED-FARBE).

Sie kénnen fur diese drei globalen Linkfarben entweder eine bestehende benannte
Farbe aus dem Dropdown-Meni wéhlen oder auf die Schaltflaéche BEARBEITEN klicken,
um den FARBEDITOR zu 6ffnen und eine beliebige Farbe auszuwahlen.

Sie kénnen die globalen Linkfarben fir einzelne Links auch aufser Kraft setzen.
Deaktivieren Sie dazu die Option GEMEINSAME LINKFARBEN VERWENDEN im Reiter
LINKS des WEBEIGENSCHAFTEN-Dialogs. Anschliefsend wird der Link in der Farbe
gezeigt, die Sie im Dokument festlegen anstelle der globalen Linkfarbe.
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Text innerhalb von Gruppen flir Websites

Alle Gruppen werden beim Exportieren einer Website als Bilder exportiert. Text
innerhalb einer Gruppe kann nicht durch den Besucher der Website ausgewahlt und
kopiert werden.

Bei Buttons, Uberschriften oder Logos ist das normalerweise gewtinscht, da der Text
Teil der Grafik ist. Manchmal gibt es jedoch Text innerhalb von Gruppen, den Sie
gerne als Text in der exportierten Website behalten méchten. Um dies zu erreichen,
missen Sie lhrem Textobjekt den Namen ,HTML-Text" geben. So geht dies am
schnellsten:

1. Doppelklicken Sie auf die Gruppe und wahlen Sie im sich 6ffnenden Dokument
das Textobjekt aus.

2. Offnen Sie den Namen-Dialog (EXTRAS > NAMEN...).

3. Wahlen Sie den Namen ,HTML-Text" entweder aus der NAMEN
ANWENDEN-Liste aus, wenn dieser bereits im aktuellen Dokument verwendet
wird, oder geben Sie den Namen ,HTML-Text" ein. Klicken Sie dann auf
HINZUFUGEN.

4. Speichern und schliefsen Sie das Dokument.

Wenn Sie nun lhre Website exportieren, wird der Text als Text beibehalten und der
Rest der Gruppe in ein Bild konvertiert. Alle Textfelder der DESIGN-GALERIE sind
bereits mit diesem Namen versehen, so dass sie als Texte exportiert werden.

Hinweis: Browser kénnen keinen gedrehten Text anzeigen, so dass dieser nicht als
Text exportiert werden kann. Der Name wird in diesem Fall ignoriert.

Textdarstellung kopieren

Mit der Funktion FORMAT/ATTRIBUTE EINFUGEN ist es einfach, den Stil eines Textes in
einen anderen Textteil zu kopieren:

«  Wabhlen Sie den Quellbereich, von wo aus Sie den Stil kopieren méchten. Dies
kann auch nur ein Wort sein (ein Doppelklick gentigt).

« Wahlen Sie BEARBEITEN > KOPIEREN (,Strg + C").

*  Markieren Sie den Textbereich auf den Sie den Stil anwenden méchten.

*  Wahlen Sie BEARBEITEN > FORMAT/ATTRIBUTE EINFUGEN (Tastaturktrzel: ,Strg +
Umschalt + A").

Wenn Sie den Text-Cursor an einer Stelle im Text positioniert haben, werden beim
EINFUGEN VON ATTRIBUTEN nur die Absatz-Attribute in diesem Absatz eingefligt (d. h.
Tabulator, Rander).

Haben Sie Text ausgewahlt, so fliigt ATTRIBUTE EINFUGEN alle sichtbaren Attribute des
Quelltextes ein.
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Attribute auf ganze Textbereiche anwenden

Wenn der Mauszeiger in einem einfachen Textobjekt oder einem Textspalten-Objekt
steht, wird das gesamte Textobjekt durch Driicken der Esc-Taste ausgewahlt. Danach
kénnen Sie ein Attribut anwenden, z. B. eine Farbe, und das gesamte Textobjekt wird
geandert. Dies ist oft schneller als , Alles Auswéahlen” (Strg + A).

Mit Textbereichen funktioniert diese Methode nur dann, wenn alle Textbereiche eines
Textfluss ausgewahlt sind. Klicken Sie mit dem AUSWAHL-WERKZEUG und gehaltener
Umschalt-Taste auf die verschiedenen Textbereiche, um sie auszuwahlen. Dies ist
aber nur moéglich, wenn sich alle Textbereiche auf einer Seite befinden. Wenn Ihr
Textfluss Uber mehrere Seiten verlauft und Sie den gesamten Text andern wollen, ist
es notig, alles auszuwahlen (driicken Sie Strg + A) und dann die benétigten Attribute
anzuwenden.

Kopieren und Einfligen von formatiertem Text
(RTF)

Sie kénnen so genannten ,Rich Text"” von anderen Anwendungen wie etwa
Textverarbeitungsprogrammen kopieren und als Text in MAGIX Web Designer
Premium einfligen. Die Schriftarten, Rander und Zeilenabsténde bleiben erhalten.
Hierdurch wird es erheblich einfacher, den Stil und das Erscheinungsbild Ihres Textes
zu verandern.

Wenn Sie ,Rich Text” (RTF) aus einer anderen Anwendung einflgen, kénnen Sie den
Text auch als ,unformatiert” einfigen. Dabei ibernimmt der eingefiigte Text die
Formatierung an der Cursor-Position. Wenn Sie den Text als ,Rich Text” einfligen,
bleibt die Formatierung des Quelltextes erhalten.

Das funktioniert auch umgekehrt, d. h. Sie kénnen den Text aus Web Designer
kopieren und in andere Anwendungen einfligen, die ebenfalls Rich Text unterstitzen,
wobei Schriftart, -grofbe und -farbe erhalten bleiben. Das funktioniert aber nur, wenn
Sie ein Textobjekt markieren und kopieren oder aus dem Textfluss kopieren.

Einige Anwendungen, wie etwa Microsoft Word, verflgen Uber ein ,Einfligen-Men(”,
das umfangreichere Moglichkeiten zum Einflgen bietet. Diese Anwendungen
erlauben lhnen, das einzufiigende Format bzw. das eingefiigte Objekt zu bestimmen
(Text oder Grafik).

Dokument-Schriftarten einbetten

MAGIX Web Designer Premium speichert die Zeichenformen aller Schriftarten, die in
Ihrem Dokument verwendet werden. Das heif3t, wenn Sie jemand anderem lhre
Design-Datei geben oder die Datei auf einen anderen Computer tbertragen, so wird
dort dasselbe angezeigt wie bei Ihnen, selbst wenn die richtigen Schriftarten nicht auf
dem Computer installiert sind.
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Website-Schriftarten einbetten

In den meisten Website-Dokumenten werden nur ,websichere Schriftarten”
verwendet, die auf den meisten Computern und anderen Geraten installiert sind und
damit auf jeder Website sicher verwendet werden kénnen. Sie kdnnen dennoch eine
beliebige Schriftart auf einer Website verwenden, wenn es die
Schriftart-Berechtigungen erlauben, und Web Designer wird die Schriftart
automatisch mit lhrer Website so veroffentlichen, dass der Text in dieser Schriftart fur
jeden Betrachter richtig erscheinen wird, unabhangig davon, ob sie diese Schriftart
bereits installiert haben oder nicht.

Um die Ladezeiten lhrer Website zu verkUrzen, werden nur westliche Zeichen in die
eingebettete Schriftart eingefligt, es sei denn, Sie benutzen auch andere Zeichen.

Beim Export oder bei der Vorschau eines Website-Dokuments, in dem Schriftarten
verwendet werden, die nicht websicher sind, wird Web Designer eine Warnung
anzeigen, die diese Schriftarten, die in Ihre Website eingebettet werden, auflistet.
Damit werden Sie darauf hingewiesen, dass Ihre Website eingebettete Schriftarten
enthalt. Mit DATEI > DOKUMENTEIGENSCHAFTEN... kdnnen Sie sich auch anzeigen
lassen, welche Schriftarten mit welchen Berechtigungen im Dokument verwendet
werden. Siehe Schriftart-Berechtigungen (siehe Seite 282) fir mehr Informationen.

Einige Schriftarten dirfen nicht in ein Dokument oder eine Website eingebettet
werden. Web Designer erkennt solche Schriftarten und wird eine separate Warnung
anzeigen, wenn Sie versuchen, solche Schriftarten in Threm Website-Dokument zu
verwenden. Sie sollten dann auf eine andere Schriftart wechseln, die entweder
websicher ist, eine Google-Schriftart oder eine Schriftart, die das Einbetten erlaubt,

Schriftart-Berechtigungen

Beim Einbetten von Schriftarten gibt es vier Stufen an Berechtigungen flr die
Schriftarten-Nutzung in Abhangigkeit von den Lizenzbestimmungen. Dies sind die
vier Stufen...

1. Installierbar - diese Stufe erlaubt am meisten Schriftarten dirfen im Dokument
eingebettet werden und permanent auf dem Computer des Besuchers installiert
werden.

2. Bearbeitbar - Die Schriftart darf im Dokument eingebettet werden, aber nur
vorUbergehend im System benutzt werden.

3. Drucken und Vorschau - Schriftarten dirfen im Dokument eingebettet werden,
aber nur zum Drucken und fur die Vorschau.

4. Eingeschrankt - Die Schriftart darf nicht in das Dokument eingebettet werden.

Neben den Warnhinweisen zeigt Web Designer eine Liste der Schriftarten an, die ins
Dokument eingebettet werden, die Stufe der Berechtigung ldsst sich in den
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DOKUMENTEIGENSCHAFTEN anzeigen. Offnen Sie dazu MENU DATEI >
DOKUMENTEIGENSCHAFTEN... .

Vom Dokument verwendete externe Quellen:

--- Schriftarten --- --- Eingebettet -
Arial Negrito Bearbeitbar

Brandish Regular Installierbar
Trebuchet MS Bearbeitbar
Trebuchet MS Negrito Bearbeitbar
--- Effekte ---

Der Dialog Dokumenteigenschaften zeigt die Schriftarten mit ihren Einbettungs-Berechtigungen
an.
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Fiill-Werkzeug

Lineare, farbige Verlaufsfillung erstellen

Die Vorgehensweise beim Erzeugen einer Fillung ist fiir alle Arten von
Fullungen fast gleich:

1. Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte, auf welche Sie die Fullungen anwenden

mochten.

Wechseln Sie zum FULL-WERKZEUG.

Wahlen Sie EINFARBIG aus dem MenU aus.

4. Ziehen Sie mit gehaltener Maustaste Uber das Objekt, um die Fullung zu
erstellen. Ziehen Sie an den Fullanfassern, um Gréfie und Position der Fullung
anzupassen.

w N

MAGIX Web Designer Premium zeigt eine interaktive Vorschau, wahrend Sie ziehen.

Beim Ziehen wird ein Fullpfeil erstellt, der
die Richtung der Fillung anzeigt.
Fall-Anfasser konnen ausgewahlt und
verschoben werden, um Position und
Winkel der Fullung zu verandern.

Flllanfasser

Flllungen einfarben

Wéhlen Sie einen der Anfasser aus und klicken Sie auf eine Farbe in der FARBLEISTE
oder 6ffnen Sie den FARBEDITOR, um eine neue Farbe zu wahlen. Um zwischen den
Anfassern zu wechseln, driicken Sie die Tabulator-Taste.

FUllungstypen

In Web Designer gibt es folgende Arten von Farbfillungen:

EINFARBIGE FULLUNG - Die Oberflache der Form hat die gleiche
Farbe Uber die gesamte Oberflache.

LINEARE FULLUNG - Die Farbe dndert sich gleichméfig von einer
Farbe in eine andere (Verlauf).

KREISFORMIGE FULLUNG - Die Farbe dndert sich von einem Punkt
ausgehend in Kreisform nach auften.
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ELLIPTISCHE FULLUNG Die Farbe dndert sich von einem Punkt
ausgehend in elliptischer Form nach aufen..

KEGELFORMIGE FULLUNG - Der Farbverlauf dreht um einen
einzigen Punkt. Dies hat den Effekt, dass die Fillung wie ein
Kegel aussieht, der von einer Seite beleuchtet wird und auf der
anderen Seite eine andere Farbe hat.

DIAMANTFORMIGE FULLUNGEN - Diamantférmige Fullungen
funktionieren ahnlich wie elliptische Fillungen, aufser dass sie
vier Kanten in der Art eines Diamanten haben.

DREIFARB-FULLUNGEN - Flllungen, die drei verschiedene Farben,
dhnlich wie Schlaglichter, erlauben.

VIERFARB-FULLUNGEN - wie Dreifarb-Fullungen nur mit vier
definierbaren Farben.

BITMAP-FULLUNGEN - Das Objekt wird mit einem Bitmap oder
Foto einfach oder wiederholt (gekachelt) geflllt. Alle Fotos in
MAGIX Web Designer Premium sind mit Bitmaps gefiillte
Formen (i. d. R. Rechtecke). Jedes Foto oder Bitmap aus der
BITMAP- oder FULL-Galerie kann verwendet werden.

FRAKTALWOLKEN erzeugen ein fleckiges Zufallsmuster, welches
sich besonders gut fiir Wolken oder Nebel eignet.

Kontrasten als eine Fraktalwolke.

FRAKTALPLASMA - ein fleckiges Zufallsmuster, mit weicheren -

Sie kénnen diese Fillungen mit dem FOLL-Werkzeug auf ausgewadhlte Objekte
anwenden, bearbeiten und anpassen.

Automatisch innerhalb auswahlen

Mit dem Fill-Werkzeug wird automatisch ,innen” ausgewahlt, wenn Sie auf ein
Objekt klicken, das Teil einer Gruppe ist - also nur das Objekt und nicht die Gruppe als
ganzes ausgewahlt. Dadurch wird es einfacher, an Fotos und Fillungen innerhalb
einer Gruppe zu arbeiten. Wenn Sie die Fillungsattribute einer Gruppe als ganzes
andern mochten (was nicht sehr wahrscheinlich ist), wahlen Sie zunichst die
gesamte Gruppe mit dem AUSWAHL-WERKZEUG aus.
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Infoleiste des Full-Werkzeugs
Endfarbe Laokale Farbe
L 2 3 4

6 7

o Fullungstyp

9 Fullungs-Kachelung
e Fullungseffekt

e Bitmapname

6 Profil

@ Fullanfasser/Auflosung
6 Anfasserfarbe/Kérnung

FUOLLUNGSTYP |3sst Sie zwischen verschiedenen Arten wahlen.

*  mit markiertem Objekt, wird die Fiullung auf das Objekt angewendet;
* ohne ausgewadhltes Objekt wird der aktuelle Fullungstyp gesetzt, der fir neu
gezeichnete Objekte verwendet wird.

FULLUNGS-KACHELUNG wird meist bei Bitmap- oder Fraktalfullungen verwendet. Dies
wird auch im Abschnitt Bitmap-Fullungen beschrieben. Fiillungs-Kachelungen
definieren, ob sich die Fillung wiederholt. Es gibt folgende Optionen:

* Einfach: Die Fullung wird einmal verwendet, egal wie grofb das Objekt ist.

*  Wiederholt: Die Fullung wird wiederholt um das gesamte Objekt auszuftllen.

*  Wiederholt invertiert: Dies steht nur fur Fraktal- und Bitmapfillungen zur
Verfligung und ist eine Variante der normalen Wiederholung. Jedoch ist jede
zweite Kachel umgekehrt.

Allein kegelférmige Fullungen
kénnen grundséatzlich nicht
.gekachelt”, also wiederholt, werden.
Alle anderen Fullungstypen
unterstttzen diese Funktion. Damit
kénnen einige ziemlich interessante
Effekte erzielt werden.

Eine Ellipse mit einer sich wiederholenden
elliptischen Fiillung

FOLLEFFEKT wird fur alle Fullungstypen verwendet, aufber Drei- und
Vierfarb-Fllungen. Er legt fest, wie die Fullfarbe vom Anfang zum Ende verlauft:
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* VERLAUF: Uberblendet linear zwischen zwei Farben.

* REGENBOGEN: (iberblendet an der kiirzesten Kante des HSV-Farbrades.
Beispielsweise lauft eine Uberblendung von Gelb nach Cyan dann tber Gelb,
Griin, Cyan.

Diese Option hat keine Auswirkungen bei Schwarz, Weif oder Graustufen.

* ALT REGENBOGEN: 3hnlich wie Regenbogen, aufser dass die Uberblendung an der
langsten Kante des Farbrades entlang lauft. Gelb nach Cyan lauft dann z. B. (iber
Gelb, Rot, Magenta, Blau, Cyan.

BITMAPNAME 6ffnet ein Dropdown-Meni mit Vorschaubildern aller Bitmaps in der
BITMAP-GALERIE. Aus diesem kdnnen Sie die gewlnschte Bitmap auswahlen.

FULLUNGSPROFIL: Andern Sie hier die Rate des Verlaufs zwischen Start- und Endpunkt
der Fullungen. Anwendbar ist dies auf alle Fullungen aufer ,Flache Fillung”,
,Dreifarb”, , Vierfarb” und Bitmap-Fillungen (bei Bitmaps mit Halbton-Farbprofil
allerdings schon).

So wird das Fullungsprofil geandert:

1. Wabhlen Sie das geflllte Objekt aus.

2. Aufder Infoleiste des Full-Werkzeuges klicken Sie auf PROFIL. Dies 6ffnet den
Dialog des PROFILS.

3. Entweder es wird ein vordefiniertes Profil aus der Dropdown-Liste verwendet,
oder man erstellt ein eigenes. Die oberste Einstellung im Dropdown-Men( (die
gerade Linie) fiihrt zu einem linearen Ubergang zwischen Anfang und Ende der
Fillung.

x x

Profile

Profile X Profile
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Zeigt drei verschiedem; Fiillungen von Blau nach Orange samt der zugehérigen Profildialoge.
Mittig ist ein linearer Ubergang zu sehen.

FULLANFASSER: Zeigt, ob Anfangs- oder Endanfasser ausgewahlt wurden. Bei
einfarbigen Fullungen ist dieses Feld leer.

BITMAPAUFLOSUNG (nur bei Bitmap- und Fraktalftillungen): Zeigt die Auflésung einer
Bitmap an (solange kein Fillanfasser angewahlt ist). Es kann auch ein entsprechender
numerischer Wert eingegeben werden. Niedrige Auflésungen zeigen die einzelnen
Pixel der Bitmap. Es wird selten eine Auflésung Gber 150 dpi benétigt - auch wenn es
sich um Schriften handelt.

FULLANFASSER-FARBE (aufer Bitmap-Fullungen): zeigt die Farbe, welche auf den
momentan ausgewahlten Anfasser angewendet wurde.

Einfarbige Fillungen

Um eine einfarbige Fullung anzuwenden oder zu dndern:

1. Wabhlen Sie ,Einfarbige Fullung” aus dem Menti
Fallungstyp aus.

2. Wahlen Sie eine Farbe aus der FARBLEISTE.

Die Farbleiste wird im Kapitel ,Arbeiten mit Farben” (siehe Seite 204) behandelt.

Lineare Verlaufs-Flllungen

So erstellen Sie eine lineare Fillung:

1. Wahlen Sie LINEARE FULLUNG aus dem MenU aus (Nicht notwendig, wenn die
Fullung eine einfarbige Fillung hat).

2. Positionieren Sie den Mauszeiger dort wo die Fillung beginnen soll (Dies kann
auch aufderhalb des Objekts liegen).

3. Ziehen Sie den gedriickten Mauszeiger an die Position, an der Sie den Endpunkt
der Fullung haben méchten (Kann ebenfalls aufderhalb des Objekts liegen).

Der Pfeil, der dabei auf den gewahlten Objekten angezeigt wird, wird FULLPFEIL
genannt. Er zeigt die Richtung und Weite des Verlaufs in der Fillung an. Beide
Pfeilendpunkte kénnen durch Klick markiert werden.

Start- und Endanfasser einer Fiillung bewegen

So andern Sie die Richtung und Grofe des Verlaufs einer Flllung:
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S Bewegen Sie den Zeiger Uber den Anfasser, den Sie bewegen mochten.
3 Wenn der Zeiger ber dem Anfasser steht, andert er sein Aussehen.
2. Ziehen Sie am Anfasser.

Farben einer Fiillung dndern

Um die Farbe einer Fillung zu andern:

« Ziehen Sie eine Farbe per Drag & Drop aus der FARBLEISTE auf einen Fillanfasser.
(Sie mussen den Anfasser vorher nicht auswéahlen.)

Oder ziehen Sie die Farbe per Drag & Drop auf das Objekt. Jede Fillung hat eine
gedachte Mittellinie. Wird die Farbe auf der Seite abgesetzt, auf welcher sich der
Anfangs-Anfasser befindet, wird die entsprechende Farbe fir den Anfang
benutzt; wird sie auf der Seite des End-Anfasser abgesetzt, wird die dortige
Farbe definiert.

Sie konnen auch bei markiertem Anfasser (wird als hervorgehoben dargestellt)
auf die Farbe klicken. Sie kénnen mit der Tabulator-Taste zum anderen Anfasser
wechseln und dann auf die gewlnschte Farbe klicken.

Die Farbleiste wird im Kapitel , Arbeiten mit Farben” (siehe Seite 204) beschrieben.

Kreisformige Fullungen

Kreisformige Fullungen werden bezlglich Fullung, Anfassern
und Farbverlauf genauso gehandhabt wie lineare Fullungen.
Der Startanfasser definiert dabei das Zentrum der Fillung.

Kreisformige Fullungen sind sehr nttzlich bei der Erstellung von Schlagschatten.

Veranderungen am Seitenverhaltnis des Objekts machen aus der kreisférmigen
Fullung eine elliptische Fullung (siehe unten).

Der schnelle Weg zur kreisférmigen Fullung: Umschalt + Ziehen erstellt eine
kreisférmige Fillung.

Elliptische Flllungen

Elliptische Fillungen funktionieren dhnlich wie lineare
Flallungen. Wenn Sie den Mauszeiger bewegen, erstellen Sie
zunachst eine Kreisfillung mit zwei Anfassern. Dann kénnen
Sie die Anfasser verwenden, um die Ellipsenform zu erstellen.

,Umschalt + Ziehen” bewahrt das Seitenverhéltnis der Fillung. ,Strg + Ziehen”
beschrankt Rotationen auf festgelegte Winkel. Der Umgang mit den Anfassern und
das Verandern der Farben funktionieren wie bei linearen Fiillungen.
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Bitmap-Fillungen

1 2 3 4 ) 6

o Fulltyp

9 Fullungs-Kachelung
9 Nicht verwendet
e Bitmap-Name

6 Auflosung
@ Nicht verwendet

Die Bitmap-Galerie wird unter ,Bitmap-Galerie” (siehe Seite 381) im Kapitel
LArbeiten mit Fotos"” beschrieben, die Fill-Galerie finden Sie weiter unten (siehe
Seite 294).

Bitmap-Fullungen sind eine der leistungsfahigsten Fullungsarten. Jedes Foto und jede
Textur kann als Fillung fur jede Form verwendet werden, wobei Sie Grofbe,
Drehwinkel, Position und Kachelverhalten einstellen kénnen. Bitmap-Fullungen
konnen auferdem eingefarbt werden. Alle moglichen Arten von Bitmaps kénnen als
Fullung genutzt werden, einschlieflich JPEG-Fotos und Alpha-Kanal-Bitmaps
(halbtransparente Bitmaps).

Wenn Sie ein Foto in MAGIX Web Designer Premium importieren (z. B. ein JPEG oder
PNG), erscheint es als Form mit Bitmap-Fillung. Sie sehen es als ,,Foto” in der
Statusleiste - im Endeffekt ist es aber das gleiche wie eine Form mit einem Foto als
Bitmap-Fullung.

Sie fullen folgendermafen eine Form mit einer Bitmap oder einem Foto:

* Ziehen Sie eine Bitmap aus der BITMAP-GALERIE oder dem Windows Explorer
Uber eine Form und halten Sie beim Fallenlassen die Umschalt-Taste gedriickt.

« Ziehen Sie eine Fullung aus der FULL-GALERIE auf lhre Form (die Umschalt-Taste
muss nicht gedrlickt werden).

*  Waéhlen Sie in der Infoleiste des Full-Werkzeugs aus dem linken Men( ,Bitmap”
und dann die gewlinschte Bitmap aus dem Auswahlment (hier werden nur
bereits geladene Bitmaps angezeigt).

Ein Objekt kann einfach oder gekachelt gefiillt werden (dies sind Wiederholungen der
Bitmanp).
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Bitmap "‘a{' .

;‘ > ' \ @,
Objekt- £ = ,"'{
Umriss ‘ "'{

X

Einfache Fiillung (Foto) Wiederholt gekachelt Umgekehrt wiederholt - Die Kacheln
passen perfekt zusammen.

Bitmap-Fiillungen ersetzen

Ist eine Form bereits mit einer Bitmap oder einem Foto gefillt, kénnen Sie diese
einfach ersetzen, indem Sie eine neue Bitmap aus dem Windows Explorer auf lhre
vorhandene Bitmap ziehen und sie damit ersetzen. Das neue Bild wird an die Form
,optimal angepasst”, so dass es genau hineinpasst. Dadurch werden auch alle
anderen Versionen des Bildes auf der aktuellen Seite ersetzt, sofern sie sich in
derselben WEICHEN GRUPPE (siehe Seite 142) befinden.

Wenn Sie die UMSCHALT-Taste wahrend des Ersetzens gedriickt halten, werden
Position, Skalierung und Ausrichtung der Bitmap-Fullung beibehalten.

Bitmap-Fillung einfarben

Die Bitmap-Fullung kann gefarbt werden, was Ublicherweise ,Halbtontechnik”
genannt wird (technisch handelt es sich um Halbton-Farbe).

*  Wahlen Sie im FOLL-WERKZEUG einen der Flll-Anfasser und eine Farbe oder
6ffnen Sie den FARBEDITOR.
« Drlcken Sie die Tabulator-Taste, um den anderen Fill-Anfasser auszuwahlen.

Hinweis: Bei einem schwarzen und einem weifden Anfasser wird die Bitmap-Fillung
in ein Graustufen-Halbtonbild konvertiert.

* Um die Farbe wieder zu entfernen, wahlen Sie KEINE FARBE flir jeden Fillanfasser.
Dadurch werden die Originalfarben der Bitmap zuriickgebracht.

Auf der INFOLEISTE wird die AUFLOSUNG angegeben, die durch Bewegen der
Fullanfasser oder numerische Eingabe definiert werden kann.
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Skalieren und Neuausrichten von Bitmap-Fiillungen

Wenn Sie mit gehaltener Umschalt-Taste auf eine mit einem Bitmap gefillte Form
klicken und die Maus ziehen, wird eine neue Bitmap-Fillung mit Zentrum am
angeklickten Punkt angelegt. Wenn Sie zuséatzlich ,Strg” gedriickt halten, beschranken
Sie den Drehwinkel, so dass es einfach ist, eine aufrechte Bitmap-Fullung zu erstellen.

Ist die FUllung angelegt, konnen Sie sie innerhalb der
Form verschieben, indem Sie mit gehaltener
Maustaste Uber das Bild ziehen.

Sobald die Maus tber die dufseren Fillanfasser
geflihrt wird, andert sie sich in ein Dreh-Symbol.
Durch das Ziehen an den dufderen Anfassern wird
die Bitmap-Fullung skaliert und gedreht, das
Seitenverhaltnis wird dabei beibehalten. Mit
gedrlckter Umschalt-Taste konnen Sie die
horizontalen und vertikalen Seiten unabhangig
voneinander verandern und damit die Fillung
verzerren. Die Infoleiste zeigt die Auflésung der
Fullung (Sie kénnen diese und damit auch die
momentane Bitmapgrofie durch numerische
Eingabe eines neuen Wertes dndern).

FraktalfGllungen

MAGIX Web Designer Premium bietet zwei Arten von Fraktalftllungen, welche durch
einen mathematischen Algorithmus so erstellt werden, dass sie eine nattrliche Textur
wiedergeben. Besonders gut eignen sie sich, um Himmel, Wolken oder natirliche
Oberflachen zu simulieren.

Jedes Mal, wenn Sie eine neue Fraktalftllung erstellen, wird ein neues Muster
generiert. Um ein bestehendes Fraktal mit einem neuen Muster zu versehen, wahlen
Sie nochmals FRAKTALWOLKEN bzw. FRAKTALPLASMA aus dem Fill-Mend.

Die FRAKTAL-KORNUNG in der INFOLEISTE

128 dpi 5 ] steuert die Grobheit des Musters.

Niedrige Werte ergeben weiche,
flieende, hohe Werte eher raue Muster.
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Wie gewohnt kann auch direkt an den Fillanfassern gezogen werden, um Gréfbe und
Position anzupassen. Um die Auflésung und Grofde zu sehen, missen alle Flllanfasser
abgewahlt sein (klicken Sie neben einen Anfasser).

Abb.: Fraktalwolken-Fiillung. Links eine Kérnungsgréfe von 1, rechts 50.

Abb.: Fraktalplasma-Fiillung. Links eine Kérnungsgréfie von 5, rechts 50.

Beachten Sie bitte den Unterschied zwischen KORNUNG und AUFLOSUNG. Die
KORNUNG definiert wie weich und flieend das Muster erscheint. Die AUFLOSUNG
definiert die Grofbe der Bitmap-Kachel, u. a. also auch die Sichtbarkeit der einzelnen
Pixel.

Sie kénnen die Start- und Endfarbe einer Fraktalfullung anpassen. Wahlen Sie den
Anfasser in der Mitte oder einen der Auferen und farben Sie den Bereich mittels der
Farbleiste ein. Um den Bereich frei von jeder Farbe zu machen, benutzen Sie das
K&stchen KEINE FARBE.

Mehrfache Farbverlaufe

Viele Farbverldufe in Fillungen (linear, kreisformig, elliptisch, kegelférmig, Diamant)
unterstiitzen mehrstufige Verldufe. Das bedeutet, dass sich Verldufe nicht nur auf
zwei Farben - von einer Farbe zur anderen - beschranken mussen, sondern durch
mehrere verschiedene Stufen gehen kénnen.

Mehrere Flllanfasser

Um eine neue Stufe in den Verlauf zu bringen, wéhlen Sie das FOLL-WERKZEUG, damit
der Fullpfeil sichtbar wird:

« Setzen Sie entweder eine Farbe auf den Pfeil
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« oder doppelklicken Sie auf den Fillpfeil, um einen neuen Anfasser zu erstellen,
und weisen Sie ihm aus der Farbleiste oder dem FARBEDITOR eine neue Farbe zu.

Anfasser kénnen mit der Maus verschoben werden. Ist ein Anfasser angewahlt, kann
mittels der Tabulator-Taste einfach zum nachsten gewechselt werden. Ist der
Farbeditor getffnet, wird die Farbe des markierten Anfassers angezeigt.

Um einen Anfasser zu I6schen, markieren Sie ihn und driicken Sie die Entf-Taste.

Full-Galerie

Die FULL-Galerie enthélt Bitmap-Texturen, die als Bitmap-FUllungen geeignet sind.
Eine Fullung wird nur in den Speicher geladen, wenn sie auch verwendet wird.

Anzeige der FOLL-Galerie:

*  Wahlen Sie EXTRAS > GALERIEN > FULL-GALERIE.
« Oder driicken Sie Umschalt+F11.

Fall-Galerie

Nachladen
Von Laufwerk Mehr ...
& Steintexturen
Textiltexturen
F=m Bodentexturen

aua|es

o-uauaq3 g -usyes

auaje

Kopfsteinpflaster1 Kopfsteinpflaster 2

Kopfsteinpflaster 3 Kies 1

IMPORTIEREN: Importiert die gewahlte Bitmap in das Dokument. Eine Kopie davon
erscheint in der BITMAP-GALERIE. Sie konnen die Bitmap auch auf einen leeren Teil der
Seite ziehen. Dies ist in der Regel einfacher, als auf IMPORTIEREN zu klicken.
ANWENDEN: Importiert und wendet die Bitmap folgendermafien an:

« Als Bitmap-Fullung auf ein ggf. selektiertes Objekt.

www.magix.de
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*  Oder, wenn keine Objekte ausgewahlt sind, wird die Bitmap in das Dokument als
neues Foto-Objekt eingefiigt.

Die Bitmap kann auch per Drag & Drop auf ein Objekt gezogen werden, um sie als
Bitmap-Fullung zu verwenden.

Es gibt Unterschiede beim Hineinziehen einer Bitmap von der BITMAP- und der
FULL-GALERIE ins Dokument: Beim Ziehen und Ablegen von Bitmaps aus der
FOLL-GALERIE auf Formen, um diese zu flllen, werden die Fillungen gekachelt,
anstatt die Bitmap in die Form einzupassen. Dieses unterschiedliche Verhalten
gegenliber dem Ziehen und Ablegen aus der Bitmap-Galerie erfolgt deshalb, da
Bitmaps aus der Fill-Galerie normalerweise als Texturen verwendet werden und
diese gekachelt verwendet werden sollen und nicht eingepasst.

TRANSPARENZ: importiert und flgt die ausgewahlte Bitmap als Transparenz ein:

* Als Bitmap-Transparenz auf ein ausgewahltes Objekt.
« QOder die Bitmap wird als Standardattribut fiir Transparenzen definiert.

NACHLADEN: L&dt kostenlose Fillungen vom Xara-Server.
HINTERGRUND: Wahlt die ausgewahlte Flllung als Seitenhintergrund.
VON LAUFWERK: Sucht nach neuen Fillungen von CD oder Festplatte.

MEHR: Erlaubt einige Einstellungen der Vorschaugrofie, Infos Uber die Bitmaps sowie
Funktionen zum Finden und Sortieren der Fillungen.

LADEN ANHALTEN: Wenn Sie eine recht langsame Internetverbinding haben, ist es hin
und wieder sinnvoll, das Herunterladen anzuhalten, um spater damit fortzufahren.

Suchen & Sortieren ist im Kapitel , Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 100)
beschrieben.

LArbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 100) enthalt auch allgemeine
Informationen Uber Galerien.
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Transparenz

Das TRANSPARENZ-Werkzeug bestimmt, wie durchsichtig Objekte und
—~ Farben sind und wie sehr das Darunterliegende durchscheint.

Kreisformig -

o Form

9 Transparenztyp

e Kachelung
e Bitmap-Name

6 Profil

@ Anfasser/Auflosung
6 Transparenz-Starke

Es kann jeder Grad, von vollkommen transparent bis absolut deckend, eingestellt
werden. Web Designer bietet aufberdem, im Gegensatz zu anderen Programmen, eine
Auswahl transparenter Farbverlaufe.

Einfache Transparenz und transparente Verldufe konnen auf alle Objekte
einschlieflich Bitmaps angewendet werden.

Einige Anwendungen von Transparenzen:

*  Wasser oder Glas simulieren.

+  Uberall dort wo Sie Objekte ineinander oder in den Hintergrund tibergehen
lassen mochten.

*  Wolken oder Dunst - fraktale Transparenzen sind daflr besonders gut geeignet.

*  Mit speziellen Transparenztypen kénnen Sie Objekte und Fotos aufhellen,
abdunkeln und Spezialeffekte erschaffen.

* Schlaglichter und Reflexionen erzeugen
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Elliptische Transparenz, angewandt auf
PN .~ ein weifbes Objekt, um die Reflexion
™. von Sonnenlicht zu erzeugen

Multiplizieren (Buntglas)
Gleichmafige Transparenz

Die Windschutzscheibe wurde mit mehreren, libereinandergelegten Objekten mit verschiedenen
Transparenzen erstellt. Die Spiegelung ist in der Mitte 100% Weif3 deckend und wird elliptisch
ausgeblendet.

Anwendung einer gleichméafiigen Transparenz

Eine ,gleichmafige Transparenz” ist deshalb gleichmafsig, weil alle Teile des Objekts
im selben Maf transparent sind - im Gegensatz zur Verlaufstransparenz. So erstellen
Sie eine gleichmafige Transparenz:

1. Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.
2. Wabhlen Sie das TRANSPARENZ-WERKZEUG (Tastaturkirzel: F6).
3. Bewegen Sie den Transparenzregler auf der Infoleiste.

MAGIX Web Designer Premium bietet eine Vorschau in Echtzeit. Wahrend Sie den
Regler bewegen, verandern sich alle entsprechenden Objekte im Dokument, so dass
Sie den Effekt sofort sehen kénnen.

Anwenden eines Transparenzverlaufs

Ein Transparenzverlauf wirkt in dhnlicher Weise wie ein Farbverlauf (siehe Seite 283).
Nachdem Sie zum TRANSPARENZ-WERKZEUG gewechselt haben, ziehen Sie einfach
Uber das Objekt um eine abgestufte Transparenz zu erstellen. Es gibt eine sehr
ahnliche Palette an Transparenz-typen, wobei , Linear” die einfachste ist und
aufberdem noch kreisférmig oder elliptisch, zu finden sind. Ein Transparenzverlauf
wird wie folgt erstellt:
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Wahlen Sie ein oder mehrere Objekte aus.

2. Nachdem Sie zum TRANSPARENZ-WERKZEUG gewechselt haben, ziehen Sie ber
die Objekte um einen linearen Transparenzverlauf zu erstellen.

3. Aus dem Drop-down Menii der Infoleiste kdnnen alternative Formen gewahlt

werden

Die Position und Starke der Transparenz kann mit den Fillanfassern am Objekt
verandert werden.

Lesen Sie diesbezlglich auch das Kapitel ,Fullungen” (siehe Seite 283) um mehr tber
das Arbeiten mit Fillanfassern und verschiedenen Formen von Fillungen (hier
Transparenzformen) zu erfahren.

Mehrstufiger Transparenzverlauf

Man kann neben mehrstufigen Flllverldufen auch mehrstufige Transparenzverlaufe
erzeugen. So kénnen Sie lhre Transparenz z. B. von 50 % durchsichtig zu 25 %
durchsichtig zurtick zu absolut blickdicht, usw. verlaufen lassen.

Sie konnen bei jeder Stufe einen anderen Transparenz-Wert festlegen, indem Sie
einen Anfasser auswahlen und den Transparenz-Regler einstellen. Doppelklicken Sie
auf die Transparenzverlauf-Linie, um eine weitere Stufe hinzuzufligen. Lesen Sie das
Kapitel zu Fullungen (siehe Seite 283), um mehr tber die Anfasser zu erfahren.

Transparenztypen

Web Designer unterstitzt die wichtigsten Typen von Transparenz, die auch von
vielen anderen Programmen genutzt werden, das beinhaltet:

Normal (Mix)

Die Objektfarbe vermischt sich mit der Farbe der darunter befindlichen Objekte. Der
Effekt ist mit dem Aufspriihen einer diinnen Farbschicht auf darunter befindliche
Objekte vergleichbar.

Multiplizieren (Buntglas)

Der Effekt wirkt, als ob Uiber das Objekt ein gefarbtes Glas gelegt wird. Er lasst sich fur
die Simulation von Glas und fir ein gezieltes Abdunkeln von Objekten nutzen So
werden die Farben durch die Anwendung von ,Multiplizieren” beeinflusst:

*  Weifs - Kein Effekt auf die Farben darunter befindlicher Objekte.

*  Grau & Schwarz: Verdunkelt die Farben darunter befindlicher Objekte.

* Andere Farben: Verdunkelt darunter befindliche Farben und erhéht die Sattigung
(leichtes rot Uber leichtes rot ergibt mittleres rot; griin Uber rot ergibt schwarz).

Technisch betrachtet handelt es sich um eine Subtraktion im RGB-Farbraum.
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Negativ multiplizieren (Bleichen)

Die Funktion "Negativ multiplizieren" hat keinen eindeutigen Bezug zur realen Welt.
Sie ist hilfreich fiir Schlaglichter, wenn die Lichtquelle nicht weift ist. Farbe des
Objektes bei angewendetem Negativ multiplizieren:

«  Grau & Weift - Hellt die Farben in darunter befindlichen Objekten auf.

« Schwarz - Kein Effekt auf die Farben darunter befindlicher Objekte.

* Andere Farben - Darunter befindliche Farben werden in Richtung ungesattigte
Farben aufgehellt. (Helles Rot Uiber hellem Rot ergeben blasses Rot: Griin Gber
Rot ergibt Gelb.)

Technisch betrachtet handelt es sich um eine Addition im RGB-Farbraum.

Fir alle diese Transparenztypen steuert der Regler die Starke der Transparenz von voll
deckend (0% Transparenz) zu vollkommen durchsichtig (100%).

Eine einfarbige Transparenz eines Objekts schlieft auch dessen Aufdenlinie mit ein.
Verschiedene Transparenzen kdnnen dabei nicht gesetzt werden, jedoch kann die
Aufenlinie mit "keine Farben" oder "keine" Breite ausgeblendet werden. Um ein
Objekt mit einer transparenten Fillung und einer nicht-transparenten Aufbenlinie zu
erzeugen, benutzen Sie einen anderen, nicht einfarbigen Transparenztyp.

Siehe Kapitel Arbeiten mit Farben (siehe Seite 204) fir mehr Informationen zu
Farben.

Hinweis: Aus Kompatibilitatsgriinden werden alte Web Designer-Dokumente, die
die alteren Transparenztypen enthalten, noch mit ihren alten Namen angezeigt, auch
wenn diese Typen in Web Designer nicht mehr verfligbar sind. Sie sind in der Liste
der Transparenztypen mit "(alt)" gekennzeichnet.

Profil

Andern Sie hier den Verlauf zwischen Start- und Endpunkt der Transparenz. Dies gilt
fur alle verlaufenden Transparenzen, aufder Dreipunkt- und Vierpunkt-Transparenzen
(bei welchen diese Option nicht zur Verfliigung steht).

So wird das Profil einer Transparenz geandert:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.

2. Auf der Infoleiste des TRANSPARENZ-WERKZEUGES wdhlen Sie PROFIL.

3. Im Dialog wéhlen Sie entweder ein vordefiniertes Profil aus dem
Drop-Down-MenU oder erstellen ein eigenes. Die oberste Einstellung im
Drop-Down-Menti (die gerade Linie) fiihrt zu einem linearen Ubergang
zwischen Anfang und Ende der Transparenz.

299



300 ‘

Bitmaps

Hinweis: BITMAP- und FULL-GALERIE werden im Kapitel , Arbeiten mit Bitmaps”
beschrieben.

Wenn Sie den Transparenztyp BITMAP gewahlt haben, wird anfangs eine
Standard-Bitmap verwendet. Klicken Sie auf BITMAP-NAME in der Infoleiste der
Transparenz oder verwenden Sie die BITMAP- und FULL-GALERIE, um die Bitmap
auszutauschen. Klicken Sie in der Galerie auf TRANSP oder benutzen Sie Drag & Drop.

In der Grundeinstellung sind die hellen Farben in der Bitmap die durchscheinendsten.
Natlrlich kann dies spater angepasst werden.

Anfasser/Auflosung

Ist ein Anfasser ausgewahlt, wird er in dieser Box gezeigt. Ist kein Anfasser markiert,
wird der dpi-Wert einer Bitmap-Transparenz gezeigt.

Transparenz auf mehreren Objekten

Wenn eine Gruppe von Objekten mit einer Transparenz belegt wird, wird die gesamte
Gruppe wie ein Objekt behandelt und transparent dargestellt. Sind die Objekte
hingegen nicht gruppiert, kann eine separate Transparenz auf jedes einzelne Objekt
gelegt werden, so dass ein vollig anderer Effekt entsteht, wenn sich Objekte
Uberlagern.

Abb.: Individuelle Transparenz (links) oder Gruppentransparenz (rechts)

Individuelle und Gruppentransparenzen mischen

Sie konnen mit der eben beschriebenen Methode komplexe Kombinationen von
Transparenzen kreieren. Beispielsweise konnten Sie zuerst 50% Transparenz auf ein
Objekt legen, um es dann mit anderen Objekten zu gruppieren und nochmals Gber die
gesamte Gruppe eine Transparenz zu legen. Dies funktioniert auch in umgekehrter
Reihenfolge. Wenn Sie mit gehaltener Strg-Taste auf ein entsprechendes Objekt
klicken, kann jedes einzeln verandert werden.
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Schatten

Schatten-Werkzeug

Das SCHATTEN-Werkzeug (TastaturkUrzel Strg + F2) fligt Schatten hinzu,
|6scht diese und bietet alle entsprechenden Bearbeitungsmoglichkeiten fir
halb-durchsichtige und weiche Schatten.

o Kein Schatten
e Schatten-Typen
e Schattenunscharfe

9 Schattentransparenz
e Schattenposition

MAGIX Web Designer Premium bietet drei Arten von Schatten.

*  Wandschatten: Der Schatten wird an eine Wand hinter dem Objekt geworfen.
* Bodenschatten: Das Objekt scheint aufrecht auf einer Bodenflache zu stehen.

Leuchten: Um das Objekt herum wird ein Lichtschleier, ein Schein, gelegt.

Wand Boden Leuchten

Weiche Schatten werden zum Rand immer durchsichtiger, was sehr realistisch
aussieht. Schatten sind nicht pixelbasiert und deswegen unabhangig von lhrer
Auflosung. Sie konnen also verlustfrei skaliert werden
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Schatten erstellen
Wandschatten

So erstellen Sie einen Wandschatten:

1. Waéhlen Sie das Objekt aus. u
2. Wechseln Sie zum SCHATTEN-WERKZEUG.
3. Wahlen Sie das Symbol fur

WANDSCHATTEN aus der Infoleiste des
SCHATTEN-WERKZEUGS.

4. Der Schatten kann vom Objekt weg oder
naher zum Objekt hin bewegt werden, um
mehr oder weniger Distanz zur gedachten
Wand herzustellen.

Einen Wandschatten kénnen Sie auch so erstellen:

1. Waéhlen Sie das Objekt aus.
2. Aktivieren Sie das SCHATTEN-WERKZEUG.
3. Ziehen Sie die Maus vom Zentrum des Objekts in Richtung des Schattens.

Bodenschatten

So erstellen Sie einen Bodenschatten:

1. Wahlen Sie das Objekt aus. u

2. Aktivieren Sie das SCHATTEN-WERKZEUG.

3. Wahlen Sie BODENSCHATTEN aus der
Infoleiste des SCHATTEN-WERKZEUGS

4. Ziehen Sie die Maus vom Objekt weg oder
zum Objekt hin, um die Grofbe zu dndern
oder bewegen Sie die Maus im Kreis, um
die Richtung zu éndern. Der Winkel kann
von der Vertikalen aus 70° betragen.

/

Leuchten

Durch ein Leuchten oder einen Schein hinter einem Objekt kann man Grafiken
Dramatik verleihen. So erstellen Sie einen Leuchteffekt:

1. Waéhlen Sie das Objekt aus. n
2. Aktivieren Sie das SCHATTEN-WERKZEUG.
3. Wahlen Sie das Symbol fiir LEUCHTEN aus

der Infoleiste des SCHATTEN-WERKZEUGS.

www.magix.de



Schatten

4. Ziehen Sie die Maus vom Objekt weg oder

zum Objekt hin, um die Grofie des Scheins

zu andern.

Schattenrander weichzeichnen

mit Weichzeichnen

ohne Weichzeichnen

So zeichnen Sie die Schattenkante weich:

1. Markieren Sie das Objekt.

2. Aktivieren Sie das SCHATTEN-WERKZEUG.

Das Weichzeichnen der Rander wirkt
sich auf die Grofde des Schattens aus.
Wenig Unscharfe erzeugt die Illusion
einer harten Lichtqguelle, ein grofber
Weichzeichnungsradius die einer weit
entfernten oder weichen Lichtquelle.
Schatten leicht weichzuzeichnen ist
immer empfehlenswert, da dies
realistischer wirkt.

3. Bewegen Sie den Unscharferegler auf der Infoleiste des SCHATTEN-WERKZEUGS
oder geben Sie einen numerischen Wert in das Feld rechts davon ein.

Schattentransparenz andern

Keine Transparenz Mit Transparenz

So &ndern Sie die Transparenz:

1. Markieren Sie das Objekt.

2. Aktivieren Sie das SCHATTEN-WERKZEUG.

Ein halbtransparenter Schatten ist
realistischer als ein massiver. Daher
kann die Stérke der Transparenz
angepasst werden.
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3. Bewegen Sie den Transparenzregler auf der Infoleiste des SCHATTEN-WERKZEUGS
oder geben Sie einen numerischen Wert in das Feld rechts davon ein.

Farbgebung oder Filleffekt von Schatten andern

Haben Sie einen Schatten auf ein Objekt gelegt, kann dessen Farbe oder Fulleffekt
jederzeit angepasst werden. Jeder Effekt in MAGIX Web Designer Premium
einschlief3lich mehrfarbiger Fillungen kann verwendet werden.

So wird die Farbe eines Schattens modifiziert:

* Am einfachsten ziehen Sie per Drag & Drop eine Farbe aus der Farbleiste auf
den Schatten. Achten Sie darauf, dass Sie die Farbe direkt auf den Schatten und
nicht auf das Objekt ziehen.

* Ein anderer, etwas komplizierterer Weg, der aber mehr Kontrolle tber das
Ergebnis bietet:

1. Markieren Sie den Schatten mit dem AUSWAHL-WERKZEUG. Achten Sie
darauf, dass Sie den Schatten auswahlen und nicht das Objekt.

2. Benutzen Sie den FARBEDITOR zur Bearbeitung der Farbe.

Hinweis: Weitere Informationen zu Farben, FARBEDITOR und Farbleiste finden Sie im
Kapitel ,Arbeiten mit Farben” (siehe Seite 204).

Schatten entfernen

So wird ein Schatten entfernt:

1. Markieren Sie das Objekt.
2. Aktivieren Sie das SCHATTEN-WERKZEUG.
3. Wabhlen Sie auf der Infoleiste KEIN SCHATTEN (das Symbol ganz links).

Schatten auf mehrere Objekte legen

Einen Schatten fir Objektgruppen oder fiir mehrere einzelne Objekte zu erstellen
fuhrt zu unterschiedlichen Ergebnissen:

* Sind die Objekte gruppiert, werden sich Uberlappende Schatten
zusammengeflgt (bei Uberschneidungen werden diese nicht dunkler
dargestellt).
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« Sind die Objekte nicht gruppiert, bekommt jedes Objekt seinen eigenen
Schatten. Uberschneidungen von Schatten werden dann dunkler.

+  Sind mehrere Objekte samt Schatten ausgewshlt, werden Anderungen bej allen
Schatten angewandt.

Schatten auf gruppierten Schatten auf nicht gruppierten
Objekten Objekten

Objekte markieren mithilfe des
Schatten-Werkzeugs

Bevor Sie einen Schatten an ein Objekt legen kdnnen, missen Sie dieses markieren.
Der normale Weg, ein Objekt anzuwahlen, flihrt (iber das AUSWAHL-WERKZEUG. Sie
kénnen aber auch im aktiven SCHATTEN-WERKZEUG ein Objekt markieren, indem Sie
auf das Objekt klicken.

Schatten auf andere Objekte kopieren

Haben Sie einen Schatten so eingestellt, wie Sie ihn mdchten, kénnen Sie Ihn mit der
Funktion ATTRIBUTE/FORMAT EINFUGEN auf ein anderes Objekt kopieren. Kopieren Sie
einfach das Objekt mit Schatten, wahlen sie ein oder mehrere Objekte, auf welche Sie
den Schatten kopieren wollen und fligen Sie ihn mit BEARBEITEN > EINFUGEN >
ATTRIBUTE/FORMAT EINFUGEN ein.
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Kanten

Kanten-Werkzeug

ij Das KANTEN-Werkzeug (Tastaturkirzel Strg + F3) erzeugt an einem Objekt
den Eindruck von réaumlicher Tiefe.

Kanten sind nicht pixelbasiert und deswegen unabhangig von lhrer Auflésung. Sie
kénnen also verlustfrei vergrofbert werden.

1 2

o Kantentyp
9 Schieberegler-Typ

9 Regler und numerischer Wert fir ausgewahlte Parameter
e Aufsenkante

6 Innenkante

@ Verbindungsart

Die meisten Objekttypen kénnen mit Kanten versehen werden. Ausnahmen sind:

« Ein bestimmter Teil eines Textblocks (z. B. ein einzelner Buchstabe). Die Kante
wird dann immer auf den gesamten Text gesetzt.

« Die Kurve an der sich ein Textblock ausrichtet.

* Objekte mit Konturen

* Live-Effekt - die Kante wird entweder vor der Anwendung des Effekts erstellt,
wenn der Effekt ,Live” ist, oder: Ist der Effekt ,gesperrt”, wird er auf die gesamte
Umrissgrofe (also aufberhalb der Kante) angewendet.

Kante erstellen

So erstellen Sie eine Kante:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.
2. Aktivieren Sie das KANTEN-WERKZEUG.
3. Wahlen Sie die gewlinschte Kantenform aus der KANTENTYP-Liste aus.

Hinweis: KEINE entfernt jegliche Kantenform.
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Kante bei mehreren Objekten erstellen

Eine Kante fiir Objektgruppen oder fiir mehrere einzelne Objekte zu erstellen fihrt zu
unterschiedlichen Ergebnissen:

« Sind die Objekte gruppiert, werden die sich Uberschneidenden Kanten
miteinander verschmolzen. Die Kantenfarbe ist dieselbe wie die des hintersten
Objekts in der Gruppe.

* Befinden sich die Objekte nicht in einer Gruppe, bekommt jedes Objekt seine
eigene Kante. Die Kantenfarbe ist dann gleich der jeweiligen Objektfarbe.

Kante auf Kante auf
gruppierten Objekten  nicht gruppierten Objekten

Kanten modifizieren

Sie kénnen folgende Modifikationen einer Kante vornehmen:

«  Form, Richtung und Grofe der Kante
*  Richtungswinkel und Einfallwinkel des Lichts

Kantenausrichtung

Ein Objekt kann Aufben- und Innenkanten haben. Aufenkanten vergréfiern Objekte,
Innenkanten andern die Objektgrofbe nicht.

So &ndern Sie die Kantenausrichtung:

1. Waéhlen Sie das Objekt aus.
2. Wahlen Sie die Schaltflaiche INNENKANTE oder AURENKANTE.

Lichtquelle andern

Der Kanteneffekt wird durch einen Lichtschimmer auf dem Objekt und eine
Hervorhebung der Objektform (Typus der Kante) erzeugt. Sie konnen die Richtung
(Lichtrichtungswinkel) und die Hohe (Lichteinfallswinkel) der Lichtquelle sowie seine
Starke (Kontrast) genauer bestimmen.

So &ndern Sie den Lichtrichtungswinkel (d. h. die horizontale Ausrichtung der
Lichtquelle auf der X/Y-Achse):
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1. Markieren Sie das Objekt. " 3 Fd
2. Ziehen Sie an der Pfeilspitze, um die Position der Lichtquelle
zu andern. -

Hinweis: Die Mitte des Pfeils kann nicht bewegt werden, nur die
Spitze.

Fur exakte Winkel wéhlen Sie aus der Liste der SCHIEBEREGLERTYPEN den
LICHTRICHTUNGSWINKEL. Bewegen Sie dann den Regler oder geben Sie einen Wert in
das Textfeld ein.

Lichtrichtungzwinkel

Sind mehrere Objekte mit Kanten ausgewahlt, werden die And__erungen auf alle
Kanten angewendet. Ein Ziehen am Pfeil bewirkt lediglich das Andern der Objektkante
(oder mehrerer), auf die sich der Pfeil bezieht.

Lichtstarke dndern (Kontrast)
So dndern Sie die Starke der Lichtquelle:

1. Markieren Sie das Objekt.
2. Wahlen Sie aus der Liste der Schiebereglertypen die Option KONTRAST. Bewegen
Sie dann den Regler oder geben Sie einen Wert in das Textfeld ein.

Sind mehrere Objekte mit Kanten ausgewshlt, werden die Anderungen auf alle
Kanten angewandt. Die verwendeten Farben wirken sich mitunter auf den Kontrast
aus. Beispielsweise brauchen kraftige Farben (mit hoher Sattigung) mehr Kontrast als
schwache, um einen dhnlichen Effekt zu erzielen. Fir beste Ergebnisse missen Sie
den Kontrast fur jedes Objekt einzeln anpassen.

Lichteinfallswinkel andern (vertikal)

Mit dem Schieberegler fiir den Lichteinfallswinkel kann das Licht auf der vertikalen
Z-Achse von direkt Uber dem Objekt (90°) bis hin zu direkt neben dem Objekt (0°)
positioniert werden.

-

Markieren Sie das Objekt.

Wahlen Sie aus der Liste der Schiebereglertypen die Option
LICHTEINFALLSWINKEL. Bewegen Sie dann den Regler oder geben Sie einen Wert
in das Textfeld ein.

N
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Lichteinfallzwinkel 32

Fur runde Kanten empfehlen wir einen Lichteinfallswinkel von 30°. Bei diesem Wert
geht die Kante weich in das Objekt tber.

Kantengréfde andern

So modifizieren Sie die Grofe einer Kante: " 3 Fd
|
1. Markieren Sie das Objekt. - -
2. Ziehen Sie an einem der aufden liegenden Doppelpfeile, um
die Kante zu vergrofern. [ ' -
Alternativ:

1. Markieren Sie das Objekt.
2. Wahlen Sie aus der Liste der Schiebereglertypen die Option GRORE.
3. Bewegen Sie dann den Regler oder geben Sie einen Wert in das Textfeld ein.

Kantentyp andern

So &ndern Sie den Kantentyp:
1. Markieren Sie ein Objekt.
2. Aktivieren Sie das KANTEN-WERKZEUG.

3. Wahlen Sie die gewlinschte Kantenform aus der Liste der KANTENTYPEN aus (z.
B. FLACH, ABGERUNDET 1 oder 2, NACH INNEN GEWOLBT usw.).

Farbgebung von Kanten oder Fiilleffekten andern

Bei einem Objekt mit einer Kante kann deren Farbe oder Filleffekt angepasst werden.

Jeder Effekt aus MAGIX Web Designer Premium einschlietlich mehrfarbiger
Fullungen kann verwendet werden.

So wird die Farbe einer Kante gedndert:
Am einfachsten ziehen Sie eine Farbe per Drag & Drop aus der Farbleiste auf die
Kante. Achten Sie darauf, dass Sie die Farbe direkt auf die Kante und nicht auf das

Objekt ziehen.

Ein anderer, etwas komplizierterer Weg, der aber mehr Kontrolle tiber das Ergebnis
bietet:
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1. Markieren Sie die Kante mithilfe des AUSWAHL-WERKZEUGS. Achten Sie darauf,
dass Sie die Kante auswaéhlen und nicht das Objekt.
2. Benutzen Sie den FARBEDITOR zur Bearbeitung der Farbe.

Hinweis: Weitere Informationen zu Farben, FARBEDITOR und Farbleiste finden Sie im
Kapitel ,Arbeiten mit Farben” (siehe Seite 204).

Verbindungsart von Kanten @ndern

Gehrung Rund Kantig

Sie kénnen die Form der Kantenecken modifizieren.
So wird die Verbindungsart einer Kanten modifiziert:
1. Wabhlen Sie das Objekt aus.

2. Klicken Sie auf eine der entsprechenden Schaltflachen in der Infoleiste des
KANTEN-Werkzeug.

o Gehrung 9 Rund e Kante

Kanten entfernen

So wird eine Kante entfernt:

1. Markieren Sie das Objekt, von welchen Sie die Kante entfernen méchten.
2. Aktivieren Sie das KANTEN-WERKZEUG.
3. Wahlen Sie KEINE aus der Liste der KANTENTYPEN.
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Masken

In MAGIX Web Designer Premium werden die Maskenwerkzeuge anfangs nicht in
der Werkzeugleiste angezeigt. Wenn Sie diese nutzen wollen, finden Sie sie in der
Schaltflachen-Palette.

Um die Schaltflachen-Palette zu 6ffnen, wahlen Sie im Menl FENSTER den Punkt
SYMBOLLEISTEN und scrollen in der Liste bis ganz nach unten.

Klicken Sie auf das Kastchen neben dem Eintrag Schaltflachen-Palette. (Oder klicken
Sie mit der rechten Maustaste in einen leeren Bereich einer Symbolleiste und wahlen
Sie Schaltflachen-Palette aus dem Men(.)

Wenn Sie diese Werkzeuge regelmafig benutzen wollen, kénnen Sie sie aus der
Schaltflachen-Palette heraus auf die Werkzeugleiste verschieben. (Ziehen Sie die
Schaltflache mit gehaltener Alt-Taste auf eine Werkzeugleiste iber ein bestehendes
Symbol).

Masken oder Fotobereiche?

Masken werden verwendet, um Teile eines Fotos vor Operationen zu schiitzen.
Beispiel: Bei der INHALTSABHANGIGEN SKALIERUNG/ZOOM ist es oft sinnvoll, Teile des
Fotos vor Verzerrungen zu schiitzen. Diese Teile markieren Sie mithilfe einer Maske.

Umgekehrt werden die Fotobereich-Werkzeuge dazu verwendet, Bereiche eines Fotos
auszuwahlen, auf denen eine bestimmte Operation durchgefihrt werden soll. Das
kénnen Foto-Optimierungen wie Helligkeitsanpassungen oder Farbveranderungen
eines bestimmten Bereichs sein. Aufterdem konnen Sie einfach einen bestimmten Teil
des Fotos beschneiden oder ausschneiden und woanders einfligen.

Bereiche und Masken sind austauschbar, der Unterschied zwischen beiden liegt in der
Prasentation. Bereiche definieren den Teil eines Fotos, den Sie bearbeiten wollen,
Masken legen umgekehrt den Bereich des Bildes fest, den Sie nicht bearbeiten wollen
(der maskierte Bereich wird geschiitzt). Ein eingezeichneter Bereich wird automatisch
zu einer Maske, wenn Sie in das Maskenerstell-Werkzeug wechseln. Genauso kénnen
Sie mit einer Maske starten, die zu einem Bereich wird, sobald Sie in ein
Bereich-Werkzeug wechseln.

Der Vorteil von Masken ist, dass diese verschiedene Weichheitsstufen anzeigen
kénnen, wahrend Bereiche immer einen festen Umriss haben. Das
Randunschéarfe-Werkzeug bewirkt bei einem Bereich keine Veréanderung. Wird ein
Bereich mit Randunschérfe zur Optimierung eines Fotos verwendet, hat der
optimierte Bereich aber trotzdem Randunscharfe. Bei Masken zeigt die rosafarbene
Fullung der Maskenform allerdings sehr wohl die Randunschérfe.
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Fotobereich- und Masken-Werkzeuge

Die Zeichenwerkzeuge fir Masken finden Sie in der Ausklappleiste des
Masken-Werkzeugs.

Das MASKENERSTELL-WERKZEUG ist das Standard-Masken-Werkzeug. Mit ihm
zeichnen Sie Uber dem Bereich, den Sie maskieren mochten. Wahlen Sie die
passende Stiftgrofie in der Infoleiste und zeichnen Sie die Maskenform tber
dem Objekt. Wenn Sie dabei die Umschalt-Taste gedriickt halten, kénnen Sie
Teile der Maske entfernen.

Mit dem Freihandmasken-Werkzeug zeichnen Sie wie mit einem Stift
geschlossene Formen um Bereiche oder Objekte, die maskiert werden sollen.
Wie beim Freihand- und Pinsel-Werkzeug kénnen Sie in der Infoleiste die
Glattung einstellen und mit gedrtickter Umschalt-Taste die Linie wahrend des
Zeichnens wieder I6schen.

Mit dem RECHTECKMASKEN-WERKZEUG zeichnen Sie rechteckige Masken. In
der Infoleiste kénnen Sie Breite und Hohe der Form einstellen.

Benutzen Sie die Schaltfliche MASKE ODER BEREICH ANZEIGEN um die Maske
oder den Bereich ein- oder auszublenden. Das Ausblenden auf diese Weise
|6scht die Maske / den Bereich nicht, so dass Sie diese durch Einblenden
jederzeit zurtick holen kénnen, allerdings sind sie ausgeblendet ohne Wirkung
bei allen Operationen, die Bereiche oder Masken berlicksichtigen.

]’a MASKE INVERTIEREN invertiert maskierte Bereiche, so dass diese unmaskiert
werden und umgekehrt.

MASKE AUFHEBEN entfernt alle Maskenformen.

Die Funktionen INVERTIEREN und LOSCHEN finden sich auch in der Infoleiste.

Auf der Infoleiste befindet sich auch ein Schalter, um die Umrisslinien von Bereichen
oder Masken an- und abzuschalten. Das ist normalerweise nur sinnvoll, wenn Sie
Bereiche innerhalb von Fotogruppen bearbeiten. Der Schalter blendet lediglich die
Umrisslinie aus und hat somit nichtdieselbe Funktion wie der oben beschriebene
Schalter MASKE ODER BEREICH ANZEIGEN, der die gesamte Maske bzw. den Bereich
ausschaltet. Siehe Fotogruppen (siehe Seite 374) fir weitere Details.

Invertieren Laschen E
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Weitere Informationen tber die Glattungsfunktion finden Sie unter ,Freihand- und
Pinsel-Werkzeug".

Maske bearbeiten

Meistens kénnen Sie die Maske mit den oben beschriebenen Masken-Werkzeugen
bearbeiten. Die Formen, aus denen die Maske besteht, sind aber nur einfache Formen
auf einer speziellen Masken-Ebene. Manchmal ist es also sinnvoll, die Formen auf
dieser Ebene zu bearbeiten. Mithilfe der SEITEN- & EBENEN-GALERIE greifen Sie auf die
Masken-Ebene zu. Das ist vor allem fir Detailbearbeitungen von Maskenformen
sinnvoll bzw. wenn Sie die Position einer Maske dndern oder eine weiche Maske
erzeugen wollen.

1. Klicken Sie auf das Auswahl-Werkzeug und 6ffnen Sie die Seiten- &

Ebenen-Galerie.

Klicken Sie auf die Masken-Ebene, um diese zu entsperren.

3. Wahlen Sie die Maskenform aus, die Sie andern mdchten, und verschieben bzw.
skalieren Sie sie.

4. Ein Doppelklick auf die Form lasst Sie die Form im FORM-WERKZEUG bearbeiten.
Falls Sie die Form mit dem Rechteckmasken-Werkzeug erzeugt haben, 6ffnet ein
Doppelklick die Bearbeitung mit dem RECHTECKMASKEN-WERKZEUG. (SIEHE SEITE
186)

Weiche Masken

Eine weiche Maske ist eine Maske, die an verschiedenen Stellen unterschiedlich stark
angewendet wird, und hat nicht nur komplett maskierte und unmaskierte Bereiche.
Ein Teil eines Bildes konnte z. B. eine 50%-Maske haben, Operationen hatten also nur
einen 50%-igen Effekt auf diesen Teil des Bildes. Maskenformen kénnen auch sanfte
Ubergénge von 0% zu 100% haben. Wenn Sie auf eine solche Maske mit dem
FOTO-VERBESSERN-WERKZEUG eine Helligkeitsdnderung anwenden, wird die Helligkeit
abgestuft gedndert.

N

Weiche Maske erstellen

Weiche Masken erzeugen Sie, indem Sie das Transparenz-Werkzeug auf
Maskenformen auf der Masken-Ebene anwenden.

Erstellen Sie zunachst die Maskenformen.

*  Wechseln Sie dann ins Auswahl-Werkzeug und 6ffnen Sie die Seiten- &
Ebenen-Galerie.

* Klappen Sie die Seitenansicht aus, um die Ebenen zu sehen, und klicken Sie auf
die Masken-Ebene.

* Klicken Sie auf die Maskenform und wéahlen Sie das Transparenz-Werkzeug.
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« Ziehen Sie mit gehaltener Maustaste tber die Maskenform, um eine linear
verlaufende weiche Maske zu erzeugen.

Bearbeitungen, die eine Maske verwenden

Ausschneiden, Kopieren, Léschen

Diese Operationen sind vor allem in Verbindung mit Masken sinnvoll, um Teile von
Fotos auszuschneiden, Sie kénnen Sie aber auch bei Objekten anwenden.

1. Zeichnen Sie mit einem der MASKEN-WERKZEUGE aus der Ausklappleiste die
benttigten Maskenformen.

2. Wechseln Sie ins AUSWAHL-WERKZEUG und klicken Sie auf die Zeichnung oder
das Foto, das bearbeitet werden soll.

3. Wabhlen Sie nun eine Option aus dem BEARBEITEN-MenU zum
Ausschneiden/Kopieren/Ldschen.

Mit dem Rechteckmasken-Werkzeug erzeugen Sie Masken (links). Ausschneiden und L6schen
entfernen den unmaskierten Bereich des Fotos (rechts).

Im linken Beispiel wurde die Maske invertiert. Beim Ausschneiden und Léschen wird der
maskierte Bereich geschiitzt, der Rest geldscht.
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Duplizieren, Klonen

Hiermit werden die nicht maskierten Bereiche einer Zeichnung oder eines Fotos
kopiert. Klonen setzt eine Kopie des Objektes genau auf das Original.

Inhaltsabhangige Foto-Skalierung

So schiitzen Sie einen Teil des Fotos vor der Skalierung:

1. Zeichnen Sie mit einem der Masken-Werkzeuge aus der Ausklappleiste
,Bereich- und Masken-Werkzeuge" die bendtigten Maskenformen fiir die zu
schitzenden Bereiche.

2. Wechseln Sie anschliefbend in den Modus fiir ,inhaltsabhangige Skalierung”

(zu finden in der Ausklappleiste des Foto-Werkzeugs) und klicken Sie auf
das Foto.

Lesen Sie auch den Abschnitt zu inhaltsabhangiger Skalierung (siehe Seite 417).

Foto-Verbessern-Werkzeug

Verwenden Sie eines der Bereich-Werkzeuge zum Anwenden von Helligkeit,
Kontrast, Sattigung, Temperatur und Scharfe auf bestimmte Teile eines Fotos.

1. Zeichnen Sie mit einem der Bereich-Werkzeuge aus der Ausklappleiste
,Bereich- und Masken-Werkzeuge” die benttigten Maskenformen fiir die zu
optimierenden Bereiche.

2. Wechseln Sie nun ins Foto-Verbessern-Werkzeug (Ausklappleiste des
Foto-Werkzeugs) und klicken Sie auf das Foto.

3. Stellen Sie die Verbesserungen in der Infoleiste des Foto-Werkzeugs ein.

Erfahrene Nutzer konnen weiche Masken fir stufenweise Fotoverbesserungen
verwenden. In den Kapiteln ,Foto-Werkzeug” und , Arbeiten mit Fotos"” (siehe Seite
373) gibt es weitere Informationen.
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Formen kombinieren

Sie kénnen unter ANORDNEN > FORMEN KOMBINIEREN Formen auf verschiedene Weise
kombinieren. Dies kdnnen Sie auch unter Verwendung der Bereich-Werkzeuge
machen.

Schneiden Sie z. B. einen Teil eines Fotos aus (wie eine Platzchenform).

1. Wabhlen Sie eines der Bereich-Werkzeuge aus der Ausklappleiste FOTOBEREICH-
UND MASKEN-WERKZEUGE und zeichnen Sie die benétigte Form.

2. Wechseln Sie ins Auswahl-Werkzeug und klicken Sie auf die Zeichnung oder
das Foto, das zerschnitten werden soll.

3. Wahlen Sie ANORDNEN > FORMEN KOMBINIEREN > FORMEN ZERSCHNEIDEN.

Formen auf die Masken-Ebene kopieren

Sie kénnen Maskenformen auch mit den normalen Zeichen-Werkzeugen statt der
Masken-Werkzeuge zeichnen oder bestehende Formen auf die Masken-Ebene
kopieren. Das ist vor allem bei weichen Masken sinnvoll, da dort Transparenzpegel
auf die Maskenobjekte angewendet werden. Wahlen Sie die Form im
Auswahl-Werkzeug aus und kopieren Sie sie bzw. schneiden Sie sie aus. Wechseln
Sie nun in eines der Masken-Werkzeuge und wahlen Sie EINFUGEN. Durch AN
POSITION EINFUGEN erscheint die Form an der Stelle, von der Sie
kopiert/ausgeschnitten wurde.

Um Formen von der Masken-Ebene auf eine andere zu kopieren, machen Sie das

Umgekehrte. Wahlen Sie die Formen in einem Bereich- oder Masken-Werkzeug aus,
wechseln Sie ins AUSWAHL-WERKZEUG und fligen Sie sie ein.
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Webeigenschaften-Dialog

Der Dialog ,Webeigenschaften” hat mehrere Reiter, in denen Sie die meisten
Web-Funktionen einstellen und die Webeigenschaften einzelner Objekte, Seiten oder
der gesamten Website festlegen kdnnen. Sie 6ffnen ihn, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf ein Objekt klicken und WEBEIGENSCHAFTEN wahlen oder Uber das
Meni EXTRAS > WEBEIGENSCHAFTEN... (Strg + Umschalt + W).

Uber die Schaltflachen der Ausklappleiste ,Webeigenschaften” in der
Website-Werkzeugleiste kann jeder Reiter des Dialogs auch direkt aufgerufen
werden.

o Links

9 Website

e Seite

O sild

6 MouseQOver

@ Platzhalter

6 Veroéffentlichen

9 Analytics (siehe Seite 341)
Q Navigationsleiste bearbeiten

Der Dialog ist nicht modal. Sie konnen ihn also geoffnet lassen, wahrend Sie
verschiedene Seiten und Objekte im Dokument auswahlen. So kann man schnell
Einstellungen fur verschiedene Objekte und Seiten vornehmen. Mit Ok tibernehmen
Sie die Anderungen und schliefben den Dialog, mit UBERNEHMEN werden nur die
Anderungen ibernommen, der Dialog bleibt offen.

Wenn Sie ein Animations-Dokument erstellt haben, erscheint der
WEBEIGENSCHAFTEN-Dialog in leicht abgewandelter Form. Einige
Einstellungsmoglichkeiten sind anders und einige abgeschaltet, weil sie nicht flr
Animationen gelten. Lesen Sie das Kapitel ,Animationen”, um zu erfahren, wie Sie
diesen Dialog in Animationen verwenden.

Im folgenden Abschnitt wird jeder Reiter des Dialogs der Reihe nach beschrieben.
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Wenn das ausgewahlte Objekt angeklickt wurde:
O Nichts tun
Automatisch

@ Link auf Internet oder E-Mail-Adresse: Korri
corrigieren

Oversch el
L Uberschrift:
@ Auf Datei verlinken (PDF, AVI, etc.)

@ Popup-Foto: Einstellungen

Gemeinsame Linkfarben verwenden (Siehe Reiter Website)

Offnen in: Nicht angegeben v

Anklickbarer Bereich (Nur ImageMap- und Flash-Export)
@ Form des Objekts O Rechteck um das Objekt

Die Einstellungen in diesem Reiter gelten flr ausgewahlte Objekte oder ausgewahlten
Text. Typischerweise nutzen Sie diesen Reiter, um einem Objekt (z. B. Button oder
Foto) oder Text auf lhrer Webseite einen Link hinzuzufligen, so dass Besucher beim
Klicken darauf auf eine andere Seite weitergeleitet werden. Sie kénnen auf andere
Seiten lhrer Website oder eine externe URL (Internetadresse) verlinken oder ein
Popup-Fenster erscheinen lassen.

Um einen Link auf nur einige Worte eines Absatzes zu legen, gehen Sie ins
TEXT-WERKZEUG (siehe Seite 223) und markieren Sie den Text, den Sie verlinken
mochten. Definieren Sie dann den Link in diesem Reiter.

Der Hauptteil dieses Reiters ermoglicht es lhnen, auszuwahlen, was passiert, wenn
Sie auf das ausgewahlte Objekt oder den Text klicken.

Link auf Internet oder E-Mail-Adresse

Geben Sie eine Internetadresse ein. Wenn Sie AUTOMATISCH KORRIGIEREN angewahlt
lassen, wird lhre Adresse automatisch angepasst, wenn Sie auf OK oder UBERNEHMEN
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klicken. Wenn Sie z. B. ,www.magix.de" eingeben, wird dies in
Jhttp//www.magix.de” korrigiert.

Wenn Sie eine E-Mail Adresse eingeben, wird durch Klicken auf den Link das
E-Mail-Programm des Besuchers gedffnet, in dem das Empfangerfeld schon ausgefullt
ist. Sie kdnnen auch den Betreff festlegen, ,CC" und ,BCC" Adressen angeben und
sogar den Text (body) der Mail festlegen. Diese Eingabe z. B. setzt die
Empfangeradresse und alle vier optionalen Parameter:

ihrname@irgendwo.de subject:E-Mail von der Website cc:anderer@irgendwo.de
bcc:nocheinanderer@irgendwo.de body:Automatisch erstellte Mail

Technischer Hinweis: Um sog. Spam-Roboter daran zu hindern, lhre E-Mail Adresse
auf der Website aufzuspiren, wird diese von MAGIX Web Designer Premium nicht
im Klartext, sondern codiert dargestellt. Dafiir muss Javascript im Browser aktiviert
sein (derzeit haben dies mehr als 95% aller Browser).

Link auf...

Mit dieser Option kénnen Sie auf eine andere Seite der aktuellen Website oder in
Présentationen auf den nachsten oder vorherigen Prasentationsschritt verlinken. Aus
der Dropdown-Liste wahlen Sie die zu verlinkenden Seiten oder Schritte aus. Sie
kénnen diese Option auch wahlen, um ein Objekt mit dem Seitenanfang zu
verknipfen. So kénnen Sie schnell vom unteren Bereich einer langen Seite nach oben
springen.

Tipp: Es ist viel einfacher, bei Dokumenten mit vielen Seiten, jeder Seite einen
Namen zu geben, da diese dann in der Liste nicht mehr als ,Seite 2“, ,Seite 3" usw.
angezeigt werden und einfacher wiederzufinden sind.

Lesen Sie auch den Abschnitt zum Reiter ,SEITE” (siehe Seite 327), um zu
erfahren, wie Sie Seiten Namen geben, oder bearbeiten Sie die Namen in der
SEITEN- & EBENEN-GALERIE.

Sie kdnnen statt einer bestimmten Seite auch NACHSTE/R
SEITE/PRASENTATIONSSCHRITT, VORHERIGE/R SEITE/PRASENTATIONSSCHRITT und
SEITENANFANG auswahlen.

Nachste/vorherige Seite

Damit verlinken Sie auf die nachste oder vorherige Seite. In diesem Fall wird die
Seitenreihenfolge durch die Reihenfolge der Seiten in MAGIX Web Designer Premium
vorgegeben. Die Seite vor der ersten Seite ist die letzte und die Seite nach der letzten
ist die erste Seite.

Nachster/Vorheriger Prasentationsschritt
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Damit verlinken Sie auf den nachsten oder vorherigen Prasentationsschritt [hrer
Website, wenn diese eine Prasentation ist. Die Reihenfolge der Prasentation wird
dhnlich wie bei vorheriger/nachster Seite durch die Reihenfolge der Schritte in
MAGIX Web Designer Premium bestimmt.

Seitenanfang

Wenn Sie einen Link zuriick zum Anfang einer besonders langen Seite erstellen
mochten, erstellen Sie unten auf Ihrer Seite ein Objekt (Ublicherweise einen Button
oder ein Textobjekt) und wahlen Sie dann die Verlinkungsoption ,SEITENANFANG" aus.
Der Link wird Sie dann direkt an den Seitenanfang bringen.

Link auf Anker

Hiermit springt der Besucher lhrer Website zu einem bestimmten Punkt auf einer
Seite.

Um einen Anker zu definieren, missen Sie zunéchst zu dem Objekt gehen, auf das Sie
verweisen mochten. Wahlen Sie das Objekt und geben Sie ihm per Rechtsklick mit der
NAMEN...-Option einen Namen. Anschliefbend wahlen Sie das Objekt, das auf Ihren
Anker verlinken soll und wahlen aus der Liste bei LINK AUF ANKER den Namen des
Zielobjekts aus.

Wenn sich das Zielobjekt weit unten auf einer Seite befindet, scrollt Ihr Browser
automatisch die Seite herunter, so dass das Ankerobjekt sichtbar ist.

HINWEIS: Sie kénnen fir einen Link auf einen Ankerpunkt keine Uberblendung
wahlen.

Link auf Uberschrift

Verlinken Sie automatisch auf eine der Uberschriften im Dokument. Das erspart die
Miihe, durch ein langes Dokument zu scrollen, wenn Sie auf einen bestimmten
Abschnitt verlinken wollen.

Im Ausklappmenii sehen Sie eine Liste der Uberschriften. Wé&hlen Sie einfach aus der
Liste die Uberschrift aus, auf die Sie verlinken méchten. Beachten Sie, dass der
Uberschrift eine Uberschriften-Formatvorlage zugewiesen sein muss, damit sie in der
Liste auftaucht.

Die Liste ist nach Seiten unterteilt, danach folgen weitere Uberschriften, die
entsprechend der Gliederungsebene eingertickt werden.

Auf Datei verlinken

Manchmal moéchten Sie Thren Seiten-Besuchern ein Dokument, Film oder andere
Datei zum Download anbieten, z. B. eine PDF-Datei.
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Wahlen Sie auf der Seite das Objekt oder den Text aus, welchen Sie verlinken wollen.
Dann wahlen Sie die Option AUF DATEI VERLINKEN und klicken Sie auf DURCHSUCHEN,
um die Datei auf der Festplatte zu finden. Der Dateiname wird im Textfeld links neben
der DURCHSUCHEN-Schaltflache angezeigt. Klicken Sie auf OK und der Link ist
zugewiesen.

Auferdem kopiert MAGIX Web Designer Premium die Datei in das Hilfsverzeichnis
Ihres Designs. Dieses Verzeichnis wird neben lhrer .web- oder .xar-Datei angelegt.
Wenn das Dokument ,mysite.web” heifdt, heifdt das Hilfsverzeichnis
dementsprechend ,mysite_web_files”. Alle Dateien im Hilfsverzeichnis werden
zusammen mit lhrer Website veroffentlicht, also auch die verlinkte Datei, damit der
hinzugefigte Link funktioniert. Lesen Sie das Kapitel ,,Arbeiten mit Dokumenten”
(siehe Seite 92) flr weitere Informationen zum Thema ,Hilfsverzeichnis”.

Hinweis: Im Hilfsverzeichnis liegt eine zusatzliche Kopie Ihrer Datei, Sie missen also
diese Kopie aktualisieren, falls Sie die Ausgangsdatei andern. Oder Sie verlinken
noch einmal neu auf die gednderte Datei. Achten Sie auch darauf, dass Sie immer
das Hilfsverzeichnis mitnehmen, wenn Sie das Design auf einen anderen Computer
kopieren oder jemandem geben, es ist jetzt ein wichtiger Bestandteil der Website.

Hinweis: Sie kénnen flr einen Link auf eine Datei keine Uberblendung wahlen.

Popup-Ebene

Sie kénnen alles Mogliche auf eine Ebene legen, die erscheint, wenn der Besucher
Ihrer Seite auf einen Link klickt. Dies konnte z. B. die Beschreibung eines Fotos auf
Ilhrer Webseite sein, die beim Klick auf das Foto angezeigt wird.

Zum Erstellen einer Popup-Ebene missen Sie zundchst mit der SEITEN- UND
EBENEN-GALERIE die Ebene erstellen und dieser die Popup-Inhalte hinzufligen.

Lesen Sie dazu das Kapitel Uber die ,SEITEN- & EBENEN-GALERIE". Sie konnen die Ebene
dann aus der Liste neben der ,Popup-Ebene”-Option auswahlen.

Sie kdnnen auch ein Ubergangseffekt hinzufligen, der angewendet wird, wenn die
Ebene erscheint. Offnen Sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE die
Ebeneneigenschaften, so dass Sie ,direkt auf eine Ebene einen Ubergang anwenden”
(siehe Seite 74) kdnnen, um einen animierten Effekt zu erreichen, wenn die
Ebeneninhalte erscheinen. Sie konnen auch auf die Schaltflache ,Einstellungen” neben
der ,Popup-Ebene”-Option im Reiter , Link” klicken, um auf dieselben
Ebeneneigenschaften zuzugreifen.

Der Klick eines Besuchers auf das Objekt lasst den Ebeneninhalt erscheinen!
Standardmafig lasst ein Klick auf eine andere Stelle auf der Seite das Popup wieder
verschwinden. Sie kdnnen aber die Popup-Ebene so lange gedffnet lassen, bis sie vom
Benutzer geschlossen wird. Wahlen Sie im Dialog flir Ebeneneigenschaften einfach
das Hakchen bei POPUP AUTOMATISCH SCHLIEREN ab. Dann erscheint rechts oben im
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Popup die ,Schlieften”-Schaltflache. Das Popup bleibt so lange auf dem Bildschirm,
bis diese betatigt wird.

Sie kommen auch zu den Ebeneneigenschaften, wenn Sie neben der
.Popup-Ebene”-Option im Link-Dialog auf die Schaltflache ,Einstellungen...” klicken.

Beachten Sie, dass die Inhalte der Popup-Ebene bereits dann geladen werden, sobald
Ihre Seite besucht wird. Wenn Sie viele Popup-Fotos verwenden mochten, sollten
Sie dafiir stattdessen die spezielle ,Popup-Foto”-Funktion (siehe unten) verwenden.

Popup-Foto

Mit dieser Option kénnen Sie Popup-Fotos oder Foto-Galerien zu lhrer Website
hinzufiigen, ohne zuséatzliche Ebenen einzusetzen. Importieren Sie Ihr Foto und
skalieren Sie es mit dem AUSWAHL-WERKZEUG so, dass es nur als kleines
Vorschaubild dargestellt wird. Wahlen Sie es aus und benutzen Sie diese
POPUP-FOTO-Option.

Klicken Sie auf OPTIONEN. Das bringt Sie zum Reiter BILD, in dem Sie die Groéfe der
Popup-Fotos, einen Titel und eine Beschreibung einstellen konnen und lhnen weitere
Optionen zur Verfligung stehen. Lesen Sie dazu unten den Abschnitt zum Reiter ,Bild”
(siehe Seite 330). Die Popup-Foto-Optionen in den Reitern LINK und BILD beziehen
sich auf dieselbe Funktion und werden deshalb immer gleichzeitig aus-/abgewahlt.

Gemeinsame Linkfarben verwenden

Hier wahlen Sie, wie der ausgewahlte Textlink angezeigt werden soll. Standardméfig
ist diese Option aktiviert, so dass der Link in der Farbe angezeigt wird, die Sie fir die
gesamte Website festgelegt haben. Diese Farbe stellen Sie im Reiter WEBSITE ein.

Wenn Sie die Option deaktivieren, behalt der ausgewahlte Textlink die Farbe, die Sie
ihm auf der Seite geben. So kénnen Sie verschiedenen Links unterschiedliche Farben
geben.

Link 6ffnen in

Diese Option bewirkt nichts, wenn POPUP-FOTO oder POPUP-EBENE ausgewahlt
wurden. Ansonsten kénnen Sie festlegen, wie das Linkziel geladen werden soll.
Standardeinstellung ist NICHT ANGEGEBEN, das heif3t, dass der Browser den Link im
selben Fenster und Frame 6ffnen wird.

In der Dropdown-Liste finden Sie vier Optionen. Sie kdnnen eine dieser Optionen
auswahlen.

NEUES FENSTER ODER NEUER REITER (_BLANK): 6ffnet den Link in einem neuen
Browserfenster.
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GLEICHER FRAME (_SELF): 6ffnet den Link in demselben Frame, in dem sich das Objekt
befindet.

UBERGEORDNETER FRAME (_PARENT): 6ffnet den Link im Ubergeordneten Fenster oder
Frameset, indem sich der Frame befindet.

GLEICHES FENSTER (_TOP): 6ffnet den Link im Hauptfenster des Browsers und ersetzt
alle vorhandenen Frames.

Anklickbarer Bereich

Hier konnen Sie einstellen, wo auf das Objekt geklickt werden kann, um den Link zu
6ffnen. Dies wird jedoch nicht bei HTML-Seiten unterstiitzt (es wird immer das
Rechteck um das Objekt benutzt) und funktioniert nur bei Flash.

FORM DES OBJEKTS: Der Besucher muss innerhalb des genauen Umrisses des Objekts
klicken, um den Link auszuldsen.

RECHTECK UM DAS OBJEKT: Der Besucher kann irgendwo innerhalb des Rechtecks
klicken, welches das Objekt umgibt, um den Link zu 6ffnen.



Metatext

Standard-Seitentitel, -Beschreibung und -Schlagworte fur
alle Seiten dieser Website festlegen. Stellen Sie im Reiter
“Seite” die Werte fur jede Seite einzeln ein.

Beschreibung

Schlagworte (durch Komma getrennt)

HTML-Code (body) HTML-Code (head)

Linkfarben der Website

Text-Links unterstreichen

MouseOff-Farbe | RUECBIENGEN A4 Bearbeiten
WIS TG ] Web-Standard A4 Bearbeiten
Visited-Farbe [l Web-Standard Ad Bearbeiten

Sonstiges

Auf Seitenrand
v
B beschneiden

B Prisentationswebsite Webexportoptionen

Retina-Bilder (High Definition)

Abbrechen Hilfe

Die Einstellungen dieses Reiters gelten fir das gesamte Dokument. Es ist also egal,
welches Objekt oder welche Seite Sie ausgewahlt haben.

TITEL, BESCHREIBUNG & SCHLAGWORTE: Diese Felder werden im Abschnitt zum Reiter
,Seite” (siehe Seite 327) weiter vorne beschrieben. Sie kénnen diese Felder hier
optional festlegen, diese Werte gelten dann fir alle Seiten der gesamten Website,
wenn Sie nicht im Reiter ,Seite” einer einzelnen Seite festgelegt wurden. Wenn Sie z.
B. flir eine Seite keinen eigenen Titel im Reiter ,Seite” festlegen, bekommt sie den hier
eingestellten Titel.
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HTML-CODE (HEAD) UND HTML-CODE (BODY): Diese Schaltflachen haben dieselbe
Funktion wie die Schaltflachen im Reiter ,Seite”. Sie ermoglichen es, grofse Teile
HTML-Code in die Head- oder Body-Abschnitte der Webseiten einzufiigen und zu
bearbeiten.

Wenn in dieses Feld im Reiter WEBSITE Code eingegeben wird, wird er zusatzlich zu
dem individuell fiir jede Seite eingegebenen Code auf jeder Seite eingefligt. So kénnen
Sie bestimmten Code auf jeder Seite einfiigen und trotzdem jeder Seite individuell
Code hinzuftigen.

Linkfarben der Website

Hier stellen Sie ein, wie Textlinks auf der Seite aussehen sollen.

TEXTLINKS UNTERSTREICHEN: Weit verbreitet ist es, Links durch Unterstreichen im
Text hervorzuheben, daher ist diese Option standardmafig ausgewahlt. Wahlen Sie
sie ab, wenn Sie nicht wollen, dass |hre Links unterstrichen sind.

MOUSEOFF-FARBE: Hier stellen Sie die Farbe fiir alle lhre Textlinks ein. Wahlen Sie
entweder eine benannte Farbe aus der Liste (wenn es benannte Farben in lhrem
Dokument gibt) oder klicken Sie auf ,Bearbeiten”, um den Farbeditor zu 6ffnen.

MOUSEOVER-FARBE: \Wenn Sie den Mauszeiger Uber einen Textlink bewegen, dndert
sich die Farbe des Links in die hier ausgewahlte Farbe.

VISITED-FARBE: Wenn der Besucher die Seite, auf die mit dem Textlink verwiesen wird,
bereits besucht hat, erscheint der Link in dieser Farbe (anstatt in der
MouseOff-Farbe).

Auf Seitenrand beschneiden

Diese Option ist standardméafig aktiviert. Wenn Sie auf der Seite Objekte haben, die
Uber den Seitenrand hinaus ragen, werden diese am Seitenrand abgeschnitten, wenn
die Option aktiv ist. Deaktivieren Sie diese Option, wenn das Objekt Uber den Rand
der Seite herausragen soll.

Hinweis: Ist Ihre Seite unsichtbar (Standard bei neuen Web-Dokumenten bzw. wenn
Sie der Seite ,keine Farbe" gegeben haben), wird selbst bei aktivierter Option nicht
auf den Seitenrand beschnitten.

Web-Prasentationen

Klicken Sie das Kastchen PRASENTATIONSWEBSITE an, um eine bestehende Website in
eine Prasentation umzuwandeln.
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Hinweis: Wenn Sie im Menl DATEI > NEU die Vorlage 955 PIXEL PRASENTATION
gewahlt haben, ist diese Option automatisch aktiv.

Hinweis: Haben Sie einer Ebene bzw. einem Présentationsschritt Ubergangseffekte
zugeordnet, beginnen Bewegungen von oben, unten oder den Seiten nicht mehr an
den Seitenrandern, sondern am Rand des Browserfensters, wenn diese Option
deaktiviert wird.

Retina (standardmafiig aktiviert)

Bei aktivierter Option exportiert Web Designer zusatzlich zur normalen Auflésung
hochaufldsende Versionen der Bilder auf Ihrer Website. Das heifdt, Gerdte mit
hochauflésenden Bildschirmen zeigen Bilder in hoherer Qualitat an.

Siehe ,Hochauflosende Bilder” fiir weitere Informationen.

Webexportoptionen

Im Dialog WEBEXPORTOPTIONEN konnen Sie einstellen, wie lhre Website veroffentlicht
werden soll. Sie konnen lhre Website als NORMALE WEBSITE (mit separaten
HTML-Dateien fir jede Seite), bei der Sie durch die einzelnen Seiten per Klick
navigieren kénnen oder als WEBSITE MIT SEITENEFFEKTEN (ganze Website als eine
HTML-Datei) exportieren, die lhnen animierte Ubergénge zwischen den Seiten
erlaubt, und bei der Seiten horizontal oder vertikal angeordnet werden kénnen, so
dass Nutzer durch diese auf Smartphones und Tablets per Wischen navigieren
kdnnen.

Standard ist NORMALE WEBSITE.

Siehe ,,\/Vebsites__mit Seiteneffekten” (siehe Seite 348) fiir weitere Informationen zum
Hinzufligen von Ubergdngen und zu den Anzeigeoptionen.
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Seite

D, Webeigenschaften

Links MouseOver Platzhalter Bild
Seite Website Veroffentlichen

Seiten-Dateiname:

Seiten-Titel:

Seiten-Beschreibung:

Seiten-Schlagworte (durch Komma getrennt):

Zusatzlicher HTML Code
Code, welcher auf der Seite zusatzlich zu jedem Code, derim
Reiter Website spezifiziert ist, hinzugefugt wird.

HTML code (body) Eingebettet im <body> Teil der Seite

HTML code (head) Eingebettet im <head> Teil der Seite

Seitenuberblendung
Ubergangseffekt:
0

Geschwindigkeit (s) ‘ e

OK \ Abbrechen Anwenden

Die Optionen dieses Reiters beziehen sich auf die aktuelle Seite, nicht auf einzelne
Objekte. Sie erkennen die aktuelle Seite an den schwarzen Winkeln an den
Seitenecken. Alle Felder in diesem Reiter sind optional. Sie missen hier nicht fir jede
Seite etwas eintragen.
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Wenn Sie Titel, Beschreibung und Schlagworter fir alle Seiten gleich haben méchten,
so legen Sie diese einmal im Reiter ,Website"” fest, anstatt sie hier fir jede Seite
erneut einzutragen.

SEITEN-DATEINAME: Hier stellen Sie den Namen der exportierten Seite ein. Soll die
Seite also z. B. ,home.htm" heifsen, geben Sie hier ,home” ein.

Ublicherweise wird die erste Seite einer Website ,index.htm” oder ,home.htm”
benannt. Wenn ein Besucher eine URL angibt, die keinen speziellen Seitennamen
enthélt, sondern nur den Domainnamen (z. B. ,www.magix.com”), wird
normalerweise durch den Webserver auf ,index.htm"” weitergeleitet, sofern diese
Seite vorhanden ist. Beachten Sie, dass alle Zeichen, die hier eingegeben werden,
automatisch in Kleinbuchstaben umgewandelt werden. Akzente, Umlaute und einige
Sonderzeichen sind nicht erlaubt. So verringert sich die Gefahr von
Kompatibilitatsproblemen mit Webservern, wenn Sie die Website veréffentlichen.

SEITENTITEL: Hier kdnnen Sie |hrer Seite einen Titel geben. Dieser wird, falls
vorhanden, von Webbrowsern oben in der Titelzeile des Fensters oder Reiters
angezeigt. Beim Schreiben dieses Textes hat www.magix.com z. B. den Titel
Musiksoftware, Fotosoftware, Videosoftware vom Marktfuhrer - MAGIX".

Fir Profis: Der Titel wird in den Header der Seite mittels des <title> HTML-Tags
eingefigt.

SEITEN-BESCHREIBUNG: Die Beschreibung der Seite wird von Suchmaschinen in den
Suchergebnissen angezeigt, wenn Besucher |hre Seite Uber eine Suchmaschine finden.
Eventuell wird sie auch von Webbrowsern und anderen Webdiensten angezeigt.

Fir Profis: Die Beschreibung wird in die Metadaten des Seiten-Headers eingebaut.
(‘<meta name="Beschreibung" .....).

SCHLAGWORTER DER SEITE: Hier konnen Sie einige Schlagworter fiir lhre Seite
eintragen, die dann von Suchmaschinen aufgegriffen werden. Geben Sie die Woérter
ein, nach denen maogliche Besucher suchen kénnten, wenn sie nach Seiten wie lhrer
suchen.

Wenn Sie sich mit HTML auskennen: Die Schlagworter werden als Metadaten in den
Seiten-Header eingetragen.

Fur Profis: Die Schlagworter werden in den Seiten-Header als Metadaten
eingetragen.
(‘<meta name="Schlagwaorter" .....).

www.magix.de
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HTML-CODE (HEAD): Offnet den ,HTML-Code (head)"-Dialog, in dem Sie HTML-Code
direkt in den Header-Bereich lhrer Webseite einfligen oder eingeben kénnen. Der
Code wird direkt vor dem schlieftenden </head>-Tag eingefiigt.

HTML-CODE (BODY): Offnet den ,HTML-Code (body)“-Dialog, in dem Sie HTML-Code
direkt in den Body-Bereich lhrer Webseite einfligen oder eingeben kénnen. Der Code
wird direkt vor dem schliefsenden </body>-Tag eingefiigt.

Sie sollten bei diesen Dialogen vorsichtig sein, wenn Sie ungultigen Code oder Skripte
eingeben, kdnnen auf der ganzen Webseite Probleme auftauchen.

Um denselben Code auf jeder Seite Ihrer Website einzubauen, benutzen Sie besser
das ,HTML-Code (head) bzw. (body)"-Feld im Reiter ,Website" als ihn im Reiter
,Seite” auf jeder Seite einzeln einzugeben.

UBERGANGSEFFEKT: Individuelle Ubergangseffekte fiir Seiten lassen sich nur aktivieren,
wenn die Seite Teil einer WEBSITE MIT SEITENEFFEKTEN ist. Siehe WEBEXPORTOPTIONEN
auf dem Reiter Website (siehe Seite 324) dieses Dialogs, um diese Option zu
aktivieren. Danach kénnen Sie hier aus dem Ausklappment einen Ubergangseffekt
auswahlen.

GESCHWINDIGKEIT (SEK): Stellen Sie mit dem Regler eine Ubergangsgeschwindigkeit
zwischen O und 5 Sekunden ein.

Standard ist, dass die Objekte bei angewendetem Ubergang nur bis zum Rand der
Webseite herein-/hinausgleiten. Wenn die Objekte am Rand des Browserfensters
starten sollen, anstatt am Rand der Webseite, wahlen Sie AUF SEITENRAND
BESCHNEIDEN im Reiter ,\Website" (siehe Seite 324) des Webeigenschaften-Dialogs
ab.

Hinweis: Hier ausgewahlte individuelle Seitentibergange haben Vorrang vor der
globalen Einstellung fir Seitentibergénge im Dialog Einstellungen Website mit
Seiteneffekten.

Technischer Hinweis: Seitentibergénge werden so umgesetzt, dass die Zielseite
zuerst in einen versteckten iFrame geladen wird und dann dieser iFrame mit dem
Ubergangseffekt eingeblendet wird. Am Schluss wird die Zielseite noch einmal
normal geladen. Dieses zweite Laden der Zielseite ist normalerweise nicht zu
erkennen, aber abhangig vom Computer des Betrachters und der benutzten
Browserversion (gerade altere Browser). Manchmal kann am Ende der
Uberblendung ein leichtes Flackern der Seite erkennbar sein.
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Foto-Popup
B Popup-Foto: Popup-Breite: m pix  Optionen

Popup-Titel

Bildunterschrift (Alt-Text)

Dateityp fur Webbilder

0O Xara Designer Pro X den Typ automatisch wahlen
lassen

@ JPEG (Ideal fir Fotos)  Qualitat: -+« i1}! m

@ PNG (Ideal fur Grafiken)

Bilder gruppieren
O Ein Bild fir die gesamte Gruppe
@ Separate Bilder fur die Gruppenmitglieder

Foto-Popup

Hier kdnnen Sie Popup-Fotos und andere Fotogalerie-Funktionen zu Ihrer Website
hinzufigen. Importieren Sie |hr Foto und skalieren Sie es mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG, so dass es nur als kleines Vorschau-Bildchen auf der Webseite
dargestellt wird. Bei ausgewahltem Foto klicken Sie nun das Kéastchen FOTO-POPUP im
Dialog. Im Feld POPUP-BREITE kdnnen Sie die Breite des Popups einstellen
(Voreingestellt ist 500 Pixel). Klicken Sie in der Seitenvorschau auf das Vorschaubild
und es erscheint das Foto-Popup.

Wenn Sie die Option Popup-Foto im Reiter BILD aktivieren, wird im Reiter LINK die
entsprechende Funktion ebenfalls aktiviert. Weil ein Klick auf das Foto ja bereits das
Popup-Foto auftauchen lasst, kénnen Sie es ja nicht mehr anderweitig verlinken. Auch
wird jeder andere Link entfernt, der eventuell vorher diesem Objekt Uiber den Reiter
LINK zugeordnet war.

Ein weiterer Vorteil von Foto-Popups ist (im Vergleich zu Popup-Ebenen, wie oben im
Abschnitt zum Reiter LINK beschrieben), dass die grofben Fotos erst geladen werden,

wenn der Besucher auf die Vorschau klickt. Diese Methode passt also besser, wenn

www.magix.de
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sich viele Bilder auf einer Galerien-Seite befinden, da zunachst nur die kleinen
Vorschaubilder geladen werden und das Laden der Seite insgesamt schneller wird.

Hinweis: Diese Funktion kann auch fiir andere Objekte als Fotos, wie Formen oder
Gruppen, jedoch nicht auf Text, angewendet werden. Sie kénnen diese
Beschrankung umgehen, indem Sie Text gruppieren.

Popup-Titel

Geben Sie dem ausgewahlten Foto eine Uberschrift, die tiber dem Foto angezeigt
wird. Beachten Sie, dass Sie aufserdem die Option BILDTITEL ZEIGEN im Dialog
POPUP-FOTO-OPTIONEN anschalten missen (siehe unten), voreingestellt werden die
Titel nicht angezeigt.

Popup-Foto-Optionen
Klicken Sie auf OPTIONEN, um den Dialog POPUP-FOTO-OPTIONEN anzuzeigen. Hier
kénnen diverse Optionen gewahlt werden, wie die Popup-Fotos présentiert werden.
D Popup-Foto-Optionen
Popup-Optionen
I Seite abdunkeln, wahrend Popup gedffnet ist

Il Schatten hinter Popup zeigen
M Bildtitel zeigen (Reiter Bild in Web-Eigenschaften)

Galerie-Optionen

B Galerie-Browsersteuerung zeigen

Diese Optionen gelten fur alle Seiten der aktuellen Website,

| o | Abbrechen Hilfe

Popup-Optionen
Die folgenden Optionen beeinflussen die Erscheinungsform der Popup-Fotos.
SEITE ABDUNKELN, WAHREND POPUP GEOFFNET IST: Mit dieser Option wird die gesamte

Seite abgedunkelt, wéhrend das Popup angezeigt wird. Dadurch wird das Foto
gegentiber dem dunkleren Hintergrund der Seite besser hervorgehoben.
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SCHATTEN HINTER POPUP ZEIGEN: Es wird ein Schlagschatten hinter das Fenster des
Popup-Fotos gelegt, um das Foto besser vom Seiten-Hintergrund abzuheben.

BILDTITEL ZEIGEN: Wenn Sie einen Titel fir das Foto festgelegt haben (siehe oben),
kénne Sie mit dieser Option diesen Titel im Popup-Fenster Uber dem Foto anzeigen
lassen.

Ein schéner Baum!

Beachten Sie, dieser Titel ist etwas anderes als die Bildunterschrift, welche unter dem
Foto erscheint. Mehr dazu siehe unten.

Galerie-Optionen
Die folgenden Optionen aktivieren Foto-Galeriefunktionen fur Ihre Popup-Fotos.

GALERIE-BROWSERSTEUERUNG ZEIGEN: Blendet Galerie-Steuerelemente fiir lhre
Popup-Fotos ein.

“p > X

Diese erscheinen auf Threm Foto, wenn Sie die Maus tber das Foto bewegen. Damit
kann ein Seitenbesucher auch die anderen Popup-Fotos auf der aktuellen Seite
anzeigen, ohne erst das Popup-Fenster zu schliefben und ein anderes Vorschaubild
anzuklicken. Der Besucher kann zum néchsten oder vorherigen Foto wechseln, oder er
kann eine automatische Diashow starten und stoppen, bei der ein Bild fiir eine Weile
gezeigt wird und dann zum néchsten gewechselt.

www.magix.de
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BILDVORSCHAULEISTE UNTER POPUP ANZEIGEN: Mit dieser Option aktivieren Sie eine
Leiste mit kleinen Vorschaubildern unter dem Popup-Fenster. Damit kann ein
Seitenbesucher zu jedem Ihrer Popup-Fotos auf der aktuellen Seite wechseln, indem
er es auf der Vorschauliste anklickt, wiederum ohne erst das Popup-Fenster zu
schliefsen.

DIASHOW AUTOMATISCH STARTEN: Ist diese Option aktiviert, startet eine Diashow,
sobald eins der Popup-Fotos angeklickt wird. Sie kdnnen einstellen, wie viele
Sekunden jedes Foto angezeigt werden soll.

Anmerkungen zur Galerie-Funktion

Beachten Sie, dass nur die Fotos in der Fotogalerie angezeigt werden, die sich auf der
aktuellen Seite befinden und als Popup-Fotos gekennzeichnet sind. Alle anderen Fotos
auf der Seite erscheinen nicht in der Galerie. Um diese mit aufzunehmen, missen Sie
flr diese Fotos im Reiter LINK die Option POPUP-FOTO aktivieren.

Die Reihenfolge, in der Fotos in der Vorschauleiste und in der Diashow erscheinen,
muss nicht unbedingt mit der Reihenfolge der Fotos, auf lhrer Seite Gbereinstimmen.
Die Reihenfolge wird durch die Tiefenstaffelung der Fotos auf Ihrer Seite bestimmt
(von hinten nach vorne), so dass Sie, falls die Reihenfolge wichtig sein sollte, die
Optionen im Menl Anordnen nutzen kénnen, um die Tiefenstaffelung Ihrer Fotos zu
andern.

Bildunterschrift

Sie kénnen in diesem Feld fir jedes Popup-Foto eine Bildunterschrift angeben.

Diese Funktion kann auch flir andere Objekte als Fotos, wie Formen oder Gruppen,
jedoch nicht auf Text, angewendet werden. Sie konnen diese Beschrénkung
umgehen, indem Sie Text gruppieren.
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Romantische Gebirgslandschaft

Falls Sie sich mit HTML auskennen: Dieser Text wird auch als ,ALT"-Text fir die
exportierte Bilddatei verwendet, egal, ob das Bild ein Popup hat oder nicht.
Webbrowser zeigen diesen Text anstelle des Bildes, falls dieses nicht angezeigt
werden kann.

Dateityp fiir Webbilder

Die meisten Objekte, die Sie in MAGIX Web Designer Premium sehen und auswéhlen
konnen, missen wahrend des Exports in Bitmaps umgewandelt werden. Dies
geschieht bei der Vorschau und beim Export automatisch, Sie kénnen in diesem Reiter
jedoch einstellen, wie diese Bilder erstellt werden sollen.

Denken Sie daran, dass alle Gruppen, Formen, Uberschriften, Logos, Fotos, usw. als
einzelnes Bild exportiert werden. Durch geschicktes Gruppieren der Objekte in [hrem
Design kénnen Sie einstellen, wie viele Bilder exportiert werden. Zwei Formen, die
nicht gruppiert sind, werden also auch als zwei separate Bilder exportiert. Wenn Sie
beide Formen aber gruppieren (Strg + G), wird nur noch ein Bild exportiert.

Dieser Abschnitt des Reiters BILD stellt ein, wie das ausgewahlte Objekt als Bild
exportiert werden soll. Voreingestellt entscheidet MAGIX Web Designer Premium flr
Sie. Fotos werden Ublicherweise als JPEG (normalerweise das beste Format fiir
Fotos), andere Objekte als PNG (am Besten fiir Grafiken) exportiert. Fotos, die auf der
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Seite gedreht wurden oder einen halb-transparenten Schatten haben, werden auch als
PNG exportiert, da JPEG keine Transparenz unterstitzt.

Sie kénnen fir ausgewdahlte Objekte den Export als JPEG oder PNG erzwingen, indem
Sie die entsprechende Option auswahlen. Wenn JPEG ausgewahlt wird, kdnnen Sie
auch die Qualitat festlegen. Je hoher die Qualitat, desto grofier die JPEG-Datei.

Bilder gruppieren

Wenn Sie mehrere Objekte gruppieren, werden Sie normalerweise als ein Bild auf der
Website exportiert. Wenn Sie zum Beispiel ein Bild mit seiner Bildunterschrift
gruppieren, erscheint die ganze Gruppe als ein Bild auf der Website und der Text ist
im Browser nicht auswahlbar.

Voreingestellt wird flr bestehende Gruppen und neue Gruppen EIN BILD FUR DIE
GESAMTE GRUPPE verwendet. Wenn Sie diese Einstellung aber auf SEPARATE BILDER
FUR DIE GRUPPENMITGLIEDER umstellen, wird jedes Objekt der Gruppe individuell
exportiert, so als ob sie nicht gruppiert wéaren.

Es ist nicht zu empfehlen, diese Option fir sehr komplexe Gruppen wie Grafiken, die
eventuell aus hunderten von Vektor-Formen bestehen, zu benutzen. Fiir solche
Gruppen ist es effizienter, diese als ein Bild auf die Website zu exportieren. Fur
einfache Gruppen wie Gruppen von Fotos ist es aber besser, sie separat zu
exportieren, denn so kann jedes Objekt seine eigenen Einstellungen behalten. Jedes
Foto kann als Popup eingestellt sein oder seine eigene Auftauchen-Animation haben.

Und es ist insbesondere niitzlich fur Gruppen, die Text enthalten, denn so bleibt der
Text auf der verdffentlichten Site weiterhin Text.

Wenn diese Eigenschaft von Gruppen eingestellt ist (SEPARATE BILDER FUR DIE
GRUPPENMITGLIEDER) ist es moglich, die Eigenschaften von Objekten innerhalb der
Gruppe einzustellen. Wahlen Sie einzelne Objekte innerhalb der Gruppe mit Strg +
Klick aus und weisen Sie den Objekten Links, Auftauchen-Animationen usw. zu.

MouseOver-Eigenschaften (Web-Animationen)
48

MouseOver-Eigenschaften sind Bestandteil des Dialogs WEB-ANIMATIONEN. \Wenn
Sie auf dieses Symbol klicken, 6ffnet sich der Reiter MouseQOver des Dialogs
Web-Animationen, in dem Sie einstellen kdnnen, was passiert, wenn ein
Seitenbesucher mit der Maus Uber das ausgewahlte Objekt fahrt. Sie konnen das
MouseOver-Ereignis mit einer Reihe von Effekten animieren, z. B. Text-Popups oder
eine komplette Ebene mit Inhalt erscheinen lassen, wenn die Maus Uber ein Foto oder
ein anderes Objekt auf lhrer Webseite bewegt wird.

Siehe Web-Animationen (siehe Seite 477) fiir mehr Details.
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Platzhalter

D Webeigenschaften

Seite Website Veroffentlichen
Links MouseOver Platzhalter Bild

Platzhalter
In exportierter Website:

O Ausgewihlte(s) Objekt(e) unbearbeitet anzeigen

@ Durch Flash ersetzen

@ Mit Grafik ersetzen

@ Mit HTML-Code ersetzen

HTML code (body)

Diesen Code in <head> Teil der Seite einflugen

HTML code (head)

M Piatzhalter-Bild automatisch neu erstellen

Der Reiter PLATZHALTER wird benutzt, manuell konfigurierbare Widgets hinzuzufligen
und zu bearbeiten. Dies sind Widgets, die Sie zu Ihrer Website hinzufligen, indem Sie
HTML-Code manuell Gber die Zwischenablage einfligen oder Flash- oder
Videodateien importieren. Sie brauchen diesen Reiter normalerweise nicht, wenn Sie
Widgets Uber die DESIGN-GALERIE hinzufligen, denn Code und Dateien, die zur
Funktion dieser Widgets benétigt werden, werden automatisch verwaltet. Lesen Sie
dazu das Kapitel ,Widgets" (siehe Seite 457).

Um ein beliebiges Objekt in einen Platzhalter flr ein Widget umzuwandeln, wéhlen
Sie es aus und 6ffnen diesen Reiter des Webeigenschaften-Dialogs. Sie kénnen
HTML-Code von einer Seite oder eine Flash- bzw. Grafik-Datei benutzen. Suchen Sie
die Datei auf oder fliigen Sie den Code ein. Klicken Sie ok und Ihr Objekt wird zu
einem Platzhalter-Objekt.
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Das bedeutet, das Objekt représentiert jetzt die Abmessungen und die Position des
zugeflgten Inhalts, in der exportierten Website wird das Objekt dann durch den Code
oder die eingefligte Datei ersetzt.

Es gibt aber auch noch eine einfachere Methode, Code oder Dateien zu lhrer Seite
hinzuzuftigen. Ziehen Sie einfach Flash- oder animierte GIF-Dateien aus dem
Windows-Explorer auf lhre Seite. Es wird automatisch ein Platzhalter-Bild erzeugt und
auf der Seite eingefligt. Eine Kopie der Datei wird in das Hilfsverzeichnis lhres Designs
kopiert, damit es zusammen mit lhrer Website exportiert und veréffentlicht wird.
Wird die Website exportiert oder vertffentlicht, wird das Platzhalter-Bild durch die
richtige Datei ersetzt.

Genauso konnen Sie HTML-Code, den Sie von einer Widget-\Website eines
Drittanbieters kopiert haben, einfach in MAGIX Web Designer Premium einflgen.
Stellen Sie dabei aber sicher, dass Sie mit dem Auswahl-Werkzeug arbeiten und nicht
mit dem Text-Werkzeug, sonst wird der HTML-Code als Text eingefigt. MAGIX
Web Designer Premium erkennt den HTML-Code und benutzt ihn, um ein
Platzhalterbild zu erzeugen, welches dann auf der Seite erscheint. Sie kénnen auch
direkt in den Header oder Body einer Seite HTML-Code einflgen. Klicken Sie dazu auf
die Schaltflachen HTML-CODE (HEAD)/(BODY). Diese 6ffnen einen Dialog, in den Sie
HTML-Code einfligen kénnen.

Wird die Website exportiert oder veréffentlicht, wird das Platzhalter-Bild durch den
Code ersetzt, so dass das Widget funktioniert. Fir weitere Informationen, lesen Sie
das Kapitel ,Widgets” (siehe Seite 457).

Durch Flash ersetzen

Durch diese Option wird Ihr Objekt durch eine Flash-Animation ausgetauscht. Mit der
Schaltflache DURCHSUCHEN suchen Sie die Flash-Datei (.swf) auf Ihrem Dateisystem.
Die ausgewahlte Datei wird automatisch in das Hilfsverzeichnis des aktuellen
Dokuments kopiert, so dass sie dort beim Export der Datei bereit liegt.

Mit Grafik ersetzen

Hiermit kdnnen Sie lhren Platzhalter durch eine Grafik oder ein Bild ersetzen lassen (z.
B. eine PNG-, GIF- oder andere Bilddatei). Suchen Sie die Datei mit der Schaltfléche
DURCHSUCHEN auf.

Die ausgewahlte Datei wird automatisch in das Hilfsverzeichnis des aktuellen
Dokuments kopiert, so dass sie dort beim Export der Datei bereit liegt.

Mit HTML-Code ersetzen

Mit dieser Option kénnen Sie HTML-Code in die Head- und/oder Body-Abschnitte
Ihrer Seite, d. h. zwischen die <body></body>- oder <head></head>-Tags einfligen.
Zum Beispiel gibt es viele Widgets, die Sie auf |hrer Seite einbauen kdnnen, indem Sie
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einige Zeilen HTML-Code hinzufiigen. Folgen Sie den Anweisungen der
entsprechenden Website. In den meisten Fallen missen Sie nur den Textcode
einfiigen, aber bei einigen Widgets ist auch ein Code im Head-Abschnitt erforderlich,
weshalb die Option ,Head-Code"” auch bereitgestellt ist.

Wie oben erwahnt, konnen Sie aber |hren HTML-Code auch (mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG) direkt auf der Seite einfligen, anstatt in diesem Dialog. Auf
diese Weise erhalten Sie auch sofort ihr Platzhalter-Bild, welches genau wie das
richtige Widget aussieht, weshalb dies die empfohlene Methode ist,
Widget-HTML-Codes einzufigen.

Achtung: Sie missen aufpassen, dass Sie nur Code einfligen, der aus einer
vertrauenswirdigen Quelle stammt. Ungtiltiger oder fehlerhafter Code hat auch
Auswirkungen auf Ihre Seite, da MAGIX Web Designer Premium diesen genau so
einbaut und nicht weiter Uberpriift, wenn Sie lhre Website exportieren.

Wenn der HTML-Code auf externe Dateien verweist, die auf Ihrer Website erwartet
werden, missen Sie diese Dateien ins Hilfsverzeichnis lhres Designs kopieren. Lesen
Sie das Kapitel , Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 78) fiir weitere Informationen
zum Thema ,Hilfsverzeichnis”. Sobald die Dateien sich im Hilfsverzeichnis lhrer Seite
befinden, werden sie automatisch in den ,,_htm_dateien”-Ordner der exportierten
Website kopiert. Sie missen also sicherstellen, dass alle Verweise im HTML-Code auf
den richtigen Ort verweisen.

Ein Beispiel zur Erlauterung: Angenommen, man will HTML-Code eintragen, der ein
Bild auf der Seite hinzufiigt. Der hinzugefiigte HTML-Code muss an irgendeiner Stelle
auf die Bilddatei verweisen. Zuerst kopieren Sie eine Bilddatei, z. B. ,mylogo.gif" in das
Hilfsverzeichnis des Dokuments. Wenn das Dokument ,mysite.web" heifst, heift das
Hilfsverzeichnis dementsprechend ,mysite_web_files". Die Website wird dann als
,mysite.ntm” exportiert. Das heifdt also, dass beim Export alle Bilder, die fir die
Website generiert werden und eine Kopie der Datei ,mylogo.gif”, die sich im
Hilfsverzeichnis befindet, in den Ordner ,mysite_htm_files” auf dem Server kopiert
werden. Deshalb muss der eingefligte HTML-Code auf das Bild an diesem Ort
verweisen. Daher wirde man folgendes einfligen:

<img src="mysite_htm_files/myLogo.gif" />

Wichtig: Es wird auf die Bilddatei im exportierten Bildordner (_htm_dateien) und
NICHT auf die im Hilfsverzeichnis (_web_dateien) verwiesen, da nur der exportierte
Bildordner zusammen mit der Website kopiert wird, wenn die Website veroffentlicht
wird.

Es ist in der Regel jedoch einfacher, ein Bild direkt in MAGIX Web Designer Premium
zu importieren, um es auf der eigenen Website zu haben. Es ist allerdings ein
einfaches Beispiel dafiir, wie man HTML-Code daflir verwendet, auf eine externe
Datei zu verweisen.

www.magix.de
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Lesen Sie ,YouTube, Flash und andere Widgets einbetten” im ,Erste Schritte”-Kapitel
flr weitere Beispiele.

Code in Head-Bereich

Mancher Code muss in den Head-Abschnitt des exportierten HTML-Codes eingefligt
werden.

* Klicken Sie dazu die Schaltflache HTML-CODE (HEAD) im Reiter PLATZHALTER,
WEBSITE oder SEITE im Webeigenschaften-Dialog und fligen Sie den HTML Code
in den Dialog ein.

Platzhalter-Objekte

Das Platzhalter-Objekt wird in Ihre Website eingefligt und kann u. U. dem Besucher
angezeigt werden. Wenn der Besucher z. B. kein Flash installiert oder dieses
deaktiviert hat, zeigt der Browser anstelle einer Flash-Animation den Platzhalter.

Daher sollten Sie nicht nur ein schwarzes Rechteck als Platzhalter benutzen oder ein
akkurates Bild des Widgets, wie es auf der Seite erscheint. Sie kénnten auch eine
Gruppe als Platzhalter-Objekt verwenden, in der ein Text enthalten ist, in dem der
Besucher gebeten wird, Flash zu installieren bzw. einzuschalten.

PLATZHALTER-BILD AUTOMATISCH NEU ERSTELLEN: Ist diese Option unten im Reiter
PLATZHALTER aktiv, wird das Platzhalter-Bild automatisch jedes Mal neu erzeugt,
wenn sein Inhalt gedndert oder das Platzhalter-Objekt skaliert wurde.

Wenn Code eingefligt oder Dateien importiert wurde, wie weiter oben empfohlen, ist
diese Option automatisch aktiv. Manchmal ist es aber nttzlich, diese Option
abzustellen, nachdem Inhalte eingefligt worden sind und Sie mit dem Vorschaubild
zufrieden sind.

Web-Animation
=]

Klicken Sie auf das Symbol WEB-ANIMATION, dadurch 6ffnet sich der Dialog
Web-Animation. Web-Animationen erlauben es Ihnen, ein beliebiges Objekt in Ihrem
Web-Dokument zu nehmen und schnell eine animierte Reaktion auf Ereignisse wie
MouseOver, einen Mausklick oder eine Blldschirmberiihrung zu erstellen. Sie kénnen
Popup-Ebenen oder Popup-Text auslésen. Sie kdnnen Objekte erst beim Scrollen auf
der Seite erscheinen lassen und alle diese mit einer grofsen Auswahl an Effekten
steuern.

Siehe Web-Animationen (siehe Seite 477) fiir mehr Details.
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Fixierte und ausgedehnte Objekte auf Websites

|
Klicken Sie auf das Symbol ,WEBSITE-ELEMENT FIXIERT/AUSGEDEHNT...” um den Dialog
JFixierte/Ausgedehnte Objekte..” zu 6ffnen. Der Dialog erlaubt es, Objekte im
Browserfenster auf einer bestimmten Position zu fixieren. Sie kénnen aufberdem

Objekte so konfigurieren, dass sie immer die gesamte Breite oder Hohe des
Browserfensters einnehmen (Ausgedehnt).

m

Siehe Kapitel Fixierte und ausgedehnte Objekte auf Websites fiir mehr Informationen.

Veroffentlichen

Im Reiter VEROFFENTLICHEN konfigurieren Sie, wie Sie Ihre Website im Internet
veroffentlichen. Allerdings missen Sie diesen Dialog nicht unbedingt 6ffnen, bevor Sie
etwas verodffentlichen, beim Verdffentlichen werden fehlende Angaben automatisch
abgefragt.

Website Verdffentlichen Google Analytics
Veroffentlichen nach...
O Xara Hosting EinSte“Ungen...
@ MAGIX Online Welt Einstellungen...

@ Anderer Webhost (Uber FTP) Einstellungen...

Einstellungen...

Meine Website in die Benutzer-Galerie Info
anufngehmen
Schnelles Veroffentlichen (nur geanderte Dateien)

Veroffentlichungseinstellungen in Dokument speichern

il

Sie konnen Ihre Veroffentlichungsoptionen als Profil
speichern, um sie einfach wieder aufzurufen.

Profil wahlen: Benutzerdefiniert v

Profil speichern

www.magix.de
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*  Mit der jeweiligen Schaltflache EINSTELLUNGEN wahlen Sie die Veroffentlichung
bei XARA HOSTING, auf der MAGIX ONLINE WELT oder auf einem ANDEREN
WEBHOST (UBER FTP).

* Klicken Sie auf PROFIL SPEICHERN um die aktuellen Verbindungsdaten in ein Profil
zu speichern.

*  Wenn Sie wollen, dass lhre Website in eine Galerie von Websites aufgenommen
werden soll, die durch Web Designer-Nutzer erstellt wurden, aktivieren Sie
MEINE WEBSITE IN DIE BENUTZER-GALERIE AUFNEHMEN.

* Aktivieren Sie SCHNELLES VEROFFENTLICHEN (NUR GEANDERTE DATEIEN) um nur
geanderte Dateien erneut auf die Website hochzuladen.

* |st VEROFFENTLICHUNGSEINSTELLUNGEN IM DOKUMENT SPEICHERN aktiv, bleiben
die spezifischen FTP-Einstellungen im Dokument erhalten.

= Aktivieren Sie PASSWORT IM DOKUMENT SPEICHERN, wird auch das FTP-Passwort
im Dokument gespeichert (nicht empfohlen bei normaler Nutzung und auch
nicht verfligbar fiir die MAGIX ONLINE WELT).

Google Analytics

Webanalysen

Mit Google Analytics bekommen Sie wichtige Informationen
zu den Besuchern Ihrer Website, Sie bendtigen ein
Google-Analytics-Benutzerkonto — melden Sie sich hierfar
auf der Google-Analytics-Website an.

Google Analytics Website |

Tracking-Code von Google Analytics unten einfagen. Dieser
wird in jede Seite Ihrer Website eingefigt.

<script type="text/javascript™>

var _gaq = _gaq|| [I;
_gaq.push([_setAccount’, "UA-O0OX-Y]):
_gaq.push([_trackPageview']);

ffunction( {
var ga = document.createElement('script’); ga.type =
‘text/javascript’; ga.async = true;
ga.src = (‘https:' == document.location.protocol 7
‘https://ssl’ : "http://www’) = .google-analytics.com/ga.js’;
var s = document.getElementsByTagName('script’)[0];
s.parentNode.insertBefore(ga, s);
0o

</scripts|

,Google Analytics”-Reiter mit Beispiel fiir Tracking-Code.
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Im Reiter ,Google Analytics” geben Sie schnell und einfach Tracking-Code fir Ihre
Webseiten ein, damit Sie den Traffic Ihrer Website mithilfe der Analysen von Google
beobachten kénnen.

Sie bendtigen ein Benutzerkonto bei Google, um die Analytics-Funktionen zu
verwenden - klicken Sie auf GOOGLE ANALYTICS WEBSITE, um zur Website zu
gelangen und - falls notig - ein Benutzerkonto zu erstellen bzw. lhr Benutzerkonto zu
verwalten.

Folgen Sie den Anweisungen, um den Tracking-Code zu erhalten. Fligen Sie diesen im

Reiter ,Google Analytics” ein. Anschliefsend kénnen Sie den Traffic Ihrer
veroffentlichten Website auf der Google-Analytics-Website verfolgen.

www.magix.de
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Webdesign mit Varianten fiir mobile Gerate

Uber Webdesign mit Varianten

Da es immer mehr mobile Gerate mit Internetzugang gibt, wird auch die Nachfrage
nach Websites, die speziell auf diese Gerate ausgerichtet sind, immer grofier.

Moderne Gerate wie Smartphones haben zwar in der Regel sehr gute Webbrowser,
die jede Website anzeigen kénnen, flir mobile Ger&te optimierte Websites sollten
aber kein Zoomen zum Lesen von Text erfordern. In der Regel bedeutet dies, dass die
Hauptinhalte sich in einer Spalte mit grofierer Schrift befinden, die direkt auf dem
Smartphone lesbar ist. Mobile Websites haben in der Regel weniger Inhalte und
kdnnen mit einem Finger navigiert werden.

Nattrlich kbnnten Sie zwei separate Websites, eine flr schmale, mobile Bildschirme
und eine fir normale Bildschirme, erzeugen, allerdings ware das Kopieren der Inhalte
zwischen den beiden Websites umsténdlich, vor allem, wenn Sie dies bei jeder
Aktualisierung tun mussten.

Ihre Website kann deshalb dynamisch auf die Bildschirmgrofie des Benutzers
reagieren. Statt zwei Websites mit zwei HTML-Seiten gibt es nur eine Webseite, die
ihr Layout an die Bildschirmgrofbe (Auflosung) des Gerats anpasst, das zur Anzeige
der Website verwendet wird.

Website | Website

Es gibt zwei Varianten derselben Website. Die erste fiir eine Breitbild-Anzeige, die zweite fiir
schmalere Bildschirme, z. B. Smartphones. Die Textspalte ist schmaler und Bilder und
Seitenelemente sind so angeordnet, dass sie auf einen schmalen Bildschirm passen.

Einstellungen fiir Retina- und HiDPI-Bildschirme
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Smartphones und Tablets unterscheiden sich von den meisten normalen
Webbrowsern insofern, dass sie wesentlich héhere Auflésungen unterstitzen. Web
Designer unterstitzt dies automatisch und erstellt Bilder sowohl in normaler als auch
HiDPI- bzw. Retina-Auflosung. Die Website benutzt dann automatisch die korrekte
Version des Bildes, je nach Auflésung des Gerates, mit dem sie angesteuert wird.

Altere Browser wie Internet Explorer 8 und friiher unterstiitzen keine mobilen
Varianten einer Website. Diese zeigen immer die Standard-Variante der Website
an.

Mehrere Varianten

Normalerweise muss fur die Erstellung von mobilen Varianten einer Website
Javascript beherrscht werden. Bei Web Designer sind aber generell keine
Programmierkenntnisse erforderlich. Sie konnen also lhre Website frei gestalten und
auch mehrere Varianten einer Website erstellen. Sie kénnen eine Variante fiir
schmale Bildschirme auf mobilen Geréaten, eine fur mittlere Bildschirme, z. B. Tablets,
und eine flr normale PC-Bildschirme erstellen.

Wichtig: Der Inhalt - Text, Bilder, Grafiken und Farbschemata - wird zwischen allen
Varianten geteilt. Aufterdem: Die einzelnen Varianten einer Seite sind nicht separate
HTML-Dateien, sondern alle Teil einer HTML-Datei, die dynamisch je nach
Browser-Breite zwischen den unterschiedlichen Layouts wechselt.

Das Layout jeder Variante kann lhren Wiinschen angepasst werden. Elemente konnen
skaliert und verschoben werden und werden trotzdem zwischen den Varianten
geteilt. Wird Text in einer Variante bearbeitet, werden die Anderungen auf alle
anderen Varianten Ubertragen. Sie kdnnen auch die Formatvorlage (siehe Seite 265)
fur Text nur in einer Variante andern (zum Beispiel eine andere Schriftgrofe).
Alternativ kann eine Variante auch andere Inhalte oder Grafiken haben - auf mobilen
Varianten findet sich in der Regel weniger Inhalt.

Wenn Sie bei einer Variante eine Seite hinzuflgen oder |6schen, wird diese Seite auch
automatisch in allen anderen Varianten hinzugefigt/gel6scht. Die Seitenanordnung
bleibt also immer in allen Varianten gleich.

Webseiten missen benannt sein, damit sie zwischen Varianten geteilt werden
kdnnen. Ist eine Seite noch nicht benannt, geschieht dies automatisch.

Websites mit mobilen Varianten aus Vorlagen
erstellen

Am schnellsten erstellen Sie eine Website mit Variante, indem Sie auf eine der
Vorlagen aus der DESIGN-GALERIE oder dem CONTENT-KATALOG zurlickgreifen.
Vorlagen mit mobiler Variante haben ein (V) hinter dem Ordnernamen.

www.magix.de
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Doppelklicken Sie auf eine Website-Vorlage, um diese zu 6ffnen und beginnen Sie mit
der Bearbeitung.

Nach dem Offnen sehen Sie zwei Dokumentenreiter, einen mit dem Hauptdokument,
das als Standard-Variante bezeichnet wird, einen anderen mit der anderen,
schmaleren Vorlage, die als Mobile Variante bezeichnet wird. Web Designer zeigt
jede Variante in einem separaten Reiter, damit Sie schnell zwischen den Varianten
wechseln kénnen. Die Option FENSTER > ANSICHTEN ANORDNEN ist praktisch, da sie
die Varianten nebeneinander anzeigt.

Websites mit mobilen Varianten aus
bestehenden Websites erstellen

Um eine Variante einer bestehenden Website zu erstellen, missen Sie den
WEBSITE-VARIANTEN-Dialog 6ffnen. Dies geht Uiber folgende Optionen:

*  Menil EXTRAS > WEBSITE-VARIANTEN > WEBSITE-VARIANTEN.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dokumentenreiter und wahlen Sie
WEBSITE-VARIANTEN. So kénnen Sie auch einfach nur die Varianten anzeigen.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Arbeitsbereich des Dokuments
und wahlen Sie WEBSITE-VARIANTEN > WEBSITE-VARIANTEN.

) Website-Varianten

Standard 760px  Fir Browser ab einer Breite von 620px
Smartphon480px  Fur Browser bis zu einer Breite von 620px

Erstellen Loschen Eigenschaften...

SchlieBen Hilfe

Dialog , Website-Varianten”

Klicken Sie auf ERZEUGEN und wahlen Sie eine Design-Breite in Pixeln. Oben sehen Sie
die beiden Varianten ,Standard” mit 760 und ,, Mobil” mit 480 Pixeln Breite.
Webbrowser ab 620 Pixeln Breite zeigen die Standard-Variante, Browser mit einer
geringeren Breite die mobile Variante. Abmessungen von bestehenden Varianten
konnen Uber die Schaltflache EIGENSCHAFTEN... bearbeitet werden.

Beim Erstellen einer neuen Variante werden Inhalte der Standard-Website, meist
unverandert, ibernommen. Lediglich Seitengréfe und Seitenhintergrund werden
angepasst. Nun mussen Sie das Layout fir die neue Variante anpassen. Elemente
konnen frei auf der Seite platziert, die Breiten von Textspalten angepasst und Bilder
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neu angeordnet werden. Dies missen Sie fir jede Seite Ihrer Varianten-Website
machen.

Titel und Pixelbreite einer Variante kdnnen jederzeit Uber die Schaltflachen
EIGENSCHAFTEN und AKTUALISIEREN in dem Dialog angepasst werden.

Hinweis: Die Varianten wechseln genau in der Mitte zwischen den beiden Breiten.
Bei Browsern, die schmaler als 620 Pixel sind, wird die schmale Variante angezeigt,
bei Breiten darliber die breitere Variante. Beachten Sie auch, dass viele mobile
Gerate versuchen, den gesamten Browser-Inhalt auf dem Bildschirm anzuzeigen.
Dabei ist egal, dass Ihre Seite breiter ist. Sie wird automatisch auf die
Browser-Grofe skaliert.

/wischen Varianten teilen

Beim Erstellen einer neuen Variante werden die meisten Inhalte mit allen Varianten
(Echtzeit-)geteilt. Lediglich Grofbe und Position der Inhalte sind bei jeder Variante
individuell.

*  Wird der Text bearbeitet, &ndert er sich in allen Varianten.

+  Bei Anderung der ObjektgroRe geschieht dies immer nur in einer Variante (da
die Objekte in der Regel in unterschiedlichen Varianten andere Positionen und
Gr6fien haben sollen).

*  Fotos, die per Drag & Drop in einer Variante ersetzt werden, werden in allen
Varianten ersetzt.

«  Anderungen der Form des Fotos oder Beschnitt bzw. Anpassungen an der
Fullung (Bildgrofie, Drehung oder Position innerhalb des Bilderrahmens) sind
individuell fur jede Variante. Das ist nitzlich, da es bedeutet, dass Sie die Grofe
und Position von Fotos in den Varianten nicht nur &ndern kdnnen, sondern auch
ihr Seitenverhaltnis und den Beschnitt.

Klicken Sie auf ein Objekt, um zu sehen, ob es in Echtzeit geteilt wird oder nicht.
" Dieses Foto hat eine doppelte
Markierung oben rechts, die anzeigt,
dass es mindestens auf einer Variante
geteilt wird.

Sie kénnen die Fiillung individuell fir
jede Variante skalieren, beschneiden
und anpassen. Erst wenn Sie das Bild
austauschen, berihrt dies alle
Varianten.

Bei Erstellen eines neuen Objekts, z. B. ein Textbereich, Foto oder eine Grafik, wird
dieses vorerst nicht mit anderen Varianten geteilt. Soll es geteilt werden, wahlen Sie
EXTRAS > WEBSITE-VARIANTEN oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
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Objekt und wéhlen Sie WEBSITE-VARIANTEN > MIT ALLEN VARIANTEN TEILEN. \WWahlen
Sie TEILEN MIT VARIANTEN BEENDEN, wenn ein Objekt nicht mehr mit den Varianten
geteilt werden soll. Dieses Meni gibt Ihnen auch die Option, das Objekt aus den
Varianten zu I6schen.

Technischer Hinweis: Bei verschiedenen Varianten von Fotos, z. B. unterschiedliche
Grofde, Beschneidung, Fullposition, muss MAGIX Web Designer Premium mehrere
Versionen des Fotos fir die veroffentlichte Website erzeugen. Dies hat keine grofden
Auswirkungen auf die Leistung (lhre Website wird nicht langsamer), da der
Webbrowser die korrekte Version zuerst Iddt und dann im Hintergrund die anderen
Variantenbilder. Die erste Version, die Sie ansehen (z. B. mobile oder PC-Version)
wird immer zuerst geladen. Wenn Sie dann die Breite lhres Browsers andern, findet
ein Wechsel auf eine andere Version statt.

Varianten und wiederholte Objekte

Wiederholte Objekte (siehe Seite 153) wie Navigationsleisten, Kopf- oder Fufdzeilen in
Varianten kdnnen nicht zwischen den Varianten geteilt werden. Stattdessen hat jede
Variante eigene wiederholte Objekte.

Varianten und Navigationsleisten

Wahrscheinlich benétigen Sie auf schmaleren Varianten andere
Navigationsleisten-Designs. Navigationsleisten sind in jeder Variante unabhangig, Sie
kénnen diese also beliebig anpassen, inklusive Auswahl eines anderen Designs aus
der DESIGN-GALERIE. So kdnnen Sie eine horizontale Leiste flr breite und eine vertikale
flr schmalere Geréate haben.

Eine platzsparende Losung fiir Navigationsleisten auf schmalen Geréaten ist eine
Navigationsleiste mit nur einem Button mit einem Meni von Links auf andere Seiten
der Website, statt einer Leiste mit Buttons fir jede Seite. Siehe
Einzel-Button-Navigationsleisten (siehe Seite 436) fiir mehr Details.

Varianten veroffentlichen

Das Veroffentlichen einer Website mit Varianten funktioniert genauso wie das
Veroffentlichen einer normalen Website. Die Website erkennt automatisch die
Auflosung des Anzeigegerats und zeigt automatisch die Variante mit der passenden
Breite an.

Sie kénnen dies Uberprifen, indem Sie die Breite lhres Webbrowsers bei der
Website-Vorschau andern. Wenn Sie ihn verkleinern, sollten Sie den direkten
Wechsel auf die mobile Variante der Website sehen.
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Websites mit Seiteneffekten

Uber Websites mit Seiteneffekten

Moderne Webbrowser unterstitzen viele HTML5- und CSS3-Effekte, mithilfe derer
dynamischere und visuell anspruchsvollere Websites erzeugt werden kénnen.

Websites mit Seiteneffekten kénnen dynamische, animierte Seitentibergange und
Anzeigeoptionen haben, wenn der Nutzer durch die Navigation der Website klickt.
Die Animationen sind hardwarebeschleunigt. Dies wird von den meisten modernen
Browsern unterstiitzt, inklusive Browsern auf Smartphones und Tablets. So werden
schnelle und fliissige Animationen ermoglicht.

Websites mit Seiteneffekten sind nicht fir grofse und komplexe Websites, sondern
eher fir kleinere Websites oder Web-Dokumente, Prasentationen oder sonstige
Dokumente geeignet, bei denen Inhalte wie bei einer Slideshow prasentiert werden
sollen. Prasentationen (siehe Seite 445) werden immer als Websites mit
Seiteneffekten veroffentlicht. Es sind horizontale und vertikale Darstellungen maoglich,
die der Betrachter sowohl mit der Maus als auch durch Wischen auf einem Tablet
oder mobilen Geréat durchscrollen kann. Die Seiten werden als eine einzige Liste
prasentiert. Aufberdem stehen Ihnen viele verschiedene Seitentibergange zur
Auswahl.

Seiteneffekte einschalten

Offnen Sie den Dialog WEBEXPORTOPTIONEN, um die Optionen fiir SEITENEFFEKTE
anzuzeigen (EXTRAS > WEBEXPORTOPTIONEN).  Sie konnen auch mit der rechten
Maustaste auf die Seite klicken und den WEBEIGENSCHAFTEN-Dialog 6ffnen und dann
WEBSITE > WEBEXPORTOPTIONEN wahlen.

Wéhlen Sie SEITENEFFEKTE. Sie kdnnen nun entweder VERTIKALES oder HORIZONTALES
Scrollen bzw. SEITENUBERGANGE wahlen.

Wenn Sie die Option fiir VERTIKALES oder HORIZONTALES Scrollen auswéahlen, kénnen
Sie den Abstand zwischen den einzelnen Seiten in Pixeln festlegen (1 bis 1000 px mit
einem Standardabstand von 8 px). Das kleine Vorschaufenster spiegelt Ihre Auswahl
wieder und vermittelt eine Idee vom fertigen Ergebnis.

Um einen Seiteniibergang anzuwenden, wahlen Sie SEITENUBERGANGE und
anschlieftend einen UBERGANGSEFFEKT aus dem Auswahlmend. Sie kdnnen die
Geschwindigkeit des Ubergangs einstellen und die Option AUF BILDSCHIRMGRORE
SKALIEREN aktivieren, damit die Seiten sich automatisch an das Browserfenster
anpassen. Der hier eingestellte Ubergangseffekt wird fiir alle Seiten der Website
angewendet. Das kleine Vorschaufenster wird entsprechend Ihrer Auswahl
aktualisiert.
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© Webexportoptionen
@® Normale Website

Q Seiteneffekt-Website

Seite 2

Seite 1

Q Vertikal ‘ @® Horizontal @ Seiteniibergange

¥

Platz zwischen den Seiten in Pixeln (0-1000)

OK Abbrechen

Webexportoptionen

Um einen speziellen Ubergang auf eine einzelne Seite anzuwenden, wechseln Sie in
den Reiter SEITE des WEBEIGENSCHAFTEN-Dialogs und wenden Sie ihn dort an. Hier
festgelegte Ubergénge Uberschreiben die Einstellungen fiir die gesamte Website in
den WEBEXPORTOPTIONEN.

AUF BILDSCHIRMGROBE SKALIEREN funktioniert nur gut fir kurze Seiten und Websites,
bei denen alle Seiten die gleiche Breite und Hohe haben. Bei langen Seiten fiihrt diese
Option zu keinem guten Ergebnis, da der Browser die Seite so verkleinert, dass die
Hohe zum Gerat/Browser passt.

Die Ubergangsanimationen funktionieren nur korrekt, wenn die Website in
einem separaten Webbrowser angeschaut wird. Der integrierte Browser von —
Web Designer zeigt die Animationen nicht flissig an. Klicken Sie auf die
Schaltflache ,Vorschau gesamte Website” in der Web-Werkzeugleiste und

dann auf eines der Browser-Symbole oben rechts im Vorschaufenster, um die
Ubergénge in einem separaten Browser anzuzeigen.

o v e

Browser-Auswahl im Vorschaufenster.
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Fixierte und ausgedehnte Objekte auf
Websites

Fixierte Objekte

Einige Webseiten haben Seitenelemente, die an einer bestimmten Bildschirmposition
fixiert sind und sozusagen Uber der Seite schweben, die unter ihnen hindurch gescrollt
wird, z.B. Navigationselemente oder Icons von sozialen Netzwerken. Diese befinden
sich meist an der Oberkante des Browserfensters, manchmal auch am linken oder
rechten Rand und kénnen nicht ,weggescrollt” werden. Fixierte Objekte sind immer
sichtbar. Damit haben Sie direkten Zugriff auf die Seitennavigation, ohne jedesmal
hoch scrollen zu mussen.

Sie kbnnen die meisten Objekte fixieren, egal ob Grafik, Bitmap (Foto) oder
Textobjekt. Sie kdnnen lhren fixierten Objekten auch Animationen hinzufiigen.
Siehe Web-Animationen (siehe Seite 477) fur mehr Details.

™

m

O6=¢D

Externe Links als fixierte Objekte am dufiersten rechten Rand der Website angeordnet.

m

Um ein Objekt zu fixieren, wahlen Sie es zundchst aus und klicken Sie auf
das Symbol auf der Ausklappleiste WEBEIGENSCHAFTEN (siehe Seite 317).

* oder wahlen Sie im MenU EXTRAS > WEBSITE-ELEMENT AUSGEDEHNT/FIXIERT...
= oder klicken Sie es rechts und wahlen im Kontextmen( WEBSITE-ELEMENT
DEHNBAR/FIXIEREN...

Dadurch wird der Dialog EIGENSCHAFTEN FIXIERTER OBJEKTE geoffnet. Mit dem
Kontrollkéstchen lasst sich die Funktion an- und abschalten.

Oben fixiert

OBEN FIXIERTE Objekte sind auf der Seite und scrollen zunachst mit der Seite wie der
restliche Seiteninhalt. Aber wenn das Objekt beim Scrollen aufderhalb des sichtbaren
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Bereiches geraten wiirde, wird das Objekt an der Oberkante des Browserfensters
fixiert. Dies ist sehr nttzlich fur Navigationsleisten.

Eigenschaften der Fixierung

Fixierte Objekte erscheinen vor allem anderen
Seiteninhalt. Objekte, die"Oben fixiert™ sind, Scrollen mit
dem Seiteninhalt, verlassen aber nicht den sichtbaren

O Aus @ Fixiert @ Oben fixiert

Eigenschaften der Ausdehnung

Ausgedehnte Objekte erscheinen hinter allem anderen
Seiteninhalt. Klicken Sie auf Hilfe far mehr Informationen.

O Nicht ausdehnen @ Ganze Breite @ Ganze Hohe

Skalierungsursprung

SchlieBen

Dialog Eigenschaften fixierter Objekte
Fixiert

Fur die anderen FIXIERTEN Objekte gilt: auf der oberen Halfte lhrer Seite bestimmt der
Abstand zwischen dem Objekt und der Oberkante der Seite den Abstand vom Objekt
zur Oberkante auf der veroffentlichten Seite im Browserfenster. Wenn Sie also das
Objekt 20px von der Oberkante der Seite entfernt platzieren, wird es im
Browserfenster immer 20px von der Oberkante entfernt ,kleben bleiben”, wahrend
der Seiteninhalt unter ihm hindurch scrollt.

Wenn das Objekt naher an der Unterkante ist als an der Oberkante der Seite, bleibt
der Abstand zur Unterkante erhalten. Es gilt also auch hier: ein fixiertes Objekt, im
Abstand von 20px von der Unterkante der Seite angeordnet, bleibt im Browser immer
20px von der Unterkante des Browserfensters.

Alle fixierten Objekte, die auf der Seite platziert sind (oder sie auch nur teilweise
Uberlappen) werden im Browserfenster horizontal zentriert angezeigt, so dass sie
immer auf der Seite zu sehen sind, egal, wie breit das Browserfenster ist, da die Seite
selbst auch immer zentriert im Browserfenster dargestellt wird. Wenn Sie wollen,
dass das fixierte Objekt stattdessen an der linken Kante des Browserfensters , klebt”,
platzieren Sie es links aufderhalb der Seite. Analog dazu platzieren Sie es rechts
aufderhalb der Seite, wenn es an der rechten Kante des Fensters bleiben soll.

Dies ist eine lllustration von Seitenelementen, die auf einer typischen Seite und um
diese herum angeordnet sind.

351



352

Die Beschriftung zeigt an, wo das Element an dieser Position auf der Seite spdter im
Browserfenster auftauchen wird.

Und hier sehen Sie, wie diese Seite im Browserfenster aussehen wird.

MAGIX Web Designer 11 Premium - Vorschau im Intemet Explorer o [[B]=5

Fixierte Elemente schweben normalerweise Gber dem Rest der Seite und werden
daher vor allem anderen Seiteninhalt angeordnet. Sie kénnen fixierte Elemente aber in
den Hintergrund bringen, wenn Sie sie auf der Arbeitsbereichshintergrund-Ebene
(siehe Seite 361) platzieren.

Eine Vorschau der fixierten Objekte erhalten Sie durch Aufruf des integrierten
Browsers mit einem der beiden Webvorschau-Schaltflachen.

www.magix.de
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Ausgedehnte Objekte

Ausgedehnte Objekte helfen bei der Erstellung von ,seitenlosen” Designs, bei denen
es keine klaren Seitengrenzen gibt und sich die Seitenhintergriinde Uber die gesamte
Breite des Browserfensters erstrecken und es vollstandig ausfullen. Ausgedehnte
Objekte funktionieren nur richtig mit Rechtecken und Fotos, es ist unwahrscheinlich,
dass Sie mit anderen Formen sinnvolle Ergebnisse erzielen. Mit dem Dialog fur
ausgedehnte Objekte (der selbe wie fir fixierte Objekte) konnen Sie jedes Rechteck
oder rechteckige Bild so ausdehnen, dass es das gesamte Browserfenster horizontal
oder vertikal ausfullt. Diese ausgedehnten Elemente sind vorrangig dafiir gedacht, als
Seitenhintergrund zu deinen, deshalb erscheinen hinter allen anderen Elementen auf
der Seite. Sie kbnnen Sie sogar auf eine der Hintergrund-Ebenen (siehe Seite 356)
platzieren.

Um ein Ausgedehntes Objekt zu erzeugen...

« Zeichnen Sie ein Rechteck auf der Seite oder wahlen Sie ein rechteckiges Bild
aus. Normalerweise wollen Sie dieses so breit oder breiter als die Seite machen
und hinter allen anderen Objekten anordnen.

*  Wahlen Sie Men( ,EXTRAS" > ,WEBSITE-ELEMENT AUSGEDEHNT/FIXIERT" oder die
entsprechende Option aus dem Kontextmen(.

* Wabhlen Sie die Option ,,GANZE BREITE".

Genau wie bei Fixierten Objekten missen Sie die Vorschau (siehe Seite 36) des
eingebauten Browsers aufrufen, um Ihre Anderung zu sehen. Sie sehen, dass das Bild
jetzt die gesamte Breite des Browserfensters ausfillt.

Eigenschaften der Fixierung

Fixierte Objekte erscheinen vor allem anderen
Seiteninhalt. Objekte, die"Oben fixiert™ sind, Scrollen mit
dem Seiteninhalt, verlassen aber nicht den sichtbaren

O Aus @ Fixiert @ Oben fixiert

Eigenschaften der Ausdehnung

Ausgedehnte Objekte erscheinen hinter allem anderen
Seiteninhalt. Klicken Sie auf Hilfe far mehr Informationen.

O Nicht ausdehnen @ Ganze Breite @ Ganze Hohe

Skalierungsursprung

SchlieBen

Einstellungen Website-Element ausgedehnt/fixiert
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In dem Fall, dass ein fixiertes Objekt auf volle Breite/ volle Hohe ausgedehnt werden
soll, erscheinen ausgedehnte Objekte, die aufberdem fixiert sind, ganz vorn im Design.
Ein Beispiel wére ein fixierter Kopfbereich quer (iber den oberen Rand der Website mit
einer fixierten Navigation dariber.

Bitte zuerst lesel

Hierbel handelt s sich u
Website, mit der Sie frei e
Designer lesen, konnen S
erforschen. Falls Sie den
mit Web Designer moglic

Su erstellen Sie in 6 Schri Bitte zuerst lesen [ |

e
Hierbei handelt es sich um eine kurze Einfuhrung und gleichzetig eine echte |

Website, mit der Sie frei experimentieren kénnen, Falls Sie diesen Text in Web ’/
Designer lesen, konnen Sie sich ausleben und cie Programmfunktionen

erforschen. Falls Sie den Text als Webseite lesen, ist dies ein Beispiel dafur, was i*a" %

mit web Designer moglich ist. e ‘

Diese beiden Browser haben ,ausgedehnte” Inhalte, die die Breite des Browserfensters ausftillen
Die Kopfleiste/Navigationsleiste ist sowohl ,fixiert” als auch ,,ausgedehnt” uns so scrollt der
Seiteninhalt unter der Kopfzeile hindurch, die stets sichtbar bleibt.

Ausgedehnte Objekte kénnen mit der Option im Dialog entweder SKALIERT oder
GEKACHELT werden. In den meisten Fallen mochten Sie, dass das ausgedehnte Objekt
hoch- oder runterskaliert wird, um das Browserfenster auszufillen, wahlen Sie dann
die Option ,Skaliert”. Das funktioniert gut mit Fotos und einfarbig gefiillten
Rechtecken.

Bei einem mit Textur versehenen Rechteck ist die Option ,Gekachelt” zu bevorzugen,
damit die Textur bei wechselnder Gréfie des Browserfensters immer gleich aussieht.
Wahlen Sie in diesen Fallen also die Option ,Gekachelt”. Auch bei einer vertikalen
Verlaufsfillung wahlen Sie besser diese Option.

Fotos skalieren

Sie kénnen ein Bild ausgedehnt machen, so dass es die gesamte Breite des
Browserfensters einnimmt. In diesem Fall wird das Bild hoch skaliert, sobald Sie das
Browserfenster breiter ziehen, aber dabei bleibt die originale Hohe des Bildes erhalten
(wenn es sich auch vertikal vergrofsern wiirde, wirde es dabei alle Seitenelemente
darunter nach unten verschieben). Das bedeutet, dass das Bild in dem Mafe vertikal
beschnitten wird, in dem es sich horizontal ausdehnt (das Seitenverhaltnis des Bildes
wird nicht verandert, weil das nicht gut aussehen wiirde).

Fur ein Foto Uber die komplette Breite der Seite machen Sie das Foto mindestens so
breit wie die Seite und wahlen Sie im Dialog WEBSITE-ELEMENT AUSGEDEHNT/FIXIERT
die Option VOLLE BREITE aus. Sie kdnnen dann festlegen, ob das Bild ausgehend von
seiner Oberkante, Unterkante oder um die Bildmitte herum skaliert wird. Die
Skalierung auf VOLLE HOHE funktioniert genau so, aber fir vertikal skalierte Bilder.

www.magix.de
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Ein Bild mit der Option Volle Breite kann von Oben, Unten oder Zentriert gestreckt
werden. Ein Bild mit der Option Volle Hohe kann von Links, Rechts oder Zentriert
gestreckt werden.

Anmerkung zur Auflésung: Das Foto muss in hoher Auflosung vorliegen, denn es
wird hochskaliert werden missen, um jedes Browserfenster auszufillen und das
kénnen bei HD-Bildschirmen auch einmal 2000 Pixel Breite werden. Wenn Sie nur
ein niedrig oder auch nur mittel aufgeldstes Foto verwenden, erhalten Sie bei
maximaler Skalierung ein unscharfes Bild.

Fixierte und ausgedehnte Objekt kombiniert

Die Tabelle zeigt, welche Objekttypen sich mit Fixieren und Breite/Hohe (gedehnt)
kombinieren lassen.

Objekttyp Fixiert Breite / Hohe

Text Ja Nein

Bilder (inklusive Gruppen) Ja Ja

Platzhalter/Widgets Ja Nein

Textfelder Ja Nein

Weiche Gruppen Ja Ja

Fixierte Objekte Nicht Ja
zugewiesen

Ganze Breite/Hohe Ja Nicht zugewiesen

Objekte auf der Seitenhintergrund-Ebene Ja Ja

Objekte auf der Ja Ja

Arbeitsbereichshintergrund-Ebene

Sichtbarkeits-Animationen Ja Nein

Scroll-Animationen Nein Ja

Navigationsleisten Ja Nein

Objekte auf Popup-Ebenen Ja Ja

Wichtiger Hinweis: Einige der Galerie-Widgets aus Version 10 sind inkompatibel zur
fixiert-und Animations-Funktion, wenn Sie auf der selben Website verwendet werden
und sollten daher durch aktualisierte Versionen aus dem ONLINE-CONTENT-KATALOG
ersetzt werden. Klicken Sie hier fir Einzelheiten auf der Support-Website.
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Website-Hintergriinde

Die meisten Seitendesigns in der DESIGN GALERIE haben zwei Arten von Hintergrund.
Einen breiten Arbeitsbereichshintergrund, der sich hinter dem eigentlichen
Seitenhintergrund auf der exportierten Webseite (ber das gesamte Browserfenster
erstreckt. Und dariiber den Seitenhintergrund, mit den verschiedenen Elementen, die
die Webseite bilden.

Die Vorlagen der Design-Galerie haben in der Regel eine Standard-Variante und eine
mobile Variante flr Smartphones oder Tablets. Beide sind im selben Web-Dokument
enthalten.

logotype

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur

Cupidatat excepteur ea dolore sed
in adipisicing id? Nulla lorem
deserunt aliquip officia
reprehenderit fugiat, dolor
excepteur in et officia ex sunt ut
nulla consequat. Laboris, lorem

Cupidatat excepteur ea dolore sed in
adipisicing id? Nulla lorem deserunt
aliquip officia reprehenderit fugiat, dolor
excepteur in et officia ex sunt ut, nulla
consequat. Laboris, lorem excepteur qui

‘excepteur qui labore magna enim

ipsum adipisicing ut Qui aute, sunt labore magna enim ipsum adipisicing ut
esse ad sint. Anim id adipisicing Sintin veniam minim dolore consectetur enim deserunt molit deserunt ullamco. Molit aliqua enim
aliquip anim velit lorem fugiat elit pariatur excepteur

consectetur ut Reprehenderit sit

sed do dolore adipisicing enim Labore nulla sunt,in, excepteur reprehenderit lorem fugiat. Ipsum velt sunt! Non veniam ullamco amet
exercitation dolore ut veniam officia ut, ex molit excepteur exercitation fugiat eu ut esse cupidatat in velit. Non eu ullamco i pariatur

nisi voluptate mollit quis sed voluptate ea amet proident dolore elit

Lorem ipsum dolor
Reprehenderit, ad eu labore, in ipsum culpa pariatur ut culpa. Dolore moliit in, reprehenderit ullamco

Cupidatat excepteur ea dolore sed incididunt veniam minim excepteur pariatur cilum. Fugiat sed magna culpa sint ut commodo fugiat

in adipisicing id? Nula lorem ullamco. Anim nostrud cillum ad quis lorem enim nostrud tempor labore aute voluptate, enim magna
deserunt aliquip officia aliqua. Occaecat dolore veniam amet fugiat ipsum molit voluptate aliquip ex duis anim olor sint Lorem
reprehenderit fugiatin irure officia esse. Ea ullamco ea in ut dolor ex nisi duis. Officia in elit cupidatatirure nulla anim dolor. Ut
voluptate. In enim, est aliqua quis incididunt aute, excepteur voluptate occaecat nisi, cupidatat anim in culpa ut ea. Id, occaecat quis isi
pariatur ad magna? Magna esse. cilum aliquip id anim nostrud qui. commodo it

aliquip, anim ex commodo ‘Aliqua ut do? Ex sint offcia consequat minim olore ex quis eiusmod mollit. Enim, fugiat. lorem
cupidatat velit quis, et sitn lorem nostrud

fugiat

E Stretch Button

Mase o xans

© Lorem ipsum dolor 2012

o Arbeitsbereichs-/Browser-Hintergrund
9 Seitenhintergrund

Farbe fiir Seiten- und Arbeitsbereichshintergrund einstellen

Bei neuen leeren Dokumenten (DATEI > NEU) ist die Seite zunadchst transparent (keine
Farbe), so dass Sie nur die Farbe des Arbeitsbereiches dahinter sehen, diese ist
voreingestellt weifs. Auf diesem Seitenbereich platzieren Sie alle Elemente lhrer
Website. Sie sehen aufserdem eine blasse Rechteck-Markierung, die die Begrenzung
der Seite gegen den Arbeitsbereich anzeigt. Sie kénnen diese Hilfslinie auf Wunsch
ausschalten, klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Seite und deaktivieren
Sie im MenU SEITENHINTERGRUND die Option SEITENGROBE ANZEIGEN.

Ziehen Sie eine Farbe aus der Farbleiste auf den Arbeitsbereich, um den gesamten
Hintergrund in dieser Farbe einzufarben. Das klappt, da der Seitenhintergrund
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standardmafdig transparent ist und deshalb die Farbe des Arbeitsbereichs durchlasst.
Bei der Vorschau der Seite im Browser sehen Sie also genau das.

m Welcome

Headline text: incididunt irure ipsum enim non ut cillum sunt ad aliquip nisi duis lorem amet
dolore exercitation dolor. Tempor commodo eiusmod veniam.

Sed aute cupidatat eiusmod sint s, qui magna sint sed eiusmod do labore sed aliquip. Qui, ulamco, cilum deserunt amet dolor ut velt
excepteur consequat officia dolore. Ipsum qui, duis eu dolor si nisi in reprehendert do. Irure do eit, incididunt nula labore. In, nisi, irure dolor
nisi id esse incididunt ipsum consectetur minim magna nostrud non consectetur ipsum, aute excepteur. Est in ut fugiat ad est eiusmod dolore
eiusmod in id molt rure dolore excepteur, anim sunt. Molit anim nulla veniam id. Est, excepteur deserunt sint.

Consectetur consequat reprehendert ut ut anim nulla. Deserunt cilum reprehendert eiusmod incididunt ut ipsum? Culpa ea, adipisicing irure
est ea, ut culpa nostrud deserunt magna commodo quis amet ea, commodo culpa veit

e— Lorem Ipsum Dolor
Sed aute cupidatat eiusmod sint st, qui magna sint sed eiusmod do labore sed aliquip. Qui, ullamco, cilum deserunt amet dolor ut
veit excepteur. In voluptate incididunt quis irure ut dolore quis excepteur in aliquip irure dolor ea in molit sed amet ut. Eiusmod sint
dolor. Irure, dolore eu proident, ex cupidatat, qui duis voluptate aliquip quis exerctation, magna adipisicing. Dolore incididunt sit
Nulla cilum nulla, labore reprehendert cilum duis. Lorem deserunt molit fugiat consequat laboris.

Allerdings kénnen Sie auch den Arbeitsbereich in einer Farbe einfarben und dem
Seitenhintergrund eine andere Farbe geben. Ziehen Sie dazu eine beliebige Farbe auf
den Seitenhintergrund. Bei der Seitenvorschau im Browser sehen Sie nun, dass der
Hintergrund die Arbeitsbereichsfarbe und das Hintergrund-Rechteck der Seite seine

eigene Farbe hat.
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Headline text: incididunt irure ipsum enim non ut cillum sunt ad aliquip nisi duis lorem amet

dolore exercitation dolor. Tempor commodo eiusmod veniam.

Sed aute cupidatat eiusmod sint sit, qui magna sint sed eiusmod do labore sed aliquip. Qui, ullamco, cilum deserunt amet dolor ut velit
excepteur consequat officia dolore. psum qui, duis eu dolor sit nisi in reprehenderit do. Irure do elt, incididunt nulla labore. In, nisi, irure dolor

e strud non ipsum, - Estin ut fugiat ad est eiusmod dolore
eiusmod in id molit irure dolore excepteur, anim sunt. Molit anim nulla veniam id. Est, excepteur deserunt sint.

Consectetur consequat reprehenderit ut ut anim nulla. Deserunt cilum reprehenderit eiusmod incididunt ut ipsum? Culpa ea, adipisicing irure
est ea, ut culpa nostrud deserunt magna commodo quis amet ea, commodo culpa velit.

—_, Lorem Ipsum Dolor
Sed aute cupidatat eiusmod sint sit, qui magna sint sed eiusmod do labore sed aliquip. Qui, ullamco, cilum deserunt amet dolor ut
velt excepteur. In voluptate incididunt quis irure ut dolore quis excepteur in aliquip irure dolor ea in molit sed amet ut. Eiusmod sint
dolor. Irure, dolore eu proident, ex cupidatat, qui duis voluptate aliquip quis exercitation, magna adipisicing. Dolore incididunt sit
Nulla cilum nula, labore reprehenderit cilum duis. Lorem deserunt molit fugiat consequat laboris.

Sie kénnen diese Farben mit dem Farbeditor bearbeiten. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Seite und wahlen Sie SEITENHINTERGRUND > SEITENFARBE
BEARBEITEN, um im Farbeditor die Seitenfarbe zu &ndern. Um die Farbe des
Arbeitsbereichs anzupassen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Arbeitsbereich und wéhlen Sie ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND >
ARBEITSBEREICHSFARBE BEARBEITEN.

Sie setzen die Farbe zuriick, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den
Arbeitsbereich klicken und ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND > ZURUCKSETZEN wahlen.
Den Seitenhintergrund machen Sie wieder transparent, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf ihn klicken und SEITENHINTERGRUND > ZURUCKSETZEN wahlen.

Bei mehrseitigen Website-Dokumenten kann die Hintergrund- und
Arbeitsbereichsfarbe einfach fir alle Seiten eines Dokuments eingestellt werden.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste entweder auf den Arbeitsbereichs- oder
Seitenhintergrund und wéahlen Sie ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND KOPIEREN bzw.
SEITENHINTERGRUND KOPIEREN und anschliefsend
ARBEITSBEREICHS-/SEITENHINTERGRUND AUF ALLEN SEITEN EINFUGEN.

Hintergrundvorlagen und Umfarben des
Hintergrunds

Sie kénnen vorgefertigte Website-Hintergriinde aus der DESIGN-GALERIE auf lhr
Web-Dokument ziehen. Wahlen Sie dazu einen Hintergrund aus dem Bereich
WEBSITE-HINTERGRUNDE der Galerie. Die Texturen kénnen Sie dann mit eigenen
Farben ausstatten, indem Sie die gewlinschte Farbe aus der Farbleiste auf den
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Hintergrund ziehen oder mit der rechten Maustaste klicken und
ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND > ARBEITSBEREICHSFARBE BEARBEITEN wahlen, um sie
mit dem Farbeditor zu bearbeiten.

Besteht Ihr Hintergrund aus mehreren Farben, fragt MAGIX Web Designer Premium,
welche Farbe Sie andern méchten. Es kann sich dabei um benannte Farben handeln -
vor allem, wenn Sie mit einem der vorgefertigten Vorlagenthemen arbeiten oder
selber benannte Farben erstellt haben - oder um lokale Farben, falls Sie bereits vorher
eine eigene Farbe eingestellt haben und diese nun dndern mochten. Siehe ,Farben
ersetzen” fir weitere Informationen.

Beachten Sie, dass wenn Sie einen der vorgefertigten Hintergriinde auf den
Arbeitsbereichshintergrund ziehen, werden alle Objekte, die sich auf dieser Ebene
befinden ersetzt, in dieser Hinsicht ist dies also eine destruktive Aktion.
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Feste, nicht scrollende Hintergriinde

Bei langen Webseiten, die gescrollt werden kénnen, wird der Hintergrund
normalerweise mit gescrollt. Der Seiteninhalt bleibt also immer an der gleichen
Position des Hintergrunds. Der Hintergrund kann aber auch fest sein und nicht mit der
Seite scrollen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf den Arbeitsbereich und
wahlen Sie ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND > FEST. In der Vorschau sehen Sie nun, wie
der Inhalt beim Scrollen Uber den festen Hintergrund gleitet (vorausgesetzt nattrlich
Ihre Seite ist lang genug, dass Sie eine Scrollleiste hat).

Um zum Ausgangsverhalten zurtickzukehren, wahlen Sie
ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND > SCROLLEN.

Fotos als Hintergrund verwenden

Foto-Hintergrund erstellen

Wenn Sie lhre eigenen Foto- oder Textur-Bitmap-Hintergriinde erstellen und nicht
nur vorgefertigte Hintergriinde aus der Design-Galerie anpassen méchten, ist dies
ohne groften Aufwand moglich.

Importieren Sie zuerst das Foto oder die Textur in Ihr Dokument, als ob Sie es normal
zu lhrer Seite hinzufiigen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Foto und
wahlen Sie entweder ALS SEITENHINTERGRUND FESTLEGEN oder ALS HINTERGRUND DES
ARBEITSBEREICHS FESTLEGEN, je nachdem, welcher Hintergrund eingestellt werden soll.

Kachelung

Um den Hintergrund ganz auszuftllen, mochten Sie, abhédngig von Art und Grofie des
Bildes das Bild wiederholt gekachelt anzeigen lassen oder auch nicht. Um diese
Einstellung zu dndern, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Seiten- oder
Arbeitsbereichshintergrund (wiederum je nachdem, was geandert werden soll) und
aktivieren oder deaktivieren die Option ,gekachelt” im Untermen Seitenhintergrund
/ Arbeitsbereichshintergrund.

Browserfenster fiillen

Wenn Sie ein Foto auf dem Arbeitsbereichshintergrund benutzen (der zum
Hintergrund des Browserfensters wird), gibt es eine weitere Option. Sie haben die
Mobglichkeit, die Grofbe des Fotos an die Grofbe des Browserfensters des
Webseitenbesuchers anzupassen. Wird die Fenstergrofie verandert, dndert sich auch
passend dazu die Grofbe des Fotos. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf
den Arbeitsbereich und wahlen Sie ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND >
BROWSERFENSTER FULLEN.
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Seitenhintergrund- und
Arbeitsbereichshintergrund-Ebenen

Wenn Sie die SEITEN- & EBENEN-GALERIE 6ffnen, sehen Sie sowohl die
SEITENHINTERGRUNDEBENE als auch die ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND-EBENE. Diese
Ebenen enthalten die Objekte, die die zwei Hintergriinde in lhrem Dokument bilden.

Diese Ebenen sind normalerweise gesperrt, so dass Sie ihren Inhalt nicht auswahlen
oder bearbeiten kénnen. Aber Sie kédnnen sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE
entsperren, um einige eingeschrankte Bearbeitungen am Seiten- oder
Arbeitsbereichshintergrund vorzunehmen. Zum Entsperren klicken Sie auf die
Schloss-Symbole neben den Ebenen. Wenn entsperrt, kénnen Sie diese Ebenen zur
aktuellen Ebene machen (so dass neue Objekte auf diesen hinzugeftigt werden
konnen) oder Sie kdnnen die Objekte auf ihnen bearbeiten wie auf normalen Ebenen.

Wenn Sie z. B. fir lhren Seitenhintergrund eine andere Farbe ausgewahlt haben,
werden Sie sehen, dass bei Klick auf lhren Seitenhintergrund ein Rechteck ausgewahlt
wird (Schauen Sie auf die Statusleiste!). Sie konnen jetzt einige eingeschrankte
Bearbeitungen an diesem Rechteck vornehmen, ihm z. B. eine Verlaufsfillung mit dem
FUOLL-WERKZEUG geben oder im RECHTECK-WERKZEUG die Ecken auf abgerundet
stellen.

Wenn Sie im Arbeitsbereich Elemente abgelegt haben wie z. B. in Bearbeitung
befindliche Grafiken, Fotos oder andere Elemente, die in lhrem Webdokument nicht
erscheinen sollen, werden diese Elemente auch bei einer Vorschau lhrer Webseite
nicht zu sehen sein. Wenn sie wollen, dass diese als Teil des Hintergrunds erscheinen
sollen, verschieben Sie diese auf die ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND-EBENE.

- MAGIX Weh Designer MX

Demo-Webseite

Die drei Sterne befinden sich auf der Arbeitsbereichsebene und sind damit bei einer Vorschau im
Browserfenster auf der Webseite zu sehen.
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Hinweis: Wenn Sie eine Hintergrundebene entsperren, verhalt sie sich genau wie
eine normale Ebene. Wenn Sie also beispielsweise rechts auf ein Objekt auf der
entsperrten Hintergrundebene klicken, sehen Sie das normale Kontextmenu der
Ebene mit entsprechenden auf die Objekte der Ebene bezogenen Eintragen und
nicht das MenU fur die Hintergrundebene, das normalerweise kommt, wenn die
Ebene gesperrt ist.

Hintergriinde bei mobilen Website-Varianten

Bei einer Website mit mobilen Varianten (siehe Seite 343) kann die Hauptfarbe oder
das Design des Arbeitsbereichshintergrunds (der Bereich um die Seite, der bei der
ver6ffentlichten Seite im Browserfenster den Hintergrund bildet) zwischen den
verschiedenen Varianten variieren, fir jede Seite oder Variante einer Seite wird mit
einem eigenen Rechteck, das den Arbeitsbereich festlegt exportiert.

Eine Ausnahme bilden die Websites mit vertikalen oder horizontalen Seiteneffekten
(siehe Seite 348). Da nur ein Hintergrund dargestellt werden kann, wird nur der
Hintergrund der ersten Variante der ersten Seite benutzt.

Sie kénnen zusétzliche Objekte auf der Ebene des Arbeitsbereichshintergrunds
platzieren, diese kénnen sich zwischen den Varianten auch unterscheiden. Zum
Beispiel eine Form, die Uber die Seitenkante herausragt, die bei den verschiedenen
Varianten unterschiedlich positioniert ist oder in einigen Varianten auch fehlen kann.

Oberkante der Seite versetzen

Wenn Sie Arbeitsbereich und Seitenhintergrund verschiedene Farben zugewiesen
haben und die Seite im Browser betrachten, sehen Sie, dass sich die Seite bis an die
Oberkante des Browserfensters erstreckt. Oberhalb der Seite sehen Sie nichts von der
Farbe des Arbeitsbereichs. Sie kdnnen daher einen Versatz einstellen, damit oberhalb
Ihrer Seite im Browser etwas Platz gelassen wird.

Um einen Versatz hinzuzuftigen, &ndern Sie den Seitenursprung (Nullpunkt des
Lineals). Normalerweise ist der Seitenursprung in der linken oberen Ecke der Seite.
Wenn Sie diesen Ursprung beispielsweise um 20 Pixel nach oben verschieben,
erzeugen Sie einen 20 Pixel breiten Abstand am oberen Rand der Seite, wenn sie im
Browser angezeigt wird.

Sie kdnnen den Ursprung auf zwei unterschiedliche Weisen verandern. Offnen Sie den
Dialog EXTRAS >OPTIONEN, wechseln zum Reiter RASTER UND LINEAL und erhohen bei
Ursprung den Wert der Y-Koordinate. Der Wert entspricht normalerweise der Hohe
Ihrer Seite, erhdhen Sie diesen also um soviel, wie der obere Rand breit sein soll. Ist
Ihre Seite beispielsweise 700 Pixel hoch, andern Sie den Wert der Y-Koordinate von
700 auf 720, um einen 20 Pixel Versatz zu erhalten.
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Alternativ kdnnen Sie den Ursprung auch interaktiv einstellen. Schalten Sie die Lineale
ein mit FENSTER > LINEALE ANZEIGEN (Strg + L). Ziehen Sie das Fadenkreuz in der
linken oberen Ecke des Fensters auf die passende Stelle senkrecht oberhalb der linken
oberen Ecke lhrer Seite.

Das Andern der horizontalen Position des Ursprungs hat keinen Einfluss auf die
Horizontale Positionierung lhrer Seite, also lassen Sie diese unverdndert.

363



364 ‘

Website veroffentlichen

Publizieren auf Xara Hosting

Es gibt zwei Moglichkeiten, Ihre Website direkt ins Internet zu bringen: Entweder Sie
verbffentlichen sie zu Xara Hosting, in der MAGIX Online Welt (MOW) oder tiber
einen anderen Webspace. Die Verotffentlichung auf xara Hosting ist einfach, da sie in
Web Designer Premium integriert ist.

Bestehende Nutzer der MAGIX Online Welt (MOW) kénnen immer noch auf die
Ubliche Art und Weise auf der MOW veroffentlichen, eine Neuregistrierung ist aber
nicht mehr moglich - Xara Hosting ist nun die bevorzugte Option, wenn neue Nutzer
die freien Hosting-Dienste in Anspruch nehmen wollen. Nutzer der MOW sollten ,BEI
EINEM ANDEREN WEBHOSTING-SERVICE VEROFFENTLICHEN..." und dann den
Anweisungen zum Einloggen im Dialog ,MAGIX ONLINE WELT" >  EINSTELLUNGEN"
folgen.

Wahlen Sie DATEI > WEBSITE VEROFFENTLICHEN oder klicken Sie auf das
Veroffentlichen-Symbol der Website-Werkzeugleiste.

Wenn Sie dies zum ersten Mal tun, sehen Sie das Anmeldefenster von Xara Hosting.

D 'Bei Xara Online anmelden

Sie konnen Ihre Website kostenlos bei Xara Online
veroffentlichen. Die Registrierung findet sofort statt und Sie
konnen Ihre veroffentlichte Website sofort ansehen. Ihre
Website kann auch passwortgeschutzt bei Xara Online

Falls Sie bereits ein Xara-Konto haben, geben Sie Ihre
Zugangsdaten ein.

Passwort:
Passwort vergessen...

Angemeldet Kostenlos
bleiben: N o registrieren...

Bei anderen Webhosting-Service veréffentlichen...

Abbrechen

Melden Sie sich mit lhrer Xara-Email und lhrem Xara-Passwort an - falls Sie Web
Designer Premium online Uber die MAGIX Website gekauft haben oder sich auf der
Seite registriert haben, haben Sie diese bereits. Alle anderen Nutzer klicken auf
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REGISTRIEREN, um sofort kostenlos einen Nutzernamen und Passwort von MAGIX zu
erhalten. Sie kénnen festlegen, auch nachdem Sie Web Designer Premium schlieften

und spater wieder 6ffnen, angemeldet zu bleiben.

Nach der Anmeldung sehen Sie folgenden Dialog:

@ Auf Xara Hosting veroffentlichen x

Ihre Website: http://grislp.xara.hosting/ il

Passwortschutz... Control Center... Meue Webadresse...

Bei anderen Webhosting-Semvice verdffentlichen... | Verdffentlichen | Abbrechen

Wahlen Sie im Auswahlment die Adresse Ihrer Website. Sie kdnnen zuséatzlich den
Namen eines Unterordners angeben, wie ,sitel”. Sie sehen, dass dieser Name an das
Ende der Adresse im Feld oben angehangt wird. Sie bendtigen das, wenn Sie mehrere
Websites Uber dasselbe Xara-Hosting-Konto veréffentlichen wollen - jede in einen
anderen Unterordner. Es ist ebenfalls ntitzlich, wenn ein Ordner durch ein Passwort
geschitzt werden soll.

Klicken Sie auf VEROFFENTLICHEN. |hre Website wird dann veroffentlicht. Sie konnen
den Ubertragungsstatus in einem Fenster mit verfolgen. Nach der Ubertragung
kénnen Sie Thre Website ber den Link, der Ihnen im Datentbertragungs-Fenster
angezeigt wird, aufrufen. Bei der Veroffentlichung auf Xara Hosting wird automatisch
eine Sitemap erzeugt, die Sie als Datei ,sitemap.xml” in lhrem Webspace finden.
Diese ist eine Liste aller Seiten auf Ihrer Website und hilft Suchmaschinen, alle Seiten
auf Ihrer Site zu finden und zu listen.

PASSWORTSCHUTZ leitet Sie Xara Hosting weiter, in der Sie den Zugriff auf Ordner
durch Passworter regeln konnen. Sie konnen eine Kontaktliste erstellen, die Sie in
Nutzergruppen einteilen. Besucher der passwortgeschitzten Bereiche missen eine
E-Mail-Adresse und ein Passwort eingeben, um den Bereich anzuzeigen.

CONTROL CENTER bringt Sie zu Xara Hosting, wo Sie lhr Benutzerkonto verwalten und
die Dateien in Ihrem Webspace durchsuchen, ansehen und |6schen konnen.

Um eine andere Webadresse fir lhre Website auszuwahlen, klicken Sie auf ,, NEUE
WEBADRESSE...". Anstatt |hrer Internetadresse mit der Endung ,.magix.net” kénnen Sie
auch Ihren eigenen Domainnamen (z. B. beispiel.de) erwerben. Wenn Sie eine andere
Internetadresse erworben haben, taucht diese im Auswahlmend ,lhre Website" oben
auf, wenn Sie das nachste Mal veroffentlichen. Benutzen Sie die
,Aktualisieren”-Option, falls nicht alle erwarteten Adressen in der Liste auftauchen.
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Bei einem anderen Webhosting-Service
veroffentlichen

Wenn Sie nicht auf Xara Hosting veroffentlichen wollen, wahlen Sie BEI EINEM
ANDEREN WEBHOSTING-SERVICE VEROFFENTLICHEN... aus dem Dialog, der sich nach
Klicken des ,Veroffentlichen”-Buttons oben auf der Werkzeugleiste 6ffnet.

In der Hauptwerkzeugleiste.

Dadurch wird der Reiter VEROFFENTLICHEN des Dialogs Webeigenschaften gedffnet,
wo Sie die Details der FTP-Verbindung zu einem alternativen Webhoster
konfigurieren kénnen. Aufderdem kénnen hier auch andere Einstellungen fir die
Website-Veroffentlichung konfiguriert werden, aber Sie missen das nicht jedes mal
tun, wenn Sie eine Veroffentlichung durchfthren. Nutzer der MAGIX Online Welt
(MOW) konnen ebenfalls hier vertffentlichen, indem Sie den Dialog MAGIX ONLINE
WELT EINSTELLUNGEN benutzen.

Folgende FTP-Details missen Sie von Ihrem Webhosting-Anbieter in Erfahrung
bringen:

* Host-Adresse

* Nutzername

« Passwort

* Der vollstandige Pfad, den Ihr Webhost zum Veroffentlichen benotigt - inkl.
Unterordnern, falls nétig.

Veroffentlichen
Veroffentlichen nach...
O Xara Hosting Einstellungen...

@ MAGIX Online Welt Einstellungen...

@ Anderer Webhost (Uber FTP) Einstellungen...

Webeigenschaften-Dialog Reiter Verdffentlichen

1. Wabhlen Sie einen FTP-Host fiir die Veroffentlichung aus. In diesem Fall wéhlen
Sie: ANDERER WEBHOST (UBER FTP).

2. Klicken Sie jetzt auf EINSTELLUNGEN... um die benutzerdefinierten
FTP-Einstellungen zu konfigurieren. Folgender Dialog 6ffnet sich:
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@ Einstellungen fiir anderen Webhost

FTP-Details

Um bei einem anderen Host als der MAGIX Online Welt zu
veroffentlichen, geben Sie hier die FTP-Details ein.

Verbinden dber: FTI

FTP-Host-Adresse: ftp.web-hoster.de

FTP-Benutzername: benutzer

Geben Sie hier Ihr Passwort nur ein, wenn es auf diesem
Computer gespeichert werden soll. Sonst werden Sie bei
jedem Veroffentlichen nach Ihrem Passwort gefragt.

FTP-Passwort:

Unterordner /publish

Die Website-URL ist optional, aber erforderlich, wenn Ihre
Website eine Sitemap haben oder in die Nutzergalerie
aufgenommen werden soll.

Website-URL: www.meine

Webspace ‘
durchsuchen S

Abbrechen

Dialog Einstellungen fiir anderen Webhost

—

Aus dem AusklappmenU kénnen Sie auswahlen, wie Sie verbinden mdchten, via

FTP oder FTPS bzw. SFTP, zwei Protokolle mit hoherer Sicherheit.

2. Geben Sie lhre FTP-Host-Adresse in der Box ein. Wenn Sie einen
Domain-Namen haben, ist diese oft dieselbe wie Ihr Domain-Name. Beispiel:
Nutzer der MAGIX Online Welt geben ein: ftp.magix-online.com.

3. Geben Sie lhren FTP-Benutzernamen ein.

Geben Sie lhr FTP-Passwort ein.

5. Optional kénnen Sie in der entsprechenden Box noch einen Unterordner
eingeben, in dem lhre Website veréffentlicht werden soll. Wenn Sie einen
Unterordner eingeben, werden alle Seiten der Website in diesem Ordner
veroffentlicht. Ob Sie in einen Unterordner veroffentlichen missen oder nicht,
hangt von den Anforderungen lhres Webhosters ab, manche verlangen
Uberhaupt keinen Unterordner, andere wiederum fordern die Veroffentlichung in
einen Unterordner, der beispielsweise ,public” oder ,www" heiften kénnte.
Bevor Sie die Website veroffentlichen, missen Sie den benétigten
FTP-Ordnerpfad lhres Webhosting-Anbieters genau Uberpriifen, da die
Anforderungen stark auseinander gehen. Beispiel: Ihr Webhosting-Anbieter
erfordert als Pfad ,http://ihredomain.de/public_html”. Als Unterordner missen
Sie in diesem Fall ,public_html” eintragen.

6. Soll fur Ihre Website eine Sitemap erzeugt oder lhre Website in die

Xara-Benutzer-Galerie hochgeladen werden, missen Sie die komplette URL der

verdffentlichten Website unter Website-URL eintragen. Fir die Sitemap wird
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automatisch eine Datei sitemap.xml erzeugt. Diese ist eine Liste aller Seiten auf
lhrer Website und hilft Suchmaschinen, alle Seiten auf Ihrer Site zu finden und
zu listen. Wenn Sie keine URL eingeben, wird beim Veroffentlichen auch keine
Sitemap erzeugt.

Klicken Sie auf Webspace durchsuchen, um die Dateien, die Sie auf den
FTP-Server geladen haben, zu durchsuchen, anzusehen und zu l6schen
(Optional). Sie kénnen auch einen Pfad fur einen Unterordner einstellen, der
dann automatisch im Feld ,Unterordner (optional)” auftaucht.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf ,OK"”, um zum Reiter ,Veroffentlichen” des
Webeigenschaften-Dialogs zurlickzukehren.

Klicken Sie auf ,OK". Web Designer zeigt einen Dialog an, in dem alle
Einstellungen, die fir das Veroffentlichen benutzt werden, noch einmal bestatigt
werden. Klicken Sie auf ,Veroffentlichen”.

51 Im Internet veréffentlichen

Ihr FTP-5erver: ftp.magix.net

Thre Website: http:/feinetollewebsite. de/f

S =
Unterordner: m

FIP-Einstellungen dndem... | Veroffentlichen | = Abbrechen

Dialog Veréffentlichungseinstellungen

Daten libertragen

1.

Nach dem Klicken auf Verdéffentlichen wird ein kleines Fenster angezeigt, in dem
Sie den Fortschritt und die Restdauer der Dateniibertragung sehen. Wenn Sie
die Website-URL mit den FTP-Details zusammen eingetragen haben, kénnen Sie
von hier aus direkt Ihre Website aufrufen.

Auferdem kénnen Sie, sobald die Ubertragung fertig ist, iiber einen
Internetbrowser die URL Ihrer veroffentlichten Seite ansteuern.

Hinweis: Wenn Sie im Veroffentlichen-Reiter des Webeigenschaften-Dialogs einen
Unterordner eingegeben haben, wird Ihre Website dort gespeichert.

Wichtig: Falls Sie in der Seiten- & Ebenen-Galerie keine eigenen Seitennamen
festgelegt haben, wird der Name als Basis fiir alle Seiten der Website verwendet,
den Sie zuletzt beim Export verwendet haben. Beispiel: Wenn Sie eine
Website-Vorlage 6ffnen, diese als , Test” auf |hr Dateisystem exportieren und
anschlieend veroffentlichen, wird diese als test.htm auf lhren Webserver
Ubertragen und alle weiteren Seiten werden test_2.htm, test_3.htm usw. benannt.

index.htm ist in der Regel der Name der ersten Seite einer Website.
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Hinweis: Bei vielen Webservern sind Grofs- und Kleinschreibung bei Dateinamen zu
beachten. Zum Beispiel ist die Internetadresse magix.de/produkte.htm nicht dasselbe
wie magix.de/Produkte.htm. Um Verwirrung und Fehler zu vermeiden, sorgt Web
Designer daflr, dass alle Seitennamen klein geschrieben sind und nur erlaubte
Zeichen enthalten. Leerzeichen sind daher in Seitennamen nicht erlaubt. Wir
empfehlen einen Unterstrich als Trennungszeichen.

Sichere FTP-Protokolle

Neben dem Standard-FTP (File Transfer Protocol, Dateitibertragungsprotokoll)
unterstitzt Web Designer auch die sichereren Protokolle FTPS und SFTP. Einige
Webhoster verlangen sogar, dass Sie diese flir das Hochladen lhrer Website benutzen
anstatt des unsicheren FTP.

Klicken Sie auf das Ausklappmen( hinter VERBINDEN UBER: im Dialog EINSTELLUNGEN
FUR ANDEREN WEBHOST fiir folgende Optionen:

Verbinden uber:

FTPS (FTP Gber SSL/TLS)
SFTP (SSH-FTP)

Wahlen Sie aus einer der drei Optionen, normales FTP, FTPS und SFTP. Sie missen
zuerst heraus bekommen, welche FTP-Protokolle der Webhoster unterstitzt und
dann Ihre FTP-Details wie oben beschrieben eingeben.

Normalerweise wird ftr FTPS der Port 21 benutzt und fir SFTP der Port 22, als Teil der
IP-Adresse des Hosts. Das ist nichts, woriber Sie sich normalerweise Gedanken
machen missten, da Web Designer das automatisch fiir Sie regelt, aber manchmal,
im Sinne grofderer Sicherheit, weist der Administrator des Servers dem Dienst eine
abweichende Portnummer zu und in diesem Fall missen Sie die Nummer manuell
zusammen mit der Hostadresse eingeben.

Verbinden dber: FTPS (FTP Uber SSL/TLS) v
FTP-Host-Adresse: ftp.mein-server.de:22098

FTP-Benutzername: einnutzername

In diesem Beispiel wurde die Portnummer auf 22098 gedndert, daher muss zur Hostadresse
:22098 hinzugefiigt werden.

Fir weitere Informationen lesen Sie unseren (englischsprachigen) Artikel in der
Wissensdatenbank http://www.xara.com/support/sftp/ tiber Publizieren mithilfe
von sicheren FTP-Protokollen.
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Website in die Benutzer-Galerie aufnehmen

MEINE WEBSITE IN DIE BENUTZER-GALERIE AUFNEHMEN ist nur aktiviert, wenn Sie eine
gliltige Website-URL eingegeben haben. (oder Sie TaskPilot/MAGIX Online Welt
benutzen). Falls Sie diese Option auswahlen, wird lhre Website nach dem
Veroffentlichen in einer Galerie mit Websites, die mit Web Designer erzeugt wurden,
angezeigt. Diese Galerie finden Sie unter http://www.xara.com/websitegallery oder,
indem Sie auf die Info-Schaltflache klicken.

Webspace durchsuchen

Wenn Sie die Werte fUr die FTP-Hostadresse, den Benutzernamen und das Passwort
eingegeben haben, klicken Sie die Schaltflache ,Webspace durchsuchen”, um lhre auf
den FTP Server hochgeladenen Dateien zu sichten oder zu l6schen.

Sie kénnen Dateien sehen und Ordner 6ffnen, um den Inhalt von Unterordnern zu
sehen. Sie kénnen auch einzelne oder mehrere Dateien I6schen. Mehrere Dateien
lassen sich durch Halten der Umschalt- oder Strg-Taste beim Anklicken auswahlen,
wie im Windows Explorer. Durch Anklicken der Spaltentberschrift lassen sich die
Dateien nach dem entsprechenden Kriterium sortieren.

¥. Webspeicher erkunden

31.03.2011 16:08:00 GIF Bild 43 Byte
07.04.2011 11:32:00 PNG Bild 196 KB
07.04.2011 11:32:00  PNG Bild 176 KB
07.04.2011 11:32:00  PNG Bild 11,7 KB
07.04.2011 11:32:00 PNG Bild 2,84KB
07.04.2011 11:32:00 PNG Bild 8,49 KB
07.04,2011 11:32:00 PNG Bild 175 Byte
07.04.2011 11:32:00  PNG Bild 224 Byte
07.04.2011 11:32:00 PNG Bild 13,7KB
07.04.2011 11:32:00 PNG Bild 449 KB
31.03.2011 16:08:00  JScript Script. File 1,16 KB
31.03,2011 16:08:00 JScript Script File 15,7 KB
B xr_files.txt 07.04,2011 11:32:00 Textdokument 143 Byte
3xr_ma|n.css 31.03.2011 16:08:00 Kaskadierendes Stylesh... 951 Byte
3xr_text.tss 31.03.2011 16:08:00  Kaskadierendes Stylesh... 19 Byte

Schliefen

Scrollen Sie sich durch eine Liste Dateien, die Sie auf den FTP-Server hochgeladen haben

Stellt die originale Dateiansicht wieder ein, wie sie beim Offnen des
Webspeicher-Explorer-Dialogs vorlag.

Eine Verzeichnisebene héher

Einzelne oder mehrere Dateien |6schen
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Schnelles Veroffentlichen (nur gednderte
Dateien)

SCHNELLES VEROFFENTLICHEN (NUR GEANDERTE DATEIEN) sollten Sie normalerweise
ausgewahlt lassen. Dies beschleunigt meist die erneute Verdffentlichung, da nur seit
dem letzten Veroffentlichen geénderte Dateien erneut hochgeladen werden.

Veroffentlichungseinstellungen in Dokument
speichern

Lassen Sie das Kastchen VEROFFENTLICHUNGSEINSTELLUNGEN IN DOKUMENT
SPEICHERN an, um die eingegebenen Details im aktuellen Dokument zu speichern.
Dies bedeutet, dass bei jedem Offnen des Dokuments die Versffentlichungsdetails
bereits eingetragen sind, so dass sie schnell und einfach Updates veroffentlichen
kénnen.

Wenn Sie ,Veroffentlichungseinstellungen in Dokument speichern” aktivieren, konnen
Sie auch ,Passwort im Dokument speichern” anwahlen. (Flr das Veroffentlichen tber
Xara Hosting/MOW gibt es diese Option nicht). Mit dieser Option wird auch das
FTP-Passwort im aktuellen Dokument gespeichert. Wir empfehlen diese Option nicht,
da so jeder, der eine Kopie der Datei hat, auch lhre Website ohne erneute
Passworteingabe veroffentlichen kann.

Zwischen verschiedenen Xara Hosting/MOW-Konten wechseln

Sie kénnen nur mit einem Xara Hosting/MOW-Konto gleichzeitig arbeiten, da Sie mit
MAGIX Web Designer Premium nur in ein Xara Hosting/MOW-Konto gleichzeitig
eingeloggt sein kdnnen. Wenn Sie eine Site Uber ein anderes Xara
Hosting/MOW-Konto veroffentlichen wollen, missen Sie sich daher zuerst
ausloggen, benutzen Sie dazu das MENU ,,BEREITSTELLEN” > ,ABMELDEN". Dann
kénnen Sie sich in das andere Abmelden/MOW-Konto einloggen und wie oben
beschrieben veroffentlichen.

Wen Sie ein Website-Dokument laden, welches Xara Hosting/MOW-Kontodaten
enthalt, die sich auf ein anderes Konto beziehen als das, in dem Sie gerade eingeloggt
sind, wird genau so der Xara Hosting/MOW-Login-Dialog auftauchen, wenn Sie
versuchen, dieses Dokument zu veréffentlichen, damit Sie sich in das zum Dokument
passende Konto einloggen kénnen. (Die Verbindung zum aktuellen Xara
Hosting/MOW-Konto wird dann automatisch beendet.)

Profile speichern

Profile erlauben es lhnen, eine Anzahl Veroffentlichungseinstellungen zu speichern,
um Sie fUr eine spatere Veroffentlichung schnell abrufen zu kdnnen und nicht erneut
eintippen zu mussen.
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Klicken Sie auf PROFIL SPEICHERN neben dem Flipmen( PROFIL AUSWAHLEN und geben
Sie einen Profilnamen ein. Sie kdnnen das Profil nun jederzeit aus der Liste oben im
Dialog auswahlen, um es in anderen Dokumenten ohne erneute Eingabe zu
verwenden. Sie kdnnen Profile sowohl fir Xara Hosting/MOW-Einstellungen als auch
fur FTP-Einstellungen speichern.

Hinweis: Ein Profil [6schen Sie, indem Sie es in der PROFIL-Liste auswéahlen und
daneben auf LOSCHEN klicken.

Web-Dokumente und PDFs

Die haufigste Form der Verteilung von Druck-Dokumenten an viele Leute ist PDF, oft
als Veroffentlichung zum Download im Internet. Designtechnisch betrachtet sind
Websites und HTML extrem eingeschrankt. Je nach Browser erscheinen Textflisse
anders. Aufberdem sind nur wenige Schriftarten verfiigbar, so dass nahezu unméglich
ist, sicher zu stellen, dass der Betrachter dasselbe wie der Ersteller sieht. Daher
werden auch heute noch Broschtren, Berichte und andere Dokumente, bei denen der
Ersteller Design, Schriftarten, Layout und Seitenaufteilung genau festlegen will, als
PDF erstellt.

Der Nachteil von PDFs ist, dass Plug-ins oder zusatzliche Programme zur Ansicht
benttigt werden. Dank MAGIX Web Designer Premium gibt es eine neue Methode,
um Druck- oder DTP-Dokumente ohne Nutzung von PDF zu verdffentlichen.

Web-Dokumente bieten:

* Freiheit bei der Wahl von Schriftarten. Moglichkeit, viele verschiedene
Schriftarten zu verwenden. Benutzen Sie entweder die Schriftarten lhres
Systems (diese werden, soweit die Lizenz dies erlaubt, automatisch eingebettet)
oder eine von mehr als 600 Google-Schriftarten.

* Hochauflésende Fotos und Grafiken. Layout-Freiheit: mischen Sie Grafiken und
Text, egal wo auf der Seite.

*  Pixelgenaue WYSIWYG-Ergebnisse. Das Dokument, das Sie in Designer Pro
erstellen, sehen alle Nutzer genau gleich, mit den gleichen Schriftarten,
Umbrlchen und Seitenaufteilungen.

* Es werden keine zusatzlichen Plug-ins oder Programme benétigt. Seiten werden
mithilfe von HTML5 erzeugt. Ihr Dokument ist einfach ein Web-Dokument.

* Esist kompatibel mit allen aktuellen Browsern, inklusive Smartphones und
Tablets, auf denen Sie wischen kénnen, um sanft und schnell durch Ihr
Dokument zu scrollen.
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Arbeiten mit Fotos

EinfGhrung

Fotos sind integraler Bestandteil heutiger kreativer Arbeit und finden Verwendung auf
Websites, Flyern, Broschiiren, im DTP sowie in sonstigen Projekten.

Das Arbeiten mit Fotos in MAGIX Web Designer Premium unterscheidet sich von der
Arbeit mit anderen Grafikprogrammen.

In MAGIX Web Designer Premium kénnen Sie Fotos nach Belieben zuschneiden,
kopieren, Uberblenden und maskieren sowie mit Randunschérfe versehen. Da die
Arbeit in MAGIX Web Designer Premium objektorientiert und nicht-destruktiv ist,
konnen Sie lhr Foto beliebig manipulieren, ohne dass das Original beschadigt wird.
Das Original-Foto wird in der .web-Datei gespeichert. Sie konnen es also jederzeit
ohne Qualitatsverlust weiter bearbeiten. Sie kbnnen sogar die Beschneidung von
Fotos nachtraglich auftheben.

Weil die Fotobearbeitung so schnell ist, kdnnen Sie sogar ein 50 Megapixel Foto in
Echtzeit bearbeiten oder drehen.

Dieses Kapitel beschreibt die Grundsatze der Bearbeitung von Fotos und Bitmaps in
MAGIX Web Designer Premium. Das Foto-Werkzeug wird in einem separaten Kapiel
beschrieben.

Hochaufldsende Bilder

Hochauflésende Bilder, wie sie z. B. von Apples Retina(R)—Display verwendet werden,
kénnen in Web Designer automatisch erzeugt werden.

Daflir mUssen in der Regel die Webfotos und -grafiken in der doppelten der normalen
Auflosung von 96 dpi erzeugt werden - doppelt so viele Pixel vertikal und doppelt so
viele horizontal, insgesamt also vier Mal so viele. Der Nachteil ist, dass die Dateien
auch bis zu vier Mal so grof werden und Ihre Website dadurch fir alle Besucher
wesentlich langsamer wird. Fir die Besucher lhrer Site, die keine hochauflésenden
Bildschirme haben, ware dies nicht akzeptabel.

Web Designer |6st dieses Problem, indem sowohl automatisch Fotos und
Webgrafiken in zwei Auflosungen erzeugt werden, als auch anhand des verwendeten
Browsers entschieden wird, welche Auflésung geladen wird.

Das heifdt also: Betrachter ohne Retina-Display missen nicht langer warten, alle
anderen mit hochauflésenden Webbrowsern bekommen automatisch die Website
mit den Bildern in doppelter Auflésung.
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Die Erstellung von hochauflédsenden Bildern ist standardméfig aktiviert - nach dem
Export zeigt ein Retina- oder hochauflésendes Anzeigegerat automatisch die
hochauflésenden Bilder und Grafiken. Andere Anzeigegerate zeigen die Bilder in
normaler Auflésung. Sie miissen nur aufpassen, dass die Bilder, die mit hoher
Auflésung erscheinen sollen, mit einer héheren Aufldsung als 100 dpi in lhren
Webseiten gespeichert werden. Uber dieser Grenze geht Web Designer davon aus,
dass lhre Bilder in hoher Auflosung gerendert werden sollen. Bilder mit einer
Auflosung unter 100 dpi werden als Bilder mit der Standardauflésung gespeichert.
Normalerweise missen Sie sich dartber keine Gedanken machen, da wenn diese
Funktion - wie voreingestellt - aktiviert ist, alle Bilder im FOTO OPTIMIEREN-Dialog mit
192 dpi gerendert werden, also deutlich Gber dem Schwellwert fir die Erstellung von
hochauflésenden Bildern liegen.

Sonstiges
Auf Seitenrand Retina-Bilder (High Definition)

beschneiden
Prasentationswebsite

Hinweis: Da die Bilder grofber sind und sowohl Bilder in normaler als auch hoher
Auflosung bendtigt werden, dauert das Veroffentlichen von Retina-Websites langer
als bei Websites ohne Retina-Bilder. Um die Funktion abzustellen, wechseln Sie im
WEBEIGENSCHAFTEN-Dialog (Menl EXTRAS) in den Reiter WEBSITE oder klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf das Webdokument und wahlen Sie EIGENSCHAFTEN
DER WEBSEITE > WEBSITE. Entfernen Sie unten im Dialog die Markierung bei
RETINA-BILDER (HIGH DEFINITION).

Wenn Sie eine Seite, die mit einer alteren Version von Web Designer in
Standardauflésung erstellt wurde, in eine mit héherer Auflésung umwandeln wollen,
denken Sie daran, dass Sie |hre Fotos dann noch einmal neu importieren mussen.

Unter ,Fotos und Bitmaps optimieren” finden Sie weitere Infos zu Bildauflosungen.

Foto-Objekte

In Web Designer sind Fotos (oder Bitmaps) einfach ein weiterer Objekttyp auf der
Seite. Sie kbnnen Fotos via Drag & Drop aus dem Datei-Explorer auf lhre Seite ziehen
und dann wie bei jedem anderen Objekt die Grofde andern, sie drehen, kopieren oder
verschieben. Sie konnen Transparenz, auch abgestufte sowie Randunscharfe
verwenden oder Formen aus einem Foto ausschneiden. Mit der Transparenz-Funktion
konnen Sie auch Fotokollagen erstellen.
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Fotogruppen

Bearbeiten Sie ein Foto mit dem integrierten ROTE-AUGEN-WERKZEUG, wird das Foto
mit anderen Objekten, die es modifizieren, gruppiert. Die Ellipsen des
ROTE-AUGEN-WERKZEUG zum Beispiel werden auf den roten Augen platziert und mit
dem Foto gruppiert. Dies wird FOTOGRUPPE genannt (wie in der Statusleiste abzulesen
ist, wenn Sie ein so modifiziertes Foto auswahlen).

Ahnlich wird, wenn Sie ein Foto verbessern, wahrend eine Maske oder Region aktiv
ist, eine Verbessern-Region in eine Fotogruppe platziert.

Sie kénnen auch Objekte innerhalb von Fotogruppen duplizieren/klonen (Strg + K),
das geklonte Objekt wird dabei der oberste Objekt innerhalb der Fotogruppe (Sie
kénnen das in der Seiten- und Ebenen-Galerie (siehe Seite 465) kontrollieren).

Wie eine normale Gruppe dient sie dazu, das Foto mit den modifizierenden Objekten
zusammenzuhalten. Im Gegensatz zur Gruppe wird sie aber vom FOTO-WERKZEUG
und von allen Werkzeugen wie ein ganz normales Foto behandelt. Fotogruppen
werden normalerweise automatisch in einer ClipAnsicht platziert, die alle Objekte, die
die Rander des Fotos Uberlappen, abschneidet. Deswegen steht in der Statusleiste,
wenn Sie eine Fotogruppe ausgewahlt haben, ,beschnittene Fotogruppe”. Siehe
,ClipAnsicht” (siehe Seite 151) im Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” zu Informationen
tber die ClipAnsicht.

Unterschiede zwischen Fotogruppen und Fotos:

«  Fotogruppen vereinen ein einfaches Foto und einige Vektorbearbeitungen.

« Sie kdnnen ein Foto in seiner Form mit dem FULL-WERKZEUG herumschieben. Bei
Fotogruppen geht dies hingegen nicht. Wahlen Sie entweder das Foto ,innen ”
aus um es zu verschieben oder klicken Sie rechts, um das KontextmenU zu
6ffnen und die beschnittenen Objekte auszuwahlen, die Sie dann mit dem
Auswahl-Werkzeug verschieben kénnen.

* Einige Operationen machen Fotogruppen zu Fotos.

Sie konvertieren eine Fotogruppe in ein Foto tUber den Mentbefehl EXTRAS > FOTO
OPTIMIEREN. Beachten Sie aber, dass diese Funktion destruktiv arbeitet. Sie konnen
danach also Fotobearbeitungen nicht mehr andern. Bestimmte Operationen wie
inhaltsabhangige Skalierung oder Einfarben (Contoning) wandeln Fotogruppen
ebenfalls in normale Foto-Objekte um, da diese nicht in der Lage sind, die
Fotogruppen-Struktur zu erhalten. In diesem Fall erscheint ein Warnhinweis.
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Fotos importieren

MAGIX Web Designer Premium unterstiitzt viele Foto- und Bitmap-Typen, einschl.
JPEG, PNG, TIFF und RAW Digitalkamera-Fotos sowie viele andere Formate. ,Bitmap”
ist eine allgemeine Bezeichnung, die auf alle Dateitypen zutrifft, der Begriff ist jedoch
durch das Wort ,Foto” ersetzbar.
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Eine Bilddatei lasst sich am einfachsten 6ffnen, indem man sie aus dem Windows
Explorer auf das Web Designer-Fenster zieht. Oder Sie wahlen die Funktion GFFNEN
oder IMPORTIEREN im MenU DATEI.

Wenn Sie ein Foto importieren wollen, welches héher oder breiter als 1920 Pixel ist
(HD-Bildschirmauflésung), werden Sie gefragt, ob Sie stattdessen eine
grofdenreduzierte Version importieren wollen. Flr Internetzwecke benétigen Sie sehr
selten gréfiere Fotos, daher ist der Import der reduzierten Version fast immer
angebracht. Grofenreduzierte Fotos zu benutzen ist auch empfohlen, um die Gréfe
ihres Designs (.web oder .xar-Datei) klein zu halten und vor allem den Speicherbedarf
des Programms beim Bearbeiten und Exportieren.

Wenn Sie ein anderes Foto per Drag & Drop auf ein bestehendes Foto ziehen, wird es
ersetzt. Legen Sie es auf dem Hintergrund ab, wird es als neues Foto eingefligt.

www.magix.de



Arbeiten mit Fotos

Fotos ersetzen

Wenn Sie eine Fotodatei (aus dem Windows Explorer oder aus der Bitmap-Galerie)
Uber ein vorhandenes Foto ziehen und ablegen, wird dieses durch das neue Foto
ersetzt. Dabei werden jedoch die Grofe des vorhandenen Fotos und seine Umrisse
beibehalten. Dadurch kénnen Fotos in Vorlagen leicht ersetzt werden. Mit dem
FULL-WERKZEUG konnen Sie Grofbe, Position und Winkel des Fotos innerhalb seiner
Umrisse anpassen. Dies gilt nicht fur Foto-Dokumente (siehe Seite 400), bei denen
ein Foto, das auf einer Seite abgelegt wird, immer als neues Dokument importiert
wird.

Beim Ersetzen einer Foto- oder Bitmapdatei wird die Gréfde immer so angepasst, dass
das Bild am besten in die bestehenden Bildumrisse passt. Wenn Sie die
,Umschalt”-Taste beim Ersetzen eines Fotos gedrickt halten, wird das neue Foto mit
denselben (moglicherweise verdnderten) Abmessungen und derselben Ausrichtung
eingesetzt. Dies ist vor allem dann nitzlich, wenn die Skalierung, Drehung oder
Fullung eines Bildes manuell angepasst wurde und wenn das Bild dann durch ein
anderes mit den gleichen Abmessungen ersetzt werden soll.

Es werden alle Kopien eines Fotos in einer weichen Gruppe ersetzt, wenn Sie per Drag
& Drop eine Version ersetzen. Dies ist z. B. hilfreich, wenn Sie ein kleines
Vorschaubild und eine grofée Version des Bildes auf einer Popup-Ebene haben.

Fotos als Fiillungen verwenden

Eine Bitmap kann flr eine gezeichnete Form auch als Fiillungstyp verwendet werden.
Ziehen Sie die Datei Uber die Form (vom Explorer, der BITMAP- oder FULL-GALERIE)
und halten Sie die Umschalt-Taste beim Loslassen gedriickt. Hierdurch wird die
vorhandene Farbflllung durch eine Bitmap ersetzt, die in das Objekt eingepasst wird.
Sie kénnen das FULL-WERKZEUG verwenden, um Grofie, Position und Winkel des Fotos
innerhalb der Begrenzung anzupassen.

Ausgangsgroéfie des Fotos

Beim Import eines grofben Fotos wird die Grofie auf HD-Auflésung (1920x1080)
verringert, wenn es noch grofber als 1920x1080 sein sollte (bei Druck- und
Animations-Dokumenten werden Sie zuerst gefragt). Das Foto wird auf 500 Pixel
Breite auf der Seite gesetzt.

Um die Grofe des Bildes zu verkleinern, ziehen Sie mit dem Auswahl-Werkzeug an
einem Eckanfasser oder geben Sie eine neue Breite in der Infoleiste ein.
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Wenn Sie ein Foto durch Drag & Drop ersetzen, wird die Grofse des Fotos genau an
das vorhandene Objekt angepasst. Dies bedeutet, dass Grofbe und Auflésung von der
Grofde des vorhandenen Objekts abhangen.

Position, Grofse und Drehung eines Fotos in
seinem Rahmen anpassen

G

Die Form des Fotos ist eine frei bearbeitbare Umriss-Form, in deren Inneren das Foto
enthalten ist. So ist beim Beschneiden oder anderweitigem Bearbeiten der
Umriss-Form die Fullung nicht betroffen, diese wird nur durch die Form beschnitten.

Fotos oder Bitmaps auf der Seite sind immer in einer Umrissform enthalten. Sie
kénnen nicht nur deren Form andern, sondern auch Grofbe, Winkel und Position
sowohl des Fotos als auch des ,Rahmens” &ndern, indem indem Sie die
Fotobearbeitungsanfasser verwenden, als eine Schnelle und bequeme Methode flir
die wichtigsten Fotobearbeitungsaufgaben.

Diese Anfasser erscheinen automatisch, wenn Sie ein Foto mit dem
Auswahlwerkzeug, Foto-Werkzeug oder QuickShape-Werkzeug auswahlen.

Um ein Foto zum Beispiel zu skalieren, zu rotieren oder an den Ecken abzurunden,
ziehen Sie einfach am passenden Anfasser. Beim Uberfahren eines Anfassers mit der
Maus wird eine kleine Information eingeblendet. Beim Bearbeiten eines Fotos wird
beim Ziehen an den Anfassern im Hintergrund eine blasse Kopie des gesamten, nicht
beschnittenen Fotos eingeblendet. Das erleichtert es, Anderungen vorzunehmen, da
sie die abgeschnittenen Bildbereiche beim Ziehen der Anfasser sehen kénnen.
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* Zum Rotieren und Skalieren ziehen Sie an dem weifen, kreisférmigen Icon oben
rechts - der Rotationswinkel wird angezeigt.

* Um das Bild innerhalb seines Rahmens zu verschieben, ziehen Sie am
~Hand"-Symbol unten links.

* Um die Ecken des Rahmens abzurunden, ziehen Sie am orangen Eckanfasser.

* Zum Rotieren des gesamten Rahmens ziehen Sie an dem blauen, kreisférmigen
Icon oben rechts.

* Zum Skalieren des Rahmens ziehen Sie am Anfasser unten rechts.

Um ein Foto auf optimale Einpassung zurlick zu setzen, doppelklicken Sie auf den
Rotations- bzw. Skalierungsanfasser. Um ein Foto in seinem Rahmen zu zentrieren,
doppelklicken Sie auf das Hand-Symbol. Die Anfasser an den Kanten des Fotos
erlauben die Anderung der Form des Fotorahmens. Diese Operationen sind intelligent,
das Foto wird automatisch beschnitten, skaliert oder verschoben um sicher zu stellen,
dass das korrekte Seitenverhaltnis erhalten bleibt. Doppelklicken Sie auf einen der
Kantenanfasser, um den Rahmen so anzupassen, dass er das gesamte Foto beinhaltet.

Diese intelligenten Foto-Operationen funktionieren mit Fotos jeglicher Form, nicht nur
rechteckigen und anders als beim Full-Werkzeug funktionieren sie auch mit
FOTOGRUPPEN (siehe Seite 374) und CLIPANSICHTEN (SIEHE SEITE 151).

Fir mehr Kontrolle Gber den Beschnitt benutzen Sie das
@ BESCHNEIDEN-WERKZEUG.

Horizonte begradigen
0

Mit den oben beschriebenen intelligenten Fotobearbeitungsanfassern ist es auch
leicht, den Horizont von schiefen Bildern zu begradigen.

*  Waéhlen Sie ein Foto aus, werden die Anfasser angezeigt, mit denen Sie die
Fillung innerhalb einer Form drehen, skalieren und verschieben kénnen.

* Ziehen Sie am Rotationsanfasser, um die gewiinschte Drehung und
Grofenanderung zu erreichen.

Nachfolgend wird eine Landschaft abgebildet, die mit dem Panorama-Werkzeug
erzeugt wurde und die einen geneigten Horizont hat.
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Zum Rotieren und Skalieren des Fotos innerhalb seines Rahmens ziehen Sie an dem
kreisformigen Icon - der Rotationswinkel wird angezeigt. Um das Bild innerhalb seines
Rahmens zu verschieben, ziehen Sie am ,,Hand”-Symbol unten links.

Die Anfasser an den Kanten des Fotos erlauben die Anderung der Form des
Fotorahmens. Wiederum gilt: Die Operationen sind intelligent, das Foto wird
automatisch beschnitten, skaliert oder verschoben um sicher zu stellen, dass das
korrekte Seitenverhaltnis erhalten bleibt. Doppelklicken Sie auf einen der
Kantenanfasser, um den Rahmen so anzupassen, dass er das gesamte Foto beinhaltet.

Um ein Foto auf optimale Einpassung zurlick zu setzen, doppelklicken Sie auf den

Rotations- bzw. Skalierungsanfasser. Um ein Foto in seinem Rahmen zu zentrieren,
doppelklicken Sie auf das Hand-Symbol.

www.magix.de
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Kopien ohne zuséatzlichen Speicherbedarf

Einer der bedeutendsten Unterschiede zwischen Web Designer und anderen
Grafikprogrammen besteht darin, dass, wenn Sie irgendein Foto auf der Seite
duplizieren, nicht wirklich eine komplett neue Kopie des importierten Original-Fotos
angelegt wird. Stattdessen wird nur eine neue Ansicht des originalen Bildes angelegt.
Web Designer ist schnell genug, eine beliebige Anzahl von solchen Kopien desselben
Bildes in Echtzeit darzustellen. Dies spart gewaltige Mengen an Speicher und
verringert die Dateigrofben drastisch.

Dies beeintrachtigt nicht, was Sie mit jeder einzelnen Kopie anstellen kénnen. Sie
werden komplett unabhéngig behandelt. Die Kopien mussen nicht identisch sein. Sie
kdnnen jede wie gewlinscht bearbeiten, die Gréfie dndern, drehen, beschneiden,
einfarben, mit Randunschérfe versehen oder eine Reihe von Foto- und
Transparenz-Effekten anwenden. Alles ohne zusatzlichen Speicheraufwand.

Hier sehen Sie verschiedene Kopien desselben Bildes, jede auf verschiedene Weise
bearbeitet. Jede bewahrt die volle Auflésung des importierten Original-JPEGs, wie Sie
am rechten Bild erkennen konnen. Der benétigte Speicher (RAM und Dateigrofe) ist
nicht grofer als die originale JPEG-Grofbe.

Bitmap-Galerie

Bitte lesen Sie das Kapitel , Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 100) ftr
allgemeine Informationen zu den Galerien.

In der BITMAP-GALERIE sehen Sie alle Bitmaps oder Fotos, die in einem Dokument
vorkommen. Aufderdem sehen Sie Informationen Uber Pixel- und Dateigrofie.

Sie wird Uber das Symbol in der Galerienleiste, Uber das MenU EXTRAS >
GALERIEN oder die Taste F11 geoffnet.
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Bitmap-Galerie

Einfligen Anwenden Transparenz  Hintergrund

Vektorisieren Speichern. .. Optionen. ..

[ literature_presentation.web *

'DOMES198 {(Optimised)’, JPEG, 11K (=]

260 by 340 pixels, 0,1 MP, 24-bit, 96 dpi 2
Q
2
<

'DOMES252 (Optimised)’, JPEG, 14K s

387 by 310 pixels, 0,1 MP, 24-bit, 96 dpi

. X
M
. ‘rodeo_lg (Optimised)', JPEG, 16K

276 by 279 pixels, 0,1 MP, 24-bit, 96 dpi

Folgende nttzliche Informationen zum Original-Bild werden angezeigt:

« Dateiname des originalen JPEG

« Der Dateityp und die Dateigrofbe

* Die Pixel-Abmessungen des Originals und die Megapixel-Grofe
« Die Farbtiefe

* Die originale Auflésung

In der BITMAP-GALERIE finden Sie immer auch ein graues Standard-Bild. Dieses wird
als Standard fur Bitmap-Fullungen benutzt und eingefligt, falls eine Bitmap fehlt. Es ist
auch nutzlich als Platzhalter.

Wie bei allen Galerien, kénnen Sie die Objekte aus der Galerie auf die Seite ziehen, um
eine neue Kopie des Objekts zu erzeugen. Alternativ wahlen Sie eines der Bilder in der
Galerie aus und klicken auf eine der Schaltflachen oben in der Galerie. Der folgende
Abschnitt erklart einige der Funktionen der Bitmap-Galerie, vor allem fir
fortgeschrittene Anwender.

Formen mit einem Bitmap fiillen

Wahlen Sie auf der Seite die Form aus, wéhlen Sie dann das Bitmap in der Galerie aus
und klicken Sie die "Fullen"-Schaltflache. Alternativ kénnen Sie auch das Bitmap aus
der BITMAP-GALERIE ziehen und auf einer beliebigen Form fallen lassen, wobei Sie die
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Umschalt-Taste gedriickt halten. Sie konnen Grofse, Winkel und so weiter mit den
Smarten Foto-Bearbeitungsanfassern einstellen.

Bitmap-Transparenz einstellen

Dies ist fUr fortgeschrittene Benutzer. Sie konnen jede Bitmap auch als
Transparenz-Maske auf alle Formen oder Bitmaps anwenden. Die Helligkeit der
Bitmap bestimmt dabei, wie transparent das ausgewahlte Objekt wird. Die Grofse der
Bitmap-Transparenz, Drehung und Kachelung wird in der Infoleiste des
TRANSPARENZ-WERKZEUGS eingestellt.

Bilder aus der Galerie l6schen

Wenn Sie ein Bild von der Seite |6schen, bleibt es dennoch in der Galerie. Alle
unbenutzten Bilder werden aus der Datei entfernt, wenn Sie diese speichern und
wieder laden. Sie kénnen jedoch das Entfernen erzwingen, indem Sie eine Bitmap
auswahlen und die LOSCHEN-Schaltflache driicken. Wenn die Bitmap im Dokument
verwendet wird, wird sie durch die Standard-Bitmap ersetzt.

Bitmap als Seitenhintergrund einstellen

Wahlen Sie eine Bitmap in der Galerie aus und klicken Sie die
HINTERGRUND-Schaltflédche. Es erscheint ein Men(, in dem Sie zwischen der
Einstellung ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND oder SEITENHINTERGRUND wdahlen konnen.
Bei der Einstellung ,Arbeitsbereichshintergrund” wird, sofern das Bild schmaler ist als
die Seite, angenommen, dass das Bild gekachelt werden und den gesamten
Browserhintergrund ausfullen soll. Andernfalls wird das Bild einzeln gekachelt
angewendet. Sie konnen diese Einstellungen dndern, indem Sie mit der rechten
Maustaste auf den Arbeitsbereich klicken und im Untermen( des
Arbeitsbereichshintergrunds die gewlinschten Einstellungen vornehmen.

Sie kénnen auch ein Bild auf den Hintergrund anwenden, ohne die Galerie zu
verwenden. Klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf das Bild und es
erscheinen die Optionen im Kontextment. Weitere Informationen finden Sie unter
,Website-Hintergriinde” (siehe Seite 356).

Speichern

Wahlen Sie die Bitmap aus und klicken Sie auf SPEICHERN, um das Ursprungs-Bild
separat zu speichern. Im Falle von eingebetteten JPEG-Bildern wird die originale
JPEG-Datei gespeichert, bei anderen Bitmap-Typen verwenden Sie am besten das
PNG-Format.

Bitmap-Eigenschaften

Die EIGENSCHAFTEN-Schaltflache zeigt Informationen zum in der Galerie
ausgewahlten Bitmap. Hier haben Sie auch die Moglichkeit, das Glatten von
vergroferten Bildern zu unterdriicken. Normalerweise werden alle Bitmaps geglattet
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dargestellt, wenn Sie vergrofert werden oder hineingezoomt wird. Mit dem
Kontrollkdstchen im Eigenschaften-Dialog kdnnen Sie diese Funktion deaktivieren, so
dass beim Hineinzoomen einzelne Pixel sichtbar werden.

Auflerdem werden Informationen ber die Animations-Eigenschaften des Bitmaps
bereitgestellt. Dies betrifft nur animierte GIF-Bitmaps.

GIF-ANIMATION:

*  VERZOGERUNG: Anzeigedauer des Frames auf dem Bildschirm.

*  WIEDERHERSTELLEN:Bestimmt, was zwischen jedem einzelnen Frame im
animierten GIF passiert. ,Nichts” bedeutet keine Aktion. Viele Browser
interpretieren dies genauso wie ,Nicht dndern”. ,Nicht andern” zeigt die Bilder
Ubereinander. Wenn die Frames Transparenz enthalten, sind unter Umsténden
mehrere Frames gleichzeitig sichtbar. Manche Browser [6schen die Animation
nach jedem Schleifen-Durchlauf, manche nicht. ,Hintergrund” stellt fir den von
der Grafik abgedeckten Bereich die Hintergrundfarbe des GIFs wieder her
(Ublicherweise weif%). ,Vorheriges Bild” stellt den Zustand vor dem Zeigen des
Frames wieder her. Dies interpretieren einige Browser so, dass Sie vor jedem
Frame das Bild I6schen und die Hintergrundfarbe zeigen, andere wiederum
zeigen die Bilder Ubereinander. Wegen dieses verschiedenen Verhaltens der
Browser missen Sie mit dieser Einstellung etwas experimentieren, um das
gewiinschte Ergebnis zu erhalten.

Eingebettete JPEG-Dateien

JPEG-Dateien sind im Vergleich zum Ausgangsbild stark datenreduziert und bis zu
zehn mal kleiner als das Original. Deshalb ist JPEG das Standard-Dateiformat fiir die
Digitalfotografie und die Nutzung von Bildern im Internet.

Wenn Sie ein JPEG per Drag & Drop oder (iber die Meniifunktion ,Offnen” oder
JImportieren” laden, wird die JPEG-Datei (bei einer grofsen Dateigréfie in
grofenreduzierter Form) in das Dokument aufgenommen und in einer .xar-Datei
gespeichert.

Es ist wichtig, den Unterschied zwischen diesem und anderen sowohl vektor- als auch
bitmaporientierten Grafikprogrammen zu verstehen. Andere Produkte
dekomprimieren in der Regel das Bild und legen es als Rohdaten im Hauptspeicher ab
und speichern diese auch so in ihren nativen Dateiformaten. Aufserdem werden fiir
jede angelegte Kopie des Bildes im Dokument die Rohdaten mehrfach gespeichert.
Wenn Sie z. B. vier Kopien eines Bildes anlegen und die Datei speichern, wird sie auch
viermal so grofs. In MAGIX Web Designer Premium ist die Datei nicht grofer, egal,
wie viele Kopien sie anlegen.

So wird durch das Einbetten der JPEG-Datei im Gegensatz zum Abspeichern der
unkomprimierten Rohdaten mehr als das Siebenfache an Speicherplatz gespart.
Nimmt man hinzu, dass die Datei vier identische Kopien des Bildes enthalt, wiirde
man in diesem speziellen Fall sogar mehr als das 30-fache einsparen. Dies bedeutet
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eine sehr grofde Speicher- (und Zeit-)Ersparnis gegentiber anderen
Grafikprogrammen™.

*Dies ldsst sich leicht tiberpriifen: Importieren Sie ein JPEG in einen Fotoeditor, machen Sie vier
Kopien, dndern Sie vielleicht jede ein wenig (Einfdrben, Weichzeichnen, Drehen o. d.). Speichern
Sie das Ergebnis im eigenen Format des Programms. Vergleichen Sie dann die Gréf3e der
urspriinglichen JPEG-Datei mit der Gréf3e der entsprechenden .xar-Datei. Die .xar-Datei ist in
etwa so grofs wie die urspriingliche JPEG-Datei, unabhdngig von der Anzahl der Kopien des
Bildes.

Original-JPEG extrahieren

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Bild in der BITMAP-GALERIE und wahlen
Sie die Option SPEICHERN, um das originale JPEG zu speichern.

Anzeigequalitat fir Fotos

MAGIX Web Designer Premium kann Fotos in finf Qualitatsstufen anzeigen. Die
beiden héchsten Einstellungen glatten die Bildschirmdarstellung, so dass keine
einzelnen Pixel oder abgestuften Objektkanten sichtbar werden (,Antialias”). Andern
Sie die Qualitatsstufe mit dem Eintrag QUALITAT im MenU FENSTER.

SEHR HOHE Bildanzeige mit bikubischer Abtastung. Dadurch werden Bilder in

QUALITAT der bestmoglichen Qualitat angezeigt, insbesondere

(voreingestellt)  hochaufgeldste Fotos, die verkleinert wurden oder bei sehr kleinen
Zoomstufen.

HOHE QUALITAT  Mit Antialias, Bilder werden schneller, aber mit niedrigerer
Qualitat dargestellt.

FARBE Kein Anti-Alias, so dass dort einzelne Pixel sichtbar werden. Dies
kann notig werden, wenn Sie stark hineingezoomt haben und die
einzelnen Pixel klar erkennen wollen. Der Nachteil ist, dass die
Bilder im Allgemeinen nicht schén aussehen, wenn man Sie
vergrofert oder verkleinert. Es entstehen klar erkennbare
Verpixelungen und , Treppchen” an den Objektkanten, besonders,
wenn Sie ein Bild rotieren.

UMRISS MIT Das ist insbesondere niitzlich, um die verschiedenen Stufen einer
UBERBLENDUNGS  Uberblendung zu erkennen. Uberblendungen werden in MAGIX
SCHRITTEN Web Designer Premium nicht direkt unterstiitzt, kdnnen aber in

importierten .xar-Dateien enthalten sein.

UMRANDUNG Nur die Umrisse von Objekten werden dargestellt. Dies ist
nutzlich, um Objekte zu finden und auszuwéhlen, die schwer zu
erkennen sind, weil sich andere Objekte davor oder dahinter
befinden.

Es gibt eine zusatzliche Einstellung, mit der sich die Glattung beim Hineinzoomen
bzw. grofer Skalieren fir alle Bilder unterdrticken 1asst. Anders ausgedrUckt, Sie
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sehen dann beim Hineinzoomen die einzelnen Pixel statt eines geglatteten Bildes.
Offnen Sie die BITMAP-GALERIE, rechtsklicken Sie ein Bild und wahlen Sie
,Eigenschaften”. Im Dialog deaktivieren Sie die Option ,Bei Hochskalieren glatten”.
Nun wird dieses Bild (und alle seine Kopien), unabhangig von der gewahlten
Darstellungsqualitat, nicht mehr geglattet, wenn Sie hineinzoomen oder das Bild
vergréfiern.

Hinweis: Wenn Sie den Scharfen/Weichzeichnen-Effekt des Foto-Werkzeugs
benutzen, missen die Bilder in der maximalen Qualitat angezeigt werden. Wenn Sie
also glauben, das die Einstellung der Darstellungsqualitat keine Auswirkung mehr
hat, liegt das mit ziemlicher Sicherheit daran, dass Sie das Bild scharf- oder
weichgezeichnet haben.

Fotos speichern und exportieren

Mit dem SPEICHERN-Befehl speichern Sie eine Web Designer-eigene .web-Datei. Um
ein Foto als JPEG, PNG oder in einem anderen Dateiformat zu speichern, missen Sie
den EXPORTIEREN-Befehl benutzen (Tastaturkirzel: Strg + Umschalt + E).

Es gibt in der oberen Leiste zwei Schaltflachen zum Speichern der
- Auswahl als JPG oder PNG. Diese befinden sich in der Ausklappleiste,
die angezeigt wird, wenn Sie den Mauszeiger tber das
HTML-Exportieren-Symbol bewegen.

Fur Fotos empfehlen wir JPEG (manchmal auch als JPG bezeichnet), da es die grofite
Kompatibilitédt und das beste Verhaltnis von Dateigrofse und Qualitat bietet.

Im Speichern-Dialog von JPEG und PNG finden Sie die Option EINSTELLUNGEN. Hier
gibt es viele Exportoptionen und die Moglichkeit, verschiedene Einstellungen oder
Dateiformate miteinander zu vergleichen.

Beim Export als JPEG wird ein Exportvorschau-Dialog angezeigt, in dem Sie viele
Exportoptionen einstellen sowie alternative Einstellungen einander gegeniiberstellen
kénnen. Sogar im Vergleich mit anderen Dateiformaten wie zum Beispiel PNG.

Im Exportvorschau-Dialog kdnnen Sie die Grofie, Auflosung, JPEG-Qualitat sowie auf
Wunsch sogar drei alternative Dateiformate auswahlen. Die Standardeinstellungen
liefern gute Ergebnisse flr alle normalen Einsatzgebiete. Klicken Sie einfach auf die
Export-Schaltflache und speichern Sie Ihr Foto.

Denken Sie beim Export daran:

* Zuerst das zu exportierende Objekt oder Objekte auswahlen.
« Die voreingestellte Exportgrofie des Bildes ist die Grofde, mit der das Bild bei
100% Zoom-Einstellung (Originalgrofe) auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Der Exportvorschau-Dialog (siehe Seite 519) wird hier detaillierter beschrieben.
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Tipp: Sie konnen die JPEG-Qualitat im Reiter ,Optionen” einstellen. Der empfohlene
und voreingestellte Wert flr Fotos ist 85%.

2 S e s = M 0= wte e ML Das JPEG-Verfahren ist so entworfen, dass

M Frog Wir empfehlen Ihnen nicht, Ihre Bilder mit
JPEG-Qualitat einem Qualitatswert von 100% zu
0% speichern, da die Ergebnisse visuell nahezu
mit denen bei 85% identisch sind, sich

Fir eine Nutzung im Internet ist es sogar moglich, die Qualitadt noch unter die
empfohlenen 85% zu verringern, um die Ladezeit der Internetseite zu verkirzen. Das
Vorschaufenster zeigt das Bild in der von Ihnen ausgewahlten Qualitat an.

Tipp: Wenn Sie vorhaben, an den exportierten Bildern spater noch weitere
Bearbeitungen vorzunehmen, zum Beispiel das Bild noch einmal in einer anderen
Grofde zu exportieren, empfehlen wir hnen ausdrticklich, aufterdem auch eine
xar-/.web-Datei zu speichern. Dies bewahrt das verlustfreie Master-Bild zusammen
mit allen Veranderungen und Bearbeitungen.

Beispiel: Ein Foto verkleinern und als neues JPEG
speichern

Der Vorgang ist sehr schnell und einfach:

« Ziehen Sie ein Foto in das MAGIX Web Designer Premium-Fenster, entweder
auf eine Leer Seite oder auf die Titelzeile, um ein neues Dokument zu erzeugen.

« Ziehen Sie entweder mit dem Auswahl-Werkzeug an einem der Anfasser an den
Ecken, um die Grofe des Bildes einzustellen, oder geben Sie die gewlinschte
Hohe oder Breite oben in der Infoleiste in die Felder des Auswahl-Werkzeugs
ein. Uberprifen Sie bei 100% Zoomstufe, ob die Bildgréfse korrekt ist.

« Klicken Sie oben auf die Schaltflache ,Auswahl als JPG exportieren”.

*  Geben Sie einen Dateinamen ein, klicken Sie ggf. auf EINSTELLUNGEN um die
Kompression einzustellen und wéhlen Sie anschlieftend SPEICHERN.

Um ein Bild als PNG zu exportieren, gehen Sie genauso vor, aufber dass Sie als
Dateiformat PNG auswahlen.

Fotobearbeitungs-Attribute

Alle Bearbeitungen mit dem FOTO-WERKZEUG (siehe Seite 403), wie Anderungen von
Helligkeit, Kontrast, Farbe oder Scharfen werden mit dem Foto-Objekt als MAGIX
Web Designer Premium-Attribute gespeichert.

ein Wert von 85 den Optimalwert darstellt.

jedoch der Speicherbedarf drastisch erhoht.
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Genauso, wie Sie die Farbe einer Form oder Linie &ndern kénnen, ohne die
dazugehorige Form zu verdndern, so dndert das Foto-Werkzeug die sichtbare
Erscheinung des Fotos, ohne das urspriingliche Bild zu verandern (dies wird
nicht-destruktives Bearbeiten genannt). Sie kénnen es auch so sehen, dass MAGIX
Web Designer Premium nur eine Liste mit Bearbeitungsschritten fir Ihr Foto
speichert und Sie diese Bearbeitungen andern, entfernen oder neue hinzufligen
kénnen. Sie konnen jederzeit das unbearbeitete Original wiederherstellen, nach jeder
Grofen- oder Helligkeitsanderung, sogar nach dem Beschneiden.

Attribute konnen von Objekten auf andere Objekte kopiert werden. Dies trifft nicht
nur auf herkdmmliche Attribute wie Linienfarbe oder -breite zu, sondern funktioniert
auch mit dem FoTo-Werkzeug. Das bedeutet also, dass Sie Optimierungen, die Sie
auf ein Foto angewendet haben, mit der , Attribute kopieren/einfliigen”-Funktion auf
alle anderen Fotos Ubertragen kénnen.

Dies betrifft auch alle anderen Attribute des Fotos, wie Linienbreite und -farbe,
Foto-Einfarbung (Contone-Technik), Schatten usw.; alles kann mit dem gleichen
Verfahren von einem zum anderen Foto Ubertragen werden.

Umrisse eines Fotos bearbeiten

Mithilfe des FORM-WERKZEUGS kdnnen Sie den Umriss eines Fotos bearbeiten. Sie
konnen auch Umrisse wie bei anderen Formen, Schatten usw. anwenden.

Mit dem FORM-WERKZEUG konnen Sie an den
Seiten des Fotos ziehen oder schieben. Diesem
Beispiel wurde aufberdem eine schwarze
Umrisslinie und ein weicher Schatten hinzugefigt.
Um die urspriinglich rechteckige Ausgangsform
wiederherzustellen, benutzen Sie die Funktion
,Beschneidung entfernen” des
Beschneiden-Modus in der Infoleiste des
FOTO-WERKZEUGS (siehe Seite 403).

Wenn Fotos auf diese Weise bearbeitet werden,
werden Sie wie eine normale Vektor-Form
behandelt, die eine Bitmap-Fillung enthalt. Daher
kénnen Sie die normalen Linien- und
Form-Bearbeitungsfunktionen nutzen und
nattrlich kénnen Sie auch das
Foto-Bearbeitungsanfasser (siehe Seite 378)
verwenden, um Grofde, Winkel und Position der
Foto-,Fullung” in der Form anzupassen.
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Fotos beschneiden

Am einfachsten beschneiden Sie Bilder, indem Sie an einem der Smarten
Foto-Bearbeitungsanfasser (siehe Seite 378) ziehen, die auftauchen, wenn Sie
mit dem Foto-Werkzeug ein Foto auswahlen. Wenn Sie die Maus Uber einen
Anfasser bewegen, wird ein Hinweis zur Funktion des Anfassers angezeigt.

Fir erweiterte Kontrolle Gber die Beschneidung, wie z. B. das Seitenverhaltnis
oder um eine genaue Pixelgrofie der Beschneidung einzustellen, verwenden Sie
die ,BESCHNEIDEN"- Schaltflache in der Ausklappleiste des FOTO-WERKZEUGS
(siehe Seite 403).

Mit der Schaltflache ,Beschneidung entfernen” kénnen Sie das originale Bild
wiederherstellen.

Eine wichtige Eigenschaft ist es, dass die Beschneidung dynamisch und
non-destruktiv ist. Sie kénnen also die Beschneidung hinterher anpassen oder
versteckte Teile des Fotos wieder anzeigen. Um die Beschneidung destruktiv
auszufiihren, also die unsichtbaren Bereiche eines Fotos unwiederbringlich zu
|6schen, kdnnen Sie die Funktion ,Foto optimieren” verwenden.

Fotos mit Maske beschneiden

Wenn die Form eines Fotos nicht rechteckig sein soll oder Sie Teile aus einem Foto
ausschneiden wollen, benutzen Sie eine Maske. Klicken Sie zunachst auf das Foto und
wahlen Sie in der Masken-Ausklappleiste das FREFHANDMASKEN-WERKZEUG.

& Zeichnen Sie mit dem Freihandmasken-Werkzeug eine geschlossene Form um
" den Bereich des Fotos, der ausgeschnitten werden soll.

Wahlen Sie das AUSWAHL-WERKZEUG und klicken Sie auf das Foto unter der Maske
bzw. l6schen Sie Ihre Auswahl (Esc-Taste). Wenn Sie jetzt Kopieren ausfthren (Strg
+ C), wird nur der unmaskierte Teil des Fotos in die Zwischenablage kopiert. Driicken
Sie auf die Entf-Taste, um den unmaskierten Teil zu I6schen. Mit ,Strg + X" schneiden
Sie ihn aus. Sie kdnnen auch die Befehle im Men(i ANORDNEN > FORMEN KOMBINIEREN
mit der Maske verwenden.

Siehe das Kapitel ,Masken"” (siehe Seite 311) fiir mehr Information Uber die
Verwendung von Masken.
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Bildschirmaufnahme-Funktion

Dieses Werkzeug bietet gegenliber der oben genannten Methode einige Vorteile,
unter anderem die Moglichkeit, den Mauszeiger im Bild mit zu erfassen. Sie 6ffnen es
mit dem MenUbefeh| EXTRAS > BILDSCHIRMAUFNAHME.

B Bild=chirmautnabhme...

Bildzchirm-B ereich Cptionen

Wallbild

ioer mit aufr

D ateityp:

eichnis: | G:5Dokumente und Einstellungen'B

Aufnahme durch
O Zeit kunden

& Taztaturkiirzel Strg + O

Starten Abbrechen

BILDSCHIRM-BEREICH: Hier wahlen Sie den Bildschirmbereich aus, der erfasst werden
soll. Sie kénnen den gesamten Bildschirm aufnehmen (Vollbild), das aktive Fenster als
Ganzes oder nur den Inhalt des aktiven Fensters ohne seinen Rahmen.

OPTIONEN: Hier legen Sie fest ob der Mauszeiger mit in der Aufnahme erfasst werden
soll. Sie legen des Weiteren fest, ob Sie nur eine Aufnahme erstellen mochten oder ob
das Werkzeug bis zum Schliefen des Programms (gesamte Sitzung) angeschaltet
bleiben soll, so dass Sie weitere Aufnahmen machen kénnen, jedes Mal, wenn Sie das
zugewiesene Tastaturklrzel driicken.

Im Abschnitt ,Ausgabe” kdnnen Sie wahlen, wie mit den Aufnahmen verfahren
werden soll. Voreingestellt ist, dass diese direkt in das MAGIX Web Designer
Premium Design Ubernommen werden. Alternativ kénnen Sie aber auch eine
Windows-Bitmap- (BMP) oder PNG-Datei in einen beliebigen Ordner speichern. Die
erzeugten Dateien werden ,Bildschirmaufnahme” + fortlaufende Nummer benannt.
Mit der Schaltflache DURCHSUCHEN... wahlen Sie das ZIELVERZEICHNIS f(ir die Dateien
aus.
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Sie konnen fast jede Tastenkombination bestimmen (Strg, Umschalt, Alt + Taste), um
die Aufnahme auszulésen. Klicken Sie einfach in das Tastaturkirzel-Feld und driicken
Sie die gewlinschte Tastenkombination, z. B. ,Strg + Q". Die gewdahlte Kombination
wird angezeigt. Ergeben sich Konflikte mit einem bereits definierten MAGIX Web
Designer Premium-Tastaturkirzel, wird ein Hinweis am unteren Rand des Dialogs
angezeigt. Das spielt aber keine Rolle, wenn ein anderes Fenster aktiv ist, wenn die
Aufnahme durchgefihrt wird. Mit WIEDERHERSTELLEN kann die letzte eingestellte
Tastenkombination zuriickgeholt werden.

Sie kénnen auch statt eines Tastaturkirzels die ZEIT-Option verwenden. Diese hilft,
wenn Tastatureingaben das gewinschte Bild verédndern wiirden, wie beispielsweise
Tooltips, die beim Drlicken von Tasten verschwinden. Wahlen Sie ,Zeit” und geben
Sie eine Verzogerung (in Sekunden) ein. Nach dieser Verzégerung wird die
Bildschirmaufnahme automatisch erstellt. Die Zeit 1duft herunter, sobald Sie auf
STARTEN klicken.

Mit Klick auf die STARTEN-Schaltflache wird der Bildschirmaufnahme-Dialog
geschlossen und das systemweite TastaturkUrzel aktiviert. Wechseln Sie in das
Fenster, das Sie aufnehmen mochten und driicken Sie die Tastenkombination, bzw.
warten Sie darauf, dass die eingegebene Verzégerung ablauft. Der Screenshot wird
aufgenommen und in MAGIX Web Designer Premium Gbernommen oder in eine
Datei gespeichert. Wenn Sie die Option ,,Immer fir diese Session aufnehmen”
gewahlt haben, kénnen Sie jetzt weitere Aufnahmen erstellen, indem Sie die
Tastenkombination erneut driicken (nicht verfigbar bei Timer-Aufnahme). Um das
Hilfsprogramm zu deaktivieren, schlieften Sie entweder MAGIX Web Designer
Premium und beenden so die Sitzung. Oder kehren Sie zum
Bildschirmaufnahme-Dialog zuriick, &ndern Sie die Option in ,Einmalige Aufnahme”
und erzeugen Sie noch einen weiteren Screenshot.
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Foto-Filter Voreinstellungen

Mit den FOTO-FILTER-VOREINSTELLUNGEN konnen Sie schnell professionelle
Fotoeffekte zu lhren Bildern hinzufiigen. Sie finden die Filter im Content-Katalog
(siehe Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.) unter ,KOMPONENTEN" >
BILDQUELLEN" > ,FOTO-FILTER VOREINSTELLUNGEN". Es gibt eine grofe Auswahl an
Stimmungen und Themen zur Auswahl.

Alles
Stockfotos
Symbol-Schriftarten
» Erster Eindruck
¥ Komponenten

» Druck- & Internet-Komponenten

v Bildquellen
Foto-Filter Voreinstellungen - NEI komfort Kalt
Fotogitter - NEU

Foto-Textfelder

Foto-Clipart

Platzhalter-Bilder - NEU

» Druck

Hollywood Weicher

Einige der Foto-Filter Voreinstellungen aus dem Online-Content-Katalog

Um einen Filter auf ein Foto anzuwenden, wahlen Sie zunadchst ein Foto aus und
klicken Sie dann beim gewahlten Filter im Katalog auf IMPORTIEREN. Die
Filter-Voreinstellung wird auf das Foto angewandt und zuséatzlich in die LOKALE
DESIGN-GALERIE importiert.

Voreinstellungen aus der Lokalen Design-Galerie nutzen

Sobald Sie eine Voreinstellung importiert haben, kénnen Sie optional alle
Voreinstellung in Ihre Lokale Design-Galerie herunter laden.

Klicken Sie rechts auf den Ordner KOMPONENTEN > BILDQUELLEN > FOTO-FILTER
VOREINSTELLUNGEN und wahlen Sie ALLE HERUNTERLADEN. Wen Sie jetzt den Ordner
wieder 6ffnen, konnen Sie alle Effekte auf Ihre Fotos ziehen, oder Sie wahlen zunachst
das gewlinschte Foto aus und doppelklicken auf den Effekt in der Galerie.

Mehrere Filter einsetzen

Es gibt verschiedene Arten von Filtern und Overlays, die zusammen eingesetzt
werden kdénnen. Die Menge der Filter-Voreinstellungen sind in auf Ordnern unter
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+KOMPONENTEN" > ,BILDQUELLEN" > ,FOTO-FILTER-VOREINSTELLUNGEN" verteilt. Der
Ordner FILTER enthélt Voreinstellungen, die sich auf das gesamte Aussehen lhrer
Fotos auswirken. Es ware nicht sinnvoll, mehr als einen dieser Filter gleichzeitig auf
ein Foto anzuwenden, daher ersetzen sie sich gegenseitig. Anders ausgedriickt, es
kann nur eine dieser Voreinstellungen auf ein Foto angewendet werden, wenn Sie eine
zweite anwenden, wird die erste entfernt.

Der Ordner OVERLAYS hingegen enthélt verschiedene Arten von Voreinstellungen, die
zuséatzlich zu den Filtern im Ordner FILTER angewendet werden kénnen.

[ha A B LA A

Dieses Foto hat den Filter ,Weiches Licht” aus ,Filter” > ,Effekte” angewendet und zusdtzlich das
Muster ,Streifen” aus ,Overlays” > ,Muster”.

Alle Voreinstellungen aus den gleichen Unterordnern unter OVERLAYS ersetzen sich
ebenfalls gegenseitig, denn es ware nicht sinnvoll, beispielsweise zwei verschiedene
Muster gleichzeitig anzuwenden. Aber Sie kénnen die Voreinstellungen aus den
jeweiligen Ordnern unter OVERLAYS beliebig kombinieren. So kénnen zum Beispiel ein
Schachbrettmuster aus dem MUSTER-Ordner, eine Textur aus dem Ordner TEXTUREN
und einen Transparenz-Effekt aus dem Ordner TRANSPARENZ alle auf das selbe Foto
angewendet werden.

Fotos austauschen und Voreinstellungen entfernen

Wenn Sie ein Foto, auf das ein Filter angewendet wurde durch Ablegen mit einem
anderen Foto ersetzen, bleibt die Filter-Voreinstellung erhalten. Auch wenn es
bestehende Fotobearbeitungen wie ROTE AUGEN ENTFERNEN gibt, wird ein
angewendeter Filter mit diesen Bearbeitungen kombiniert.

Im Kontextmeni (Rechtsklick) eines Fotos gibt es die Option FOTO-FILTER. Sie hat ein
Untermen( mit den Optionen, Foto-Filter anzuwenden oder angewendete Foto-Filter
wieder zu entfernen.
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Die Option FILTER ANWENDEN... 6ffnet den CONTENT-KATALOG in den
FOTO-FILTER-VOREINSTELLUNGEN und Sie kdnnen einen Filter auf das ausgewahlte
Foto anwenden. Darunter sind ENTFERNEN-OPTIONEN fUir alle bereits auf das Foto
angewendete Filter aufgelistet.

Mit der letzten Option kénnen Sie alle angewendeten Filter entfernen.

Foto-Filter Voreinstellungen bearbeiten

Die meisten Foto-Filter Effekt-Voreinstellungen modifizieren das Foto, indem sie die
selben Einstellungen verandern, die Sie auch im FOTO-WERKZEUG finden. Beachten Sie
deshalb, dass die Anwendung eines Foto-Effekts alle vorher manuell eingestellten
Bearbeitungen des FOTO-WERKZEUGS entfernt. Genauso kann es passieren, wenn Sie
eine Filter-Voreinstellung anwenden und die Einstellungen danach im
FOTO-WERKZEUG anpassen, dass mit einem spateren Entfernen der Voreinstellung
auch diese Anpassungen verloren gehen.

Ahnlich funktionieren die Uberlagerungseffekte unter UBERLAGERUNGEN >
TRANSPARENZ indem Transparenz direkt auf das Photo angewandt wird. Sie kénnen
diesen Effekt mit dem TRANSPARENZ-WERKZEUG EINSTELLEN

Fotos einfarben

Wahlen Sie irgendein Foto aus, klicken Sie auf die Farbleiste und wéahlen Sie aus dem
MenU eine Contone-Farbe, um diese auf das Bild anzuwenden. Wenn Sie auf weif’
klicken und HELLE CONTONE-FARBE wahlen, wird Ihr Foto schwarz/weifs. Dies wird
,Contone” genannt, von Englisch ,continuous tone” (eine kontinuierliche Ténung von
schwarz auf weif3).
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Beim Klicken auf die
FARBLEISTE kdnnen Sie
jede Farbe als helle oder
dunkle Contone-Farbe
Dunkle Halbton-Farbe setzen auswahlen. Sie kénnen
aber auch den
Linienfarbe definieren FARBEDITOR (Strg + E)
aufrufen und eine Farbe
auswahlen. Mit dem
Dropdown-MenU oben im

Fallfarbe definieren

Optionen... Farbeditor stellen Sie ein,
v ob Sie die helle oder
dunkle Farbe bearbeiten
mochten.

Sie kénnen die urspriinglichen Farben wiederherstellen, indem Sie auf das schraffierte
Symbol ,Keine Farbe” links in der Farbleiste klicken und aus dessen Kontextmen( die
Option ,Farbe wiederherstellen” auswahlen.

Um ein Foto innerhalb einer Gruppe einzufarben, klicken Sie es mit gehaltener
Strg-Taste an, um es innerhalb der Gruppe auszuwahlen und verfahren dann wie oben
beschrieben.

Skaliertes Foto in voller Grofbe anzeigen

Mit der Schaltflache zooM AUF 1:1 auf der Infoleiste der Foto-Werkzeuge zeigen Sie
das Bild in voller Grofbe an. Es wird also jeder Pixel des Bildes auf einem Pixel des
Bildschirms dargestellt. Dies ist hilfreich, wenn Sie ein herunterskaliertes Foto
bearbeiten wollen und es dabei in voller Grofse sehen wollen.

Foto auf volle Grofe bringen

Die Schaltflache FOTO AUF 100% SKALIEREN auf der Infoleiste des Foto-Werkzeugs
skaliert das ausgewahlte Foto auf seine volle Gréfse. Wenn das Foto beispielsweise
auf 500 Pixel Breite verkleinert wurde, das originale importierte Foto aber 1000 Pixel
breit war, wird das Foto auf der Seite wieder auf 1000 Pixel Breite vergrofert. Bei
100% Zoom entspricht dann ein Pixel auf dem Bildschirm einem Pixel des Fotos.

Fotos und Bitmaps optimieren

Durch die stéandig wachsende Auflésung und Dateigrofie von JPEG-Bildern aus
Digitalkameras kann die Dateigrofse Ihrer Dokumente, wenn sie viele Bilder enthalten,
schnell sehr grofs werden. Zum Beispiel erzeugt ein mehrseitiges Dokument mit 20
hochaufgeldsten JPEG-Bildern, jedes jeweils 5 MB, eine .xar Datei von (iber 100 MB*.
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Diese Fotos haben jedoch oft eine unnétig hohe Auflésung. Wenn Sie ein Foto einer
Digitalkamera mit 8 Megapixeln auf 5 cm Breite verkleinern, ergibt sich auf der Seite
eine effektive Auflosung von 1500 dpi. Obwohl sehr hoch aufgeldste Bilder eine
grofere Flexibilitat im Druck ermoglichen (man kann hineinzoomen oder einzelne
kleinere Bereiche vergrofbern), ist dies jedoch viel mehr als sogar fir die beste
kommerzielle Druckqualitat erforderlich ware und noch weitaus mehr als fr
Internetgrafiken.

Wenn Sie ein Bild auf einen kleinen Teil beschneiden oder einen kleinen Teil aus
einem Bild herausschneiden, kénnen grofse Teile des Bildes auferhalb des
dargestellten Bereichs verborgen sein. Fir die Bildbearbeitung mag dieses flexible
Beschneiden eine praktische Funktion sein, denn Sie kdnnen jederzeit die Gréfie oder
Position des ausgeschnittenen Bereichs im Nachhinein andern und alles bleibt immer
so scharf wie méglich. Vielleicht méchten Sie aber in fertigen Dokumenten die
unsichtbaren Bereiche doch lieber entfernen.

Der ausgeschnittene Schmetterling ist immer noch mit dem Rest des Fotos
verbunden. Dies kdnnen Sie leicht sehen, wenn Sie zum FULL-WERKZEUG wechseln
und die Grofe des Bildes innerhalb des Umrisses andern. Die Teile des Bildes
aufderhalb des Schmetterlings sind aber im fertigen Dokument wahrscheinlich
Uberflissig.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Foto und wéhlen Sie FOTO OPTIMIEREN
oder wahlen Sie EXTRAS > FOTO OPTIMIEREN Dieser Dialog hat drei wichtige
Funktionen:

* unsichtbare Bildbestandteile entfernen
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« die Auflésung von Fotos reduzieren
*  PNG- oder Bitmap-Bilder in eingebettete JPEG-Dateien umwandeln, um die
Dateigrofbe zu optimieren

Wenn Sie diesen Befehl fir ein Bitmap-Objekt aufrufen, wird der Dialog FOTO
OPTIMIEREN angezeigt.

Reduziert die Auflésung der Bilder auf 96 DPI
(Bildschirmaufllésung) und entfernt verdeckte Teile. Andert
nicht die Abmessungen auf der Seite. Wir empfehlen nicht,
diese Option zu verwenden, wenn das Bild hinterher
vergroBert oder die Beschneidung entfernt werden soll.

‘ Optimieren Einstellungen... Abbrechen

Bei JPEG-Bildern sind die Voreinstellungen so, dass das Foto auf 192 dpi
(Retina-Bildschirmauflésung) als JPEG in der Grofie, wie es auf der Seite erscheint,
optimiert wird oder auf 96 dpi, wenn die Retina-Option (im Reiter WEBSITE des
WEBEIGENSCHAFTEN-Dialogs) nicht verflgbar ist. Dies werden Sie wahrscheinlich fiir
Fotos auf einer Website wiinschen.

Bei der Optimierung von Nicht-JPEG-Bildern wird Web Designer automatisch je nach
Bildart entscheiden, ob es am besten ist, diese Bilder zu PNG oder JPEG zu
optimieren.
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Sie kénnen in diesem Dialog auf die Schaltflache EINSTELLUNGEN klicken, wenn
Einstellungen wie das fir die Optimierung verwendete Bildformat, die JPEG-Qualitat
etc. gedndert werden sollen.

Y Foto(s) optimieren

Reduziert die Auflosung der Bilder auf gewahlte DPI und entfernt
verdeckte Teile. Andert nicht die Abmessungen auf der Seite. Wir
empfehlen nicht, diese Option zu verwenden, wenn das Bild hinterher
vergroBert oder die Beschneidung entfernt werden soll. Durch diesen
Vorgang kann viel Speicherplatz und DateigroBe eingespart werden.

Fotoauflosung andern:

O Pixel: B Pixel H Pixel

@ Auflésung: ppi

Bildformat:
® JPEG Qualitat: L . :

OPNG  Qualitat

| Optimieren | Erweitert... Abbrechen

Sie kénnen die Auflésung andern, indem Sie entweder die Abmessungen des
optimierten Bildes angeben (Hohe/Breite in Pixeln) oder eine andere dpi eingeben
(z. B. 150 dpi fiir Druckqualitat).

Der bei dpi eingegebene Wert wird nur bis zum nachsten Beenden des Programms
beibehalten. Sie konnen auch die aktuelle Auflosung beibehalten, indem Sie unter PPI
die Option AKTUELL auswahlen.

Sie kénnen die Bilder auch als PNG optimieren (erzeugt grofiere Dateien, aber auch
bessere Ergebnisse bei Grafiken und Bildern, die Text enthalten) oder die Qualitat der
JPEG-Optimierung dndern (hchere Qualitat bedeutet grofiere Dateien).

Ist Ihr Foto beschnitten, wird nur der sichtbare Teil des Bildes behalten.

Fur den Druck sorgt eine Auflésung von 150 dpi schon fiir gute Ergebnisse, 300 dpi
liefert hochste Qualitat fir kommerzielle Druckerzeugnisse (die meisten Menschen
konnen den Unterschied zwischen 150 und 300 dpi nicht erkennen, 300 dpi
bendtigen aber die vierfache Menge an Speicherplatz).

Achtung: FOTO OPTIMIEREN ist ein destruktiver Befehl. Wenn Sie die Datei
speichern, sind die entfernten Teile des Bildes endgtiltig verloren und die Auflésung
dauerhaft gedndert. Solange die Datei aber noch bearbeitet wird, konnen Sie die
Anderungen naturlich riickgéngig machen.

www.magix.de
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Sie konnen mehrere Fotos auf einmal optimieren, wenn diese alle die gleiche dpi
bekommen sollen. Wahlen Sie die zu optimierenden Fotos aus und fiihren Sie
OPTIMIEREN wie oben beschrieben aus. Wenn die Fotos unterschiedliche
Abmessungen haben, ist die Option, nach Pixelgrofbe zu optimieren, deaktiviert und
Sie mussen die benétigte dpi festlegen.

Sie kdnnen auch EXTRAS > ALLE BILDER OPTIMIEREN auswahlen, um alle Bitmap-Bilder
in Ihrem Dialog auf einmal zu optimieren.

Bei der Optimierung werden grof3e Nicht-JPEG-Bilder in kleinere JPEG-Bilder
konvertiert, wenn entschieden wird, dass das Bild ohne Qualitatsverlust als JPEG
gespeichert und exportiert werden kann.

Beachten Sie, dass sich die originalen, nicht optimierten und nicht mehr benutzten
Fotos danach immer noch in der BITMAP-GALERIE (siehe Seite 381) befinden. Das
heif3t, sie befinden sich immer noch im Speicher und die Speicheranforderungen an
Ihr Design sind erstmal dieselben. Um die originalen, grofsen Bilder endgltig
loszuwerden, speichern Sie Ihr Design und laden es dann neu.

Objekte oder Zeichnungen in Bitmaps
umwandeln

Sie kénnen leicht aus jedem Teil einer Zeichnung eine Bitmap erstellen, auch aus
anderen Bitmaps. Die Bitmaps konnen eine beliebige Gréfte und Auflésung haben und
Transparenz enthalten. Sie kénnen auch Bitmaps mit weniger Farben fir den Einsatz
im Internet erstellen.

So erzeugen Sie eine Bitmap aus Objekten:

1. Waéhlen Sie die Objekte auf der Seite aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie BITMAP-KOPIE ERSTELLEN
bzw. wahlen Sie den Menlibefeh| ANORDNEN > BITMAP-KOPIE ERSTELLEN
(Strg + Umschalt + C)

3. Im Dialog stellen Sie Farbtiefe, Grofe und andere Werte ein.

Fir beste Qualitat stellen Sie die Farbtiefe auf , True Color”, oder, wenn Sie die
Transparenz mit einbeziehen wollen, auf , True Color + Alpha” (Alpha-Kanal ist der
Fachausdruck hier). Sie kénnen auch Bitmaps mit weniger Farben erstellen, wenn Sie
eine Farbtiefe von 256 oder weniger auswahlen. Dabei lassen sich Dithering und
Palettenoptionen exakt festlegen. Diese Optionen werden im Abschnitt ,Bitmaps
exportieren” (siehe Seite 519) naher besprochen.

Dabei werden immer PNG-Dateien erzeugt, da diese die beste Bildqualitat speichern
konnen. Allerdings bendétigen diese Dateien viel Speicherplatz bei hochaufgelosten
Fotos in voller Farbtiefe. Benutzen Sie die ,Fotos optimieren”-Funktion, um
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PNG-Bilder in eingebettete JPEG-Bilder umzuwandeln und Speicherplatz
einzusparen.

Foto-Dokumente

Manchmal ist es hilfreich, an einem einzelnen Foto zu arbeiten anstatt an Objekten
auf der Seite. Dies wird in Web Designer als ,Foto-Dokument” oder ,Foto-Modus”
bezeichnet. Darin verhélt sich das Programm mehr wie ein ,traditioneller” Foto-Editor.
Sie kénnen ein Foto-Dokument auf verschiedene Arten anlegen:

*« Z.B. indem Sie eine Foto-Datei aus Ihrem Dateibrowser auf die Titelzeile des
MAGIX Web Designer Premium-Fenster oder eine Werkzeugleiste ziehen.

*  Wahlen Sie DATEI > OFFNEN und wahlen Sie eine Foto-Datei aus.

« Erstellen Sie ein leeres Foto-Dokument, indem Sie DATEI > NEU > LEERES FOTO
wahlen.

Foto-Dokumente verhalten sich in folgenden Punkten unterschiedlich zu
herkommlichen Web Designer-Dokumenten:

* Es gibt keine sichtbare weifbe Seite. Die Seitengrofbe wird ndmlich an das Foto
angepasst und automatisch erweitert, wenn irgendwelche anderen Objekte
hinzugefligt werden.

* Foto-Dokumente haben ein 1-Pixel-Raster voreingestellt und das Ausrichten am
Raster ist aktiviert. Dadurch wird das Einstellen pixelgenauer
Beschneidungsbereiche erleichtert.

« Der Arbeitsbereich (der Bereich rund um das Foto) hat eine dunklere Farbe.
Dadurch kann sofort leicht zwischen Foto- und Zeichnungs-Dokumenten
unterschieden werden.

* Beim Laden eines Fotos wird die Vergrofberung so eingestellt, dass das Foto die
gesamte Ansicht ausfullt und das Foto-Werkzeug wird ausgewahlt.

= Wenn Sie ein weiteres Foto auf ein bestehendes ziehen, wird es nicht wie bei
Foto-Objekten sonst in seinem Rahmen ersetzt, sondern es wird nur zum
Dokument hinzugefligt. Die Ansicht zoomt heraus, so dass Sie das gesamte Bild
sehen.

« Bilder werden beim Import nicht wie in normalen Dokumenten auf 500 Pixel
Breite skaliert. Stattdessen werden Sie 1:1 importiert, so dass bei 100% Zoom
das Bild in Originalgréfe angezeigt wird.

* Die Pixel-Glattungs-Optionen werden angepasst. Die Darstellungsqualitat ,Sehr
Hohe Qualitat " wird eingestellt, da diese am besten flr die Darstellung
verkleinerter oder ausgezoomter Fotos geeignet ist. Aufberdem wird die
Pixel-Glattung beim Hochskalieren ausgeschaltet, so dass bei hohen
Zoomstufen einzelne Pixel sichtbar werden.

*  Wenn Sie ein JPEG-Foto als Foto-Dokument 6ffnen, wird die Original
JPEG-Datei beim Speichern tberschrieben. Unter ,Foto-Dateien bearbeiten” gibt
es weitere Informationen.

In jeder anderen Hinsicht verhalten sich Foto-Dokumente wie ganz normale MAGIX
Web Designer Premium-Dokumente. Alle Zeichen- und Text-Werkzeuge lassen sich

www.magix.de
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wie gewohnt verwenden. Wenn Sie ein Foto-Dokument in einer vorgegebenen Grofe
erzeugen wollen, konnen Sie die Seitengréfde unter EXTRAS > OPTIONEN im Reiter
SEITE anpassen.

N ap 2=

In Foto-Dokumenten gibt es zwei zusatzliche Funktionen. Die Schaltflachen
VORHERIGES und NACHSTES blattern zwischen den Bildern im Ordner des getffneten
Bildes hin und her. Dadurch wird das aktuelle Bild geschlossen und eventuell
nachgefragt, ob Sie lhr Bild speichern mochten.
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Foto-Dateien bearbeiten

Sie konnen MAGIX Web Designer Premium dazu benutzen, lhre JPEG-Fotos zu
bearbeiten und die Anderungen in der JPEG Datei zu speichern. Im Gegensatz zu den
meisten anderen Fotoprogrammen kénnen Sie das auch mehrmals machen, ohne
dass die Qualitat darunter leidet, obwohl JPEG ein verlustbehaftetes Format ist.
MAGIX Web Designer Premium kann nédmlich Ihre Bearbeitungen auf verlustfreie
Weise speichern, zusammen mit dem Originalfoto. Und so funktioniert's:

Offnen Sie zuerst das JPEG mit DATEI > OFFNEN, Drag&Drop (auf eine
Werkzeugleiste, nicht direkt auf die Seite) oder mit Rechtsklick im Windows Explorer
auf die Datei und ,Offnen mit” MAGIX Web Designer Premium. Das Foto wird als
Foto-Dokument gedffnet.

Bearbeiten Sie das Foto mit den Foto-Werkzeugen, wie oben beschrieben.

Wenn Sie jetzt speichern (Men( DATEI > SPEICHERN, Strg + S), wird die geladene
JPEG-Datei mit dem bearbeiteten Bild Uberschrieben. MAGIX Web Designer
Premium speichert Ihr Foto zusatzlich im .web-Dateiformat. Diese Datei liegt dann im
Ordner ,Masters” neben der JPEG-Datei. Sie hat den gleichen Namen wie die
Fotodatei, aber die Dateiendung .web. Die .web-Datei enthalt das originale Foto ohne
Bearbeitungen und natirlich alle Bearbeitungsschritte.

Wenn Sie nun spater die bearbeitete JPEG-Datei wieder laden, um Sie weiter zu
bearbeiten, schaut MAGIX Web Designer Premium im ,Masters"-Ordner nach, ob es
fur diese Datei eine .web-Datei gibt. Wenn ja, wird anstatt der JPEG-Datei diese
.web-Datei geladen und Sie kénnen lhre Bearbeitungen da fortsetzten, wo Sie zuletzt
aufgehort hatten. Beim nachsten Speichern wird die JPEG-Datei wieder Uberschrieben
und die .web-Datei im Masters-Ordner aktualisiert

Wenn Sie das originale Foto nicht tiberschreiben mochten, kénnen Sie nattrlich auch
mit DATEI > SPEICHERN ALS das Foto woanders hin speichern oder die Exportfunktion

benutzen, um Ihr Foto in verschiedene andere Formate zu exportieren.

Um das Originalfoto aus der .web-Datei zu erhalten, 6ffnen Sie die BITMAP-GALERIE,
klicken rechts auf das Foto und wahlen die Option SPEICHERN.

www.magix.de
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Foto-Werkzeug

Einstieg

Mit dem Foto-Werkzeug lassen sich Fotos und sogar hochaufgeltste Digitalfotos
blitzschnell zuschneiden, scharfen und in der Helligkeit anpassen. Dieses Werkzeug
bietet:

* Automatisches Optimieren von Fotos mit nur einem Klick - sehr hilfreich bei
dunklen, unterbelichteten Fotos.

*  Manuelles Anpassen von Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Farbtemperatur,
Scharfe und Weichzeichnung.

* Bilder beschneiden. Hierbei handelt es sich um ein Live-Werkzeug zum
Beschneiden, daher kann der Beschnitt jederzeit angepasst oder wieder
riickgangig gemacht werden.

* Eine Ein-Klick-Vergleichsfunktion dient zum schnellen Vergleichen mit dem
Original.

« Einfaches Kopieren/Einfligen aller Foto-Optimierungen zwischen verschiedenen
Bildern.

Alle Funktionen sind interaktiv und reagieren in Echtzeit. Wenn Sie Werte andern,
wird das Bild unmittelbar aktualisiert. Auch sind alle Bearbeitungen nicht-destruktiv,
das heifdt, das Ausgangsbild bleibt unangetastet und alle Anpassungen kénnen im
Nachhinein gedndert oder entfernt werden. Aufberdem gibt es ein
Anti-Rote-Augen-Werkzeug

Vorteile des Foto-Werkzeugs
Es gibt drei grofbe Vorteile dieses Werkzeugs:

1. Esist nicht-destruktiv.
2. Esist sehr schnell, auch bei sehr grofben Bildern.
3. Fotobearbeitungen erfordern keinen Speicherplatz.

Lesen Sie das Kapitel ,Arbeiten mit Fotos” fir zusatzliche Informationen tber die
Vorteile gegenliber anderen Fotobearbeitungs-Werkzeugen.

Verwenden der Foto-Werkzeuge

Um die FOTOWERKZEUGE zu erreichen, bewegen Sie den Mauszeiger (iber das
Kamerasymbol auf der Haupt-Werkzeugleiste links. Es erscheint eine
Ausklapp-Leiste mit allen verfiigbaren Foto-Werkzeugen.
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Ein Doppelklick auf ein Foto mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG bringt Sie direkt zum FOTO-WERKZEUG.

Gemeinsame Foto-Funktionen

Diese Schaltfldchen sind in der Infoleiste zu sehen, wenn Sie sich im Optimieren-,
Beschnitt-, Rote-Augen- oder inhaltsabhdngige Skalierungs-Werkzeug befinden.

N4 2=

Steuerelemente zum Drehen um 90°

Die zwei Drehen-Symbole drehen das ausgewahlte Foto um 90° im

oder entgegen dem Uhrzeigersinn.

Vorheriges & nachstes

Wenn Sie ein Foto ,6ffnen” (statt importieren), wird das Foto in ein neues
Foto-Dokument geladen, weil MAGIX Web Designer Premium annimmt, dass Sie das
Foto selbst ansehen oder bearbeiten wollen, anstatt als Teil eines anderen Dokuments
zu benutzen. Wenn Sie ein Foto so gedffnet haben, kénnen Sie mit den Schaltflachen
fur Vorheriges/Néachstes Foto auf der Infoleiste des Foto-Werkzeugs das aktuelle
Foto-Dokument schliefden und das néchste (oder vorherige) Foto aus demselben
Ordner wie das aktuelle 6ffnen. Dadurch kénnen Sie sich in einem Ordner durch die
einzelnen Fotos klicken, ohne die Fotos einzeln 6ffnen und schliefben zu mussen.
Wenn Sie an den einzelnen Fotos Anderungen vornehmen und diese nicht
gespeichert haben, werden Sie natirlich gefragt, ob Sie dies tun wollen, bevor ein
anderes Foto mittels dieser Schaltflachen geladen wird. Siehe ,Foto-Dokumente”
(siehe Seite 400) im Kapitel ,Arbeiten mit Dokumenten” fir weitere Informationen.

Zoom auf 1:1

I© Wahlen Sie ein Foto aus und klicken Sie auf die Schaltflache ,Zoom 1:1".
121

Der Zoom-Faktor fir das Dokument wird so eingestellt, dass das ausgewahlte Foto in
1:1-Auflosung angezeigt wird, das heif3t, ein Pixel des Fotos entspricht einem Pixel auf
dem Bildschirm. Das ist nttzlich, um sich in einem Dokument mit verkleinerten Fotos
diese schnellin voller Auflésung anzuschauen.

www.magix.de
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Foto auf 100% skalieren

FOTO AUF 100% SKALIEREN skaliert das ausgewahlte Foto auf seine volle Grofie.
L Auflerdem wird das Foto am Pixelraster ausgerichtet.

Wenn das Foto beispielsweise auf 500 Pixel Breite verkleinert wurde, das originale
importierte Foto aber 1000 Pixel breit war, wird das Foto auf der Seite wieder auf
1000 Pixel Breite vergrofiert. Bei 100% Zoom entspricht dann ein Pixel auf dem
Bildschirm einem Pixel des Fotos.

Optimierungs-Werkzeug

G Mit einem Klick auf das Kamerasymbol kénnen Sie das
B OPTIMIERUNGS-WERKZEUG auswahlen.

Mit dem FOTO-WERKZEUG lassen sich Fotos und sogar hochaufgeltste Digitalfotos
blitzschnell zuschneiden, scharfen und in der Helligkeit anpassen. Dieses Werkzeug
bietet:

* Automatisches Optimieren von Fotos mit nur einem Klick - sehr hilfreich bei
dunklen, unterbelichteten Fotos.

*  Manuelles Anpassen von Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Schérfe und
Weichzeichnung.

* Bilder beschneiden. Hierbei handelt es sich um ein Live-Werkzeug zum
Beschneiden, daher kann der Beschnitt jederzeit angepasst oder wieder
rickgangig gemacht werden.

*  Weiftabgleich oder Farbstiche korrigieren.

* Ein-Klick-Vergleichsfunktion zum schnellen Vergleichen mit dem Original.

« Einfaches Kopieren/Einfligen aller Foto-Optimierungen zwischen verschiedenen
Bildern.

Alle Funktionen sind interaktiv und reagieren in Echtzeit. Wenn Sie Werte andern,
wird das Bild unmittelbar aktualisiert. Auch sind alle Bearbeitungen nicht-destruktiv,
das heifbt, das Ausgangsbild bleibt unangetastet und alle Anpassungen kénnen im
Nachhinein gedndert oder entfernt werden.

L

2 3 6 7 8
Optimieren + o> O°

5
mm u » lil =3 _ ’ Vergleichen

Die ersten sechs Schaltflidchen auf der Infoleiste (oben nicht dargestellt) sind in allen
Foto-Werkzeugen vorhanden und sind weiter oben beschrieben.

o Auto-Optimieren

9 Helligkeit
e Kontrast

e Farbsattigung
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6 Farbtemperatur

@ Farbton-Einstellung

6 Weichzeichnen / Schérfen

9 Mit Originaleinstellungen vergleichen

Mit diesem Werkzeug kénnen Sie Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Farbtemperatur,
Farbton und Weichzeichnung/Schérfe einstellen. Sie konnen entweder direkt Werte
eingeben oder Sie benutzen die kleinen Popup-Regler, um die Werte interaktiv zu
andern.

Popup-Schieberegler

Die Popup-Regler konnen auf zwei Arten benutzt werden:

+ Klicken Sie den Pfeil kurz an. Der Schieberegler bleibt sichtbar und Sie konnen
den Wert durch Ziehen des Reglers so oft verandern, wie Sie wollen. Oder, wenn
sich der Mauszeiger tUber dem Regler befindet, kénnen Sie den Wert auch mit
dem Mausrad einstellen. Wenn Sie irgendwo anders hin klicken, wird der Regler
wieder ausgeblendet.

« Oder Sie ziehen mit gedrtickter Maustaste am Regler, um den Wert einzustellen.
Wenn Sie die Maustaste loslassen, verschwindet der Regler. Dies ist eine
schnellere, direktere Methode, die nur einen Klick benttigt.

Auto-Optimieren

Wenn Sie auf OPTIMIEREN klicken, werden die Gesamthelligkeit und der Bildkontrast
analysiert und die Werte automatisch angepasst, um das bestmogliche Bild zu
erhalten. Dies ist vor allem bei unterbelichteten (dunklen) Bildern wirkungsvoll. Nach
Anwendung der automatischen Optimierung kénnen Sie die ermittelten Werte in den
Eingabefeldern noch feineinstellen. Mit Klick auf VERGLEICHEN konnen Sie das
Ausgangsbild wiederherstellen, ein erneuter Klick stellt die letzten Werte wieder ein.

Helligkeit/Kontrast/Farbtemperatur/Sattigung/Farbton

Helligkeit Kontrast - Sattigung E Farbtemperatur

Wenn Sie Werte dndern, wird das Bild unmittelbar aktualisiert. ,Sattigung” dndert die
Farbintensitat. In der Minimaleinstellung von -100 wird das Bild zu einem
Schwarz-Weift-Bild. Die ,Farbtemperatur” macht das Bild ,warmer” oder ,kalter”. Mit
der Farbton-Einstellung wird ein bestimmter Farbton auf das Bild angewendet. Sie
konnen damit die Intensitat der ausgewahlten Farbe steuern.

www.magix.de
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Farbton

Der Farbton-Regler steuert die Starke der
ausgewahlten Farbe.

Starke

Weichzeichnen/Scharfen

Dieses Steuerfeld zeichnet das Bild weich, wenn der zugehorige Wert unter O
eingestellt wird. Bei héheren Werten wird das Bild geschérft. Fiirs Scharfen sind kleine
Werte empfehlenswert (geeignet fir Bilder, die stark verkleinert worden sind).

Masken oder Bereiche verwenden

Wenn Sie nur einen bestimmten Bereich |hres Fotos verbessern wollen, benutzen Sie
zuerst eines der Fotobereichs-Werkzeuge (siehe Seite 312) um den Bereich des Fotos,
das Sie bearbeiten wollen festzulegen. Oder Sie benutzen das Masken-Werkzeug um
Teile des Fotos vor der Bearbeitung zu schitzen.

Dann wechseln Sie zum Verbessern-Werkzeug und machen lhre Bearbeitungen. Eine
Maske oder ein Bereich wird benutzt, um die Bereiche, auf die eine
Verbessern-Operation angewandt wird, zu begrenzen, im Ergebnis erhalten Sie einen
Bereich innerhalb einer Fotogruppe. Immer wenn ein solcher Bereich innerhalb einer
Fotogruppe ausgewahlt ist, wird sein Umriss durch eine animierte Strichellinie
(,marschierende Ameisen”) angezeigt. Wahlen Sie den Bereich innerhalb der
Fotogruppe (siehe Seite 374) mit Strg + Klick oder tiber die Seiten- und
Ebenen-Galerie (siehe Seite 91) aus. Auch auf der Statuszeile (siehe Seite 82) lasst
sich eindeutig ablesen, wenn Sie einen Bereich oder eine Maske innerhalb einer
Fotogruppe ausgewahlt haben.

Beachten Sie, dass Sie fast immer eine Randunscharfe auf den Bereich anwenden
sollten, um lhre Effektbearbeitung nahtlos in das Foto einzublenden. Bereiche mit
scharfen Kanten sind selten sinnvoll. Siehe Randunscharfe fiir Details. Sie kénnen die
Randunscharfe sowohl auf den Bereich oder Maske anwenden und justieren, bevor
Sie den Verbessern-Effekt anwenden als auch im Nachhinein auf den resultierenden
Bereich in der Fotogruppe.
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Auf dem linken Foto liegt ein Teil im Schatten, rechts sehen Sie diesen Teil aufgehellt und mit
Randunschdrfe, um den Umriss sanft einzublenden.

Um die Form des Bereichs im Nachhinein zu dndern, wechseln Sie einfach zurtick in
das Maskenwerkzeug und nehmen lhre Anderungen vor, stellen Sie dabei sicher, dass
der Bereich ausgewahlt ist (Umriss mit ,marschierenden Ameisen”). Die Auswahl von
Bereichen innerhalb einer Fotogruppe per Strg + Klick funktioniert auch mit dem
Fotobereichs/Maskenwerkzeug.

m Wenn Sie eine Bereichsauswahl innerhalb einer Fotogruppe bearbeiten
wollen, ohne die marschierenden Ameisen zu sehen, konnen Sie diese mit der
Schaltflache auf der Infoleiste des Maskenwerkzeugs temporar abschalten.

Die Umrisslinien werden automatisch wieder aktiviert, wenn Sie die Auswabhl
aufheben oder zu einem anderen Foto oder Dokument wechseln.

In MAGIX Web Designer Premium werden die Maskenwerkzeuge anfangs nicht in
der Werkzeugleiste angezeigt. Wenn Sie diese nutzen wollen, finden Sie sie in der
Schaltflachen-Palette. Weitere Informationen finden Sie unter Masken &
Fotobereiche (siehe Seite 311).

Vergleichen & Wiederherstellen des Originals

Mit der VERGLEICHEN-Schaltfldche kénnen Sie alle Bearbeitungen des
VERBESSERN-Werkzeugs zuriicksetzen und das Original-Foto anzeigen. Bei erneutem
Betéatigen der Schaltflache werden die vorherigen Werte wieder eingesetzt. Sie
kénnen damit schnell zwischen Original und Bearbeitung wechseln und die
Anderungen begutachten.

Da alle Bearbeitungen nicht-destruktiv sind, werden durch ,Vergleichen” alle

Bearbeitungen entfernt und das Original wiederhergestellt. Sie konnen diese Funktion
jederzeit einsetzen, nachdem das Bild verédndert wurde.

www.magix.de
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Bilder beschneiden im Optimierungs-Werkzeug

Ziehen Sie im FOTO-OPTIMIERUNGS-WERKZEUG einfach mit gehaltener Maustaste tber
dem Foto ein Rechteck auf, um dieses zu beschneiden. Die Beschneidung wird sofort
nach Loslassen der Maustaste durchgefiihrt. Das beschnittene Foto hat
Beschnitt-Anfasser. Mit diesen kénnen Sie die Beschneidung anpassen.

— %
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Dies ist eine nicht-destruktive Bearbeitung, das heift, Sie kénnen den Ausschnitt nach
dem Freistellen noch verédndern oder auch das gesamte Bild wiederherstellen. Man
konnte das Ganze auch so betrachten, dass man nur die Aufbengrenzen des
Ausschnitts anpasst, wahrend das gesamte Bild durch die rechteckige Aufbenlinie
beschnitten wird. Deshalb wird auch vom ,Beschneiden”-Werkzeug gesprochen und
nicht vom Freistellungs-Werkzeug, obwohl es nattrlich dem gleichen Zweck dient
wie ein herkdmmliches Freistellungs-Werkzeug.

Sie kdnnen verschiedene Fotos durch Anklicken auswaéhlen, wahrend Sie mit den
Foto-Werkzeugen arbeiten. Das geht auch mit Fotos innerhalb von Gruppen.

Beschneidungs-Werkzeug

Uber die Ausklappleiste des FOTO-WERKZEUGS wechseln Sie zum
Bl BESCHNEIDUNGS-WERKZEUG.

Dadurch sieht die Infoleiste folgendermaften aus:

W

Beschneiden Loschen |, }D Seitenverhalinis beibehalten @ 32 @43 @169 O Aktuel

Wenn Sie einen Ausschnitt (ber dem Foto aufziehen, wird er hervorgehoben
dargestellt.

* Sie kdnnen ihn durch Ziehen an den Seiten- und Eckanfassern einstellen.

* Sie kdnnen ihn als Ganzes verschieben, indem Sie innerhalb des Bereichs ziehen.

* Klicken Sie auf BESCHNEIDEN oder doppelklicken Sie auf den aufgezogenen
Bereich, um das Beschneiden durchzufihren.
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Beschnittene Fotos lassen sich von nicht beschnittenen anhand der Anzeige
,Beschnittenes Foto” in der Statusleiste unterscheiden.

Loschen

Mit LOSCHEN konnen Sie den aktuellen Ausschnitt aufheben.

Drittel-Regel

Es gibt eine Grundregel in der Kunst der Bildkomposition, die man Drittel-Regel nennt
(aus ihr kann der komplexere ,Goldene Schnitt” abgeleitet werden). Einfach gesagt
wird das Bild hierbei vertikal und horizontal in 3 Bereiche aufgeteilt. So ist es meist
besser, den Horizont einer Landschaft an der Unterkante des oberen Drittels des
Fotos zu positionieren und ihn nicht direkt in der Mitte verlaufen zu lassen. Wenn Sie
ein Bild beschneiden, zeigt der Beschnittrahmen horizontal und vertikal zwei
Unterteilungslinien an, um die Positionierung nach dieser Kompositionsregel zu
erleichtern.

Hinweis: Fir mehr Informationen zum Thema suchen Sie im Internet am besten
nach ,Drittel-Regel”.

Beschneidung entfernen

Klicken Sie auf BESCHNEIDUNG ENTFERNEN, um die Beschneidung von einem
ausgewahlten Foto zu entfernen. Dadurch wird das Beschneiden-Auswahlrechteck
wiederhergestellt, welches Sie nun entweder verandern kénnen oder ganz entfernen
kénnen.

Wenn Sie BESCHNEIDUNG ENTFERNEN im BESCHNEIDUNGS-WERKZEUG wéhlen, wird die
Auftenlinie beschnittener Fotos wieder auf das komplette Foto zurlickgesetzt, bei

www.magix.de



Foto-Werkzeug

beliebigen anderen Formen mit Bitmap-Fillung auf die Rechteckform der Bitmap oder
des Fotos, die als Fullung benutzt wurden. Eventuell missen Sie noch auf LOSCHEN
klicken, um das Auswahlrechteck zu entfernen.

Beschnittenen Bereich bearbeiten

Um kleine Anderungen an einem beschnittenen Foto durchzufihren, blenden Sie sich
den Auswahlbereich fiir den Beschnitt wieder ein, indem Sie BESCHNEIDUNG
ENTFERNEN wéhlen. Die ,abgeschnittenen” Rander werden blasser dargestellt. Danach
konnen Sie die Seiten des Beschnitt-Auswahlrechtecks einstellen.

Breite/Hohe

Nach dem Aufziehen des Bereichs kdnnen Sie auf der Infoleiste exakte Werte in die
Felder fUr Breite und Hohe eingeben.

Seitenverhaltnis beibehalten

Setzen Sie das Hakchen flir SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN, um beim Aufziehen ein
bestimmtes Seitenverhéltnis beizubehalten. Die Optionsfelder bestimmen das
benutzte Seitenverhaltnis. Wahlen Sie , Aktuell” um das Seitenverhaltnis des Fotos vor
dem Beschneiden beizubehalten. Beachten Sie, dass das Auswahlrechteck seine
Orientierung zwischen Quer- und Hochformat automatisch andert, wenn Sie an den
Eckanfassern ziehen. Wenn Sie nach der Seite ziehen, wird der Bereich im Querformat
erstellt. Wenn Sie mehr nach unten hin ziehen, wird er im Hochformat erstellt.

Ubliche Seitenverhiltnisse sind ebenfalls vorhanden: 4:3 fiir die meisten einfachen
Digitalkameras und altere TV- und Computerbildschirme, 3:2 fir traditionelle
Filmkameras und Digital-Spiegelreflexkameras und 16:9 fiir Breitbild-Fernseher und
-Bildschirme.

Durch Halten der Strg-Taste konnen Sie die Sperrung des Seitenverhaltnisses aufber
Kraft setzen. Umgekehrt konnen Sie beim Aufziehen oder Anpassen eines Bereichs
mit freiem Seitenverhéltnis durch zusatzliches Halten von ,Strg” das letzte gewdhlte
Seitenverhaltnis erzwingen.

Foto-Dokumente beschneiden

Im Foto-Modus gibt es ein ein-Pixel-Raster auf dem Foto (bei 96dpi, der
Stadardauflésung). Dies erleichtert pixelgenaues Beschneiden. Fir akkurates, auf's
Pixel genaues Ausschneiden empfehlen wir Thnen daher, im Foto-Modus zu arbeiten
und ausreichend hineinzuzoomen, um die einzelnen Pixel erkennen zu kdénnen.

Bitte lesen Sie das Kapitel ,Foto-Dokumente” (siehe Seite 400) fir weitere
Informationen.
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Bemerkungen zum Foto-Werkzeug

1.

2.

Sie kénnen verschiedene Fotos durch Anklicken auswahlen, wahrend Sie mit den
FOTO-WERKZEUGEN arbeiten. Das geht auch mit Fotos innerhalb von Gruppen.
Wenn Sie mit dem OPTIMIERUNGS-WERKZEUG klicken und ziehen, ziehen Sie auf
dem angeklickten Foto einen Ausschnitt auf. Wenn Sie aber zuerst auf den
Hintergrund geklickt haben, wird der Ausschnitt auf dem Foto aufgezogen,
welches Sie als erstes beim Ziehen berthren.

Wenn Sie BESCHNEIDUNG ENTFERNEN im BESCHNEIDUNGS-WERKZEUG wahlen, wird
die Aufienlinie beschnittener Fotos wieder auf das komplette Foto
zurlickgesetzt, bei beliebigen anderen Formen mit Bitmap-Fillung auf die
Rechteckform der Bitmap oder des Fotos, die als Fullung benutzt wurden.
Eventuell missen Sie noch auf ,Loschen” klicken, um das Auswahlrechteck zu
entfernen. Denselben Effekt hat ein Klick aufderhalb des Rechtecks.

Sie kdnnen alle Fotobearbeitungen riickgéngig machen. Das Original-Foto wird
nicht wie bei klassischen Foto- oder Pixel-Editoren direkt verandert, sofern oder
solange Sie das Foto nicht optimieren, um die Anderungen dauerhaft zu machen.
Sie kénnen das Foto also so oft Sie wollen verandern und die .xar/.web-Datei
beliebig oft speichern und laden. Sie werden keine Verdnderung des Bildes oder
der Dateigrofie feststellen.

Das FOTO-WERKZEUG funktioniert auf Fotos und Formen mit Bitmap-Fullung
identisch.

Offnen Sie ein Foto mit MAGIX Web Designer Premium (liber den Mentpunkt
DATEI > OFFNEN), wird es als Foto-Dokument geoffnet. Nach der Bearbeitung
wird die Fotodatei beim Speichern mit DATEI > SPEICHERN (Strg + S)
Uberschrieben. In einen Ordner ,Masters” neben dem bearbeiteten Foto wird
eine .web/.xar-Datei gespeichert, die das originale Foto und alle Bearbeitungen
enthalt. Lesen Sie das Kapitel ,Arbeiten mit Fotos” (siehe Seite 373) fir
zusatzliche Informationen.

,Rote-Augen-entfernen”-Werkzeug

Mit dem ,ROTE-AUGEN"-WERKZEUG konnen Sie rote Augen von Gesichtern
in Ihren Fotos entfernen.
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Klicken Sie auf die Schaltflache oben, um in den Rote-Augen-Modus zu wechseln.
Dann:

« Zoomen Sie die roten Augen in lhrem Foto heran, entweder mit dem
ZOOM-WERKZEUG (siehe Seite 85) oder einfach mit Strg + Mausrad.

« Ziehen Sie mit gehaltener Maustaste vom Mittelpunkt des roten Auges nach
aufden, um einen kreisférmigen ,Korrektur-Flicken” fir das rote Auge zu
erzeugen. Innerhalb dieses Kreises wird die rote Farbe vom Auge entfernt.

*  Wiederholen Sie diesen Vorgang fur alle rote Augen im Bild.

. o 8

Jeder Korrektur-Flicken auf einem Foto l&sst sich mit dem Rote-Augen-Werkzeug
durch einfaches Anklicken auswahlen. Jetzt konnen Sie die Entfernen-Taste drlcken,
um den ausgewahlten Flicken zu entfernen.

Oder Sie wechseln in das Quickshape-Werkzeug und bearbeiten den
ausgewahlten Flicken, genau so wie Sie normale elliptische Formen
bearbeiten.

Daher kénnen Sie die Korrektur-Flicken auch elliptisch verzerren, um den roten
Bereich in den Augen besser zu Uberdecken. Im Kapitel ,Quickshape-Werkzeug”
lesen Sie, wie Sie Ellipsen mit diesem Werkzeug bearbeiten. Allerdings sind die
vorgegebenen kreisformigen Flicken fir die meisten Fotos ausreichend.

Am Rand der Korrektur-Flicken ist standardméfig eine 3 Pixel breite Randunscharfe
eingestellt, um sichtbare Kanten zwischen dem Korrekturbereich und dem restlichen
Auge zu vermeiden. Den Randunschérfe-Bereich kénnen Sie einfach variieren, indem
Sie (siehe oben) die Ellipse auswahlen und den Randunschéarfe-Wert mit dem
Schieberegler justieren (oben rechts auf der Haupt-Werkzeugleiste), genau wie bei
normalen Formen.

Die vom Rote-Augen-Werkzeug angebrachten Flicken bilden mit dem Foto
zusammen eine FOTOGRUPPE. Dadurch kénnen Sie das Foto im Dokument
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verschieben oder anderweitig transformieren. Die Korrektur-Flicken werden
zusammen mit dem Foto verschoben. Beachten Sie, dass Sie daher, wenn Sie nicht im
Rote-Augen-Werkzeug sind, um die Ellipse auszuwahlen eine Auswahl ,innen”
durchfihren muissen (beim Anklicken die Strg-Taste gedriickt halten). Lesen Sie das
Kapitel ,Arbeiten mit Fotos" fir zusatzliche Informationen Uber Fotogruppen (siehe
Seite 374).

Ein Klick auf ALLE ENTFERNEN auf der Infoleiste des Rote-Augen-Werkzeugs entfernt
alle Korrektur-Ellipsen vom ausgewaéhlten Foto.

Live-Effekte
Fx

Live-Effekte sind Bitmap-Effekte, die auf jedes Objekt, angewendet werden kénnen. In
der Infoleiste des LIVE-EFFEKTE-Werkzeuges wird, wenn Sie auf NEU klicken, eine Liste
mit allen verfigbaren Effekten angezeigt.

Neu> 1. Mit Verlauf farben v Bearbeiten... 300 dpi v 5 4

Einstellungen

o Neuen Effekt einfliigen

9 Liste der angewendeten Effekte, in Reihenfolge
e Ausgewahlten Effekt bearbeiten

e Live-Effekt-Auflosung

6 Aktuellen Effekt 16schen

@ Alle Effekte sperren/entsperren

6 Alle Effekte 16schen

6 Zum Suchen von Plug-ins konfigurieren

Live-Effekte anwenden
So wenden Sie einen LIVE-EFFEKT an:

1. Markieren Sie ein oder mehrere Objekte.

2. Aktivieren Sie das LIVE-EFFEKTE-Werkzeug.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache NEU auf der linken Seite der Infoleiste. Hierdurch
wird im Men eine hierarchisch geordnete Liste aller verfligbaren Effekte
angezeigt. Zu den ersten im Men( aufgeftihrten Effekten gehtren die XARA
PICTURE EDITOR-Effekte. Als nachstes kommen Effekte, die durch die Werkzeuge
RANDUNSCHARFE und SCHATTEN bereitgestellt werden. Die dritte Effektgruppe
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umfasst NEUE PHOTOSHOP-EFFEKTE, zuletzt dann auch die ,alten” Plug-ins (siehe
unten zur Erklarung dieser unterschiedlichen Typen).

4. Waihlen Sie aus der Liste den Effekt, den Sie gerne anwenden méchten.

5. Der Dialog bzw. das Werkzeug des gewdhlten Effekts wird gedffnet. Sie konnen
nun die Effekt-Einstellungen verandern und erhalten im Dialog in der Regel eine
kleine Vorschau des Effekts.

6. Klicken Sie auf ok, um die Einstellung zu ibernehmen und zu MAGIX Web
Designer Premium zurlickzukehren.

Formen bearbeiten

Wenn Sie einen LIVE-EFFEKT auf eine Form oder einen Text legen, bleibt das Objekt
immer vollstandig bearbeitbar. Bei jeder Bearbeitung wird der LIVE-EFFEKT
automatisch auf das Objekt angewendet. Bei ,gesperrten Effekten” ist dies nicht
moglich. Der Effekt muss zuerst durch einen Klick auf LOSCHEN auf der
LIVE-EFFEKT-Infoleiste entfernt werden, bevor die Form erneut bearbeitet werden
kann. Danach kann der Effekt wieder angewendet werden.

Effekte sperren

Wenn Sie ein mit einem LIVE-EFFEKT belegtes Objekt drehen oder skalieren, wird dies
von Web Designer als Anderung am Objekt selbst gewertet und deswegen der Effekt
neu berechnet. Wenn Sie dies nicht wiinschen, sperren Sie einfach den Effekt. Dies
bietet sich an, wenn Sie das Objekt etwa nur drehen oder skalieren méchten und der
Effekt dabei unverandert bleiben soll.

Ein Beispiel: Ein Plugin erzeugt horizontale Streifen (z. B. der LIVE-EFFEKT , Television™).

Maéchten Sie, dass die Streifen auch mit gedreht werden, wenn Sie die Form drehen?
Wenn ja, sperren Sie den Effekt vor dem Drehen. Wenn Sie dagegen wollen, dass die
Streifen immer horizontal laufen und der Effekt so in seiner eigentlichen Form
bestehen bleibt, sperren Sie ihn nicht.

Abb.: Ist ein LIVE-EFFEKT gesperrt, dreht sich der Effekt mit dem Objekt (links)

Es gibt noch eine andere Anwendungsmaoglichkeit fiir das Sperren von LIVE-EFFEKTEN.
Wenn Sie lhre Designs an andere Personen weitergeben, die nicht im Besitz des
Plug-ins sind, wird der LIVE-EFFEKT nicht erscheinen. Um dies zu umgehen, kann der
Effekt ebenfalls gesperrt werden. Gesperrte Effekte werden als Bitmaps im Dokument
gespeichert, so dass das Ergebnis unabhangig von den installierten Plug-ins sichtbar
ist.

415



416 ‘

E Um einen Effekt zu sperren, markieren Sie ein oder mehrere Objekte und
betatigen Sie das Vorhéngeschloss-Symbol auf der Infoleiste flr
LIVE-EFFEKTE. Um einen Effekt, der so gesperrt wurde, wieder zu entsperren,
klicken Sie nochmals auf das Vorhangeschloss.

Auflosung der Live-Effekte

Fur Screen- und Webdesigns kénnen Sie die Auflésung bei 96dpi belassen oder 72
dpi wahlen. Sollten Sie beispielsweise flir Drucksachen oder High-End-Resultate ein
Bild mit einer héheren Auflésung wiinschen, konnen Sie die Auflosung erhohen. Je
hoher die Auflosung ist, umso langer dauert die Effektberechnung (da mehr
Bildinformationen verarbeitet werden missen) und umso grofer ist der
Speicherbedarf.

Die Auflosung eines LIVE-EFFEKTES kann ,automatisch” geregelt werden und muss
nicht mit einem statischen dpi-Wert versehen werden. Falls dies nétig ist, wird der
Effekt dann mit einer passenden Auflésung neu generiert. Beispiel: Wenn Sie eines
Ihrer Designs mit Live-Effekten drucken, werden alle Effekte, die auf ,automatisch”
gesetzt sind, in der bestmoglichen Qualitédt nochmals neu erzeugt. In einem
Dokument mit vielen Effekten kann dies den Druckvorgang stark verlangsamen, da die
Effekte alle in voller Auflésung neu berechnet werden missen.

Die verwendete Auflésung kann im Dialog OPTIONEN-Reiter unter EFFEKTE UND
PLUG-INS eingestellt werden. Die Standardeinstellung ist 96dpi. Wurde diese
Einstellung einmal gedndert, werden alle Effekte, die danach angelegt werden, in
dieser Auflosung berechnet. Alle bisherigen Effekte werden nicht noch einmal
berechnet.

Hinweis: Das Kapitel ,\WWeb Designer anpassen” (siehe Seite 533) enthalt weitere
Details zum Dialog ,Optionen”.

Um die Aufldsung eines schon bestehenden Effekts zu &ndern, verwenden Sie das
Auswahlmenl EFFEKTAUFLOSUNG auf der Infoleiste LIVE-EFFEKTE.

Dateien speichern und weitergeben

Wenn Sie MAGIX Web Designer Premium-Dateien an jemanden weitergeben, der
die verwendeten Plug-ins nicht installiert hat, werden die entsprechenden Effekte
dieser Plug-ins nicht zu sehen sein (dhnlich der Problematik mit Schriften, die im
System des Empfangers vorhanden sein missen, damit die Anzeige stimmt). Damit
garantiert werden kann, dass der Empfanger die Effekte trotzdem sehen kann, missen
die Effekte vor dem Speichern gesperrt werden. Da gesperrte Effekte als Bitmaps
direkt in der Datei gespeichert werden, wird die Dateigréfse dabei zunehmen.

Wenn ein Dokument mit Effekten geladen wird, die nicht installiert sind, erscheint ein
Warndialog.
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Live-Effekte kopieren

Mit ATTRIBUTE EINFUGEN konnen Sie innerhalb lhrer Bilder die LIVE-EFFEKTE genauso
wie andere Objektattribute von einem Objekt zum anderen kopieren. Markieren Sie
einfach das Objekt mit den zu kopierenden Effekten und wéhlen Sie BEARBEITEN >
KOPIEREN aus dem MenU. Markieren Sie dann das Objekt oder die Objekte, die mit
den LIVE-EFFEKTEN belegt werden sollen, und wahlen Sie BEARBEITEN > ATTRIBUTE
EINFUGEN.

Hinweis: Bi@tte beachten Sie, dass Sie mit dieser Methode keine Adobe”
Photoshop -Plugin-Effekte der &lteren Generation kopieren kénnen, da diese
gesperrte Effekte sind (s. 0.).

Fur weitere Informationen zum Kopieren und Einfligen lesen Sie bitte das Kapitel
,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 116).

Inhaltsabhangige Foto-Skalierung

In MAGIX Web Designer Premium wird das Werkzeug fiir die INHALTSABHANGIGE
FOTO-SKALIERUNG anfangs nicht in der Werkzeugleiste angezeigt. Wenn Sie dieses
Werkzeug nutzen wollen, finden Sie es in der SCHALTFLACHEN-PALETTE.

Um die Schaltflachen-Palette zu 6ffnen, wahlen Sie im Men{ FENSTER den Punkt
SYMBOLLEISTEN und scrollen in der Liste bis ganz nach unten. Klicken Sie auf das
Kastchen neben dem Eintrag SCHALTFLACHEN-PALETTE. (Oder klicken Sie mit der
rechten Maustaste in einen leeren Bereich einer Symbolleiste und wahlen Sie
SCHALTFLACHEN-PALETTE aus dem Popup-Mentl.)

Wenn Sie dieses Werkzeug regelméafiig benutzen wollen, kdnnen Sie es aus der
Schaltfldchen-Palette heraus auf die Werkzeugleiste verschieben. (Ziehen Sie die
Schaltflache mit gehaltener Alt-Taste auf eine Werkzeugleiste tber ein bestehendes
Symbol).

Es ist moglich, die Schaltflache fir die inhaltsabhangige Foto-Skalierung in die
Ausklappleiste des Foto-Werkzeugs zu ziehen, stellen Sie sicher, dass die Leiste
ausgeklappt ist, bevor Sie die Schaltflache ziehen, allerdings wird diese Position beim
nachsten Programmstart nicht behalten.

Web Designer kann Fotos so skalieren, dass die Proportionen der entscheidenden
Bildelemente erhalten bleiben.

Das menschliche Auge ist besonders aufmerksam gegentiber Anderungen des
Grofenverhéltnisses von Alltagsgegenstanden, und die meisten Menschen erkennen,
dass an Bildern irgendetwas nicht stimmt, wenn sie auch nur ein wenig gestreckt oder
gestaucht werden.
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Hier ist ein Beispielfoto, das weltberiihmte
Torii-Tor in Japan. Eindeutig ist das Tor
selbst das wesentliche Element des Fotos.

Hier wurde das Foto
mit der normalen
Skalierung durch das
AUSWAHL-WERKZEU
G vergrofert. Sogar
bei dieser leichten
Dehnung ist
eindeutig zu
erkennen, dass die
Proportionen des
Tors verzerrt sind.

Dehnung mit der inhaltsabhdngigen Foto-Skalierung. Es sieht immer noch véllig natirlich aus.
Die Proportionen des Tors sind intakt, selbst bei dieser extremen Verzerrung auf die doppelte
Breite des originalen Bildes. Die verzerrte Kiistenlinie wirkt immer noch natiirlich.

Foto vorbereiten
Inhaltsabhangige Skalierung ist ein Teil des FOTO-Werkzeugs.
D’il Markieren Sie Ihr Foto und wahlen Sie aus dem Ausklappment des

Foto-Werkzeugs die Option INHALTSABHANGIGE SKALIERUNG. Am rechten
Ende der Infoleiste sehen Sie nun einige Schaltflachen.
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Y orbereiten Zurlickzetzen Optirmieren Inhalt zoomer;

Klicken Sie zunédchst auf VORBEREITEN, um das Foto flir das Skalieren zu ,praparieren”.
Dadurch wird eine Analyse des Foto gestartet, die ermittelt, welche Bereiche des
Fotos gestreckt werden kénnen und welche Bereiche erhalten werden missen. Dieser
Prozess kann einige Zeit in Anspruch nehmen, je nach Auflésung des Fotos und zur
Verflgung stehender Prozessorleistung.

Fur sehr hochaufgeltste Bilder wird empfohlen, die Auflésung vorher zu reduzieren,
wenn die maximale Auflésung nicht benétigt wird. Tun Sie dies vor der Analyse. Um
die Auflésung des Fotos zu reduzieren, klicken Sie OPTIMIEREN und geben Sie eine
Pixelbreite oder Auflosung in dpi ein. Die angezeigte Grofbe des Bildes dndert sich
nicht, nur die Auflésung (die Anzahl der Pixel im Foto).

Sobald das Bild vorbereitet ist, erscheinen neue Anfasser fir die Grofbenédnderung an
den Seiten des Fotos. Ziehen Sie an diesen Anfassern, um das Bild zu strecken oder zu
stauchen.

Optimieren

Wenn Fotos fiir das inhaltsabhéngige Skalieren vorbereitet wurden, werden eine
grofse Menge zusatzlicher Daten gespeichert, um nachtragliche Anderungen zu
ermoglichen. Beim Speichern eines Dokuments werden diese Daten auch
mitgespeichert, das heifbt, dass Sie nach dem Laden eines solchen Dokuments die
Hohe oder Breite des Fotos nachtraglich verédndern kénnen, ohne das Foto erneut
analysieren zu mussen.

Wenn Sie mit dem Skalieren des Fotos fertig sind, empfiehlt es sich, die Anderungen
mit der ,Optimieren”-Funktion zu fixieren. Dadurch wird das gestreckte Foto in ein
normales eingebettetes JPEG-Bild in der erforderlichen Auflésung zuriickkonvertiert
und Sie erzielen eine entscheidende Verringerung der Dateigrofie ihrer Designs.

Zurlicksetzen

Mit , Zuriicksetzen” wird das Bild in seinen Ausgangszustand zuriickversetzt.
Skalierung und Masken werden entfernt.

Inhaltsabhangige Skalierung mit Masken nutzen

Mithilfe des MASKENERSTELL-WERKZEUGS erhalten Sie bessere Kontrolle tiber das
Ergebnis, da Sie gezielt Bereiche im Bild vor einer Verzerrung schiitzen kénnen.
Maskierte Bereiche werden Gberhaupt nicht verzerrt. Im Kapitel Masken (siehe Seite
311) gibt es mehr Informationen tber die Maske, hier nur eine kurze
Zusammenfassung, wie Sie die Maske mit der inhaltsabhangigen Skalierung nutzen.

So schiitzen Sie einen oder mehrere Teile des Fotos vor Veranderungen:
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1. Wahlen Sie das MASKENERSTELL-WERKZEUG in der Ausklappleiste und
markieren Sie die Teile des Fotos, die geschitzt werden sollen. »

2. Wechseln Sie anschliefsend in den Modus fiir ,inhaltsabhangige
Skalierung” und klicken Sie auf das Foto.

Wenn Sie nun auf VORBEREITEN klicken, wird dieser Bereich vor Verzerrung geschitzt.
Ggf. missen Sie vorher das Foto auswahlen, um auf VORBEREITEN klicken zu konnen.

Hinweis: Sie kdnnen nicht mehr als die Halfte des Bildes maskieren. Sie erhalten
sonst eine Fehlermeldung beim Vorbereiten.

Maske bearbeiten oder eine neue hinzufiigen

Zu einem bereits skalierten Bild kénnen Sie keine Maske mehr hinzufligen. Wenn Sie
das tun wollen oder eine bestehende Maske verandern, haben Sie folgende
Mabglichkeiten:

1. Wahlen Sie ZURUCKSETZEN und zeichnen Sie die Maske neu.

2. Klicken Sie so oft auf ,Rickgéangig”, bis Sie die Maske wieder angezeigt
bekommen und bearbeiten Sie sie mit dem Maskenerstell-Werkzeug.

3. Oder kopieren Sie die Maske vor dem VORBEREITEN in die Zwischenablage. Soll
sie spater verwendet werden, klicken Sie beim Bild auf ZURUCKSETZEN, wechseln
Sie wieder ins MASKENERSTELL-WERKZEUG und fligen Sie die Form in die
Masken-Ebene ein.

Alternativ kénnen Sie das Foto auch mit der OPTIMIEREN-Funktion ,fixieren” und
danach eine neue Maske anwenden. Das ist in den meisten Fallen aber nicht ratsam,
da dabei die Qualitat verringert wird.

Inhaltsabhangiger Foto-Zoom

Alternativ zur inhaltsabhangigen Skalierung kann das Foto die gleiche Grofe
beibehalten und nur der Inhalt intelligent gezoomt werden. Hier ein Beispiel fir diesen
Effekt.
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R \Verwenden Sie den Zoom-Regler der Infoleiste fiir

inhaltsabhangigen Foto-Zoom.

Das Bild bleibt gleich grof3, das Programm erkennt aber automatisch ,interessante”
Inhalte und skaliert (zoomt) diese. Beachten Sie, dass das Madchen nicht nur
ausgeschnitten wurde, sondern jedes Element - Wolken, Gras - auch in der
gezoomten Variante da ist. Das Programm erkennt den Surfer automatisch als
interessant und vergroéfiert ihn.

Ein weiteres Beispiel:

Das Programm hat die Blumen - nicht die Blatter im Hintergrund - als interessant
erkannt und skaliert. Mit der Masken-Funktion konnen Sie Teile von Bildern vor einer
Verdnderung schiitzen, die beiden Beispiele kommen aber ohne Masken aus.

Alternatives inhaltsabhdngiges Skalieren

Es gibt zwei verschiedene Verfahren fir die inhaltsabhangige Fotos-Skalierung. Bei
bestimmten Bildern funktioniert der standardméafiig verwendete Algorithmus nicht
besonders gut.

Wenn Sie die Alt-Taste gedriickt halten, wahrend Sie an den Anfassern ziehen, wird
der andere Algorithmus verwendet und Sie erhalten u. U. bessere Ergebnisse.

Anmerkungen zur inhaltsabhangigen Skalierung

* Sie kdnnen ein Foto maximal bis auf die Halfte der urspringlichen Héhe oder
Breite stauchen.

*  Wenn Sie ein Dokument mit einem Foto speichern, welches fur die
inhaltsabhangige Skalierung vorbereitet wurde, wird diese
Skalierungsinformation im Dokument gespeichert. Der Vorteil ist, dass Sie im
Nachhinein die Skalierung bearbeiten kénnen. Andererseits wird die
Speicherdatei dadurch signifikant grofser.
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Panoramafunktion

Eﬁj MAGIX Web Designer Premium bietet ein Werkzeug, mit dem Sie bis zu 8
: Fotos automatisch zu einem Panoramafoto zusammenfiigen kénnen.

Das Erstellen von Panoramabildern in Top-Qualitat ist sehr aufwandig und
kompliziert. Oft ist eine spezielle Kameraausristung bzw. ein Objektiv notwendig. Die
Fotos missen genau belichtet und ausgerichtet sein. Die Panoramafunktion von
MAGIX Web Designer Premium erfordert keine dieser Funktionen. Daher kann jeder
mit einer alltagstauglichen Digitalkamera hervorragende Panoramafotos in
ausgezeichneter Qualitat in wenigen Sekunden erstellen.

Funktionen dieses Werkzeugs:

* Automatische Einschatzung der Brennweite zum Reduzieren von
Fischaugen-Effekten

* Automatische Tonnen-/Kissenentzerrung und Vignettierungskorrektur

* Automatische Belichtungskorrektur

+  Automatische Erkennung von Uberlappungspunkten, nahtlose Uberblendung
von Verbindungspunkten

* Automatisches Zuschneiden des Endergebnisses

Zum Erstellen eines Panoramas bendétigt man eine Fotoserie, die von einer zentralen
Position aufgenommen wurde. Im Idealfall sollten sich die Fotos um etwa 30%
Uberlappen, obwohl eine geringere Uberlappung auch ausreichen kann.

Ein Panorama lasst sich sehr einfach erstellen:

1. Importieren Sie alle Fotos. Die Uberlappungen miissen nicht genau angeglichen
werden.

2. Wahlen Sie alle Fotos, die Sie zusammenfiigen méchten. Sie missen nicht in
richtiger Reihenfolge sein.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche PANORAMA in der Ausklappleiste des
FOTO-WERKZEUGS (siehe Seite 403).

Der Vorgang des Zusammenfligens beginnt und wird im Hintergrund fortgefihrt. In
einem Popup wird der Fortschritt angezeigt, wahrend MAGIX Web Designer
Premium wie gewohnt weiter verwendet werden kann. Nachdem der Vorgang
abgeschlossen wurde, wird das resultierende Panoramabild in die Seite importiert.
Bitte beachten Sie, dass die Originalbilder nicht ersetzt werden. Sollten diese nicht
mehr benotigt werden, kdnnen Sie sie [6schen.
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Drei Beispielfotos fiir eine Landschaft. Alle Bilder tiberlappen sich (in diesem Fall etwas mehr als
notwendig).

Das resultierende einzelne Panoramabild mit nahtloser Integration.

Bilder optimieren

MAGIX Web Designer Premium fligt die Bilder immer bei voller Auflésung
zusammen, auch wenn die Grofde des Bildes auf der Seite reduziert wurde. Dies wird
oft gewlinscht, da hierbei die beste Qualitat und héchste Auflésung entsteht. Es
bedeutet aber auch, dass der Vorgang des Zusammenfligens einige Minuten dauern
kann. Daher ist es manchmal sinnvoll, die Auflésung der Bilder vor dem
Zusammenfligen zu reduzieren, vor allem, wenn im Endergebnis nur eine mittlere
Auflésung benttigt wird, z. B. fir das Internet.

Um die Auflésung eines Bildes zu reduzieren, verringern Sie die Grofse auf der Seite
und wéhlen Sie EXTRAS > FOTO OPTIMIEREN. Bitte beachten Sie, dass die Erzeugung
von Panoramafotos bei Bildern mit hoheren Auflosungen besser funktioniert Chier
kénnen die zusammengehorigen Punkte auf den Fotos besser gefunden werden).

Wenn das Bild zusammengefligt wurde, wird es als PNG in MAGIX Web Designer

Premium gespeichert. Hierbei handelt es sich zwar um die hochste Qualitat, es wird
jedoch viel Arbeitsspeicher und Speicherplatz bendtigt, vor allem, wenn es sich um

ein hochauflésendes Panorama handelt. (Die BITMAP-GALERIE zeigt lhnen den
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Speicherbedarf an). Daher ist es in der Regel sinnvoll, die Auflésung des endglltigen
Bildes zu reduzieren und dieses stattdessen in ein JPEG umzuwandeln. Verwenden
Sie hierzu wieder die Option EXTRAS > FOTO OPTIMIEREN.

Bemerkungen:

* Die Panoramafunktion erwartet, dass alle Bilder dieselbe Auflésung und Gréfe
haben.

* Versuchen Sie es zu vermeiden, Bilder mit bewegten Objekten aufzunehmen.
Hierdurch kann das System durcheinander gebracht werden, da dasselbe Objekt
an unterschiedlichen Stellen oder gar nicht erscheinen kann.

* Versuchen Sie den Horizont bei jedem Foto ungefahr an gleicher Stelle zu
behalten.

Hinweis: Die grofite vertikale Abdeckung erhalten Sie bei Aufnahme von Fotos im
Hochformat.

Upgrade auf Panorama Studio

Optional konnen Sie ein Upgrade auf die flexiblere und leistungsstarkere Version
Panorama Studio erwerben. Diese bietet mehr Features und Kontrolle Gber den
Prozess des Zusammenfligens.

Wenn Panorama Studio bereits installiert ist, kdnnen Sie es bei Auswahl der
Schaltflache "Panorama" anstelle der Standardversion verwenden.

www.magix.de
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3D-Extrusions-Werkzeug

Im EXTRUSIONS-WERKZEUG kdnnen schnell und einfach 2D-Formen und Texte in
hochwertige 3D-Extrusionen mit farbigen Lichteffekten und Schatten umzuwandeln.
Es basiert auf der in Xara 3D verwendeten Technologie.

Durch Ziehen mit der Maus auf dem Bildschirm kénnen Sie das Objekt in 3D in
Echtzeit drehen, die Extrusionstiefe anpassen und drei Lichtquellen im 3D-Raum um
das Objekt herum verschieben.

Ziehen Sie an den Seiten,
/ um die Extrusionstiefe

Ziehen Sie .
ZU andern

an der Oberflache,
um das Objekt in 3D zu drehen

In der Infoleiste konnen Sie die Kantentypen wahlen, die entlang der Extrusion
gezeichnet werden. Sie kénnen aus mehr als 25 unterschiedlichen Kantentypen
wahlen.

Gebogene Kante Originelle Kerbe Unebene Kante

Form extrudieren

Zum Umwandeln einer 2D-Form in ein extrudiertes 3D-Objekt aktivieren Sie
das EXTRUSIONS-WERKZEUG auf der Haupt-Werkzeugleiste.

Klicken und ziehen Sie lhr Objekt, um es im 3D-Raum zu drehen. lhre Extrusion hat
anfangs eine Standard-Tiefe. Die Frontfarbe der 3D-Form wird durch die Fullfarbe der
Originalform bestimmt, die Farbe der Extrusion (oder Seite) durch die Linienfarbe.
Bewegen Sie lhren Mauszeiger um das 3D-Objekt, nachdem Sie eine Extrusion erstellt
haben. Der Mauszeiger dndert sich wie folgt um anzuzeigen, was durch Ziehen an
beliebiger Stelle passiert:

425



426 ‘

<-I-. Dies wird angezeigt, wenn der Mauszeiger sich Uiber der Vorder- oder
@ Rickseite des Objekts befindet. Durch Ziehen drehen Sie das Objekt im
3D-Raum. Durch zusatzliches Halten der Alt-Taste kénnen Sie eine
Extrusion auch an den extrudierten Seiten mit der Maus drehen. Dies ist
natzlich, wenn nur die Seite sichtbar ist. Wie beim normalen Drehen kann
die Drehung durch die Strg-Taste beschrankt werden.

e Dies wird angezeigt, wenn sich der Mauszeiger Uber der Extrusion (oder
@ Seite) des Objekts befindet. Durch Ziehen verandern Sie die Tiefe der
Extrusion.

W Dies wird angezeigt, wenn sich der Mauszeiger Uber der Extrusion befindet
@ und die Strg-Taste gedriickt wird. Durch Ziehen verandern Sie die Grofe der
Kante (siehe unten).

Infoleiste Extrusions-Werkzeug

> I

o Extrusion an/aus

9 Schieberegler-Typ

9 Regler und numerischer Wert fir ausgewdahlte Parameter
e Kantentyp

6 Regler und Wert fur Kantengrofse

@ Lichtquellen an/aus

6 Glanzend/Matt

6 Ecken abgerundet/auf Gehrung

Ein extrudiertes 3D-Objekt kann unmittelbar auf der Seite (wie oben beschrieben)
oder aber durch Verwendung der Steuerelemente auf der Infoleiste verandert werden.

Extrusion ein- und ausschalten

E EXTRUSION AN/AUS

Nachdem eine Form oder ein anderes Objekt extrudiert wurde, konnen am Original
nur noch begrenzte Anderungen vorgenommen werden, solange die Extrusion aktiv
ist. Wenn Sie z. B. eine Form extrudiert haben, kdnnen Sie diese Form danach nicht
mehr mit dem FORM-WERKZEUG bearbeiten, da es sich nicht mehr um eine einfache
2D-Form handelt. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie jedoch die Extrusion
voriibergehend deaktivieren, damit Sie das darunter befindliche Objekt sehen und
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mithilfe anderer Werkzeuge bearbeiten kénnen, bevor Sie die Extrusion wieder
aktivieren. Nach einer Veranderung am Objekt und Reaktivierung der Extrusion wird
die Extrusion erneut auf das gednderte 2D-Objekt angewendet, wobei dieselben
3D-Attribute verwendet werden, die es vor dem Abschalten der Extrusion hatte.

Bitte beachten Sie, dass in manchen Fallen, wenn sich die Form des Objekts
erheblich dndert, nachdem die Extrusion deaktiviert wird (z. B. zum Veréndern in
einen vollstandig anderen Typ), die angewendeten 3D-Extrusionsattribute nicht
erhalten werden konnen. In solchen Féllen sollten Sie die Funktion Format/Attribute
einfligen verwenden, um diese Attribute von einer Kopie der Extrusion vor der
Anderung zu Ubertragen. Siehe ,Kopieren von Stilen - Attribute einfiigen” (siehe
Seite 149).

Extrusionstiefe

Am einfachsten ldsst sich, wie oben beschrieben, die Extrusionstiefe durch Ziehen an
der Extrusion verandern. Sie konnen jedoch auch den Regler auf der linken Seite der
Infoleiste des Extrusions-Werkzeugs verschieben, um die Werte zu verandern. Bitte
stellen Sie sicher, dass ,Extrusionstiefe” in der Auswabhlliste links des Reglers (das ist
die Standardeinstellung) ausgewahlt ist und passen Sie dann mit dem Regler die
Extrusionstiefe an. Die aktuelle Extrusionstiefe wird in Zahlenwerten rechts neben
dem Regler angegeben. Sie kénnen auch die Werte der Extrusionstiefe direkt in das
Feld eingeben, um die genaue Extrusionstiefe einzustellen.

Kantentyp & -grofde

Der Kantentyp bestimmt das Profil der extrudierten Seite lhrer 3D-Form sowie der
Kanten und Ecken. Der Standardwert ist ,abgerundet”, wodurch abgerundete Ecken
eine flache Seite erhalten. Das Auswahlmeni des Kantentyps umfasst eine grofse
Auswahl unterschiedlicher Kantentypen. Sie kénnen die Grofbe der Kante mithilfe des
Reglers neben dem Kantentyp anpassen. Rechts davon befindet sich ein Zahlenfeld,
das die aktuelle Kantengrofie anzeigt. Den genauen Wert kdnnen Sie hier eingeben.

Alternativ hierzu kann der Kantentyp durch Ziehen auf der Seite des 3D-Objekts bei
gedriickt gehaltener Strg-Taste verandert werden (im EXTRUSIONS-WERKZEUG).

Lichtquellen
LICHTQUELLEN AN/AUS
=]

Sie kénnen die Beleuchtung lhrer Form im 3D-Raum durch Einschalten der
Lichtquellen regulieren. Es gibt drei Lichtquellen, von denen jede eine eigene Farbe
und Position innerhalb des 3D-Raums um die 3D-Form herum haben kann.
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In diesem Beispiel ist die Farbe der Frontseite weif3. Sie erscheint jedoch griin, da das griine Licht
fast genau von vorn auf die Form trifft.

Durch Anpassen der Farben auf der Frontseite und der Extrusion sowie der Positionen
der drei Lichtquellen kénnen Sie den Realismus der 3D-Objekte Ihres Designs
beeinflussen. Hinter dem Objekt befindet sich eine beige-/orangefarbene Lichtquelle.
Ein weiteres violettes Licht ist ebenfalls vorhanden. Beide Lichtquellen verursachen
Reflexionen auf der Seite. Durch Andern der Farbe oder des Einfallswinkels der
Lichtquellen werden die Reflexionen angestrahlter Elemente verdndert.

Verschieben Sie einfach den Lichtpfeil, um eine Lichtquelle um ein 3D-Objekt herum
zu verschieben. Wenn ein Licht so eingestellt ist, dass es sich hinter einem 3D-Objekt
befindet und daher nicht mehr anwahlbar ist, kann es mithilfe des linken Reglers auf
der Extrusions-Infoleiste wieder angewahlt werden. Wéhlen Sie einen der
Lichtrichtungswinkel aus der Liste links vom Regler (z. B. LICHT 2 RICHTUNGSWINKEL 1)
aus und verandern Sie dann die Regler-Einstellung. Das Licht bewegt sich um das
3D-Objekt in Threm Entwurf herum. Die unterschiedlichen
Lichtrichtungswinkel-Optionen in dieser Liste ermdglichen es, alle Lichtquellen in
einer beliebigen Richtung innerhalb des 3D-Raums zu verschieben, um die
gewlinschte Position zu erhalten. In den meisten Fallen werden jedoch gute
Ergebnisse durch Ziehen der Lichtpfeile direkt auf der Seite erzielt.

Die Farben des Lichts kénnen durch Ziehen der Farben aus der Farbleiste auf die
Lichtpfeile verandert werden. Um eine Lichtfarbe mit dem Farbeditor zu bearbeiten,
doppelklicken Sie auf den Lichtpfeil, den Sie andern méchten. Bei getffnetem
Farbeditor konnen durch Anklicken der unterschiedlichen Lichtpfeile, der Vorderseiten
oder der extrudierten Seiten schnell die unterschiedlichen Farben lhrer Extrusion zur
Bearbeitung ausgewahlt werden. Das Auswahlmen( des Farbeditors passt sich
entsprechend an.
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Gldnzend/Matt

Verwenden Sie diesen Schalter, um die Reflexion der Oberfléche eines
3D-Objekts zu verandern. Wenn die GLANZEND-Option aktiv ist, werden
Lichtquellen, die an der richtigen Position hinter dem Objekt platziert wurden,
an den Seiten des Objekts reflektiert, und erzielen damit einen guten Effekt.

Ecken auf Gehrung/Abgerundete Ecke

f\ Sie kénnen entweder KANTEN AUF GEHRUNG oder ABGERUNDETE KANTEN
ﬁ fur Ihr 3D-Objekt wahlen. ,Gehrung” resultiert in spitzen Kanten,
wahrend ,Rund” abgerundete Kanten bewirkt.

Texturen und Fotos

Beim Extrudieren eines Fotos bleibt das Foto auf der Vorderseite Ihres 3D-Objekts.
Daher kénnen Sie 3D-Foto-Effekte durch einfaches Importieren und Extrudieren eines
Fotos erstellen.

Dieser Effekt wird folgendermaf3en erstellt: Extrudieren Sie ein Foto. Drehen Sie es leicht.
Erstellen Sie dann eine reflektierte Kopie mit dem AUSWAHL-WERKZEUG und passen Sie den
3D-Winkel an, damit die Reflexion passt. Diese erhdlt dann noch einen Transparenzverlauf, um
das Ausblenden der Reflexion zu erzielen.

Sie kénnen jedes Foto und jede Textur auf der Vorderseite der Extrusion verwenden.
Importieren Sie entweder Ihr Bild und extrudieren Sie es wie oben beschrieben oder
ziehen Sie es mit gehaltener ,Umschalt”-Taste auf eine vorhandene Extrusion.
Hierdurch wird das Foto bzw. die Textur auf die Vorderseite des extrudierten Objekts
angewendet.
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Text extrudieren

Extrudieren Sie den Text auf die gleiche Weise, wie Sie eine Form extrudieren. Klicken
und ziehen Sie einfach den Text mit dem EXTRUSIONS-WERKZEUG. Bei mehr als nur ein
paar Wortern bendtigt das Extrudieren von Text sehr viel Rechenleistung und wird
daher nicht empfohlen.

Da Text in der Regel schwarz ist, wird das extrudierte Ergebnis ebenfalls vollig
schwarz und somit nicht leicht zu erkennen. Wir empfehlen daher, die Farbe des
Textes vor der Extrusion zu dndern (obwohl sie diesen auch danach durch Anklicken
einer Farbe dndern kénnen).

Wie bei anderen extrudierten Objekten kann, wenn Sie den Text bearbeiten wollen,
die Extrusion durch die Schaltflache am linken Rand der Extrudieren-Infoleiste
deaktiviert werden. Bearbeiten Sie nun den Text und aktivieren Sie die Extrusion dann
wieder mit derselben Schaltflache.

3D-Extrusionsattribute kopieren

Der Stil einer 3D-Extrusion kann aus einem 3D-Objekt kopiert und in ein anderes
eingefligt werden. Dies funktioniert auf die gleiche Weise wie fiir alle Web
Designer-Attribute. Kopieren Sie einfach das extrudierte Ausgangsobijekt in die
Zwischenablage, wahlen Sie ein anderes 3D-Objekt aus und wahlen Sie dann
BEARBEITEN > FORMAT/ATTRIBUTE EINFUGEN. Beachten Sie, dass 3D-Attribute nur in
andere extrudierte 3D-Objekte eingefiigt werden kénnen. Daher miissen zuerst alle
Formen extrudiert werden, bevor die 3D-Attribute eingefligt werden kénnen.

Dabei werden alle 3D-Attribute wie z. B. Extrusionstiefe, Lichtfarben, Kantentyp sowie
die Vorderseiten- und Linienfarben kopiert.
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Schatten hinzufligen

Mit dem Schattenwerkzeug konnen 3D-Effekte durch Platzieren eines weichen
Schattens hinter dem Objekt optimiert werden. Wahlen Sie dazu das
Schattenwerkzeug an und ziehen Sie am 3D-Objekt.

Im linken Beispiel wird ein Wandschatten verwendet, im rechten ein Bodenschatten.
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Navigationsleisten

Die meisten Internetseiten haben eine Navigationsleiste, entweder waagerecht oder
senkrecht, Uber die alle wichtigen Seiten der Website erreicht werden kénnen.

eues

OWI‘IOZ

MAGIX Web Designer Premium enthélt eine spezielle Unterstitzung fir
Navigationsleisten, die es erleichtert, solchen Leisten Buttons hinzuzufligen, diese zu
bearbeiten oder zu |6schen. Die Buttons der Navigationsleiste kdnnen ihre Breite
automatisch der Beschriftung anpassen und werden nach jeder Anderung
automatisch neu angeordnet. Sie kénnen der Leiste Menls und Unterments
zuordnen. Es gibt auch die Moglichkeit, Buttons automatisch hinzuzufiigen und zu
entfernen, wenn Seiten hinzugefligt oder entfernt werden.

Fortgeschrittene Nutzer konnen lhre eigenen Navigationsleisten erstellen, ausgehend
von selbst gestalteten Buttons oder die Gestaltung eines Buttons in einer
bestehenden Navigationsleiste dndern, diese Anderung wird dann auf die gesamte
Leiste angewendet.

Vorlagen flir Navigationsleisten verwenden

Die Design-Galerie enthalt eine Reihe von Vorlagen fir Navigationsleisten, die lhnen
zur Verwendung zur Verfligung stehen. Es gibt sowohl horizontale als auch vertikale
Leisten, die vollstdndig angepasst werden kénnen. Ziehen Sie einfach eine Leiste aus
der Galerie, um sie auf lhrer Seite zu platzieren. Sie kénnen auch eine vorhandene
Leiste ersetzen, indem Sie die neue darauf ziehen. Die neue Leiste Gbernimmt alle
Button-Beschriftungen, Links und Menls der Leiste, die ersetzt wird.

Beim Ablegen der Leiste werden Sie ggf. dazu aufgefordert, das Farbschema des
Dokuments abzugleichen, wenn die Leiste nicht dasselbe Farbschema hat. Sie kbnnen
auch das Feature zum Ersetzen von Farben verwenden, um die Farben der Leiste zu
andern. Dabei missen Sie die Leiste nicht in ihre einzelnen Objekte auflésen. Wahlen
Sie einfach die Leiste aus und klicken Sie auf eine Farbe der Farbleiste oder 6ffnen Sie
den Farbeditor und wéhlen Sie die Farbe, die Sie bearbeiten mdchten, aus dem
Auswahlmen.
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Weitere Informationen zur Bearbeitung von Farben finden Sie unter
Grundfarbenschemata (siehe Seite 212). Siehe Farben ersetzen, um mehr lber die
Anpassung von Farben zu erfahren.

Sie konnen natlrlich auch selber aus beliebigen Button-Designs Navigationsleisten
erstellen. Informationen zum Erstellen Ihrer eigenen Leiste finden Sie weiter unten in
diesem Kapitel.

Eigenschaften der Navigationsleiste

Am einfachsten bearbeiten Sie die Beschriftungen, Links und anderen Attribute der
Navigationsleiste im Dialog EIGENSCHAFTEN DER NAVIGATIONSLEISTE. Hier kdnnen Sie
auch Buttons hinzufliigen und entfernen. Den Dialog 6ffnen Sie per Doppelklick auf die
Leiste oder, indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken und im Kontextmen
NAVIGATIONSLEISTE BEARBEITEN auswdhlen.

2 Eigenschaften der Navigationsleiste

Ausrichtung Ausrichtung

O Horizontal @ Vertikal = O Links (wird nach rechts groBer) @ Zentriert @ Rechts (wird nach links groBer)
Einstellungen

Button-Breiten an Beschriftung anpassen [l Alle Buttons gleich breit Ausrichtung
M Site-Navigationsleiste (linkt automatisch auf alle Seiten und erscheint auf allen Seiten einer Website)

Button- und Seitenreihenfolge gleich

Buttons und Menus
Button und Menii d Tooltip

+- Button-Text 1 www.xara.com/link/

- Button-Text 2 www.xara.com/link/
+- Button-Text 3 www.xara.com/link/

(Doppelklicken um Button hinzuzufig...

Popup-Menustil

Gruppe auflosen, um Grafiken zu bearbeiten (o] Abbrechen Hilfe

In der oberen Halfte des Dialogs bestimmen Sie diverse Eigenschaften der
Navigationsleiste. In der unteren Halfte konnen Sie Buttons und Mens hinzufiigen
und entfernen, sowie die Beschriftungen und Links eines Buttons oder Menieintrags
bearbeiten.
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Orientierung

Wahlen Sie, ob die Navigationsleiste waagerecht oder senkrecht verlaufen soll. Bei
senkrechten Navigationsleisten sollten alle Buttons gleich breit sein (so breit wie der
breiteste Button), damit die Leiste insgesamt rechteckig ist.

Ausrichtung

Wabhlen Sie, wie sich Ihre Leiste verhalten soll, wenn Sie Beschriftungen dndern und
Schaltflachen hinzufiigen bzw. entfernen. Eine LINKS AUSGERICHTETE Leiste verlangert
sich nach rechts, wenn Sie Schaltflachen hinzufligen oder langere Beschriftungen
aufbringen. Die linke Kante der Leiste bleibt am selben Ort auf der Seite. Genauso
behalt eine RECHTS AUSGERICHTETE Leiste die Position der rechten Kante bei und
waéchst nach links. Eine ZENTRIERT AUSGERICHTETE Leiste wéachst gleichermafien nach
beiden Seiten. Wahlen Sie die Option ,zentriert”, wenn Sie eine mittig angeordnete
waagerechte Leiste wollen.

Bei senkrechten Leisten &ndern sich die Ausrichtungs-Optionen in Oben, Zentriert
und Unten. Wie bei den waagerechten Leisten bestimmt die Einstellung, ob die Leiste
nach oben (Unten), nach unten (Oben) oder in beide Richtungen (Zentriert) wéachst.

Buttons-Breiten an Beschriftung anpassen

Schalten Sie diese Option an, wenn |hre Buttons dehnbar sein sollen, so dass sie
entsprechend wachsen und schrumpfen, um sich an die aufgebrachten Beschriftung
anzupassen. Ist diese Option aus, bleiben die Buttons immer in der gleichen Grofie, so
dass eine Beschriftung, die zu lang fiir den Button ist, Gber die Kante herausragt.

Alle Buttons gleich breit

Diese Option ist nur aktiv, wenn auch die obige Option BUTTON-BREITEN AN
BESCHRIFTUNG ANPASSEN aktiv ist.

Wahlen Sie diese Option, damit die Buttons alle die Breite des breitesten Buttons der
Leiste erhalten. Flr senkrechte Navigationsleisten ist das eigentlich immer
angebracht, damit die Leiste als Ganzes rechteckig wird. Bei waagerechten Leisten
sieht das oft hiibscher aus, wenn alle Buttons die gleiche Breite haben, es benttigt
aber mehr Platz auf der Seite und es passen eventuell nicht so viele Buttons
nebeneinander, wie Sie bendtigen.

Button-Abstand

Hier kdnnen Sie einen Abstand zwischen den Buttons einer waagerechten
Navigationsleiste einstellen, wenn Sie nicht mdchten, dass jeder Button direkt an den
nachsten grenzt. Geben Sie die Anzahl an Pixel fir den Abstand ein, das Resultat wird
sofort auf der Seite sichtbar.
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Button- und Seitenreihenfolge gleich

Bei Aktivierung dieser Option wird die Reihenfolge der Buttons in der
Navigationsleiste an die Seitenreihenfolge im Dokument angepasst. Wenn Sie die
Seiten in der SEITEN- UND EBENEN-GALERIE neu anordnen, wird die Navigationsleiste
auf gleiche Weise neu angeordnet. Dies ist vor allem bei Navigationsleisten auf
Prasentationswebsites niitzlich, wo die lineare Anordnung der Seiten wichtig ist und
die Buttons in der Leiste in derselben Reihenfolge sein sollten wie die Seiten in der
Prasentation.

Site-Navigationsleiste

Diese sehr wichtige Option im Navigationsleisten-Dialog aktiviert das automatische
Hinzufligen und Verlinken von Buttons bei neu hinzugefiigten Seiten. Aufserdem
werden alle Anderungen, die Sie an einer solchen Navigationsleiste vornehmen, sofort
auf alle Seiten der Website ibertragen, sobald Sie den Dialog schliefsen.

Sie brauchen diese Option normalerweise nur dann, wenn Sie wollen, dass die
Navigationsleiste auf allen Seiten lhrer Website auftaucht. Sie kdnnen aber die Leiste
auch auch von einzelnen Seiten manuell [6schen.

Die Website-Navigationsleiste ist auch nttzlich fir die automatisch erzeugten
Menueintrage auf einer Einzelbutton-Navigationsleiste nach einer Umwandlung aus
einer Navigationsleiste mit mehreren Schaltflachen. Siehe
Einzelbutton-Navigationsleiste (siehe Seite 436) fiir mehr Infomationen.

Site-Navigationsleiste verandern und verschieben

Bewegen Sie die Navigationsleiste auf einer Seite, wird sie zugleich auf allen anderen
Seiten verschoben, auf denen sie auftaucht. Genauso werden Anderungen der Grofie
(Skalieren mit dem AUSWAHL-WERKZEUG) auf alle Leisten auf den anderen Seiten
Ubertragen. Andere Transformationen mit dem AUSWAHL-WERKZEUG wie Drehen,
Neigen oder Verzerren (Skalieren in einer Dimension) werden fir Navigationsleisten
nicht unterstitzt.

Automatisches Verlinken von Seiten

Immer wenn Sie lhrer Website eine neue Seite hinzufligen, wird der
Site-Navigationsleiste ein entsprechender Link hinzugefiigt. Die neue Seite bekommt
auch gleich die Navigationsleiste (falls dort nicht schon vorhanden). Sind auf der
Leiste noch nicht verlinkte Buttons, werden zuerst diese benutzt, um zur neuen Seite
zu verlinken. Sind bereits alle Buttons in Benutzung, wird am Ende der Leiste ein neuer
Button hinzugefligt und dieser auf die neue Seite verlinkt. In beiden Féllen wird die
Beschriftung des Buttons auf den Namen der Seite geédndert, falls diese einen Namen
hat, ansonsten auf ,Neue Seite”. Im Normalfall werden Sie den Namen im Dialog
sofort anpassen.
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Wenn Sie eine Seite aus lhrer Website 16schen, wird der Button der
Site-Navigationsleiste, die auf die Seite verlinkt, automatisch mit entfernt, und zwar
auf allen Seiten Ihrer Website.

Site-Navigationsleiste an- und abschalten

Wenn Sie die Option Site-Navigation im Navigationsleisten-Dialog an- oder
abschalten, betrifft das alle Kopien dieser Leiste auf allen Seiten der Website.

Site-Navigationsleiste von einer Seite l6schen

Wenn Sie die Site-Navigationsleiste auf einer bestimmten Seite nicht wiinschen,
konnen Sie sie einfach durch Anklicken auf dieser Seite auswahlen und die Taste Entf
drticken. Sie werden gefragt, ob Sie die Navigationsleiste auf allen Seiten oder nur auf
der aktuellen Seite l6schen mochten.

Aber: Wenn Sie eine Leiste von einer oder mehreren Seiten entfernt haben, beachten
Sie, dass, wenn Sie im Nachhinein die Option Site-Navigationsleiste abschalten (etwa
um die Buttondesigns zu bearbeiten, was mit aktiver Option nicht geht) und danach

wieder anschalten, die Leiste wieder auf alle Seiten eingefligt wird, auf denen sie fehit.

Vorlagen und Site-Navigationsleisten

Bei allen Vorlagen von einzelnen Seiten in der Design-Galerie sind die
Navigationsleisten als Site-Navigationsleiste ausgefiihrt, um damit ein neues
Website-Dokument zu starten. Sie kdnnen also ganz schnell eine kleine Website mit
mehreren Seiten zusammenbauen, bei der alle Seiten schon untereinander verlinkt
sind, ohne Buttons und Links auf den Seiten manuell hinzufligen zu missen. Auch alle
Vorlagen flir ganze Websites haben Site-Navigationsleisten. Sie kénnen diese Option
aber auch deaktivieren.

Die eigenstandigen Navigationsleisten zu jedem Thema in der Galerie sind keine
Site-Navigationsleisten. Das ist so, weil es unwahrscheinlich ist, dass manuell
hinzugeflgte Leisten auf allen Seiten auftauchen sollen und Links auf alle anderen
Seiten haben sollen.

Weitere Hinweise

Wenn Sie einen Button [6schen, der auf eine bestimmte Seite fuhrt, oder den Link auf
ihm andern, wird keine spezielle Aktion unternommen, diese Verlinkung
wiederherzustellen. Es wird davon ausgegangen, dass Sie sich absichtlich entschieden
haben, dass kein direkter Link auf diese Seite von der Site-Navigationsleiste ausgehen
soll. Buttons und Links werden nur automatisch hinzugefligt, wenn eine neue Seite
hinzugefugt wird.

Einzel-Button-Navigationsleiste

Sites, die daflir konzipiert sind, auf einem kleinen mobilen Gerat angeschaut zu
werden haben wenig Platz fir eine horizontale oder vertikale Navigationsleiste,
www.magix.de
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deshalb wird eine Platz sparendere Losung benétigt.Die Nutzung einer
Navigationsleiste mit einem einzelnen Button und einem MenU ist eine solche
Losung, die gut funktioniert, egal, wie viele Seiten die Site hat.

Website

Site Menu

Home

About

Products

Store

News

Gallery

Blog

Contact

I — Exercitation qui dolor dolor lorem proident commodo nisi.

ol —

Vertikale Einzel-Button-Navigationsleiste

Um aus einer gewdhnlichen Navigationsleiste eine Einzel-Button-Navigationsleiste zu
machen, 6ffnen Sie einfach den Dialog NAVIGATIONSLEISTEN-EIGENSCHAFTEN
(Doppelklick auf die Navigationsleiste) und |6schen Sie alle Buttons aufber einem.
Dann entfernen Sie aufterdem den Link von diesem Button (klicken Sie in das Feld URL
neben dem Button und wahlen Sie im LINK-Dialog NICHTS TUN. Nun kénnen Sie
entweder anfangen, manuell Links hinzu zu fligen oder es kann automatisch ein ein
Mentueintrag fur fir jede Seite Ihrer Site hinzu gefligt werden. Um die Links
automatisch hinzu zu fligen, aktivieren Sie im Dialog die Option
SITE-NAVIGATIONSLEISTE (oder schalten Sie sie ab und und wieder an, fall sie bereits
aktiv war). Sie sehen, dass lhr Menl mit Links zu allen Seiten Ihrer Site geftllt wird.
Wenn Sie nicht wollen, dass die MenUeintrage wie die Seitennamen benannt sind,
kénnen Sie den Namen fir jeden Eintrag andern.

In der DESIGN-GALLERY unter "SEITENELEMENTE & WIDGETS" > "NAVIGATIONSLEISTEN"
gibt es eine Auswahl verschiedener Navigationsleisten-Designs. Auch jedes
Website-Thema hat sein eigenes Navigationsleisten-Design. Andern Sie das Design
Ihrer Navigationsleiste, indem Sie ein neues Design aus der Design-Galerie ziehen und
auf lhrer Leiste ablegen.

Wichtig: Bitte beachten Sie, dass bei einigen Navigationsleisten der erste und der
letzte Button ein von den restlichen Buttons abweichendes Design hat. Diese
Navigationsleisten sind flir Einzel-Button-Navigationsleisten nicht geeignet, denn
das Design der mittleren Buttons sieht allein wahrscheinlich nicht gut aus, daher
|&sst es der Dialog Eigenschaften der Navigationsleiste nicht zu, den linken oder
rechten Button zu I6schen und nur einen einzelnen Button stehen zu lassen. Wahlen
Sie daher ein Design, bei dem alle Buttons der Navigationsleiste gleich aussehen.
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Conpoie) Counpipned Canupipugd Ao Buttons gieicis- gesigner fireine

Einzel-Button-Navigationsleiste.

Unterschiedliche Designs fiir die
Startbutton Mittelbutton Syl lVCL  Fnd-Buttons - ungeeignet fiir eine

Einzel-Button-Navigationsleiste

Um eine Einzel-Button-Navigationsleiste in eine normale Navigationsleiste mit
mehreren Buttons zu konvertieren, fligen Sie einfach weitere Buttons hinzu und
|6schen Sie die MenUeintrdge vom ersten Button, falls kein Meni benétigt wird.

Buttons und Men(s

Mit der Tabelle und den Baumstrukturen in der unteren Halfte des Dialogs bearbeiten
Sie die Beschriftungen, Links und andere Eigenschaften der Buttons. Jede Zeile der
Tabelle gehort zu einem Button oder einem MenUeintrag unter einem der Buttons.

Buttons und Menus

Button und Meni { Tooltip
+ Home Seite: 1 (index)

+- Produkte Seite: 2 (products)

+- Shop Seite: 3 (store)

- Neues Seite: 4 (news)

+- Galerie Seite: 5 (gallery)

- Kontakt Seite: 6 (contact)

+- Blog Seite: 7 (blog)

+)- Uber Seite: 8 (about)

... (Doppelklicken um Button hinzuzufig...

Button hinzufiigen und bearbeiten

Um einen Button hinzuzuftigen, doppelklicken Sie in die erste Spalte (dort wo der
entsprechende Hinweis steht). Unterhalb des letzten Buttons wird eine neue Zeile
hinzugeftgt. Um hinter dem ausgewahlten Button einen neuen einzufiigen, klicken Sie
auf HINZUFUGEN unten im Dialog. Sie kénnen anschliefbend sofort die Beschriftung
eingeben. Mit der Eingabetaste beenden Sie die Bearbeitung oder klicken Sie einfach
woanders hin.

Sie kénnen die Button-Beschriftung jederzeit wieder bearbeiten, indem Sie zuerst in
die entsprechende Zeile klicken, um sie auszuwahlen und dann in die Spalte fur die
Beschriftung.

Um den Link fir einen Button einzustellen, doppelklicken Sie auf das Feld URL, oder,
falls die Zeile schon ausgewahlt ist, reicht auch ein einfacher Klick. Es erscheint der
Reiter LINKS des WEBEIGENSCHAFTEN-DIALOGS. Das ist derselbe Dialog (siehe Seite
318), der auch fur das Hinzufligen von anderen Links auf der Seite benutzt wird, daher
haben Sie auch dieselben Link-Optionen. Es gibt ein paar Ausnahmen, die ausgegraut
sind, z. B. POPUP-FOTO, welche nur auf Fotos anwendbar sind.

www.magix.de



Navigationsleisten

In der dritten Spalte kann fUr jeden Button der Tooltip-Text festgelegt werden. Die
Bearbeitung erfolgt genau wie beim Beschriftungstext. Der hier eingegebene Text
erscheint als Tooltip beim Uberfahren von Buttons oder MenUeintragen mit der Maus.

Ihre eigenen MouseOver-Buttons erstellen

Sie kénnen lhre eigenen MouseOver-Buttons von Grund auf erstellen, indem Sie die
notwendigen Elemente wie Rechtecke, Text usw. zeichnen. Zeichnen Sie einfach die
Hauptbestandteile des Buttons in die MouseOff-Ebene (denken Sie daran, diese zu
gruppieren (siehe Seite 58)) und platzieren Sie die entsprechende ,hervorgehobene”
Version auf der MouseOver-Ebene. Solange die MouseOff-Version eine
Internet-Verlinkung hat, wird die MouseOver-Version automatisch angezeigt, wenn
Sie die Maus auf der Webseite Uiber den Button bewegen. (Die MouseOver-Ebene
muss immer Uber der MouseOff-Ebene liegen).

w28 Mit anderen Worten: Sie geben dem Hauptobjekt mit der Verlinkungs-Option
eine Internetadresse, wahlen dann die MouseOver-Ebene in der SEITEN- &
EBENEN-GALERIE aus und platzieren die benotigte MouseOver-Version von lhrem
Button auf dieser Ebene, so dass sie das verlinkte Objekt tiberlappt.

Technischer Hinweis: Ein Grafikobjekt auf der MouseOver-Ebene wird dann
angezeigt, wenn es zu mindestens 50% das Objekt auf der MouseOff-Ebene
Uberlappt. Die beiden Versionen des MouseOver-Buttons werden durch eine weiche
Gruppe synchronisiert. Wenn Sie den Button auf einer Ebene auswéhlen, wird die
weich gruppierte Version auf der anderen Ebene ebenfalls ausgewahlt, selbst wenn
die Ebene ausgeschaltet ist. Wenn Sie den Button-Text auf einer Ebene andern, wird
automatisch der Text auf der anderen Version des Buttons mit geandert

Um sicher zu stellen, dass sich sowohl der Text des Off- als auch des Over-Zustands
andert, wenn Sie einen von beiden bearbeiten, fassen Sie diese in einer weichen
Gruppe zusammen. Dazu missen Sie beide Ebenen in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE
aktivieren und beide Buttons auswéhlen. Die Statusleiste sollte Ihnen anzeigen, wenn
Sie alles ausgewahlt haben. Wahlen Sie ANORDNEN > WEICHE GRUPPE ANWENDEN.
Wenn Sie nun den Text der Off-Ebene bearbeiten, dndert er sich auch auf der
Over-Ebene, selbst wenn sie verborgen ist. (Hinweis: Das funktioniert nur, wenn der
Off- und Over-Text am Anfang gleich waren und die Objekte weich gruppiert sind).

Haben Sie erst einen funktionierenden Button, kdnnen Sie diesen sehr einfach in eine
Navigationsleiste verwandeln. Wahlen Sie ihn aus (zusammen mit dem
MouseQOver-Zustand, falls vorhanden) und wahlen Sie ANORDNEN >
NAVIGATIONSLEISTE ERSTELLEN. Der Navigationsleisten-Dialog erscheint, mit dem Sie
Ihre Navigationsleiste konfigurieren. Im Kapitel ,Navigationsleisten” (siehe Seite 432)
finden Sie mehr Informationen dartiber (auch dartber, wie Sie Leisten mit
abweichendem ersten und letzten Button erzeugen).
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Meniis und Untermeniis hinzufiigen

In der ersten Spalte gibt es ein kleines Plus-Symbol®*links neben der Beschriftung.
Dies ist ein Baum-Steuerelement, und wenn Sie auf das Plus klicken, wird dieser
Knoten aufgeklappt und Sie kénnen ein Menti zu diesem Button hinzuftigen.

Mit Doppelklick auf den gleichnamigen Text unter dem Button fligen Sie ein Men(
hinzu. Um unter dem ausgewahlten Mentpunkt einen neuen einzufiigen, klicken Sie
auf HINZUFUGEN unten im Dialog. Fir jeden hinzugefligten Menteintrag erscheint
eine neue Zeile in der Tabelle. Beschriftung, Link und Tooltip werden auf dieselbe
Weise wie bei Buttons hinzugefiigt. Unterments werden MenUs auf dieselbe Weise
hinzugeftgt, wie MenUs zu Buttons - indem Sie den Knoten im Mentibaum
aufklappen.

Buttons und Menus

Button und Meni { Tooltip

— Produkte Seite: 2 (products)
L:,\ TV (keine URL eingestellt)
[+- DVD-Player (keine URL eingestellt)
+- Computer (keine URL eingestellt)

(Doppelklicken um Meneintrag hi...
it Shop Seite: 3 (store)
- Neues Seite: 4 (news)
+)- Galerie Seite: 5 (gallery)
+)- Kontakt Seite: 6 (contact)

Menii-Trennzeichen

Trennzeichen figen Sie in Ihr Men( mit der Schaltflache TRENNZEICHEN HINZUFUGEN
unten im Dialog ein. Das Trennzeichen wird nach dem aktuell ausgewahlten
Mentueintrag eingefligt. Trennzeichen erlauben es Ihnen, zusammengehdrige Eintrage
im MenU visuell zu gruppieren.
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Mendiistil

Mit der Schaltflache POPUP-MENUSTIL... 6ffnen Sie den gleichnamigen Dialog. Damit
kénnen Sie Aussehen und Verhalten der MenUs anpassen.

D] Popup-Meniistil
Schriftart: RUEL v Abstand (px):

B Fett Rand (px):

SchriftgroBe: Animation: Unmittelb

Richtung: Transparenz (%):

Versatz waagerecht: Versatz senkrecht:

Farben im Menu

Hintergrund Bearbeiten

Text: Bearbeiten

Hintergrund (MouseOver}: Bearbeiten

Text (MouseOver): Bearbeiten
v

Rahmen: B standard Bearbeiten

‘ Abbrechen

Schriftart

wahlen Sie die Schriftart fur die Menis aus. Nur websichere Schriftarten stehen zur
Auswahl, die bei allen Website-Besuchern vorhanden sind. Sie kénnen die Schrift fett
machen und eine Schriftgrofbe festlegen.

Hinweis: Dadurch wird nicht die Schriftart der Button-Beschriftungen geandert, nur
die Schriftart der Ments. Wie die Schriftart auf den Buttons geandert wird, erfahren
Sie weiter unten in diesem Kapitel.

Richtung

Wahlen Sie die Richtung aus, in die sich die Menis 6ffnen. Flr waagerechte
Navigationsleisten sollten Sie ,runter” benutzen, fir senkrechte ,rechts” oder ,links”,
je nachdem, wo auf der Seite die Leiste angeordnet ist.

Abstand

Mit dieser Einstellung kénnen Sie zwischen den Men(eintragen einen Abstand
festlegen, wodurch das MenU auseinandergezogen und insgesamt grofer wird.

Rand
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Flgen Sie um die Buttons Ihres MenUs einen Rahmen hinzu, indem Sie die Breite des
Rahmens in Pixeln angeben.

Animation

Voreingestellt 6ffnen sich die Mens sofort, hier kénnen Sie aber bestimmen, dass sie
sich animiert 6ffnen.

Transparenz

Hier kdnnen Sie festlegen, dass die MenUs halb-transparent sind, so dass die Seite
durch die MenUs hindurch sichtbar bleibt. Geben Sie die Starke der Transparenz in
Prozent ein.

Horizontaler/Vertikaler Versatz

Sie kénnen die Meniifelder waagerecht oder senkrecht gegeniiber den Buttons
verschieben. Geben Sie den erforderlichen Versatz in Pixeln ein.

Navigationsleiste auf allen Seiten aktualisieren

Wie oben beschrieben, werden alle Anderungen an der Navigationsleiste automatisch
auch auf alle anderen Seiten angewendet, wenn Sie die Option
SITE-NAVIGATIONSLEISTE aktiviert haben, inklusive der Position der Navigationsleiste
auf der Seite.

Wenn Sie diese Option jedoch nicht benutzen, missen Sie den Befehl Meni
ANORDNEN > WIEDERHOLTE OBJEKTE AKTUALISIEREN benutzen, um die Anderungen
von der aktuellen Seite auf alle anderen Seiten zu Ubertragen. Dadurch werden auch
alle anderen wiederholten Objekte auf der Seite, wie Fufzeilen oder Logos aktualisiert.
Fir weitere Informationen, lesen Sie den Abschnitt zu Wiederholten Objekten im
Kapitel ,Arbeiten mit Objekten”.

Bearbeiten auf der Seite

Sie kdnnen die Buttonbeschriftungen direkt auf der Seite mit dem
TEXT-WERKZEUG andern. Wechseln Sie zum Text-Werkzeug und klicken Sie in
die Beschriftung, um den Text zu &ndern.

Ist der Text ein wiederholtes Objekt (Rechtsklick und AUF ALLEN SEITEN WIEDERHOLEN

auswahlen) werden alle Anderungen in diesem Objekt auf alle anderen Instanzen
automatisch Ubertragen.
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Button-Schriftart andern

Die Schriftart fur die Buttons einer Navigationsleiste lasst sich leicht andern. Wahlen
Sie sie zunachst mit einem Klick aus. Wechseln Sie nun ins TEXT-WERKZEUG und
wahlen Sie die neue Schriftart aus der Liste ganz links auf der Infoleiste des
TEXT-WERKZEUGS. Beim Bewegen des Mauszeigers Uber diese Liste andert sich sofort
die Schriftart der Navigationsleiste, so dass Sie gleich sehen, wie die Leiste mit der
neuen Schriftart aussehen wirde. Wahlen Sie die gewiinschte Schriftart aus. Hat |hre
Leiste MouseOver-Zustande, wird in diesen auch die neue Schriftart eingestellt.

Auf die gleiche Weise lasst sich die Schriftgrofse mit dem
Schriftgrofben-Steuerelementen daneben andern.

Navigationsleisten importieren und einfligen

Wird eine Navigationsleiste ins Dokument eingefligt oder importiert, wird die Option
Site-Navigationsleiste automatisch ausgeschaltet. Dadurch werden eventuelle
Konflikte mit bereits vorhandenen Site-Navigationsleisten vermieden.

Wenn aber die hinzukommende Leiste aus dem gleichen Thema stammt und vom
gleichen Typist (d. h,, sie ist Teil der gleichen Wiederholungsgruppe), wird Sie sofort
an die bestehende Site-Navigation angepasst. Deshalb wird Sie nicht in [hrer
urspriinglichen Form auf der Seite sichtbar werden.

Ist die Leiste aus einem anderen Thema oder von anderem Typ (also nicht Teil der
selben Wiederholungsgruppe), erscheint sie unverandert.

Eigene Navigationsleisten erstellen

Sie kénnen aus jedem Button eine Navigationsleiste erstellen. Die DESIGN-GALERIE
enthalt viele verschiedene Button-Vorlagen oder Sie zeichnen |hre eigenen. Lesen Sie
dazu auch den Abschnitt ,Eigene MouseOver-Buttons erzeugen” (siehe Seite 439) im
Kapitel ,Erste Schritte”. Der Button kann, muss aber keinen MouseOver-Zustand
enthalten.

Um eine Navigationsleiste zu erstellen, wahlen Sie den Button aus und wéahlen im
Men( ANORDNEN > NAVIGATIONSLEISTE ERSTELLEN. Der NAVIGATIONSLEISTEN-DIALOG
erscheint und Sie kdnnen wie bei anderen Navigationsleisten sofort weitere Buttons
hinzufigen.

Sie kénnen auch Navigationsleisten erstellen, die mehr als ein Buttondesign zur
Grundlage haben, z. B. verschiedene Designs fir den ersten und letzten Button einer
Leiste. Siehe weiter unten.
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Einschréankungen beim Buttondesign

Es gibt einige Regeln, die befolgt werden muissen, wenn Sie eigene Buttons fiir
Navigationsleisten gestalten.

Dehnbare Buttons

Um verléssliche Ergebnisse bei dehnbaren Buttons zu erzielen, die sich dem Text
anpassen, stellen Sie sicher, dass sich innerhalb der Flache, die das Textobjekt der
Beschriftung abdeckt, keine Kurvenanfasser und keine Anfasser fir mehrstufige
Farbverlaufe befinden.

Text auf dem Button

Jeder Zustand des Buttons muss ein Gruppenobjekt sein, bestehend aus der Form des
Buttons und einem Textobjekt, das die Beschriftung des Buttons enthalt. Dieses
Textobjekt muss einfacher Text sein, keine Textspalte oder Textfeld. Das heifét, es
wird angelegt, indem man auf die Seite klickt und los schreibt.

Buttonzustande weich gruppieren

Hat der Button mehrere Zustande wie MouseOver und MouseOff, missen diese
weich gruppiert sein, damit sie zusammen bleiben, wenn der Button verschoben oder
anderweitig verandert wird.
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Website-Prasentationen

Uber Prasentationen

Sie konnen mit MAGIX Web Designer Premium Web-Prasentationen erzeugen. Diese
sind ahnlich wie Microsoft PowerPoint-Prasentationen, allerdings als Website mit
Seiteneffekten (siehe Seite 348) (z. B. animierte Ubergénge zwischen Schritten einer
Seite oder ganzen Seiten).

Prasentationen sind normale HTML-Webdokumente und mit allen modernen
Browsern, Smartphones und Tablets kompatibel. Sie passen sich automatisch an jede
Fenstergrofie eines Browsers an.

Der Betrachter kann sich mit den Pfeiltasten und den Tasten Bild Auf/Bild Ab Schritt
fur Schritt und Seite fur Seite durch lhre Web-Présentation bewegen. Es gibt auch
eine Popup-Navigationsleiste in der linken unteren Ecke der Prasentation, mit der Sie
ganz einfach durch die Prasentation navigieren kdnnen.

Sie kénnen lhre Prasentation genauso wie bei einer herkémmlichen Website
exportieren. Sie konnen lhre Prasentation kostenlos in der MAGIX Online Welt hosten
und mit einem Passwort schiitzen, so dass nur eingeladene Besucher sie betrachten
konnen.

Schritte und Ebenen

Prasentationsschritte sind eigentlich nur Ebenen, die nach und nach auf der Seite
animiert werden. In der Seiten- & Ebenen-Galerie (siehe Seite 91) sehen Sie alle
Schritte als Ebenen und einige zuséatzliche Ebenen.

Der Hintergrund der Folien wird in der Seiten- & Ebenen-Galerie MOUSEOFF-Ebene
genannt. Darliber befindet sich eine weitere MOUSEOVER-Ebene mit Elementen, die
ein MouseOver-Verhalten haben, z. B. Buttons, Navigationsleisten, ,Weiter"-Pfeile
usw. Zusatzlich gibt es die (normalerweise gesperrten) Ebenen SEITENHINTERGRUND
und ARBEITSBEREICHSHINTERGRUND.

Wichtig: Sie missen die Seiten- & Ebenen-Galerie nicht zur Bearbeitung der
Prasentation verwenden. Mit der Présentations-Werkzeugleiste (siehe Seite 447)
fligen Sie Schritte hinzu, I6schen diese oder wechseln zwischen Schritten.
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Seiten- & Ebenen-Galerie
Eigenschaften.

Meue Seite Seiten Lokalisieren

Cuplizieren Loschen Ebenen Mehr...

rasentationsschritt 4
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P
Prasentationsschritt 3

Prasentationsschritt 2 h
Prasentationsschritt 1

MouseOver -
FouseOff

age background

[e]
Pasteboard background
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Prisentationsschritte in der Seiten- & Ebenen-Galerie - der Pfeil zeigt den aktuellen Schritt.

Sie kénnen die Reihenfolge der Schritte &ndern, indem Sie die Ebenen in der Galerie
umsortieren. Die Schrittnummer wird dabei automatisch angepasst

Der aktuelle Schritt wird durch das Pfeilsymbol angezeigt (im obigen Screenshot ist
Schritt 2 der aktuelle Schritt). Ein Klick auf einen Schritt macht ihn zum aktuellen
Schritt.

Auf der Seite werden nur Objekte der aktuellen Ebene und darunter angezeigt. Dies
spiegelt wider, wie die Prasentation aussehen wird, wenn der entsprechende Schritt in
der Prasentation erreicht ist. So werden Sie beispielsweise bei einer Prasentation aus
3 Schritten, wenn Schritt 2 der aktuelle Schritt ist, die Objekte auf Schritt 3 nicht zu
sehen bekommen, solange Sie nicht Schritt 3 zum aktuellen Schritt machen.

Zusatzlich kénnen Sie auf das s- (Solo-) Symbol neben einem Schritt klicken, um nur
diesen Schritt anzuzeigen. Erneutes Klicken des Symbols kehrt zur normalen Anzeige

zurlck.

Wie bei normalen Ebenen kénnen Sie Objekte per Drag & Drop in der SEITEN- &
EBENEN-GALERIE von einem Schritt in einen anderen ziehen.
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Prasentations-Werkzeugleiste

MAGIX Web Designer Premium zeigt die Prasentations-Werkzeugleiste automatisch
rechts neben der Hauptwerkzeugleiste an, wenn Sie ein Prasentationsdokument
anlegen oder 6ffnen.

PSR E coew e

Folgende Aktionen kénnen Uber dieser Werkzeugleiste durchgefihrt werden:

Einen neuen Présentationsschritt erstellen, der alle ausgewahlten Objekte
enthalt. Sie kénnen schnell einen Schritt erstellen, indem Sie Objekte auf die
Seite ziehen oder einfligen, alle auswahlen und auf diese Schaltflache klicken.
Auch wenn sich die aktuell ausgewahlten Objekte bereits in einem
Prasentationsschritt befinden, werden die ausgewahlten Elemente bei Klick auf
diese Schaltflache in einen neuen Schritt verschoben. Wenn keine Objekte
ausgewahlt waren, wird mit Klick auf diese Schaltflache ein neuer, leerer
Schritt angelegt und zum aktuellen Schritt, so dass alles, was sie im folgenden
zeichnen oder hinzufligen, zu diesem Schritt hinzugefigt wird.

Ausgewahlte Objekte in die MouseOff-Ebene verschieben, so dass sie zu
@ keinem Prasentationsschritt gehdren und damit permanent als
,Hintergrund“-Objekte angezeigt werden.

fé Einen Prasentationsschritt duplizieren (vielleicht die schnellste Methode, einen
neuen Schritt zu erzeugen). Der gesamte Schritt, der das ausgewahlte Objekt
enthalt, wird dupliziert, nicht nur das ausgewahlte Objekt. Dieser neue Schritt
wird ebenfalls zum aktuellen Schritt.

ﬁ. Den aktuellen Prasentationsschritt I6schen. Der gesamte Schritt, der das
ausgewahlte Objekt enthalt, wird gel6scht inklusive aller anderen Objekte, die
in diesem Schritt enthalten sind, auch wenn diese nicht ausgewahlt waren.

P Zu einem Schritt der Prasentation oder zur
EneZE £l - Hintergrund-/MouseOff-Ebene springen.

7 Zeigt den Reiter ,,Popup-Einstellungen” im Dialog ,.Ebeneneigenschaften”
i (siehe Seite 472) an. Dort kénnen Sie einen Ubergangseffekt fiir den
Prasentationsschritt einstellen, der das aktuell ausgewahlte Objekt enthélt.
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Prasentation erstellen

Es gibt drei Arten, eine neue Prasentation zu erstellen:

« Starten Sie mit einer vorgefertigten Vorlage und passen Sie Text, Fotos und
Farbschema an (siehe Seite 448).

= Starten Sie mit einer leeren Prasentation (siehe Seite 448), indem Sie alle
bendtigten Elemente, Text, Grafik und Fotos auf die Seite laden und dann die
Inhalte in Prasentationsschritte und Seiten einsortieren.

*«  Wandeln Sie ein/e bestehende/s Website/Web-Dokument in eine Prasentation
um (siehe Seite 451).

Prasentation aus Vorlage erstellen

Offnen Sie den ONLINE-CONTENT-KATALOG mit Men(i ,DATEI" > ,NEU AUS DEM
CONTENT-KATALOG").

Suchen Sie den Ordner PRASENTATIONEN und erweitern Sie ihn per Doppelklick.

Die Ordner in der Galerie enthalten eine Auswahl an Présentations-Designs und dazu
passenden Grafikdateien mit einem speziellen Thema. Schauen Sie sich die
verschiedenen Ordner an. Wenn Sie ein Design finden, dass Ihnen gefallt,
doppelklicken Sie auf das erste Vorschaubild, das ,Prasentation” heif3t.

Es wird ein neues Prasentationsdokument mit mehreren Seiten, die jeweils mehrere
Prasentationsschritte enthalten, ge6ffnet. Seiten und Prasentationsschritte haben
bereits eine Reihe von Ubergangseffekten.

F‘ Klicken Sie auf VORSCHAU GESAMTE WEBSITE, um ein Vorschaufenster zu

sl Offnen. Klicken Sie dann auf eines der Browser-Symbole oben rechts, um einen
externen Browser zu starten. Die Ubergangsanimationen funktionieren nur
korrekt, wenn die Prasentation in einem separaten Webbrowser angeschaut
wird. Uber die Pfeile oben links (oder die Pfeiltasten Ihrer Tastatur) kénnen Sie
die Présentation steuern und die Ubergénge ansehen. Wenn Sie den
Mauszeiger in die untere linke Ecke des Vorschaufensters bewegen, werden
Steuerelemente flr die Prasentation angezeigt.

Schlief3en Sie die Vorschau. Passen Sie Text und Fotos wie bei normalen
Website-Dokumenten an.

Eigene Prasentation von Grund auf neu erstellen

Um lhnen den Einstieg zu erleichtern, wird in diesem Abschnitt der beste
Arbeitsablauf fur die Erstellung einer Prasentationsseite anhand eines Beispiels
beschrieben.
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Wahlen Sie im Men( DATEI den Punkt NEU > PRASENTATION (BREITBILD) oder NEU >
PRASENTATION (4:3 STANDARD) je nachdem ob Sie eine Breitbild- (16:10) oder eine
Standard-Prasentation (4:3) erstellen mochten.

Hinweis: 16:10 ist als Breitbild-Format besser als 16:9, da einige Breitbild-Monitore
und Tablets nicht genau dieses Verhaltnis haben. Nattrlich kénnen Sie das
Seitenverhaltnis auch frei einstellen.

['—"] Ein neues leeres Dokumentfenster wird geéffnet. Im Reiter oben wird das
Symbol fiir Prasentationen angezeigt.

Auflerdem erscheint die Prasentations-Werkzeugleiste am rechten Ende der oberen
Leiste. Die Schaltflachen der Werkzeugleiste sind nur dann aktiv, wenn ein Element
auf lhrer Seite ausgewahlt ist.

1.

Mit dem TEXT-WERKZEUG konnen Sie einen Text in |hre leere Prasentation
einfugen, vielleicht eine Uberschrift oben auf der Seite. Wé&hlen Sie mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG dieses Textobjekt aus und werfen Sie einen Blick auf die
Statusleiste unten im Web Designer-Fenster. Dort wird stehen, dass Sie ein
Textobjekt auf der MouseOff-Ebene ausgewahlt haben. In Ihrer Présentation
wird alles auf der MouseOff-Ebene permanent sichtbar sein, als ware es ein Teil
des Hintergrunds. Wenn Sie nun lhre Seite in der Vorschau betrachten, werden
Sie Ihre Uberschrift auf der Seite sehen.

Flgen Sie nun mit dem TEXT-WERKZEUG ein weiteres neues Textobjekt
hinzu.Auch dieses Objekt wird auf der MouseOff-Ebene platziert. Dies wird in
der Statusleiste angezeigt, wenn Sie es mit dem AUSWAHL-WERKZEUG
auswahlen. Jetzt lassen wir aber diesen Text als den ersten Schritt in dieser
Prasentation erscheinen.

Wahlen Sie mit dem AUSWAHL-WERKZEUG den Text aus und klicken Sie auf die
JFuly’-Schaltflache, das ist die erste Schaltflache auf der
Prasentations-Werkzeugleiste und sie heifst NEUEN SCHRITT ERSTELLEN. Werfen
Sie nun einen Blick auf die Statusleiste. Jetzt wird angezeigt, dass sich das
ausgewahlte Objekt im ,Prdsentationsschritt 1" statt der MouseOff-Ebene
befindet.

Lassen Sie sich erneut die Seitenvorschau anzeigen. Anfangs konnen Sie nur lhre
erste Text-Uberschrift sehen. Driicken Sie die rechte Pfeiltaste auf Ihrer Tastatur
und das zweite Textobjekt wird eingeblendet. Das ist der erste Schritt, der lhrer
Prasentation hinzugefiigt wurde.

Schritt 1ist nun der aktuelle Schritt, wenn Sie jetzt also weitere Formen oder
Text hinzufligen, werden diese ebenfalls in Schritt 1 platziert. Zeichnen Sie ein
Rechteck mit dem RECHTECK-WERKZEUG. \Wahlen Sie es mit dem
AUSWAHL-WERKZEUG aus. Sie sehen auf der Statusleiste, dass das Rechteck auf
dem aktuellen Schritt, Prédsentationsschritt 1, liegt.

Wenn Sie sich erneut eine Vorschau lhrer Seite anzeigen lassen, sehen Sie,
wenn Sie die rechte Pfeiltaste driicken, dass der Text und das Rechteck
gemeinsam eingeblendet werden.
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7.

10.

1.

12.

Aus einem vorhandenen Schritt konnen Sie schnell einen neuen Schritt erstellen,
indem Sie SCHRITT DUPLIZIEREN wahlen. Wahlen Sie das Rechteck aus und
betdtigen Sie diese Schaltflache. Dupliziert wird der gesamte Schritt
einschliefdlich des Textes, der zwar nicht ausgewdahlt wurde, sich aber
zusammen mit dem Rechteck in Schritt 1 befand. Waéhlen Sie den neuen Text
oder das Rechteck aus. Die Statusleiste zeigt Ihnen, dass sich das Objekt in
einem neuen Prasentationsschritt befindet. Der neue Schritt wird jetzt zum
aktuellen Schritt, Prasentationsschritt 2. Alle jetzt neu erstellten Objekte landen
in diesem Schritt.

Um ein Objekt in einen anderen Schritt zu verschieben, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Objekt. Sie sehen ein Untermen( PRASENTATION im
sich 6ffnenden Kontextmend. Dieses Untermen( hat selbst ein Unterment zu
SCHRITT VERSCHIEBEN, in dem alle auf dieser Seite vorhandenen Schritte
aufgelistet werden. Wahlen Sie einfach den gewiinschten Schritt aus. Es gibt
auch eine Option NEUER SCHRITT in dem Men(, diese hat die gleiche Funktion
wie die Schaltflache NEUEN SCHRITT ERZEUGEN, die weiter oben benutzt wurde.
Sie konnen den Effekt, der in jedem Schritt verwendet wird, ganz einfach andern.
Wahlen Sie eins der gerade hinzugefiigten Rechtecke aus und klicken Sie auf die
letzte Schaltflache der Prasentations-Werkzeugleiste,
SCHRITT-UBERGANGSEFFEKT. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie statt des
Standard-Ubergangs ,Einblenden” einen anderen Ubergangseffekt auswéhlen
kdnnen. Wahlen Sie VON RECHTS HEREINGLEITEN. VWWenn Sie sich nun erneut eine
Vorschau lhrer Seite anzeigen lassen und die rechte Pfeiltaste driicken, werden
der Text und das Rechteck von rechts hereingleiten.

Wenn Sie méchten, dass ein Objekt permanent sichtbar und kein Bestandteil
eines Schritts ist, wahlen Sie es aus und wéahlen Sie in der
Prasentations-Werkzeugleiste die Schaltflache IN HINTERGRUND VERSCHIEBEN.
Dadurch wird das Objekt zurlick auf die MouseOff-Ebene verschoben.
Versuchen Sie dies an einem der Objekte, die Sie in einen Schritt eingefligt
haben.

Die DESIGN-GALERIE enthalt unter PRASENTATIONEN >
PRASENTATIONS-BESTANDTEILE einige nitzliche Komponenten fir
Prasentationen. Ziehen Sie einfach eine Komponente per Drag & Drop auf lhre
Seite. Sie wird jeweils in den aktuellen Schritt eingefiigt. Wenn Sie dies nicht
wollen, kdnnen Sie ihn Uber das Untermeni ,Prasentation” im Kontextmenu in
einen anderen Schritt bzw. in die Hintergrund-Ebene (MouseOff) verschieben.
(Beachten Sie, dass die Bestandteile UBERSCHRIFT und
UBERGANGS-STEUERELEMENTE immer zur Hintergrund-/MouseOff-Ebene
hinzugeftigt werden.)

Denken Sie daran: Die SEITEN- & EBENEN-GALERIE zeigt alle Présentationsschritte
einer Seite, da jeder Prasentationsschritt eine eigene Ebene ist. Und nur der
aktuelle Schritt und alle vorherigen (tieferen) Schritte werden auf dem
Arbeitsbereich angezeigt.
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Bestehende Website/Web-Dokument in eine
Prasentation umwandeln.

Klicken Sie im Website-Dokument mit der rechten Maustaste auf die Seite und
wahlen Sie EIGENSCHAFTEN DER WEBSEITE, um den Webeigenschaften-Dialog
anzuzeigen.

Klicken Sie im Reiter WEBSITE das Kastchen PRASENTATIONSWEBSITE an, um eine
bestehende Website in eine Prasentation umzuwandeln.

Im Reiter oben wird jetzt das Symbol fiir Présentationen angezeigt.

Anmerkung: Ebenen im Dokument werden nicht automatisch in
Prasentationsschritte umgewandelt, wenn eine Website in eine Prasentation
umgewandelt wird. Sie missen jede Ebene manuell in einen Prasentationsschritt
umwandeln - siehe , Ebene in einen Schritt umwandeln”. Wenn Sie jedoch eine
Prasentation in eine Website umwandeln, werden die Schritte in Ebenen
umgewandelt und in , Schritt 1" usw. umbenannt.

Prasentationsschritte verwalten

Sie konnen Prasentationsschritte in der Regel verwalten, indem Sie

* mit der rechten Maustaste auf ein Objekt eines Schrittes klicken, PRASENTATION
wahlen und dann die gewiinschte Option aus dem Untermen( auswahlen.

« die Schaltflachen der Prasentations-Werkzeugleiste (siehe Seite 447) (wie auf
Seite 1 beschrieben) benutzen.

* die SEITEN- & EBENEN-GALERIE benutzen.

Inhalt eines Schrittes anzeigen

Manchmal méchte man genau sehen, welche Objekte innerhalb eines Schrittes
vorhanden sind. Sie kdnnen entweder Uber die Prasentations-Werkzeugleiste einen
bestimmten Schritt auswahlen oder die SEITEN- & EBENEN-GALERIE verwenden.

Im Auswahlment finden Sie der Einfachheit halber nur die Prasentationsschritte und
die Hintergrund-/MouseOff-Ebene. Um eine andere Ebene auszuwahlen
(MouseQver, Seitenhintergrund, Arbeitsbereichshintergrund), wahlen Sie diese in der
SEITEN- & EBENEN-GALERIE aus. Sie wird dann im Auswahlment als aktuelle Ebene
angezeigt.

Wenn Sie einen Schritt in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE anklicken, werden alle
Schritte (ber dem gewahlten Schritt versteckt und nur die Schritte unter dem
gewahlten Schritt angezeigt. So sehen Sie leichter die genaue Stelle des Schritts
innerhalb der Prasentation. Gleiches gilt, wenn Sie den Schritt Gber das Auswahlment
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wahlen. Einzelne Schritte kdnnen Uber das Augensymbol weiterhin zu-/abgeschaltet
werden.

Zusétzlich kénnen Sie auf das S- (Solo-) Symbol neben einem Schritt klicken, um nur
diesen Schritt anzuzeigen. Erneutes Klicken des Symbols kehrt zur normalen Anzeige
zuriick.

Hinweis: Die Hintergrundebene im Auswahlment ist die MouseOff-Ebene in der
SEITEN- & EBENEN-GALERIE.

Objekte von einem Schritt in einen anderen verschieben

Sie konnen Objekte auf drei Arten von einem Schritt in einen anderen bewegen:

« Klicken Sie rechts auf das Objekt/die Objekte und wahlen Sie PRASENTATION >
ZU SCHRITT VERSCHIEBEN und wahlen Sie dann die Schrittnummer, auf die Sie die
Objekte verschieben wollen oder HINTERGRUND, wenn Sie die Objekte auf die
MouseOff-Ebene verschieben wollen oder NEUER SCHRITT um sie auf einen ganz
neuen Schritt zu verschieben..

* In der SEITEN- & EBENEN-GALERIE kdnnen Sie Objekte von einem Schritt in einen
anderen ziehen, oder Sie klicken rechts auf ein Objekt und wahlen AUF AKTUELLE
EBENE VERSCHIEBEN.

* Sie konnen auch Ausschneiden und Einflgen verwenden, um Objekte von einem
Schritt in einen anderen verschieben. Schneiden Sie das Objekt aus (Strg+X),
machen Sie den Schritt, in den Sie es verschieben wollen, zum aktuellen Schritt
und wahlen Sie Einfligen (Strg+V) bzw. An Position einfligen
(Strg+Umschalt+V).

Schrittreihenfolge dndern

Die Reihenfolge, in der die Schritte sichtbar werden, entspricht der Reihenfolge, wie
die Schritte in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE angeordnet sind und wird durch die
Schrittnummer gekennzeichnet. Sie kénnen die Schritte mit Drag & Drop in der
SEITEN- & EBENEN-GALERIE in die richtige Reihenfolge bringen.

Objekte aus einem Schritt I6schen

Klicken Sie rechts auf das Objekt und wéhlen Sie AUSSCHNEIDEN oder LOSCHEN oder
klicken Sie rechts in der SEITEN- UND EBENEN-GALERIE aufs Objekt und wahlen Sie
LOSCHEN oder klicken Sie auf das Objekt und dann auf die LOSCHEN-Schaltflache in
der Standard-Werkzeugleiste.

Wenn Sie ein Objekt |6schen und es war das einzige Objekt in diesem Schritt, |6scht
Web Designer automatisch den leeren Schritt, aber erst nach dem Speichern oder
einer Vorschau. Dies ermoglicht es, wieder neue Objekte in diesen Schritt einzufligen,
ohne die bestehende Schritt-Reihenfolge zu zerstoren.
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Nach dem Speichern oder einer Vorschau werden leere Schritte geloscht und die
verbleibenden Schritte entsprechend neu nummeriert.

Einen Schritt I6schen

j;; Wahlen Sie ein Objekt in einem Schritt aus und klicken die Schaltflache
SCHRITT LOSCHEN in der Prasentations-Werkzeugleiste oder klicken Sie
rechts und wahlen PRASENTATION > SCHRITT LOSCHEN.

Wahlweise kénnen Sie den Schritt auch in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE rechtsklicken
und EBENE LOSCHEN auswahlen.

Neue Seiten zur Prasentation hinzufiigen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den MAGIX Web Designer Premium
Arbeitsbereich und wéhlen Sie NEUE SEITE, um eine neue leere Seite hinzuzufliigen
oder DUPLIZIEREN SEITE [NAME], um eine Kopie der aktuellen Seite hinzuzuftigen.

Listen mit Nummerierungen und
Aufzahlungszeichen erstellen

Wenn Sie Aufzahlungen oder nummerierte Listen in eine Prasentation einfligen, wird
jeder Punkt in der Liste beim Export Ihrer Prasentation automatisch zu einem
separaten Prasentationsschritt. Dadurch wird die Erstellung und Bearbeitung von
animierten Listenpunkten viel einfacher. Um neue Listenpunkte einzufiigen, driicken
Sie am Ende eines vorhandenen Punkts die Eingabetaste. Der Ubergangseffekt, der
wahrend der Prasentation fur jeden Aufzahlungspunkt verwendet wird, ist das Set fir
die Prasentationsebene, auf der sich die Liste befindet (Die Einstellung
unterschiedlicher Effekte fir verschiedene Punkte in derselben Liste ist nicht moglich).

Um diese Funktion zu deaktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste in den
Textbereich, wobei das Text-Werkzeug ausgewahlt ist. Wahlen Sie dann
PRASENTATION > ABSATZWEISE PRASENTATION aus dem MenU und heben Sie die
Auswahl der Option auf. Wenn Sie nun Ihre Présentation exportieren oder als
Vorschau betrachten, ist die Liste nicht mehr in separate Schritte unterteilt.

Um mehr Uber die Erstellung von Aufzéhlungen und nummerierten Listen zu
erfahren, siehe , Arbeiten mit Text” (siehe Seite 222).

Seiten aus der Prasentation loschen

Klicken Sie rechts auf die Seite und wahlen AKTUELLE SEITE LOSCHEN. Oder wéhlen Sie
die Seite in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE aus und driicken Sie auf die
Loschen-Schaltflache oder die Entf-Taste, um mehrere Seiten auf einmal zu 16schen.
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Nachsten/vorherigen Prasentationsschritt
verlinken

Sie kdnnen Buttons oder Objekte einer Présentationsseite hinzufiigen, die den
nachsten Schritt auf der Seite anzeigen. Fligen Sie einfach lhren Button hinzu und
benutzen Sie das Listenfeld LINK AUF im Reiter LINK (siehe Seite 319) des Dialogs
,Webeigenschaften”, um dem Button/Objekt einen Link zuzuordnen, der den
nachsten Prasentationsschritt anzeigt.

Sind alle Schritte der aktuellen Seite angezeigt worden, wechselt die Prasentation bei
erneutem Klicken des Links oder Driicken der Taste auf die nachste Seite.

Hinweis: Wenn Sie eine Prasentation in ein Webdokument umwandeln (Option
PRASENTATIONSWEBSITE im Reiter WEBSITE des Webeigenschaften-Dialogs),
werden alle Links auf den nachsten/vorherigen Prasentationsschritt in Links auf die
nachste/vorherige Seite umgewandelt. In Webdokumenten konnen keine Links auf
den nachsten/vorherigen Prasentationsschritt gesetzt werden.

Prasentationsschritten Ubergangseffekte
zuordnen

Wenn Sie einen Prasentationsschritt anlegen, wird automatisch der Ubergangstyp
,Einblenden” zugewiesen.

Um den Ubergangstyp zu &ndern:

Offnen Sie den Reiter Web-Ubergang im Ebeneneigenschaften-Dialog,
il entweder Uber die Schaltfliche Ubergangseffekte auf der
Prasentations-Werkzeugleiste oder per Rechtsklick auf ein Objekt im
Prasentationsschritt und der Auswahl PRASENTATION > UBERGANG. oder
klicken Sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE rechts und wahlen
EBENENEIGENSCHAFTEN.

Wahlen Sie einen Effekt aus der Drop-Down-Liste UBERGANGSEFFEKT aus und stellen

Sie mit dem Schieberegler die GESCHWINDIGKEIT des Effekts ein (0-5 Sekunden) und
klicken Sie UBERNEHMEN.
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2 Ebeneneigenschaften

Ebene Hilfslinien Popup-Einstellungen

Popup-Einstellungen

Ubergangseffekt: [Von unten hereingleiten v

0 5
Geschwindigkeit (s) "' trrrr

Prasentationsebene
Popup automatisch schlieBen

Neu erstellte Schritte erhalten voreingestellt den Ubergangseffekt des letzten
Schrittes. Das heifst, wenn Sie in der gesamten Présentation den gleichen Ubergangs
benutzen wollen, missen Sie ihn nur ein Mal beim ersten Schritt einstellen, alle
weiteren Schritte benutzen ihn dann automatisch.

Prasentationsseiten Ubergangseffekte zuordnen

Jede Prasentationsseite kann ihren eigenen Ubergang haben. Um der aktuellen Seite
einen Ubergang hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Seite und
wahlen Sie den Reiter SEITE (SIEHE SEITE 327) des EIGENSCHAFTEN DER
WEBSEITE-Dialogs.

Wahlen Sie anschliefend eine Ubergangsart aus de__r UBERGANGSEFFEKT-Liste aus und
stellen Sie den Regler GESCHWINDIGKEIT auf einen Ubergang zwischen O und 5
Sekunden ein.

Auf der fertigen Website wird nun beim Ansteuern der Seite der animierte Ubergang
angezeigt.

Seitentibergange konnen auch fiir mehrere Seiten auf einmal eingestellt werden.
Markieren Sie dazu die gewtnschten Seiten in der Seiten- & Ebenen-Galerie
(Mehrfachauswahl mit gehaltener Umschalt- oder Strg-Taste) und dndern Sie wie
oben beschrieben den Ubergang im Reiter , Seite”.

Hinweis: Seitentbergdnge funktionieren nur bei Websites mit Seiteneffekten.
Présentationen sind standardmatfig mit Seiteneffekten ausgestattet, so dass fiir
diese nicht extra der Reiter WEBSITE gedffnet werden muss.
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Erweiterte Prasentations-Informationen

Popup-Ebenen und Prasentations-Ebenen

Prasentationsebenen sind ganz normale Ebenen, bei denen zusatzlich die
Prasentations-Option im Ebeneneigenschaften-Dialog gesetzt ist. Wird diese Option
aktiviert, wird der Name der Ebene in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE durch den Namen
,Prasentationsschritt N” ersetzt, wobei N die Nummer des Schrittes darstellt. Sie
kédnnen Popup-Ebenen und Prasentationsebenen in einer Prasentation zusammen
verwenden, aber dabei lassen sich natirlich nur die Présentationsebenen mit den
Pfeiltasten steuern.

Sowohl Ebenen als auch Préasentationsschritte zu verwenden ist nttzlich, wenn Sie
auch in den Prasentationen Popup-Ebenen verwenden wollen. Mit dem Kastchen
PRASENTATIONSEBENEIm Reiter Web-Ubergang des Dialogs Ebeneneigenschaften
(siehe Seite 472) kénnen Sie Ebenen in Schritte umwandeln und umgekehrt.

e Ebeneneigenschaften

Ebene Hilfslinien Popup-Einstellungen

Popup-Einstellungen

Ubergangseffekt: [Von unten hereingleiten v

0 5
Geschwindigkeit (s) "' S BN

Prasentationsebene
Popup automatisch schlieBen

OK \ Abbrechen Anwenden

Wenn Sie einen neuen Schritt anlegen, ist diese Option automatisch angeschaltet.

Wenn Sie sie abschalten, wird der Schritt in eine normale Ebene umgewandelt und
der Schritt aus der Prasentation entfernt, die Inhalte und auch die Ubergangseffekte
dieser Ebene bleiben jedoch erhalten. Die umgewandelte Ebene wird jetzt jedoch
nicht mehr durch Tasten oder die Verlinkungen zum néchsten/vorherigen
Prasentationsschritt gesteuert.
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Website-Widgets

Dieses Kapitel erklart, wie Sie dynamische Inhalte wie Videos, Animationen,
Formulare oder andere Gadgets zu lhrer Website hinzufiigen. Wir bezeichnen diese
mit dem allgemeinen Ausdruck ,Website-Widgets" oder kurz ,Widgets".

Grofere Karte ansehen

wdestag M)

Scheide

- | ara Web Designer 11_..

. T 1T 1. T 111t | ara web designer pre...

Widgets und Platzhalter

In MAGIX Web Designer Premium ist ein Widget jedes Objekt, das Sie auf die Seite
stellen kdnnen, das in irgendeiner Form dynamische Inhalte anzeigt und auch
interaktiv sein kann. Diese Inhalte kénnen von externen Websites kommen (z. B. ein
Newsfeed-Widget) oder zusammen mit der Website vertffentlicht werden (z. B. ein
Fotoshow-Widget, das eine Reihe von Fotos nacheinander durchlaufen lasst). MAGIX
Web Designer Premium zeigt auf der Seite nur ein statisches , Platzhalter-Objekt”,
welches Grofe und Position des Widgets auf der fertigen Webseite kennzeichnet.
Diesem Platzhalter ist entsprechender HTML-Code und verschiedene Dateien
zugeordnet (Flash, Javascript u. &.). Wird die Website exportiert oder vertffentlicht,
wird das Platzhalter-Objekt durch den richtigen Code fir das Widget ersetzt, so dass
das Widget auf der Seite funktioniert.

Der Platzhalter ist normalerweise ein Bild, das das Widgets in statischem Zustand
zeigt, kann aber auch nur ein einfaches Rechteck oder ein beliebiges anderes Objekt
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sein. Der Platzhalter sollte dieselben Abmessungen haben wie das Widget, damit Sie
es im Hinblick auf die anderen Seitenelemente richtig platzieren kénnen.

Die Platzhalter-Bilder werden normalerweise von MAGIX Web Designer Premium
automatisch erzeugt.

Widget-Arten

Es gibt drei Arten von Widgets, die in MAGIX Web Designer Premium
unterschiedlich angepasst und konfiguriert werden. Hier folgt eine Kurzbeschreibung,
mehr Details zu den einzelnen Arten gibt es weiter unten in diesem Kapitel. Alle drei
Arten haben gemeinsam, dass sie per Doppelklick auf das Platzhalterbild konfiguriert
werden.

Widgets mit Webkonfiguration

Wenn Sie dieses Widget konfigurieren, 6ffnet sich ein Browserfenster mit der
Website, die dieses Widget bereitstellt und in dem Sie das Widget konfigurieren
kénnen. Zum Beispiel kdnnen Sie bei einem Kartenwidget, das durch eine
Kartenwebsite bereitgestellt wird, typischerweise die geographische Lage und die
Abmessungen der Karte angeben. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie die Schaltflache
EINFUGEN am unteren Rand des Browserfensters. Diese Widgets fiigen Sie
Ublicherweise Uiber die DESIGN-GALERIE ein.

Widgets mit lokaler Konfiguration

Diese Widgets werden in Web Designer selbst bearbeitet, typischerweise in einem
separaten, mehrseitigen Dokument, in dem der gesamte Inhalt des Widgets zur
Bearbeitung bereit steht. Zum Beispiel, bei einem Fotoshow-Widget, welches 10
Fotos nacheinander anzeigt, sind diese 10 Fotos in einem mehrseitigen Dokument
vorhanden, in dem Sie bearbeitet werden kénnen. Auch diese Widgets werden tber
die DESIGN-GALERIE eingefligt.

Widgets mit manueller Konfiguration

Diese Widgets werden manuell eingefligt, entweder indem Sie direkt den
HTML-Code in MAGIX Web Designer Premium Uber die Zwischenablage einfligen
oder den Code Uber den Reiter Platzhalter des Webeigenschaften-Dialogs eingeben.
Oder er wird erzeugt, indem Sie Video- oder Animationsdateien in Web Designer
importieren. Sie konnen diesen Code nur im Reiter PLATZHALTER &ndern

Widgets aus der Design-Galerie

Viele der Elemente unter dem Ordner ,Seitenelemente & Widgets” in der
Design-Galerie sind Widgets (wie auch die Titel andeuten).

Um ein Widget einzufligen, ziehen Sie es einfach aus der Galerie auf Ihre Seite. Was
als ndchstes geschieht, hangt vom Widgettyp ab. Wenn es ein im Web bearbeitbares
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Widget ist, 6ffnet sich ein Browserfenster, in dem Sie das Widget auf der Website des
Widget-Anbieters konfigurieren kénnen. Wenn es ein Widget ist, das sich lokal
bearbeiten |dsst, erscheint ein Platzhalter-Bild auf Ihrer Seite. Wenn Sie auf den
Platzhalter doppelklicken, wird ein neues Dokument in Web Designer gedffnet, in dem
Sie das Widget anpassen konnen.

Einfligen

HILFE am unteren Rand des Fensters gibt Hinweise speziell fiir diese Widget-Seite. Bei
den meisten Widgets missen Sie an den Punkt gelangen, wo lhnen die Website
HTML-Code anbietet, den Sie auf Ihrer Seite einfligen miissen. Sobald dieser
angezeigt wird, konnen Sie unten auf ,Einfiigen” klicken. MAGIX Web Designer
Premium findet den HTML-Code und fiigt ihn auf Ihrer Seite ein.

Bei einigen Widgets schafft es MAGIX Web Designer Premium nicht, den
HTML-Code selbst aufzufinden, in diesem Fall kopieren Sie den Code manuell.
Wahlen Sie den Code im Browserfenster aus und drticken Sie Strg + C. Viele Widgets
bieten daflr auch eine eigene Schaltflache an. Nachdem der Code kopiert wurde,
klicken Sie auf EINFUGEN.

Automatische Platzhaltererstellung

Nach dem erfolgreichen Einfligen des Widget-Code errechnet MAGIX Web Designer
Premium ein Platzhalter-Bild, dieses taucht nach ein paar Sekunden auf lhrer Seite auf.
Bei den meisten Widgets hat es genau die Abmessungen des Widgets. Positionieren
Sie es mit dem AUSWAHL-WERKZEUG frei auf der Seite. Mit der Webseiten-Vorschau
kénnen Sie nun Ihr Widget in Aktion erleben.

Widget-Websites mit Anmeldung

Manche Widgets erfordern es, dass Sie auf der Seite des Anbieters ein Konto
eroffnen. Die meisten sind gratis, aber einige bieten weitergehende Premium-Dienste
an. Beachten Sie dazu die Informationen des jeweiligen Anbieters.

Vorhandene Widgets bearbeiten

Sie kénnen jederzeit auf den Widget-Platzhalter auf Ihrer Web Designer-Seite
doppelklicken (oder mit der rechten Maustaste klicken und WIDGET BEARBEITEN
wahlen), um zur Website des Widget-Anbieters zurlickzukehren, so dass Sie das
Widget einfach andern oder ersetzen kénnen.

Widget-Anbieter, die eine Anmeldung erfordern, behalten normalerweise eine Kopie
von jedem Widget, das Sie erstellt haben. Das heifst, Sie loggen sich zum Einfligen des
Widgets beim Anbieter ein und finden dann schnell Ihr bereits erstelltes Widget,
kdnnen es entsprechend bearbeiten und erneut einfiigen. Bereits erstellte Widgets
werden genauso eingefligt wie neue - Klicken Sie einfach auf EINFOGEN, wenn
HTML-Code angeboten wird bzw. kopieren Sie den Code fiir das Widget in die
Zwischenablage und klicken Sie dann auf EINFUGEN.
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Filme und Animationen hinzufiigen

MAGIX Web Designer Premium bietet direkte Unterstiitzung fir einige Dateitypen.
Diese Dateitypen kdnnen Sie einfach aus dem Windows-Explorer auf Ihre Seite ziehen
oder DATEI > IMPORTIEREN benutzen.

Beim Import wird der Dateityp erkannt, ein entsprechendes Platzhalter-Bild oder ein
Link erzeugt und die Datei in das Hilfsverzeichnis lhres Designs kopiert. Das
Hilfsverzeichnis ist ein Ordner, der neben der Designdatei liegt und automatisch
angelegt wird. Wenn das Dokument ,mysite.web” heift, heifdt das Hilfsverzeichnis
dementsprechend ,mysite_web_files". Der Inhalt dieses Ordners wird zusammen mit
allen anderen Dateien, die die Website ausmachen, exportiert und publiziert.

MP4 und FLV Videodateien

Wenn Sie eine MP4- oder FLV-Datei importieren, untersucht MAGIX Web Designer
Premium die Datei und erkennt so das Bildseitenverhaltnis und andere Eigenschaften
des Videos. Sie werden gefragt, ob das Video automatisch gestartet werden soll oder
nicht, sobald die Seite mit diesem Video geladen ist (Autostart). Dann werden die
Videodatei sowie einige andere Dateien fir einen Flash-Videoplayer in das
Hilfsverzeichnis kopiert. Ein Platzhalter-Bild mit stilisiertem Mediaplayer wird auf der
Seite eingefligt.

Positionieren Sie mit dem AUSWAHL-WERKZEUG den Platzhalter und dndern Sie
dessen Grohe. Offnen Sie dann die Vorschau. Klicken Sie am Videoplayer auf
abspielen, um das Video zu starten (Flash muss installiert sein). Das war es schon!
Der Videoplayer enthélt einfache Steuerelemente fir die Lautstarke, Starten und
Stoppen des Videos und zum Springen innerhalb des Videos.

Sie kénnen auch Widgets aus der DESIGN-GALERIE verwenden, um lhre Videos zu
prasentieren. So haben Sie weitere Moglichkeiten zur Steuerung der Prasentation.
Siehe SEITENELEMENTE & WIDGETS > AUDIO / VIDEO.

Flash-Dateien

Um Flash-Animationen in lhre Seite einzubetten, importieren Sie eine Flash-Datei
(*.swf). Eine Kopie der Flash-Datei wird in das Hilfsverzeichnis lhres Designs kopiert,
damit es zusammen mit lhrer Website exportiert und publiziert wird. Aufterdem wird
ein Platzhalter-Bild erzeugt und auf der Seite eingefligt.

Flash-Animationen lassen sich skalieren, benutzen Sie einfach das
AUSWAHL-WERKZEUG, um den Platzhalter auf die benétigte Grofe zu skalieren und die

Animation auf der Seite zu verschieben.

Wenn Sie die Vorschau einschalten, sehen Sie eine funktionierende Flash-Animation
auf der Seite. Flash muss natirlich installiert sein.
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MP3-Dateien

Importieren Sie eine MP3-Datei, um lhrer Website Ton hinzuzufiigen. Sie werden
gefragt, ob das Abspielen beim Offnen der Seite automatisch starten soll oder ob die
Wiedergabe am Player gestartet werden muss.

Wie bei den anderen Dateiformaten wird auch hier ein Platzhalter-Bild auf der Seite
erzeugt, das den Player darstellt, die MP3-Datei und alle anderen Dateien, die der
Player zum Funktionieren benotigt, werden in das Hilfsverzeichnis lhres Dokuments
kopiert und zur exportierten Website hinzugeflgt. Benutzen Sie die
Webseitenvorschau, um den Player in Aktion zu erleben.

Der Player ist einfach und unauffallig gestaltet. Sie kdnnen das Abspielen starten und
stoppen, durch Klick auf der Zeitleiste an eine beliebige Stelle im Stlick springen, mit
dem Lautstérkeregler die Lautstarke einstellen und die Ausgabe stumm schalten
(Klick auf das Lautsprecher-Symbol).

Technischer Hinweis: Der Player benutzt native HTML5-Fahigkeiten des Browsers,
um die Audiodatei abzuspielen, falls der Browser dies und auch das MP3-Format
unterstitzt. Andernfalls wird Flash benutzt. Das heifst, der Player funktioniert in allen
wichtigen Browsern, altere Browser unterstiitzen namlich kein HTML5 und auch
einige moderne Browser unterstiitzen MP3 nicht direkt.

Animierte GIFs

Animierte GIFs werden genau wie Flash-Dateien hinzugefligt. Importieren Sie die
GIF-Datei oder ziehen Sie sie auf die Seite. Sie wird ins Hilfsverzeichnis kopiert, es
wird ein Platzhalter-Bild erzeugt und auf der Seite eingefiigt. Mit dem
Auswahl-Werkzeug verschieben Sie den Platzhalter an die richtig Stelle und passen
die Grofie an.

PDF-Dateien

PDF-Dateien lassen sich auf zwei verschieden Weisen in das Webdesign integrieren.
Entweder per Import, so dass der Inhalt der PDF-Datei auf der Seite eingefligt wird
(wie bei Foto-Dateien). Oder Sie verlinken auf eine Kopie der Datei auf der Website,
die zusammen mit der Website veroffentlicht wird. Wenn Sie also eine PDF-Datei
importieren, werden lhnen diese beiden Optionen angeboten.

Wenn Sie LINK HINZUFUGEN wahlen, wird eine Kopie der PDF-Datei in das
Hilfsverzeichnis Ihres Designs kopiert und zusammen mit lhrer Website exportiert
und veroffentlicht. Ein Link wird auf der Seite hinzugefligt, der auf der Seite so
aussieht:
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LY
qﬂ Wird der Link auf der exportierten Seite angeklickt, wird normalerweise das
PDF geoffnet, aber das genaue Verhalten hangt von den konkreten
Browsereinstellungen ab.

Widgets von anderen Widget-Seiten

Es gibt unzédhlige Websites, die Widgets anbieten und die Design-Galerie bietet nur
eine kleine Auswahl davon. So ziemlich alle Widgets werden in der Form von
HTML-Codeabschnitten angeboten. Der Widget-Anbieter liefert normalerweise eine
einfache Anleitung, wie der Code in die Webseite eingebaut wird, mit MAGIX Web
Designer Premium ist es aber noch viel einfacher.

Kopieren Sie den Code des Widget-Anbieters in die Zwischenablage, so wie Sie Text
in einer Textverarbeitung kopieren. Manchmal gibt es sogar eine separate
Kopieren-Schaltflache auf der Website dafir, die Ihnen das abnimmit.

Wechseln Sie dann in MAGIX Web Designer Premium ins Auswahl-Werkzeug und
fihren ein normales ,Einfigen” (Strg + V) durch. MAGIX Web Designer Premium
erkennt den HTML-Code als solchen und beginnt sofort, ein Platzhalter-Bild zu
erzeugen, als ob ein Widget aus der Design-Galerie benutzt worden wére. Der
Platzhalter erscheint auf der Seite, (blicherweise in der passenden Grofie fir dieses
Widget. Mit der Webseiten-Vorschau kénnen Sie nun lhr Widget in Aktion erleben.

Anmerkung: Ist gerade das Text-Werkzeug eingestellt, wenn Sie den Code einfligen,
wird der Code als Text eingefligt, anstatt einen Platzhalter zu erzeugen. Wurde der
Inhalt der Zwischenablage einmal als Text eingefligt, so wird er auch weiterhin als
Text eingefligt, auch wenn Sie jetzt zum Auswahl-Werkzeug wechseln und den
Code noch mal einfligen. In dieser Situation kehren Sie noch einmal zur
Widget-Website zurlick, kopieren den Code noch mal und flgen ihn noch mal ein,
diesmal mit aktivem Auswahl-Werkzeug.

Widgets skalieren

Sie kénnen die Platzhalter-Bilder fur Flash, MP4/FLV-Videos und animierte GIFs
skalieren und damit deren Grofie auf der exportierten Seite anpassen, da sich diese
Inhalte skalieren lassen. Bei den meisten lokal bearbeitbaren Widgets lasst sich auch
die Grofie verandern, bei einigen nicht. In diesem Fall ist es nicht moglich, an einem
Skalierungsanfasser des Platzhalter-Bildes zu ziehen.

Einige im Web bearbeitbare Widgets lassen eine Grofenanpassung zu, selbst wenn
der Widget-Inhalt nicht skaliert wird. Bei diesen Widgets bestimmt die Grofbe des
Platzhalterobjekts eher die Grenzen des Bereichs, in dem das Widget dargestellt wird.
Wenn Sie also den Platzhalter zu klein fir das Widget machen, wird er auf der
Webseite beschnitten dargestellt. Das Platzhalter-Bild wird nach jeder Skalierung neu
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gezeichnet und stellt so auch jeden resultierenden Beschnitt dar, wie in diesem
Beispiel zu sehen ist.

~ BuyNow ~ BuyNc
= - s £
Platzhalter in Standardgréfie Verkleinerter Platzhalter

Hier sehen Sie den PayPal-Button ,Buy Now", mit dessen Hilfe Sie Uber lhre Website
Waren anbieten und verkaufen kénnen. Dies ist eins der in der DESIGN-GALERIE
verfligharen Widgets.

Genauso erzeugt das Vergrofiern des Platzhalters fir solche Widgets einen Leerraum
um das Widget herum, auf der Webseite und um das Platzhalter-Bild. Bei diesen
Widgets, die sich nicht skalieren lassen, ist es am besten, bei der Standardgrofbe zu
bleiben.

Einige Widgets konnen durch das Skalieren des Platzhalters aber auch verbessert
werden, auch wenn das Widget selbst nicht skalierbar ist. Manche Widgets enthalten
falsche Grofienangaben und erscheinen auf der Seite viel grofder, als notwendig waére,
wobei unnétige leere Bereiche auf der Seite entstehen. Sie kdnnen mit den
Platzhaltern solcher Widgets ruhig etwas herumexperimentieren und die Widgets
dadurch kleiner machen, ohne wichtige Bestandteile des Widgets zu verlieren.

Dieses Formular-Widget zum Beispiel wird viel zu breit und zu hoch eingefiigt und so
rechts und unten sehr viel Platz verschwendet. Wird es verkleinert, wird die Grofie
des eigentlichen Formulars nicht veréndert, aber es wird an den Randern beschnitten.
Das Ergebnis ist ein viel hiibscherer Formular-Platzhalter, der viel weniger Platz auf
der Seite beansprucht.

Platzhalter in Standardgréf3e Platzhalter schmaler und kiirzer

Automatische Platzhaltererstellung abschalten

Der Platzhalter wird jedes Mal aktualisiert, wenn Sie ihn skalieren oder den damit
verbundenen Code andern. Manchmal ist es besser, diese Automatik abzustellen. Sie
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kdnnen das tun, indem Sie das Hakchen unten im Reiter PLATZHALTER des Dialogs
EXTRAS > WEBEIGENSCHAFTEN entfernen.

HTML-Platzhalter manuell hinzuflgen

Wenn Sie nicht wollen, dass MAGIX Web Designer Premium das Platzhalter-Blld
automatisch erstellt, konnen Sie auch selbst ein solches einrichten. Erstellen Sie
zunachst ein Platzhalter-Objekt (ein Rechteck in der entsprechenden Grofe oder ein
importiertes Foto, welches das Widget auf der Seite reprasentieren soll). Wahlen Sie
das Objekt aus und 6ffnen Sie den Reiter PLATZHALTER unter EXTRAS >
WEBEIGENSCHAFTEN.

@ Sie kdnnen auch auf die Schaltflache Platzhalter im Ausklappmen(
Webeigenschaften” auf der oberen Werkzeugleiste anklicken.

In diesem Dialog konnen Sie das ausgewahlte Objekt wahlweise mit einer Flash- oder
anderen Datei oder mit HTML-Code verknlpfen, den Sie Uber diesen Dialog in den
Header oder Body der Webseite einfligen. Fur Einzelheiten, siehe Abschnitt zum
REITER PLATZHALTER im Kapitel ,Webeigenschaften-Dialog” (siehe Seite 336).

Sie sollten normalerweise die Option PLATZHALTER-BILD AUTOMATISCH NEU
ERSTELLEN deaktivieren, wenn Sie Ihr eigenes Platzhalter-Bild behalten wollen. Wird
diese Funktion aktiviert, wird Ihr Platzhalter durch ein Bild ersetzt, welches aus dem
Code oder der angegebenen Datei stammt.

Mehr Informationen

Auf der Website xara.com/widgets http://www.xara.com/widgets (auf Englisch)
finden Sie noch mehr Informationen zu Widgets. Und behalten Sie auch die
Design-Galerie im Auge, die regelméfbig mit neuen Widgets versorgt wird.
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Seiten- & Ebenen-Galerie

Seiten- & Ebenen-Galerie

Die SEITEN- & EBENEN-GALERIE wird standardméafig auf der rechten Seite des Web
Designer-Fensters angezeigt, wenn Sie das Programm 6ffnen. Sie kénnen die Galerie
fixieren, verschieben oder andocken - unter ,Galerien” finden Sie weitere
Informationen.

E Sie kdnnen Galerie 6ffnen und schlief3en, indem Sie den Reiter SEITEN- &
EBENEN-GALERIE in der Galerienleiste anklicken oder F10 drticken.

In der SEITEN- & EBENEN-GALERIE sehen Sie alles in lhrem Dokument - Seiten, Ebenen
und einzelne Elemente der Seite. Sie konnen dort Elemente auswahlen, verbergen,
sperren und neu anordnen.

Bearbeiten ist auf vielen verschiedenen Ebenen méglich: SEITEN, EBENEN,
PRASENTATIONSSCHRITTE und OBJEKTE. Die Hierarchie der Elemente ist
folgendermafien:

Seiten
Ebenen/Schritte
Seiten-Elemente, auch Gruppen

Gruppeninhalte
Wichtige Funktionen der SEITEN- & EBENEN-GALERIE sind:

Seiten-Funktionen

« Liste aller Seiten anzeigen

* Der Seiten-Modus zeigt eine Liste von Seiten-Vorschaubildern zur einfachen
Seitennavigation.

* Neue Seite hinzufligen, Seiten duplizieren, ausschneiden, kopieren, einfligen
oder I6schen

« Seitenreihenfolge durch Ziehen verédndern

*  Seiten umbenennen (Rechtsklick > SEITE UMBENENNEN)

Ebenen-Funktionen

« Zeigt eine Liste der Ebenen einer Seite, von unten (meistens Hintergrundebene)
nach oben.

* In Prasentationen wird eine Liste aller Prasentationsschritte und -ebenen auf
jeder Seite angezeigt, von vorne nach hinten.

*  Neue Ebene erstellen, Ebenen [0schen, umsortieren oder umbenennen

* Ebenen anzeigen/ausblenden
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Ebenen sperren (Ebene nicht bearbeitbar)
Eine Ebene Solo schalten - alle anderen Ebenen abschalten

Objekt-Funktionen

Liste aller Elemente (Objekte) auf der Seite in ihrer Reihenfolge von unten nach oben
anzeigen.

Elemente anzeigen/ausblenden

In der Reihenfolge nach oben/unten bewegen

Objekt sperren, so dass es nicht bearbeitet werden kann

Objekt in der Galerie finden und hervorheben, wenn es im , Lokalisieren”-Modus
auf der Seite angeklickt wird - LOKALISIEREN-Schaltflache ein- (aktiviert) und
ausschalten (deaktiviert)

Ein Objekt Solo schalten - alle anderen Objekte abschalten

Objekte per Drag and Drop in eine Gruppe oder aus einer Gruppe verschieben
oder Objekte von einer Gruppe in eine andere verschieben. (Dies gilt nur fur
normale Gruppen, jedoch nicht fiir verankerte Gruppen oder Gruppen
wiederholter Objekte).

Objekte umbenennen (Rechtsklick > SEITE UMBENENNEN)

Sie sehen zudem in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE ein kleines Vorschaubild jeder Seite
und jedes Elements auf der Seite. Wenn Sie mit der Maus dartber fahren, wird dieses
vergrofert,
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Seiten- & Ebenen-Galerie

| Neue Ebene | Eigenschaften Seiten Locate

=%
=%
O

Duplizieren Léschen Ebenen Mehr ...

4 -J.‘i (3

2. products
L=

[ = MouseOver -
4 = MouseOFf
[~ Wiederhaolte Gruppe
[> == Gruppe
[> == Gruppe
[> == Gruppe
Textspalte
Textspalte
Linie
Linie
4 Foto '1771h0092 {Optimised)2'(112 dpi)
@ Foto '1835h0008 (Optimised)2'{112 dpi)
< Foto 'c674h0073 (Optimised)2'{112 dpi)
Textspalte
Mavigationsleisten-Gruppe
* Wiederholte Gruppe
[» =~ schattengruppen
[ Wiederholte Gruppe
[» = Gruppe

[> £ page background kA o8

b
b

Hier sehen Sie, wie die MouseOff-Ebene ausgeklappt wurde und der Inhalt der Ebene angezeigt
wird. Man sieht eine Navigationsleisten-Gruppe, verschiedene andere Gruppen, eine Textzeile,
Textspalten-Elemente und ein paar Schatten-Gruppen.

Wenn Sie mit der Maus tiber ein Vorschaubild fahren, wird eine gréfiere Version des Elements
angezeigt.

Ganz rechts stellen Sie ein, ob die Elemente bearbeitet (weifier Pfeil) werden kénnen oder
gesperrt (Schloss) sind und ob man die Elemente auf der Seite sieht (helles gedffnetes Auge)
oder nicht (dunkleres geschlossenes Auge).

Wenn Sie auf diese Symbole klicken, dndert sich die Sichtbarkeit oder die Bearbeitbarkeit des
Objekts.
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Seiten

Wenn Sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE auf SEITEN klicken (oder per Rechtsklick in
der Galerie SEITEN-ANSICHT wdahlen), wird der Seiten-Modus getffnet, wo nur die
Seiten eines Dokuments angezeigt werden. Alle anderen Elemente werden
zusammengeklappt.

Wenn die Galerie im Seiten-Modus angedockt ist, wird die Breite der Galerie
verringert, damit so wenig Platz wie moglich benétigt wird. Die Schaltflachen in der
Galerie werden auch auf diejenigen reduziert, die fiir Seiten verwendet werden
kénnen. Sie verlassen den Seiten-Modus, indem Sie eine der Seiten ausklappen und
sich die Ebenen anzeigen lassen. Die Galerie kehrt zu voller Breite zurtick und es
stehen wieder alle Schaltflachen zur Verfiigung.

Sie kdnnen mehrere Seiten in der Galerie auswahlen, indem Sie Seiten durch
Anklicken mit der Strg-Taste der Auswahl hinzufligen, wenn Sie die Umschalt-Taste
benutzen, konnen Sie einen Bereich an Seiten auswéahlen. So kénnen Sie mehrere
Seiten auf einmal kopieren, einfligen, |[6schen oder verschieben.

Sie ordnen Seiten neu an, indem Sie sie mit der Maus in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE
verschieben oder mit der rechten Maustaste auf eine Seite klicken und SEITE NACH
OBEN/UNTEN VERSCHIEBEN wahlen.

Sie kénnen die Seitenibergénge fiir mehrere Seiten gleichzeitig andern, indem Sie sie
zuerst in der Galerie auswahlen und dann im Reiter ,Seite” des Dialogs ,Extras” >
,Webeigenschaften” die Einstellungen &ndern. Dies ist vor allem dann niitzlich, wenn
Sie den Seitenlbergangseffekt, der fir alle Seiten in einer Présentation verwendet
wird, in einem Zug schnell &ndern mochten.

Um eine Seite umzubenennen, klicken Sie mit der rechten Seite darauf und wahlen Sie
SEITE UMBENENNEN. Der Seitenname macht es einfacher, Seiten in langen
Dokumenten wiederzufinden. Er wird aufberdem beim Export als Website verwendet.

Ebenen

Was sind Ebenen? Stellen Sie sich vor, Sie legen nach und nach Blatter auf lhren
Schreibtisch, genau so wird auch jedes neue Element in Ihrem Dokument auf alle
anderen gelegt. NatUrlich kénnen Sie jedes Element auswahlen und bewegen, in
komplexeren Dokumenten mit hunderten (oder sogar tausenden) von Elementen,
wird die Ubersicht sehr schwierig. Elemente werden z. B. von anderen verdeckt.

Mit Ebenen kénnen komplexe Seiten und Zeichnungen mit vielen verschiedenen
Teilen organisiert werden. Mit Ebenen kénnen Sie Elemente zusammenfassen und
diese beliebig zu- oder wegschalten (sichtbar oder verborgen machen). Ebenen sind
wie Klarsichthillen, die ein paar Blatter zusammenhalten. Wenn Sie einen Ordner
offnen, kommen Sie an die Inhalte heran und kdnnen diese umsortieren. |hr
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Schreibtisch kann mehrere solcher Ordner enthalten und genau so, wie Sie diese neu
sortieren kdnnen, konnen Sie dies auch bei Ebenen machen.

Ebenen sind also Elementen-Gruppen. Man kann sie unsichtbar machen, um
einfacher an anderen Bereichen eines Dokuments arbeiten zu kénnen. Man kann sie
benennen, neue Ebenen erstellen und entfernen. Mit dem kleinen Pfeil, mit dem Sie
auch den Inhalt einer Seite (die Ebenen) anzeigen, kénnen Sie auch den Inhalt einer
Ebene anzeigen.

Sobald Sie ein Objekt auswahlen, sehen Sie in der Statusleiste, auf welcher Ebene es
sich befindet.

Aktuelle Ebene

Neue Objekte werden automatisch in der aktiven oder aktuellen Ebene erstellt. Die
aktuelle Ebene wird mit einem Auswahl-Pfeil angezeigt. k-

Wichtig: Alle neu erstellten Elemente, Formen, Fotos, Text und alle eingefligten
Elemente werden auf der aktuellen Ebene eingefligt, die durch das » Symbol
gekennzeichnet ist.

Die aktuelle Ebene wahlen Sie aus, indem Sie auf die entsprechende Reihe in der
SEITEN- & EBENEN-GALERIE klicken. Objekte auswahlen kénnen sie auch auf anderen als
der aktuellen Ebene. Die durch den Pfeil gekennzeichnete aktuelle Ebene zeigt nur an,
wo neue Elemente eingefligt werden.
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Seiten- & Ebenen-Galerie

Neue Ebene Eigenschaften Seiten Lokalisieren

Loschen Ebenen Mehr ...

e
A R
B ks posks
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= Ebene4 -
= Ebene3 e,
= Ebene 2 -
4 = Epenet Bo
4 = Gruppe

. Textbereich
Linie o,
Textbereich
Textbereich o,
= Ebene0 E
[ 2 page background o 8

Die SEITEN- & EBENEN-GALERIE im Beispiel zeigt als aktuelle Ebene die Ebene O (auf der
aktuellen Seite 2). Neu gezeichnete Objekte werden also auf der Ebene O platziert.

Man sieht auch, dass eine Schatten-Gruppe im Dokument ausgewdhlt ist (blau hervorgehoben).
Diese befindet sich innerhalb einer anderen Gruppe, die auf einer anderen Ebene mit dem Namen
LEbene 1" liegt.

Drei Ebenen (Ebene 2,3,4 ) sind verborgen. Die Ebene ,Seiten-Hintergrund” (Page Background)
wurde gesperrt.

Aktuelle Ebene immer sichtbar machen

Die aktuelle Ebene kann auch verborgen oder gesperrt sein. Nur weil man auf eine
Ebene klickt und sie damit zur aktuellen Ebene macht, andert sich nicht, dass sie
unsichtbar oder gesperrt ist. Es gibt allerdings die Moglichkeit im Reiter ,Allgemein”
(siehe Seite 534) des Optionen-Dialogs (mit der rechten Maustaste auf eine Seite
klicken und SEITENOPTIONEN wahlen oder im Men{ EXTRAS > OPTIONEN), mit der Sie
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die aktuelle Ebene immer sicht- und bearbeitbar machen kénnen. Ist diese Option
gewahlt, so wird jede Ebene, wenn sie in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE ausgewahlt
wird, automatisch sichtbar gemacht und entsperrt. Wenn Sie auf eine andere Ebene
wechseln, wird der alte Zustand wiederhergestellt.

Ebenen auf Websites

In exportierten Websites werden Ebenen flir MouseOver- und Popup-Effekte
verwendet (Inhalte dieser Ebenen werden angezeigt, wenn Sie die Objekte Ihrer Seite
anklicken oder mit der Maus dartiber fahren).

Weitere Informationen Uber dieses Thema finden Sie im Kapitel , Webgrafiken und
Websites” im Abschnitt ,,Ebenen, MouseOver & Popups” (siehe Seite 70).

Weiche Gruppen und Ebenen

Weiche Gruppen (siehe Seite 142) kénnen Objekte auf mehreren Ebenen umfassen.
(Die Objekte in normalen Gruppen mussen auf einer Ebene sein.) Wenn Sie einen Teil
einer weichen Gruppe auswaéhlen, werden auch die anderen Teile ausgewahlt, auch
wenn sie sich auf verborgenen oder gesperrten Ebenen befinden. In der SEITEN- &
EBENEN-GALERIE werden alle ausgewahlten Elemente blau hervorgehoben angezeigt.
Bei weichen Gruppen kann es jedoch passieren, dass Sie nicht alle Elemente sofort
sehen, da diese auf verschiedenen Ebenen sind.

Fir weitere Informationen lesen Sie den Abschnitt iber Weiche Gruppen (siehe Seite
142) im Kapitel , Arbeiten mit Objekten”.

Ebenen-Aktionen

Wenn Sie auf EBENEN in der Seiten- & Ebenen-Galerie klicken, werden nur die Ebenen
der aktuellen Seite angezeigt. Dies ist ein Modus - die Ebenen- Schaltflache bleibt
gedriickt. Wenn Sie im Ebenen-Modus durch die Seiten gehen, werden immer die
Ebenen der aktuellen Seite angezeigt und die Knoten aller anderen Seiten zugeklappt.
Zum Abstellen dieses Modus klicken Sie noch einmal auf EBENEN.

Sie kénnen die Reihenfolge der Ebenen einfach per Drag & Drop in der Seiten- &
Ebenen-Galerie andern.

Klicken Sie ein zweites Mal (langsam) auf den Ebenennamen, um diesen zu dndern.
(Beim ersten Klick wird die Ebene ausgewahlt.) Das Umbenennen funktioniert genau
so wie im Windows Explorer.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber eines der Symbole fiir Ebenen halten (=), wird eine
Vorschau des Ebenen-Inhalts angezeigt.

Bei ausgewahlter Ebene (klicken Sie darauf), machen die Optionen NEU, DUPLIZIEREN
und LOSCHEN in der Seiten- & Ebenen-Galerie das, was man von lhnen erwartet. NEU
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erstellt eine neue leere Ebene Uber allen anderen Ebenen. Sie kdnnen die Ebene
anschlieftend an die gewlinschte Position verschieben.

DUPLIZIEREN kopiert die aktuelle Ebene und lhren Inhalt und flgt sie tber allen
anderen Ebenen ein.

Ebeneneigenschaften

Hier 6ffnen Sie den Dialog fir die Ebeneneigenschaften.

Ebeneneigenschaften

Ebene Hilfslinien Popup-Einstellungen

Ebene

Sichtbar Editierbar
M Hintergrund-Ebene [wird nicht mitgedruckt)

M Hur in der Ebene Text abweisen

Ebenen erzeugen und Ebeneneigenschaften bearbeiten

Uber den Reiter ,Ebene” kénnen Sie:

* eine neue Ebene erzeugen oder eine vorhandene Ebene bearbeiten.

« die Ebene standardmaéfig sichtbar und bearbeitbar machen.

« die Ebene als einen Webseiten-Hintergrund festlegen, der nicht gedruckt wird.

« festlegen, dass alle Objekte einer Ebene nur in derselben Ebene Textobjekte
abweisen (siehe Seite 251). Dies verhindert, dass Text in einer Ebene von
Objekten abgewiesen wird, die sich auf einer anderen Ebene befinden und eignet
sich besonders fir Popup-Ebenen in Webseiten.

Hilfslinien verwenden

Im Reiter ,Hilfslinien” kénnen Sie durch Eingabe praziser numerischer Werte
Hilfslinien erstellen und eine Farbe fir Hilfsobjekte auswahlen. Weitere Informationen
zur Verwendung von Hilfslinien finden Sie im Abschnitt HILFSOBJEKTE & HILFSLINIEN
im Kapitel Arbeiten mit Objekten (siehe Seite 138).
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Popup-Einstellungen

e Ebeneneigenschaften

Ebene Hilfslinien Popup-Einstellungen

Popup-Einstellungen

Ubergangseffekt: [Von unten hereingleiten v

0 5
Geschwindigkeit (s) "' trrrr

Prasentationsebene
Popup automatisch schlieBen

Abbrechen Anwenden Hilfe

Hinweis: Das Kontrollkdstchen PRASENTATIONSEBENE ist nur dann aktiviert, wenn
Sie sich in einem Prasentationsdokument befinden. Informationen zur Umwandlung
eines Webdokuments in ein Prasentationsdokument finden Sie unter
Web-Prasentationen (siehe Seite 445).

In diesem Reiter kénnen Sie animierte Ubergangseffekte fiir eine Ebene auswéhlen,
wenn sie als Popup-Ebene auf einer Webseite verwendet wird oder eine
Prasentationsebene ist. Die Ebene wird dann mit dem Ubergangseffekt auf der
exportierten Webseite angezeigt. Mit dem Schieberegler kénnen Sie die
Ubergangsdauer zwischen O und 5 Sekunden einstellen.

In Présentationen kdnnen Sie eine Ebene als Présentationsebene einstellen, indem Sie
ein Hakchen bei PRASENTATIONSEBENE setzen. Siehe Website-Prasentationen (siehe
Seite 445).

Hinweis: Wenn die Option PRASENTATIONSEBENE abgewahlt wird, wird der Schritt
aus der Prasentation entfernt. Standard ist, dass die Objekte bei angewendetem
Ubergang nur bis zum Rand der Webseite herein-/hinausgleiten. Wenn die Objekte
am Rand des Browserfensters starten sollen, anstatt am Rand der Webseite, wéhlen
Sie AUF SEITENRAND BESCHNEIDEN im Reiter Website (siehe Seite 324) des
Web-Einstellungen-Dialogs ab.
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Besondere Ebenen

Es gibt einige besondere Arten von Ebenen. Man findet sie in der SEITEN- &
EBENEN-GALERIE und kann sie wie gewohnt an- und ausschalten. Sie verhalten sich
jedoch etwas anders.

HINTERGRUND-EBENEN werden nicht gedruckt und erscheinen unter allen anderen
Ebenen. Wenn Sie dem Seitenhintergrund eine andere Farbe geben (Farbe aus der
Farbleiste auf die Seite ziehen), so wird automatisch eine SEITEN-HINTERGRUND-Ebene
(,page background") angelegt. Diese ist normalerweise gesperrt.

Auferdem kénnen Sie die Farbe des Arbeitsbereichs (Bereich neben der Seite) durch
Ziehen einer Farbe aus der Farbleiste auf den Arbeitsbereich dndern. So entsteht
automatisch eine Ebene ARBEITSBEREICH-HINTERGRUND. Diese Ebene ist ebenfalls
gesperrt.

Beim Speichern einer Website, werden die Hintergrund-Ebenen automatisch zum
Hintergrund der Webseite. Siehe Kapitel Erste Schritte (siehe Seite 28) fiir weitere
Informationen zu Webseiten-Hintergriinden und Hintergrund-Ebenen.

Auf der HILFSEBENE befinden sich Hilfslinien und Hilfsobjekte. Sobald eine Hilfslinie
angelegt wird, wird auch eine Hilfsebene erstellt. Wenn Sie die Hilfsebene auswéhlen,
kénnen Sie dort jedes beliebige Objekt platzieren, das sich an Hilfslinien ausrichtet
(wenn die Option ,An Hilfslinien ausrichten” ausgewahlt ist).

Fir weitere Informationen lesen Sie den Abschnitt ,Hilfsobjekte und Hilfslinien” im
Kapitel ,Arbeiten mit Objekten”.

Ebenen verbergen

Die zwei rechten Spalten Symbole in der Seiten- & Ebenen-Galerie stellen die
Sichtbarkeit und Bearbeitbarkeit der Ebenen ein.

Wenn Sie auf das offene Auge klicken @@, wird die Ebene auf der Seite verborgen und
das Symbol zu einem geschlossenen Auge “ Nochmaliges Klicken macht die Ebene
wieder sichtbar.

Sobald ein Element verborgen wird, wird es unsichtbar und kann nicht mehr
ausgewahlt werden. Um es wieder sichtbar zu machen, missen Sie auf das
geschlossene Auge klicken @ Sie knnen auch auf die Schaltflache MEHR... klicken
und ALLE ANZEIGEN auswaéhlen. So werden alle Elemente auf der Seite sichtbar.

Solo-Modus

Klicken Sie auf eins der B Symbole in der Spalte gleich neben den Ebenen, wird
diese Ebene ,Solo" angezeigt, das heifst alles andere aufber dieser Ebene wird
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verborgen. Sie kénnen diese Ebene nun separat bearbeiten. Erneutes Klicken auf das
B Symbol stellt den vorherigen Zustand wieder her.

Sie kdnnen auch klicken und mit der Maus Uber die Spalte mit den 8 Symbolen
ziehen, um schnell durch die einzelnen Ebenen zu wandern.

Um den Solo-Modus zu verlassen, klicken Sie noch einmal auf die B schaltflache.

Ebenen sperren

Ein Klick auf das Vorhangeschloss-Symbol ‘i am rechten Rand der Galerie sperrt
eine Ebene (Das Symbol wird zu einem geschlossenen Vorhangeschloss a). Sie
kénnen nun Objekte auf dieser Ebene nicht mehr auswahlen. Jeder Klick auf ein
gesperrtes Element geht durch dieses hindurch, so als sei es nicht da, es wird ein
darunter liegendes Element ausgewahlt. Wenn Sie erneut auf das Schloss klicken,
wird die Ebene wieder entsperrt. Sie konnen auch auf die Schaltflache MEHR... klicken
und ALLE ENTSPERREN auswahlen.

Weiche Gruppen

Es gibt eine Ausnahme bei gesperrten Objekten. Ist ein gesperrtes Element (oder
Element einer gesperrten Ebene) Teil einer weichen Gruppe (siehe Seite 142), ist
dieses Element auch betroffen, wenn die weichen Gruppe ausgewahlt und bearbeitet
wird (das ist bei weichen Gruppen ein gewiinschtes Verhalten).

Alle anzeigen & Alle entsperren

D

)
>

& a

Mit diesen beiden Symbolen der SEITEN- & EBENEN-GALERIE konnen Sie schnell alle
Elemente anzeigen oder entsperren lassen. Sie Uberschreiben voriibergehend die
individuellen Einstellungen der Objekte und Ebenen. Wenn Sie erneut auf diese
Symbole klicken, wird der alte Zustand wiederhergestellt. So kann man schnell alle
Elemente anzeigen und bearbeitbar machen, Bearbeitungen durchfiihren und dann in
den Ursprungs-Zustand zuriick.

Die Schaltflache ,Alle entsperren” ist dann sinnvoll, wenn Sie auf dem Arbeitsbereich
ein gesperrtes Objekt haben, das Sie entsperren méchten, ohne es zuerst in der
Seiten- und Ebenen-Galerie suchen zu miissen. Aktivieren Sie ,Alle entsperren”,
klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf das Objekt im Arbeitsbereich und
wahlen Sie die Option ,Entsperren” aus dem Kontextment. Dann kénnen Sie ,Alle
entsperren” wieder deaktivieren.

Wenn Sie diese Schaltflachen betatigen, ist es nicht mdglich, den Zustand einzelner
Elemente zu &ndern. Wenn Sie dies mochten, missen Sie also zundchst die Auswahl
dieser Schaltflachen aufheben.
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Wenn Sie auf die Schaltflache MEHR klicken, konnen Sie ALLE AUF SEITE ANZEIGEN und
ALLE AUF SEITE ENTSPERREN auswahlen.

Objekte zwischen Ebenen bewegen

Man kann Objekte auf mehrere Weisen zwischen den Ebenen bewegen. Wahlen Sie
zunachst das Objekt aus, das bewegt werden soll.

Ziehen Sie dann das Objekt in die gewlinschte Ebene in der SEITEN- &
EBENEN-GALERIE.
SCHNEIDEN Sie das Objekt aus (Strg + X oder Rechtsklick und AUSSCHNEIDEN).

Machen Sie die Zielebene zur aktuellen Ebene (wird angezeigt durch » , falls
nicht, klicken Sie sie an). Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie
EINFUGEN oder AN POSITION EINFUGEN. Wenn sich die kopierten Objekte auf
verschiedenen Ebenen befinden, wird die Ebenenstruktur beim Einfligen
beibehalten. Die Objekte werden auf derselben Ebene eingefligt, von der sie
kopiert wurden, nicht in die aktuelle Ebene. Um alle diese Elemente in die
aktuelle Ebene einzufligen und die Ebenenstruktur zu ignorieren, verwenden Sie
stattdessen die Option IN AKTUELLE EBENE EINFUGEN. Soll die Ebenenstruktur
beibehalten werden, wéhlen Sie AN GLEICHER POSITION IN AKTUELLE EBENE
EINFUGEN.Sie finden diese Funktionen auch in der
Zwischenablage-Ausklappleiste der oberen Werkzeugleiste und im Menl
BEARBEITEN.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie ANORDNEN > AUF EINE
EBENE WEITER VORNE/AUF EINE EBENE WEITER HINTEN, um die ausgevvéhlten
Objekte eine Ebene vor/zurlick zu bewegen.

Die Zielebene muss als aktuelle Ebene ausgewahlt sein. Suchen Sie dann das
ausgewahlte Element in der SEITEN- & EBENEN-GALERIE (klicken Sie auf SUCHEN),
klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéahlen Sie AUF AKTUELLE EBENE
VERSCHIEBEN.
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Web-Animationen verwenden

Web-Animationen sind eine grofbartige Moglichkeit, die Website optisch
aufzuwerten. Nehmen Sie ein beliebiges Objekt und erstellen Sie zligig eine animierte
Reaktion auf Ereignisse wie MouseOver, einen Mausklick oder eine
Bildschirmberiihrung. Beispielsweise kénnen Seitenelemente eingeblendet werden,
wenn Sie das erste mal auftauchen, kdnnen wackeln, wenn man mit der Maus dartber
fahrt und eine andere Animation beim Anklicken anzeigen. Sie kdnnen Popup-Ebenen
oder Popup-Text auslésen oder Objekte erst beim Scrollen auf der Seite erscheinen
lassen.

Um ein Objekt zu animieren, klicken Sie es einfach mit rechts an und wéahlen Sie
WEB-ANIMATION aus dem Kontextment oder ,MENU EXTRAS" > WEB-ANIMATION.

!55 Sie kénnen auch auf die Schaltflache WEB-ANIMATION in der Ausklappleiste
Zaall . WEBEIGENSCHAFTEN" klicken.

Dadurch 6ffnet sich der Dialog WEB-ANIMATION...

MouseOver Klick/Touch Auftauchen/Blattern

Einstellung far ausgewahlte Objekte:

Mouseover-Effekt Geschwindigkeit

Popup-Text anzeigen (Titel)

Popup-Ebene anzeigen

<Kein> v

Dokument-Standardeinstellung:

Diese Einstellung betrifft nur Elemente auf der
MouseOver-Ebene

Mouseover-Effekt Geschwindigkeit

Der Dialog hat Reiter fiir MouseOver-, Klick/Touch- und
Auftauchen/Scrollen-Ereignisse.
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Der Animationsdialog ist nicht-modal, das heift, er kann offen bleiben, wahrend Sie
verschiedene Objekte auf der Seite auswahlen.  Durch Driicken der Schaltflache
ANWENDEN anstelle von oK wird der Dialog weiterhin angezeigt. Sie kénnen dann ein
anderes Objekt auswéahlen, dessen Animation Sie andern wollen, ohne den Dialog erst
erneut 6ffnen zu missen.

Eine Vorschau der Animation im Browser sehen Sie durch Klicken auf die
m  Schaltfliche VORSCHAU AKTUELLE WEBSEITE auf der Web-Werkzeugleiste.

MouseQOver-Funktionen

Sie kénnen eine Standardeinstellung fir MouseOver-Ereignisse fiir das gesamte
Dokument festlegen, die dann nur fir Elemente auf der MouseOver-Ebene gilt wie
Navigationsleisten oder Schaltflachen mit zwei Zustanden, die einen Link enthalten
und beim MouseQver die Farbe wechseln. Sie kdnnen auch einem einzelnen
ausgewadhlten Objekt einen MouseQOver-Effekt zuweisen.

Klicken Sie in die Ausklappments im Reiter MOUSEOVER um die Effekte zu sehen und
anzuwenden.

* Sie kdnnen aus sechs Geschwindigkeiten fir die Animation wahlen, von SEHR
SCHNELL bis SEHR LANGSAM.

*  Geben Sie hier Popup-Text ein, der beim MouseOver Uber das Objekt erscheint.

* Lassen Sie den MouseQOver eine Popup-Ebene ausldsen - eine weitere Ebene im
Dokument, auch diese Ebene kann animiert werden. Klicken Sie auf die
Schaltfldche EFFEKT um den DialogPopup-Einstellungen (siehe Seite 75) fiir den
Popup-Ebenen-Effekt aufzurufen.

Siehe Ebenen, MouseOver & Popups (siehe Seite 70) fir weitere Informationen.

Klick/Touch-Animationen

In diesem Reiter konnen Sie Animationen auswahlen, die abgespielt werden, wenn ein
Objekt angeklickt wurde (oder, auf einem Touch-Display, bertihrt). Wie beim Reiter
MouseOver kénnen Sie einen Animations-Typ und eine Geschwindigkeit einstellen
und einen Standard-Klick bzw. Touch-Effekt einstellen, der dann fir alle Schaltflachen
gilt, die einen MouseOver-Zustand haben.
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Auftauchen- & Scroll-Animationen

Wahlen Sie den Reiter AUFTAUCHEN/SCROLLEN im Dialog, um eine
AUFTAUCHEN-ANIMATIONOder eine SCROLL-ANIMATION anzuwenden.

Auftauchen-Animationen

Die AUFTAUCHEN-ANIMATION startet eine Animation des Objekts, sobald es im
Browserfenster auftaucht, entweder nur das erste Mal oder auch jedes mal, wenn es
sichtbar wird.

MouseOver Klick/Touch Auftauchen/Blattern

Einstellungen Auftauchen

Die Auftauchen-Animation wird ausgefahrt, wenn ein
Objekt im Browserfenster sichtbar wird. Eine
Scroll-Animation wird ausgefuahrt, wenn die Seite gescrollt
wird. Beim “Parallax-Scrolling™ scrollt das Objekt mit einer
langsameren Geschwindigkeit als der rest

O Auftauchen-Anir @ Scroll-Animatior

Animation Geschwindigkeit

Von rechts hereingleite « Sy

Verzégerung (Sekunden)
L 10
|

Sie konnen das Auftauchen optional verzégern, bis ein
anderes Objekt in Sicht gerat. Geben Sie diesem anderen
Objekt einen Namen und wahlen Sie den Namen aus dieser

Nur einmal 0

Name des Trigger-Objekts:

<Kein> v

*  Wabhlen Sie den Animationseffekt aus dem Ausklappment.

« Legen Sie die Geschwindigkeit des Effekts mit dem Schieberegler
GESCHWINDIGKEIT fest.

*  Wenn gewiinscht, kann auch noch eine Zeitverzégerung mit den Schieberegler
eingestellt werden, so dass erst eine kleine Pause entsteht, bevor das Element
auftaucht.

Name des Trigger-Objekts

*  Normalerweise taucht ein Objekt animiert auf, sobald es in den sichtbaren
Bereich des Browserfensters scrollt. Manchmal ist es aber wiinschenswert, dass
ein Objekt nur auftaucht, wenn ein anderes Objekt (das , TRIGGER"-Objekt) in
das Blickfeld kommt.
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* Umein Trigger-Objekt zu benennen, klicken Sie es rechts an und wéhlen
NAMEN... und weisen mit dem NAMEN-Dialog einen Namen zu.WENN SIE JETZT
DAS AUSKLAPPMENU BEI NAME DES TRIGGER-OBJEKTS OFFNEN, KONNE SIE DIESEN
NAMEN DORT AUSWAHLEN.

Mehr Information zum Benennen von Objekten finden Sie unter Objekte benennen
(siehe Seite 152).

Scroll-Animationen

SCROLL-ANIMATIONEN sind dhnlich den Auftauchen-Animationen, Sie sind aber mit
dem Scrollen eines Dokuments verknipft. Statt das eine Animation einmal ablauft,
wenn das Objekt auftaucht und danach endet, wird das Objekt immer animiert, wenn
die Seite gescrollt wird, die Geschwindigkeit der Animation entspricht der
Geschwindigkeit des Scrollens. Scrollen Sie langsam, |auft die Animation
entsprechend langsam ab. Scrollen Sie schneller, wird auch die Animation schneller.
Mit dem Schieberegler GESCHWINDIGKEIT bestimmen Sie die Geschwindigkeit der
Animation relativ zur Scroll-Geschwindigkeit.

Parallax-Scrolling

PARALLAX-SCROLLING ist eine Animation, bei der mehrere Objekte auf der Seite in
verschiedener Geschwindigkeit scrollen, um einen Parallaxe-Effekt zu erzeugen
PARALLAX erscheint als oberster Eintrag in der Liste der Scroll-Animationstypen. Mit
dem Schieberegler Geschwindigkeit bestimmen Sie, wie schnell Objekte im Verhaltnis
zu den anderen Objekten auf der Seite scrollen. Ist der Wert sehr klein, bewegt sich
das Objekt kaum, wahrend alle anderen Objekte an ihm vorbei scrollen. Ist der Wert
sehr hoch eingestellt, scrollt das Objekt fast genau so schnell wie der restliche
Seiteninhalt. Die nitzlichsten Werte fir die Geschwindigkeit sind daher mittlere,
eperimentieren Sie ruhig auch mal mit verschiedenen Geschwindigkeiten.

Hinweis: Ist die Parallax-Scroll-Geschwindigkeit sehr gering, kann es passieren, dass
Objekte unterhalb der Unterkannte des Browserfensters niemals sichtbar werden.
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Objekttypen und Animationen kombiniert

Web Animationen

Die Tabelle zeigt, welche Objekttypen sich mit welchen Animationen kombinieren

lassen.

Objekttyp Sichtbarkeits-  Scroll- MouseOver-  Klick-
Animationen Animationen  Animationen  Animationen

Text Ja Ja Ja Ja

Bilder (inklusive Ja Ja Ja Ja

Gruppen)

Platzhalter/Widgets Ja Ja Nein Nein

Textfelder Ja Ja Nein Nein

Weiche Gruppen Ja Ja Ja Ja

Fixierte Objekte Ja Nein Ja Ja

Ganze Breite/Hohe Nein Ja Nein Nein

Objekte auf der Nein Nein Nein Nein

Seitenhintergrund-Eb

ene

Objekte auf der Nein Nein Nein Nein

Arbeitsbereichs-

Hintergrund-Ebene

Sichtbarkeits- Nicht Nein Ja Ja

Animationen zugewiesen

Navigationsleisten Ja Ja Ja Ja

Objekte auf Ja Ja Ja Ja

Popup-Ebenen

Wichtiger Hinweis: Einige der Galerie-Widgets aus Version 10 sind inkompatibel zur
fixiert-und Animations-Funktion, wenn Sie auf der selben Website verwendet werden
und sollten daher durch aktualisierte Versionen aus dem ONLINE-CONTENT-KATALOG
ersetzt werden. Klicken Sie hier fiir Einzelheiten auf der Support-Website.
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Animationen

Einfihrung

MAGIX Web Designer Premium verfolgt einen traditionellen Ansatz zur Animation.
Sie erstellen Keyframes (oder ,Schnappschisse”) lhrer Animation und MAGIX Web
Designer Premium erstellt automatisch alle Zwischenbilder fir Sie, ein Prozess, der
,tweening” genannt wird.

Beispiel eines Start-Frames

Beim ndchsten Keyframe wurde die Sternform verschoben, gedreht, verkleinert und mit einer
anderen Farbe eingefdrbt.

) 2. 2 2 5

MAGIX Web Designer Premium erstellt eine gleichmdf3ig ablaufende Flash-Animationsdatei,
wobei die Zwischensequenzen automatisch erstellt werden. Dieser Prozess wird als , Tweening”
bezeichnet.

Moglichkeiten und Grenzen von Flash

Das Flash-Format unterstiitzt einige Funktionen von MAGIX Web Designer Premium
nicht, z. B. komplexe abgestufte Transparenzen, Randunschérfe, Kanten sowie die
meisten Farb-Filltypen.

Es untersttzt jedoch viele Effekte, u. a. die einfache Transparenz. Wenn Sie z. B.
einen Stern im oben abgebildeten zweiten Frame auf 100 % Transparenz einstellen,
erhalten Sie eine Animation, bei der der Stern sich bewegt, die Grofie reduziert wird
und dieser dann ausgeblendet wird.
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Abb.: Dasselbe Beispiel, jedoch mit Zwischenframes und ebenfalls bei Einsatz einer Transparenz.

Wie MAGIX Web Designer Premium basiert Flash auf Vektorgrafiken, was bedeutet,
dass Sie Objekte verlustfrei vergrofbern kdnnen. Weiterhin kénnen Flash-Dateien sehr
stark komprimiert sein, was flir das Herunterladen von Webseiten ideal ist.

Um zu verdeutlichen, wie klein und kompakt MAGIX Web Designer
Premium-Flashanimationen sein kénnen, wurde im o. g. Beispiel mehr als eine
Sekunde mit 24 Frames animiert (damit der Film mit ruckelfreien 24 Frames/Sek.
abspielt) - heraus kam eine Flash-Datei mit nur 700 Byte Grofe.

Die sechs Kerntransformationen der Animation.

Um Flashdateien sehr kompakt zu halten, wurde die Anzahl des durch Flash
unterstitzten Form-Tweenings auf sechs Kerntransformationen begrenzt: Sie werden
manchmal die 6 Kerntransformationen genannt, denn sie sind die wichtigsten Arten,
wie Sie ein Objekt von einem zum néchsten Keyframe transformieren kénnen.

Bewegen: Sie konnen Objekte von einer Stelle zur anderen bewegen.
Skalieren: Objekte lassen sich vergrofern oder verkleinern.

Stauchen oder Neigen: Objekte kbnnen gestaucht oder geneigt werden.
Drehen: Drehen von Objekten.

Transparenz: Die gesamte (gleichméafige) Transparenz des Objektes kann
geandert werden.

Farbanderung: Die (gleichmafige) Fullfarbe von Objekten kann gedndert
werden..

uawN e

o

Letzteres gilt auch fir eingefarbte Fotos. Sie konnen zwar kein normales
Vollfarben-Foto in ein eingefarbtes transformieren, aber Sie kbnnen ein eingefarbtes
Foto mit einer anderen Farbe farben.

Hinweis: Obige sechs Kerntransformationen sind absolut notwendig fur alle
Flash-Animationen.

Wenn Sie Beispiele von Flashanimationen im Internet betrachten, werden Sie
feststellen, dass fast alle nur aus diesen Effekten bestehen. Objekte werden ein- und
ausgeblendet und flitzen Uber den Bildschirm. Manchmal drehen sie sich oder werden
skaliert. Dies ist die Grundlage fur fast alle Flash-Animationen und kann mit den
Animationen in MAGIX Web Designer Premium sehr einfach hergestellt werden. Es
ist auch moglich, die Umrisse von Formen und einige FOTO-WERKZEUG-Attribute in
MAGIX Web Designer Premium zu tweenen, aber diese sind weniger verbreitet und
nur bei bestimmten Objekt-Typen verfligbar.
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Nicht moglich ist allerdings die Verédnderung der Form eines Objektes zwischen den
Keyframes (obwohl es beim Export in einen Filmclip funktioniert).

*ERs e

In exportierten Flash-Animationen kann die Form nicht zwischen den Keyframes verdndert
werden.

Dies ist nicht moglich, da die Form sich verdndert, d. h. sie verwandelt sich in eine
andere Form. In MAGIX Web Designer Premium-Flashanimationen ist dies nicht
moglich.

Begrenzungen von MAGIX Web Designer Premium-Flash

MAGIX Web Designer Premium ist in erster Linie ein Vektorgrafikprogramm und
nicht ein allumfassendes Flash-Werkzeug. Wir sind allerdings der Ansicht, dass es
einen sehr einfachen, neuen und innovativen Ansatz fur Flash-Animationen bietet. In
Zusammenhang mit den hervorragenden Vektorgrafik-Werkzeugen von MAGIX Web
Designer Premium und deren einfacher Verwendung lassen sich sehr kompakte
Flashanimationen viel einfacher als mit anderen Flash-Werkzeugen erstellen.

Aufgrund dieses vereinfachten Ansatzes unterstiitzt MAGIX Web Designer Premium
keine komplexen Flash-Funktionen wie z. B. Scripting (Programmieren), Audio oder
eingeflgte Filme.

Da Vektorgrafiken in Flash relativ einfach sein missen, kénnen fortgeschrittenere
Effekte von MAGIX Web Designer Premium nicht in Flash verwendet werden.
Welche das sind, wird im Abschnitt ,Welche Funktionen von MAGIX Web Designer
Premium werden von Flash unterstitzt?” aufgefihrt.

Grundsatzliches zu Flash-Animationen

Flash-Animationen kénnen neben animierten Objekten auch unanimierte, statische
Objekte beinhalten, bei denen zwischen den Keyframes kein , Tweening” stattfinden
soll. Um MAGIX Web Designer Premium zu vermitteln, welche Objekte zu animieren
sind und welche nicht, muss jedes Objekt einen individuellen Namen erhalten.

Dies erfolgt mit der Schaltflache NEUE NAMEN ERSTELLEN auf der Infoleiste des
AUSWAHL-WERKZEUGS.

www.magix.de



Animationen

Hinweis: Weitere Information zum Benennen von Objekten finden Sie unter
,Objekte benennen” im Kapitel ,Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 152).

Folgendes ware ein typischer Prozess beim Erstellen einer neuen Animation von
Grund auf:

1. Zeichnen Sie lhren ersten Frame. Benennen Sie die Objekte, die Sie animieren
mochten.

2. Erstellen Sie einen neuen Hauptframe (erfolgt in der Regel durch Kopieren des
friheren Frames).

3. Verschieben und transformieren Sie die Objekte nach Belieben.

4. Betrachten Sie die Vorschau der Ergebnisse.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4.

Im weiteren Verlauf dieses Kapitels werden die einzelnen Schritte noch genauer
besprochen.

"_‘!E Abb.: Die Schaltflidche Frame kopieren auf der Animationsleiste.

MAGIX Web Designer Premium bietet ein einfaches Verfahren, um neue
Schlusselbilder (Keyframes) als Kopie des vorherigen Frames zu erstellen. Die
FRAME-GALERIE bietet eine Liste mit allen bisher angelegten Keyframes. Sie kénnen die
Reihenfolge und Anzeigedauer verandern. Die FRAME-GALERIE wird in diesem Kapitel
spater genauer beschrieben.

Wenn Sie sich bereits mit der Funktionalitat animierter GIF-Dateien beschaftigt
haben, wird lhnen der gesamte Prozess sehr bekannt vorkommen.

Anmerkung: Objekte, die von einem Frame zum néchsten animiert werden sollen,
benottigen einen Namen. Alle anderen Objekte bleiben flr die Anzeigedauer des
Frames sichtbar, aber statisch. Um ein Objekt aus einer Animation zu I6schen,
|6schen Sie es einfach aus dem Keyframe, ab dem es nicht mehr erscheinen soll.
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lhre erste Animation

Erstellen einer neuen Animation:
Erstellen Sie ein neues Animations-Dokument. Dazu gibt es folgende Mdoglichkeiten:
Wahlen Sie DATEI > NEU > ANIMATION (,Strg + Umschalt+ N").

Es 6ffnet sich ein neues Dokument und die Animationsleiste wird mit ihren
Schaltfldchen eingeblendet.

n 1. Zeichnen Sie eine Form, z. B. ein abgerundetes Rechteck mit dem
RECHTECK-WERKZEUG.
2. Waéhlen Sie NAMEN ZUWEISEN in der Infoleiste des AUSWAHL-Werkzeugs
und nennen Sie es ,Form”.
t 3. Klicken Sie auf die Schaltflache FRAME KOPIEREN, um den zweiten
'5 Keyframe zu erstellen.
- Verwandeln Sie die Form je nach Bedarf. Dies kénnen Sie auf eine der
sechs weiter vorne beschriebenen Animations-Typen machen.
4. Uber die Schaltflaiche VIDEO-VORSCHAU kdnnen Sie die Animation
betrachten.

Die Anzeigedauer fir jeden Keyframe betragt eine halbe Sekunde. Siehe
L+Animations-Framerate und Tweenschritte” (siehe Seite 493) in diesem Kapitel, um
zu erfahren, wie eine langere Animation erstellt wird.

Sie kénnen auch mehr als ein sich bewegendes Objekt pro Keyframe haben. Solange
diese in irgendeiner Form zwischen den Keyframes veréndert werden und einen
Namen tragen, werden Sie animiert.

Hier ist ein weiteres Beispiel.

.~ Web Designer

Im ndchsten Keyframe wurde der Text vergréfiert und dunkler gemacht und das blaue Rechteck
um 90 Grad gedreht und seine Transparenz erhéht.

www.magix.de
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So wird die Animation konstruiert.

T T T T T T T T T T T T T I Keyframe 1
. }

Web Designer

Premium erzeugte
Zwischen-Tweenschritte.

Web Designer

Web Designer ' Durch MAGIX Web Designer

Web Designer O
Web Designer

F——————————=—=——=——— -

. Web Designer | Keyframe 2

Bei dieser Animation wird der Text gréfier, wihrend das Rechteck sich dreht und ausgeblendet
wird.

Exportieren einer Flash-Datei

Exportieren Ihrer Animation als Flash-Datei:
Waéhlen Sie DATEI > ANIMATION EXPORTIEREN und dann Flash unter DATEITYP.

Oder klicken Sie auf die Schaltflache ANIMIERTES FLASH EXPORTIEREN.

SWF
A

Hierdurch wird die SWF-Datei in dem von lhnen ausgewahlten Ort gespeichert.

Vorschau von Flash-Objekten in MAGIX Web Designer
Premium

Klicken Sie auf die Schaltflache FLASH-VORSCHAU, um lhre Animation so zu
il schen, wie sie auf einer Webseite aussehen wird.

Die Vorschau-Seite zeigt Ihnen lhre fertige Flash-Animation sowie weitere nitzliche
Informationen an, z. B. Umfang der Animationen, Dateigrofbe sowie geschatzte
Downloadzeiten. Dies beinhaltet auch Anweisungen flr das Einfligen lhrer
Flash-Animation in eine Webseite.
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Flash-Objekt in MAGIX Web Designer Premium einfiigen

Ziehen Sie einfach in MAGIX Web Designer Premium die Flash-Datei auf die Seite,
um Sie in die Website einzufligen. Es wird automatisch ein statisches Platzhalter-Bild
erzeugt und auf der Seite eingefliigt. Wenn Sie die Vorschau einschalten, sehen Sie
eine funktionierende Flash-Animation!

Alternativ kdnnen Sie auch manuell ein Platzhalter-Objekt erzeugen. Erstellen Sie ein
Platzhalter Objekt (z. B. ein einfaches Rechteck, Bild oder ein Screenshot) auf lhrer
Seite. Verschieben Sie das Objekt an die Position, an der Ihre Flash-Animation
erscheinen soll und skalieren Sie es auf die richtige Grofie.

Im WEB-EINSTELLUNGEN-Dialog (Strg + Umschalt + W) wahlen Sie im Reiter
PLATZHALTER unter MIT FLASH ERSETZEN die gewlnschte .SWF-Datei aus. Klicken Sie
UBERNEHMEN.

Bei der Website-Vorschau wird nun der Platzhalter durch die Flash-Animation
ausgetauscht.

In beiden Fallen wird die .swf-Datei in den Hilfsordner neben Ihrer .xar/.web-Datei
kopiert. Daher sollten Sie, wenn Sie lhre Animation im Nachhinein &ndern und eine
neue Version abspeichern, entweder die Datei im Hilfsordner ihres Designs manuell
ersetzen oder im Reiter Platzhalter des Web-Einstellungen-Dialogs die Datei dem
Platzhalter noch einmal zuweisen.

Lesen Sie das Kapitel ,Arbeiten mit Dokumenten” fir weitere Informationen zum
Thema ,Hilfsordner” (siehe Seite 92).

In einem anderen Web-Authoring-Programm einfiigen

Um die SWF-Animation in Ihre eigene HTML-Seite einzubauen, klicken Sie auf HTML
ANZEIGEN im Vorschaufenster fiir Flash, um den Code angezeigt zu bekommen, den
Sie in lhrem HTML-Editor in Ihre Seite einbauen kénnen.

Hinweis: Sie missen den Namen der SWF-Datei im Code gegen den tatsachlichen
Namen Ihrer SWF-Datei austauschen. Weiterhin mussen Sie Ihre SWF-Datei im
selben Verzeichnis wie lhre Website ablegen, damit der Code funktioniert. Wenn Sie
die Datei in einem anderen Ordner ablegen mdchten, missen Sie auch den
HTML-Code anpassen.
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Animationen als AVI exportieren

Neben dem Export von Animationen als animierte GIFs und Flash-Animationen
kénnen Sie Ihre Animation auch als AVI-Datei exportieren. In einem
Animations-Dokument wéhlen Sie ANIMATION EXPORTIEREN im Men( DATEI und
AVI-ANIMATION (*.AVI) aus der Dropdown-Liste ,Dateityp” im Exportdialog. Um die
Exporteinstellungen zu andern, klicken Sie auf OPTIONEN oder gleich auf EXPORTIEREN,
um die aktuellen Standardeinstellungen zu benutzen.

AVI-Optionen

Codec-Auswahl

Nutzen Sie das Ausklappmen(, um aus der Liste der installierten Codecs
auszuwahlen. Dadurch wird festgelegt, wie die AVI-Datei encodiert und komprimiert
wird. Oder Sie nutzen die Einstellung ,Unkomprimiert” flir den Export eines
unkomprimierten AVI-Videos. Beachten Sie, dass dabei eine sehr grofse Datei
entstehen kann!

Keyframe alle N Frames

Der voreingestellte Wert wird vom ausgewahlten Codec bestimmt und sollte am
besten beibehalten werden. Eine kleinerer Wert kann zwar die Videoqualitat erhdhen,
erzeugt aber grofiere Dateien, umgekehrt erhalten Sie kleinere Dateien von geringerer
Qualitat.

Konfigurieren

Uber die Schaltfliche KONFIGURIEREN 6ffnen Sie einen Einstellungsdialog (sofern
vorhanden), der spezielle Konfigurationseinstellungen fiir den ausgewahlten Codec
bereitstellt. Betatigen Sie die Schaltflache UBER, werden Informationen zum
ausgewdhlten Codec angezeigt.

Hintergrund transparent

Mit dieser Einstellung erzeugen Sie ein AVI mit einem transparenten Hintergrund.
Das kann nutzlich sein, wenn lhre Animation Uber einem Film angezeigt werden soll,
z. B. fir Film-Untertitel.

Ist diese Option aktiv, kénnen Sie als Codec nur noch ,,Unkomprimiert” auswahlen,
weil Transparenz von keinem Codec unterstitzt wird. Ein unkomprimiertes AVI mit
Transparenz wird von MAGIX-Videobearbeitungsprogrammen und einigen anderen
Programmen mit der Transparenz geladen.

Zu speichernder Bereich

Wahlen Sie, ob die Abmessungen des Videos denen der Seitengréfie der Animation
oder der Grofse der Animation entsprechen soll. Klicken Sie auf ,OK”, um die
AVI-Animation zu exportieren.
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Frame-Galerie

Wahlen Sie EXTRAS > GALERIEN > FRAME-GALERIE, um die FRAME-GALERIE zu
offnen.

Hierdurch wird eine Liste der in Ihrem Dokument enthaltenen Keyframes angezeigt.
Klicken Sie in der Galerie einfach auf einen Keyframe, um diesen zu betrachten.

Frame-Animationsgalerie

Neu Eigenschaften

Kopieren Loschen

= Z #O@ Animationsframes in Unbenanntl *
45 (2 Frame 1 (bei 00: 00: 00 starten) (Anzeige far 0,5 s)
|:| D@G Frame 2 (bei 00: 00: 50 starten) (Anzeige fur 0,5 s)
CJ[CJ4D @ Frame 3 (bei 00: 01: 00 starten) (Anzeige fir 0,5 s)

Abb.: Eine typische FRAME-GALERIE.

Die FRAME-GALERIE zeigt die Frames von oben nach unten sortiert an, so dass der
erste Frame sich oben befindet und jeder neue Frame am Ende der Liste hinzugefligt
wird. Sie kdnnen die Frames neu sortieren, indem Sie sie verschieben. Fur die
Hauptfunktionen FRAME LOSCHEN, FRAME KOPIEREN und NEUEN FRAME erstellen sind
entsprechende Schaltfladchen vorhanden.

Die Schaltflache EIGENSCHAFTEN ist sehr wichtig; sie fihrt zum Dialog
ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN, der viele Aspekte nicht nur des ausgewahlten Frames,
sondern auch der gesamten Animation anzeigt.

B Animations-Eigenschaften

Ar

HEE Flash Options
Frame
Name:

M Hintergrund M Dberlagend

Erame anzeigen fur: m

Frame anzeigen

Abb.: Der Dialog Animationseigenschaften
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Der Dialog ANIMATIONSEIGENSCHAFTEN |asst sich auch durch einfaches Doppelklicken
des Frame-Namens in der FRAME-GALERIE anzeigen.

)

<

Die Schaltflichen ALLE FRAMES SICHTBAR (Auge) und ALLE FRAMES
il BEARBEITEN (Pfeil) in der FRAME-GALERIE ermdglichen es, alle Frames
zusammen bzw. Ubereinander zu betrachten oder zu bearbeiten.

Dies ist vor allem dann nitzlich, wenn Sie mehrere Objekte auf verschiedenen Frames
auswahlen mdchten.

Beim Kopieren eines Frames wird immer der ausgewahlte Frame kopiert und am Ende
abgelegt. Um einen neuen Frame z. B. zwischen Frame 4 und 5 einzufligen, wahlen
Sie ,Frame 4", klicken auf die Schaltflache KOPIEREN und ziehen dann die neue Kopie
vom Ende zur gewlinschten Position zwischen den Frames 4 und 5.

Hinweis: Frame-Namen kénnen beliebig gewahlt werden. Sie missen nicht Frame 1,
Frame 2, etc. lauten. In Animationen werden die Frames immer in der Reihenfolge
von oben nach unten gespielt, unabhangig davon, wie sie benannt wurden.

Objekte kopieren

Sie konnen Objekte von einem Frame in einen anderen kopieren (z. B. indem Sie den
Inhalt kopieren, den neuen Frame auswaéahlen und dann in den neuen Frame einfligen).
Die Option BEARBEITEN > AN POSITION EINFUGEN (Strg + Umschalt + V) ist hierfir
besonders nitzlich, da die Objekte immer genau an der urspriinglichen Position,
jedoch im neuen Frame eingefligt werden.

Beim Kopieren eines Objekts wird dessen Name mitkopiert. Achten Sie jedoch darauf,
dass sich nicht mehrere Objekte mit dem gleichen Namen im Frame befinden.
Andernfalls entstehen Fehler.

Fotos

Da Flash-Dateien in der Regel aus Vektorformen bestehen und deren Umwandlung
relativ einfach ist, konnen diese sehr klein sein. Fotos und Bitmaps lassen sich in
Flash-Animationen einbetten, allerdings entstehen dabei, wenn man nicht aufpasst,
sehr grofte Animationsdateien. Sie kénnen alle Kern-Flashtransformationen mit
Bitmaps oder Fotos durchfiihren (z. B. Verschieben, Skalieren, Stauchen, Drehen,
Ein-/Ausblenden und Umfarben).

Genau wie .Xar-Dateien kénnen Flash-Dateien sowohl PNG- als auch JPEG-Bilder
enthalten, Web Designer erzeugt beim Erzeugen von Flash automatisch Fotos in der
passenden Auflésung. Wenn Sie zum Beispiel ein hochaufgeltstes
Digitalkamera-Foto laden und dieses auf 200 Pixel skalieren, wird ein 200-Pixel-Bild
eingebettet anstelle des hochaufgelésten JPEG-Bildes.
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Wenn hochaufgeldste Fotos fur die Aufnahme in die Flashdatei herunterkonvertiert
werden, konnen Sie tUber die JPEG-Kompressionseinstellungen (Dialog
Animations-Eigenschaften, Reiter Flash-Optionen) steuern, wie stark lhre JPEG-Fotos
komprimiert werden. (siehe weiter unten)

Beim Tweenen der Fotos oder Bitmaps wird nur eine Kopie der Bitmap in der
Flash-Datei gespeichert, daher lassen sich Transformationen der Bitmap mit wenig
Kapazitat durchfihren. In anderen Worten: Nur weil die Bitmap in den Frames 1, 2
und 3 lhrer Animation erscheint, bedeutet das nicht, dass drei Versionen der Bitmap
in der Flash-Datei eingebettet sind.

Andere Bitmaps (auf’er JPEG)

Andere Bitmap-Arten, wie etwa BMP, TIFF oder PNG, sind in der Regel viel grofer
und daher weniger zur Verwendung in Flash-Animationen geeignet
(JPEG-Kompression ist viel grofier als bei PNG). Bei der Erstellung einer
Flash-Animation werden diese Bitmaps daher in JPEGs umgewandelt, um die
kleinstmogliche Dateigrofie zu erhalten.

Die fur die automatische JPEG-Umwandlung verwendete Kompression kann in den
Flash-Optionen des Dialogs ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN verandert werden. Der
voreingestellte Kompressionswert betrdgt 75% und kann beliebig geandert werden.
Uber eine Vorschau kénnen Sie das Verhéltnis zwischen Qualitat und
Grofbeneinsparung direkt verfolgen.

Hinweis: Diese JPEG-Kompressionseinstellung betrifft nur die automatisch
generierten JPEG-Bitmaps, die aus anderen Bitmaptypen gewonnen werden.
JPEG-Dateien werden direkt in ihrer Originalauflésung eingebunden.

Bitmaps mit 256 Farben oder weniger (z. B. GIF-Dateien) werden nicht wie JPEGs
kodiert und daher mittels PNG-Kompression eingebunden, welches die beste Qualitat
fur diese Bildarten liefert.

Bitmap-Qualitat

Der Flash-Player 8 (und hoher) verflgt Gber eine hohere Bitmap-Qualitat als die
vorherigen Versionen. Dies ist vor allem beim Drehen oder Skalieren von Bitmaps und
Fotos wichtig, wo &ltere Player-Versionen pixelige und ruckelige Bewegungen
erzeugten.

Hinweis: Die Flash-Player Version lasst sich durch einen Klick mit der rechten
Maustaste auf eine Flash-Animation in lhrem Webbrowser (Option ,Uber...")
herausfinden.
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Wir empfehlen daher, Ihre Flash-Animation fiir die Version 8 zu exportieren, falls Sie
Bitmaps oder Fotos verwenden. Dies kann in den Flash-Optionen des Dialogs
ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN eingestellt werden.

Animations-Framerate und Tweenschritte

Flash-Animationen werden mit einer festen Framerate abgespielt. Je grofer die
Framerate, desto gleichméafiger die Animation und grofier die Flash-Datei.
Standardmafig zeigt MAGIX Web Designer Premium Animationen mit 24 Bildern
pro Sekunde an, dies lasst sich jedoch andern.

Beim Erstellen jedes Keyframes legen Sie fest, wie lange es bis zum néchsten
Keyframe dauert. Ist daher z. B. ein Frameabschnitt auf eine halbe Sekunde eingestellt,
bedeutet dies, dass die Animationsdauer von diesem Keyframe zum nachsten eine
halbe Sekunde dauern wird. Bei 24 Frames pro Sekunde bedeutet dies, dass MAGIX
Web Designer Premium 11 Zwischenschritte in der Animation erstellen wird, d. h. 12
Frames insgesamt. (Diese Zwischenframes werden niemals in MAGIX Web Designer
Premium angezeigt, sondern werden nur beim Erstellen einer Flash-Datei erstellt.)

Frame-Animationsgalerie

Neu Eigenschaften

Kopieren Loschen

= = D@ Animationsframes in Unbenanntl *
[JCI#5 ™ Frame 1 (bei 00: 00: 00 starten) (Anzeige fir 0,5 s)
O 4@ Frame 2 (bei 00: 00: 50 starten) (Anzeige fir 0,5 s)
CJCJ4D @ Frame 3 (bei 00: 01: 00 starten) (Anzeige fir 0,5 s}

Die FRAME-GALERIE zeigt immer die Anzeigedauer fir jeden Keyframe an. In diesem
Beispiel werden drei Frames flr je eine Sekunde angezeigt, sodass die gesamte
Animation 3 Sekunden dauert, bevor sie wiederholt wird.

Um den Tween-Effekt zu verlangern, d. h. die Animation zu verlangsamen, erhohen
Sie die Anzeigedauer mithilfe des ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN-Dialogs.

Die Anzeigedauer eines Frames lasst sich am einfachsten andern, wenn Sie auf den
Frame doppelklicken, den Sie andern mochten, dann die neue Anzeigedauer in
Sekunden eingeben und abschlieftend auf OK bzw. UBERNEHMEN klicken.

Frame nach vorne/hinten bewegen

Mit diesen Schaltflachen bewegen Sie einen Keyframe in der Animation vor/zurlck,
ohne die Ladnge der Animation zu beeinflussen. Das ist nitzlich, wenn Sie
Animationen erstellen, die als AVI exportiert werden sollen, vor allem, wenn ein
Objekt im Film mit Threr Animation verfolgt werden soll. Normalerweise bewegt jeder
Klick den Frame um 1/25 Sekunde, was einem Frame in einem 25fps-Film entspricht.
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Sie konnen diesen Wert im Reiter FRAME des ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN-Dialog
andern.

(B Frame 1/25 Sekunde nach vorne bewegen
#0 Frame 1/25 Sekunde nach hinten bewegen

Die Lénge des vorherigen Frames wird angepasst, um die Gesamtlédnge der Animation
nicht zu andern und Sie im Endeffekt nur den Keyframe vor oder zurtick bewegen.

Ausschnitte animieren

Nehmen wir an, Sie haben eine typische Flash-Animation erstellt, wie sie vielfach im
Internet erscheint, d. h. mit animierten Texten oder sich bewegenden Fotos. Sie
maochten nun die Animation auf die Rahmengréfie anpassen.

Am besten verwenden Sie daflir CLIPANSICHTEN (siehe Seite 151). Wenn Sie ein
Rechteck als CLIPANSICHT-Objekt verwenden, wandert lhre Animation nie aus dem
Rechteck heraus, so dass das Rechteck zu einem Rahmen wird.

Eine halb abgelaufene Animation wirde also z. B. folgendermafen aussehen:

{reme

So erstellen Sie eine solche Animation:

* Erstellen Sie den ersten Keyframe, d. h. zeichnen Sie Rechteck, Text und Formen
an ihren Startpositionen (Text und Form kénnen sich zu Beginn auch vollstandig
aufderhalb des Rahmens befinden, so dass sie erst im Lauf der Animation ins Bild
laufen).

* Benennen Sie die Objekte, die Sie animieren mdochten. Im Beispiel oben sind dies
der Text und die Sternform.

« Stellen Sie sicher, dass der rechteckige Rahmen das hinterste Objekt ist (wahlen
Sie im Zweifelsfall das Objekt aus und dann ANORDNEN > EINS NACH HINTEN bzw.
Strg + B). Dies ist notwendig, da das hinterste Objekt zum Beschneiden der
Form verwendet wird.

*  Waéhlen Sie alle Objekte aus und dann ANORDNEN > CLIPANSICHT ANWENDEN.

yf!. * Klicken Sie auf die Schaltflache KOPIEREN, um den zweiten Keyframe zu
E erstellen.

*  Waéhlen Sie ANORDNEN > CLIPANSICHT ENTFERNEN, um wieder an
unterschiedlichen Objekten arbeiten kénnen.
* Andern Sie nach Bedarf Text und Sternform sowie deren Position.
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* Wabhlen Sie erneut alle Objekte aus und dann ANORDNEN > CLIPANSICHT
ANWENDEN.

* Driicken Sie die FLASH-VORSCHAUTASTE, um die Animation zu betrachten.
o

Hinweis: Wenn eine Warnmeldung erscheint, dass das Verbinden von ,nicht
abgerundeten Linien” und ,stumpfen Enden” nur von SWF 8 unterstiitzt werde,
kénnen Sie diese entweder ignorieren oder die Flash-Version 8 aus dem Meni
ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN wahlen (klicken Sie auf EIGENSCHAFTEN im Men(
FRAME-GALERIE).

Obwohl die Option INNEN AUSWAHLEN zum Auswahlen der Objekte benutzt werden
kann, ist es in der Regel einfacher, die CLIPANSICHT zu entfernen, dann den
Frame-Inhalt nach Bedarf zu bearbeiten, danach ALLES AUSWAHLEN zu wahlen und
schliefdlich die CLIPANSICHT erneut anzuwenden. Bitte beachten Sie, dass das
CLIPANSICHT-Objekt immer das hinterste der Auswahl sein muss.

Animationsgeschwindigkeit

Der Standardwert fiir Keyframes liegt bei einer halben Sekunde. Das bedeutet, dass
die Animation von diesem Keyframe zum néchsten eine halbe Sekunde dauert. Je
langer dieser Zeitabschnitt eingestellt wird, desto langsamer wird die Animation. Um
den Zeitraum fUr einen Frame einzustellen, wahlen Sie zuerst den gewlinschten
Frame aus der FRAME-GALERIE (durch Anklicken) und klicken Sie dann auf die
Schaltflache EIGENSCHAFTEN (oder doppelklicken Sie einfach auf den Namen des
Frames).

“Yerzogerung

Frame anzeigen fur: Sekunden

Frame anzeigen

Das Andern der Einstellung FRAME ANZEIGEN FUR auf z. B. zwei Sekunden bedeutet,
dass die Animation zwei Sekunden bendétigt, bevor der nachste Frame erreicht wird.

Anmerkung: Der Dialog ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN ist non-modal und kann
dauerhaft auf dem Bildschirm verbleiben. Durch die Schaltflache UBERNEHMEN
anstelle von ok wird der Dialog weiterhin angezeigt. Die Inhalte des Dialogs werden
aktualisiert, wenn Sie andere Frames auswahlen. Die benétigte Anzeigedauer kann
fur jeden Frame separat eingestellt werden.
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FlUssigkeit der Animation

Flash-Filme werden bei konstanter Frame-Rate abgespielt. Je hdher die Frame-Rate
eingestellt ist, desto gleichmatfiger und flussiger wirkt die Animation. Standardmafig
zeigt MAGIX Web Designer Premium 24 Bilder pro Sekunde an. Die Rate kann in den
FLASH-OPTIONEN des Dialogs ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN eingestellt werden.

B Animations-Eigenschaften

Animation ; hau in Bre r
Frame ons GIF-Optionen

b himation anwenden

Click TAG ® LURL

it Flash-Film

(1 bis 100)

®5SwWFE @ SWwWFB
JPEG-Qualitat Speicherbereich
0
@® Zeichnung O Seite

Abb.: Im Reiter FLASH-OPTIONEN kann die Filmgeschwindigkeit und die zu exportierende
Flash-Version eingestellt werden.

Anmerkung: Je mehr Bilder pro Sekunde gezeigt werden, desto grofber wird die
Flash-Datei. Wenn lhre Animation hauptsachlich aus ein- und ausblendenden
Objekten besteht, kdnnen Sie die Frame-Rate geringer als 24 Frames pro Sekunde
einstellen. Wenn in Ihrem Video viel Bewegung ist, kann es sinnvoll sein, die
Framerate zu erhohen. Frame-Raten Giber 50 Frames/Sek. sind jedoch selten
angebracht.

www.magix.de
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Drehung

Bei einer Drehung berechnet MAGIX Web Designer Premium automatisch, wie die
Formen von einem Keyframe zum nachsten transformiert werden mussen, und
generiert die Tween-Frames entsprechend. Dabei gibt es jedoch mehrere
Maéglichkeiten.

Ein Beispiel: Nehmen wir an, Sie tweenen von einer Uhranzeige zur nachsten:

09

Moglicherweise erwarten Sie eine Drehung im Uhrzeigersinn, jedoch konnte sich der
Zeiger genauso gut gegen den Uhrzeigersinn drehen:

#

Es gibt sogar noch andere Moglichkeiten. Die oben genannten Beispiele nehmen an,
dass der Zeiger sich um das eine Ende dreht, jedoch kénnten Sie genauso gut von
einem Zustand in den anderen tweenen, indem Sie (Uber eine gerade Linie vom
Mittelpunkt des Objektes ausgehend tweenen. Dies wiirde in folgendem Ergebnis
resultieren:
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Wenn Sie genauer hinschauen, werden Sie feststellen, dass der Zeiger sich um seinen
Mittelpunkt statt um das eine Ende dreht und dass sich der Mittelpunkt in einer
geraden Linie von einem Keyframe zum nachsten verschiebt. Standardmafig dreht
MAGIX Web Designer Premium Objekte auf diese Weise.

Rotate-Befehl (Drehen)

Um eine Rotation um einen anderen Punkt zu erzwingen, konnen Sie das Wort
,rotate” an den Anfang des Objektnamens setzen (sieche NAMEN-GALERIE). Mit
,rotate+” wird ein Drehung im Uhrzeigersinn erzwungen, mit ,rotate-" eine Drehung
gegen den Uhrzeigersinn.

Nehmen wir das Beispiel oben mit zwei Keyframes, wobei der Stundenzeiger von 12
Uhr auf 8 Uhr bewegt werden soll. Wenn Sie das Zeigerobjekt mit ,rotate+zeiger”
benennen, erhalten Sie eine Animation, in der der Zeiger der Uhr im Uhrzeigersinn
bewegt wird. Wenn Sie es ,rotate-zeiger” nennen, wird sich der Zeiger gegen den
Uhrzeigersinn bewegen.

\/\/irq kein bestimmter Befehl zum Drehverhalten des Objekts angegeben, verwendet
die Uberblendung den kiirzesten direkten Weg zwischen den Objekten in den
Keyframes.

Wird am Objektnamen eine Drehung angegeben, wird diese vom tatsachlichen
Drehpunkt aus mitberechnet (im obigem Beispiel am gréferen Ende des Zeigers).

Hinweis: Es ist nicht moglich, ein Objekt um volle 360° zu drehen, wenn der
Drehpunkt nicht im Zentrum liegt. Um also beispielsweise eine volle Rotation des
Uhrzeigers zu erzeugen, misste ein Zwischenkeyframe erzeugt werden.

Gruppen

Gruppen werden in Animationen speziell behandelt. Damit Sie nicht jeden einzelnen
Teil der Gruppe benennen miissen, wird der gesamten Gruppe ein Name gegeben. So
kann diese zum nachsten Keyframe kopiert werden. MAGIX Web Designer Premium
wird also die Gruppe als Ganzes zwischen den Keyframes animieren. Sie konnen die
gewoOhnlichen Transformationen an der Gruppe vornehmen (Skalierung, Drehung,
Neigung - nicht aber Transparenz, s. u.).

Sollen einzelne Objekte einer Gruppe separat animiert werden, missen sie separat
benannt werden (Strg + Klick, um ein Objekt innerhalb einer Gruppe auszuwahlen und

es wie gewohnt zu benennen).

Wenn Sie eine Gruppe auflésen, um Verdanderungen vorzunehmen, und anschliefsend
wieder gruppieren, sollten Sie folgendes beachten:

www.magix.de
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« Sie mussen der neuen Gruppe wieder den urspringlichen Namen zuweisen
(Gruppe auswaéhlen und dann in der NAMEN-GALERIE auf den richtigen Namen
doppelklicken).

* Die Objektanordnung (vorne/hinten) darf nicht verandert werden.

* Esdirfen keine Objekte der Gruppe hinzugefiigt oder weggenommen werden.

Transparenz bei Gruppen

Bei einer Gruppe muss die Transparenz bei jedem Objekt in der Gruppe einzeln
eingestellt werden. Dies kann auf zwei verschiedenen Wegen geschehen:

* Waéhlen Sie nacheinander jedes Objekt in der Gruppe aus und stellen Sie dessen
Transparenz ein

* oder deaktivieren Sie die Option GRUPPEN ALS GANZES TRANSPARENT MACHEN
Uber das Auswahlkastchen im Optionen-Dialog (EXTRAS > OPTIONEN >
ALLGEMEIN). So wird spéater, wenn Sie die Transparenz einstellen, die
Transparenz jedes einzelnen Objekts geregelt.

Welche Features aus MAGIX Web Designer
Premium werden von Flash unterstitzt?

Der Vector-Renderer von Flash ist gegeniiber dem Renderer von MAGIX Web
Designer Premium recht einfach, daher kann man einige Funktionen von MAGIX Web
Designer Premium bei Flash nicht anwenden, so z. B. Randunscharfe, komplexe
Transparenzen und Fullungen oder weiche Schatten. Linien kénnen nur eine konstante
Linienstarke und abgerundete Enden haben. Strichelung wird nicht unterstiitzt. Linien
missen auch mindestens einen Pixel breit sein - MAGIX Web Designer Premium
verbreitert diinnere Linien automatisch fur Flash auf einen Pixel.

Man beachte zwei Aspekte beim Produzieren von Flash-kompatiblen Zeichnungen.
Zum einen sollte man sich auf die Funktionen beschranken, die der Flashplayer
verarbeiten kann. Zweitens gibt es in Animationen nur wenige Eigenschaften die
getweent (weich Ubergehend transformiert) oder animiert werden kénnen.

Zeichenfunktionen in MAGIX Web Designer Premium, die von Flash untersttzt
werden:

* Alle normalen Linien- und Formzeichnungen (Flash ist jedoch weniger genau als
MAGIX Web Designer Premium. Daher kénnen Ungenauigkeiten Bei Linien und
Formen entstehen.

* Einfarbige, lineare, kreisférmige Fullungen und elliptische Farbverlaufe.

*  Mehrstufige Farbverldufe, inkl. linearer und elliptischer Fillungen. Achtfarbig ist
jedoch das Maximum.

*  Gleichmafige Transparenz. Nur Typ ,Mix".

« Transparenzverlauf wird in einfarbig geflllten Objekten unterstitzt. Also kann
man Objekte mit Farbverlauf und gleichméafiger Transparenz oder monochrome
Objekte mit Transparenzverlauf haben; beides ist jedoch nicht moglich.
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*  Formen mit gleichméafig breiten Aufbenlinien mit runden Enden und
Linienverbindungen (ab Flash Version 8 werden auch andere End- und
Verbindungs-Typen unterstitzt).

« Text, einschliefdlich Unterschneidung. Alle Schriftarten kdnnen verwendet
werden. Die Umrisse aller verwendeten Schriften, werden in die Flash-Datei mit
eingebunden. Dies ist wesentlich effektiver als beispielsweise Schriften, die in
PDF-Dateien eingebunden sind.

*  Text auf einer Kurve. Hinweis: Damit die Animation funktioniert, muss die Linie,
die als Kurve verwendet wird, unsichtbar gemacht werden.

* Bitmaps und Bitmapfillungen.

* Eingefarbte Bitmaps und Bitmapfillungen.

* Foto-Sattigung, Farbtemperatur und Weichzeichnung (aber nicht Wechsel von
Helligkeit/Kontrast).

* Fraktalwolken und Plasmafullungen funktionieren, werden aber zu Bitmaps
konvertiert. Folglich sind sie nicht sonderlich effektiv.

Effekte wie weiche Schatten funktionieren zwar in statischen Dateien, werden jedoch
als Bitmaps ins Flash exportiert, weswegen sie sich nicht gut fiir die Animation eignen.

Folgendes kann animiert werden:

Wie schon am Anfang dieses Kapitels aufgezahlt, finden Sie nun die goldenen Regeln,
was von einem zum nachsten Keyframe geédndert werden darf:

* Bewegen: Sie kdnnen Objekte von einer Stelle zur anderen bewegen.

« Skalieren: Objekte lassen sich vergréfiern oder verkleinern.

* Stauchen oder Neigen: Objekte kénnen gestaucht oder geneigt werden.

* Drehen: Drehen von Objekten.

« Transparenz: Die gesamte (gleichmafige) Transparenz des Objektes kann
geandert werden.

« Farbtransformation: Erméglicht die Verdnderung der (einfachen) Fullfarbe von
Objekten.

* Eine Kombination der oben genannten Verdnderungen ist ebenso moglich.

Zusatzlich gibt es einige Spezialfalle von Foto-Farbveranderungen, die Flash
unterstitzt. Sie konnen die Sattigung andern (z. B. um ein farbiges Bild in ein
Schwarz/Weifs-Bild zu verwandeln), die Farbtemperatur umstellen (warm/kalt) und
die Bildschérfe. Damit kénnen Sie z. B. ein unscharfes Bild in ein scharfes Bild
umwandeln lassen. Dies funktioniert aber nur fir Weichzeichnen, nicht fir Scharfen.
Flash zeichnet Fotos auch etwas anders weich. Flash zeichnet das gesamte Bild weich,
wahrend MAGIX Web Designer Premium nur das Innere des Bildes weichzeichnet
und die Rander scharf lasst.

Eine weitere Besonderheit: Sie kénnen Text auf einer Kurve animieren. Das ist
aufdergewdhnlich, da man Text, der an einer Kurve entlang lauft, stufenlos in Text
morphen kann, der an einer vollig anderen Kurven entlanglauft. Tatsachlich wird dabei
von einer Position des Schriftzeichens im entsprechenden Keyframe auf die Position
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im nachsten Keyframe Ubergeblendet. So kénnen einige interessante Effekte erzeugt
werden.

Hinweis: Damit die Animation funktioniert, muss die Linie, die als Kurve verwendet
wird, unsichtbar gemacht werden.

in-wenig
- -e{t‘bjet%ugﬁ M
) eine

Unbewegte Objekte

Sie kénnen lhrer Animation statische Objekte hinzufligen, indem Sie sie direkt in einen
Keyframe einsetzen. Dann werden die Objekte in der Animation an dem betreffenden
Keyframe auftauchen, bis zum nachsten Keyframe sichtbar bleiben und danach
verschwinden (es sei denn, das Objekt wird in den néchsten Keyframe kopiert).

Um Objekte in allen Frames statisch zu zeigen, ist es am einfachsten, sie in alle
Keyframes zu kopieren. Die Speicher-Optimierung von MAGIX Web Designer
Premium fir Flash ist sehr effizient; ein kopiertes Objekt vergrofiert kaum die
Dateigrofse.

Farbumwandlung - Farbveranderungen
animieren

Sie kénnen wie folgt Farben in MAGIX Web Designer Premium animieren:

* Sie kdnnen die Farbe einfarbig geflllter Objekte zwischen Keyframes andern.
* Sie kdnnen die Linienfarbe unabhéngig von der Fillfarbe andern.

* Sie kdnnen die Farben dndern, mit denen Fotos eingefarbt sind.

* Sie kdnnen die Position von Farbverldufen nicht beeinflussen.
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Transparenz

Wie schon erwahnt kénnen Sie flache Transparenzen von Objekten (nicht Gruppen!)
animieren - Flash unterstitzt dies sowohl fir statische Objekte als auch fir durch
Tweens herbeigefihrte Transparenzveranderungen. Die ausblendenden
Transparenzen von MAGIX Web Designer Premium werden nicht von Flash
unterstitzt. Es gibt nur einen Fall, in dem man ausblendende Transparenzen
verwenden kann: auf Objekten mit flacher Farbftllung.

Es ist maglich, flache Transparenzen auf allen Arten von Objekten, Formen, Text und Fotos
anzupassen und zu animieren.

Verlaufstransparenzen (linear, kreisférmig und elliptisch) kénnen hingegen nicht in ihrer
Transparenz animiert werden. Die Farbe dieser Transparenz allerdings schon.

URLs in Flash

Damit ein Objekt in Ihrer Flashanimation anklickbar wird, wahlen Sie das Objekt
zuerst aus und anschliefbend im Menl EXTRAS > WEBEIGENSCHAFTEN (Tastaturkirzel:
Strg + Umschalt + W),

Geben Sie die gewlinschte URL ein. (Soll der Link in einem neuen Browser-Fenster
oder -Frame gedffnet werden, wahlen Sie das Ziel im LINK GFFNEN IN
Dropdown-Men( aus).

Wenn Sie den Text anklickbar machen mochten, aktivieren Sie RECHTECK UM DAS

OBJEKT. Damit stellen Sie sicher, dass ein Benutzer auf den Text, samt dessen

Hintergrund, und nicht nur auf die Linien der Buchstaben klicken kann.
www.magix.de
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Gesamte Animation anklickbar machen

Unter ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN > FLASH-OPTIONEN konnen Sie Ihrer ganzen
Animation eine URL zuweisen. So kann man z. B. Gberall auf ein Banner klicken, um
auf eine andere Adresse weitergeleitet zu werden.

clickTAG

ClickTags werden oft von Werbenetzwerken verwendet. Man setzt eher ein clickTAG
als die absolute URL in eine Flashanimation, sodass ein Werbeanbieter die eigene URL
in die Animation setzen kann - dies ist insbesondere zur Nachverfolgung von
Werbe-Klicks nitzlich.

Wenn Sie diese Funktion verwenden, wahlen Sie einfach unter FLASH-OPTIONEN den
Punkt CLICKTAG anstelle einer URL.

Erweiterte Flashbefehle

Beschleunigen und Verlangsamen

Normalerweise sind die Schritte zwischen den Einzelbildern gleichmafig weit
auseinander, so dass von einem zum nachsten Keyframe eine lineare, gleichmafige
Animation entsteht. Indem Sie <" oder ,>" vor den Objektnamen setzen, lassen sich
Objekte beschleunigen oder auch verlangsamen. Ein Objekt mit einem ,>" vor dem
Namen startet schnell und wird dann langsamer. Das Gegenteil: ,<Name" wirde also
langsam starten und dann schneller werden.

Beide Parameter konnen auch in Kombination gesetzt werden. Ein Objekt ,<>Name"
wlrde langsam beginnen, dann schneller werden und am Ende der Bewegung wieder
langsamer werden.

Der Grad, in welchem ein Objekt seine Geschwindigkeit dndert, kann mit Nummern
(0 - 9) definiert werden. ,<2Name" wére eine sehr weiche Beschleunigung, wahrend
,<9Name" extrem schnell beschleunigen wiirde. Entsprechend ergibt ,>2Name” ein
langsames Abbremsen. Wird keine Zahl vergeben (,>Name"), entspricht dies dem
Mittelwert ,>5Name”.

Beispiel: Unter den FLASH-BEISPIELEN gibt es eine .xar-Datei namens ,Pendulum”
(wéhlen Sie DESIGN HERUNTERLADEN in der DESIGN-GALERIE). Die Animation
verwendet eine Mischung aus <> und der Drehfunktion. Ein anderes Beispielt gibt die
Datei ,Zoom6.xar".

Stop und Goto

Sie kénnen einem Frame-Namen die Befehle ,;Stop” und ,;Goto” (abgetrennt mit
einem Semikolon) anhangen, um das Spielverhalten der Animation entsprechend zu
beeinflussen. Heifzt |hr erster Frame also ,Frame 1:Goto Frame 6", wird die Animation
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von Frame 1direkt zu Frame 6 springen. Es kann dadurch unter Umstanden zu Fehlern
im Tween kommen.

Auf dhnliche Weise wird ,;Stop” benutzt, um die Animation anzuhalten, wenn das
entsprechende Keyframe erreicht wird. Spezielle Arten von URL-Verknipfungen
kdnnen dabei auf Objekte gelegt werden, so dass die Animationssequenz per
Mausklick auf bestimmte Einzelbilder an bestimmten Keyframes fortgesetzt wird.

Anklickbare Objekte und MouseOver-Effekte

Sie kénnen die Animations-Sequenz zu jedem Keyframe springen lassen, indem Sie
entweder ein Objekt anklicken oder die Maus dariiber bewegen. Dazu wahlen Sie das
Objekt aus, das Sie als Schalter benutzen wollen, 6ffnen den
WEBEIGENSCHAFTEN-DIALOG (Strg + Umschalt + W) und wahlen auf dem Reiter LINK
die Option ZU FRAME SPRINGEN.

B Web-Enstellungen

Veroffentlichen

Platzhalter Bild

wurde:

Automatisch korgieren

I ©.rchstichen..
O 2uFrame spiin

Optionen...

Gemeinsame Linkfarben verwenden [Siehe Reiter W

Anklickbarer Bereich [Nur Flash-Export)
@ Form des Objekts O Rechteck um das Objekt

Wenn Sie den Sprung durch Bewegen der Maus Uber das Objekt ausldsen wollen,
wahlen Sie den Reiter MOUSEOVER stattdessen und wéhlen dieselbe Option.

Wenn Sie nun in der Animation ein Objekt anklicken oder mit der Maus dartiber
fahren, wird die Animation beim neuen Frame fortgesetzt. Sehen Sie sich dazu die
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Beispieldatei ,Die Themse” in der DESIGN-GALERIE an. Dort wird ein Goto-Befehl
verwendet, um eine Schleife (Loop) von Frame 4 zu Frame 3 zu erzeugen. Der Link
Wiederholen” in der oberen linken Ecke fihrt zu Frame 1.

Tipp: Das Tastaturkirzel Strg + Umschalt + W ist ein besonders schneller Weg, um
den Webeigenschaften-Dialog zu 6ffnen.

Flash-Animation - Zusammenfassung

Keyframes in MAGIX Web Designer Premium sind wie feste Stationen lhrer
Animation. MAGIX Web Designer Premium erzeugt automatisch eine
Uberblendung (Blend) oder eine Transformation (Tween) von Objekten von
einem Keyframe zum ndchsten und stellt so eine flissige Flash-Animation her.
Es gibt keine Zeitleiste (Timeline). Stattdessen zeigt die FRAME-GALERIE

lhre Keyframes im zeitlichen Verlauf (von oben nach unten). Klicken Sie einfach
auf den Namen des Keyframes, um diesen zu bearbeiten.

Wenn Sie die Anzeigezeit eines Keyframes auf z. B. zwei Sekunden setzen, wird
es zwei Sekunden dauern, bis die Objekte in der Animation von ihrer
Startposition im aktuellen Keyframe zu ihrer Zielposition im nachsten Keyframe
gewechselt haben. Benutzen Sie den Dialog EIGENSCHAFTEN > ANIMATION aus der
FRAME-GALERIE, um die Anzeigezeit festzulegen.

Um MAGIX Web Designer Premium zu zeigen, welche Objekte ineinander
Uberblendet oder transformiert werden sollen, benennen Sie sie einfach. Fir ein
neues Objekt, das Sie animieren wollen, wahlen Sie NEUE NAMEN ERSTELLEN in
der Infoleiste des Auswahlwerkzeugs und benennen sie es. Das Objekt muss in
allen folgenden Keyframes diesen Namen tragen.

Neue Keyframes erstellt man am einfachsten durch das Kopieren des vorherigen
Keyframes. So erhalten Sie eine exakte Kopie aller Objekte und ihrer Namen. Im
neuen Keyframe kénnen Sie die Objekte wie gewiinscht weiter bewegen.

Alle anderen (unbenannten) Objekte bleiben fiir die jeweilige Dauer des
Keyframe statisch, bewegen sich also nicht.

Sie kdnnen die Objekte bewegen, skalieren, drehen, zerren oder die Farbe sowie
Transparenz zwischen den Keyframes dndern.

Fir die Bildrate der Flash-Animation gilt: Je mehr Bilder pro Sekunde eingestellt
sind, desto weicher werden die Uberginge.

Da jedes Einzelbild in MAGIX Web Designer Premium ein Bild der gesamten
Animation ist, sollten alle Objekte, die in Keyframes auftauchen, dort auch zu
sehen sein. Ein Objekt kann nicht von Frame 1 zu Frame 3 Uberblendet werden,
ohne in Frame 2 aufzutauchen.

Sie kdnnen Formen auf sechs verschiedene Arten transformieren. Méglich ist
Bewegung, Skalierung, Zerren/Neigen, Drehen, flache Transparenz und
Farbverédnderung. Wird die Form auf irgendeine andere Art und Weise
verdndert, fihrt dies zu keinem Ergebnis.

Haben Sie weitere Fragen zur Flash-Animation, wenden Sie sich bitte an die
Programmbhilfe in MAGIX Web Designer Premium. Diese ist im Men( HILFE zu
finden (Tastaturktrzel F1).
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Animierte GIFs erstellen

Animierte GIFs sind eine schnelle und einfache Methode, um einfache
Animationssequenzen auf Webseiten darzustellen. Bei animierten GIFs handelt es
sich letztendlich lediglich um eine GIF-Datei, die eine Bildersequenz enthélt,
vergleichbar mit den Einzelbildern eines Films.

Animation 6ffnen

Um ein animiertes GIF zu erstellen, missen Sie zuerst ein Dokument vom Typ
LJAnimation” 6ffnen. Gehen Sie zu DATEI > NEU > ANIMATION. Danach haben Sie auch
Zugang zur FRAME-GALERIE.

Animation erstellen

So erstellen Sie ein animiertes GIF:

8

1. Wahlen Sie EXTRAS > GALERIEN > FRAME-GALERIE bzw. klicken Sie auf das
GIF-Symbol FRAME-GALERIE in der GALERIENLEISTE.

Erstellen Sie die Zeichnung, die im ersten Frame erscheinen soll.

Klicken Sie in der FRAME-GALERIE auf NEU, um den ndchsten Frame zu erstellen.
Setzen Sie nach Wunsch Hintergrund- und Uberlagerungsmarkierungen.
Erstellen Sie die Objekte, die in diesem Frame erscheinen sollen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, bis Sie die gewlinschte Frame-Sequenz
aufgebaut haben.

oU A WN

Animation exportieren

Wahlen Sie DATEI > ANIMATION EXPORTIEREN, um die Animation zu speichern.
Wabhlen Sie als Dateiformat ,Animiertes GIF(.gif)” aus.

Animationseigenschaften

Um die Animationseigenschaften zu andern, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf einen Frame in der FRAME-GALERIE und wahlen Sie EIGENSCHAFTEN. Sie kdnnen
dann die folgenden Optionen &ndern.

Reiter Frame

Im Reiter FRAME konnen Sie Folgendes einstellen:

*  NAME: Name des Frames. Dies ist nur flr Sie zur Kontrolle und wird nicht mit
dem animierten GIF exportiert.
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HINTERGRUND: ist dies aktiviert, zieht sich der Frame durch alle anderen. So wird
praktisch ein Hintergrund geschaffen, auf welchem alle anderen Frames
aufbauen. Oft ist der erste Frame einer Animation der Hintergrundframe. Ist dies
nicht der Fall, wird von der GIF-Animation der Seitenhintergrund verwendet.
UBERLAGERND: dadurch wird der Frame den vorherigen Uberlappen.
VERZOGERUNG: Legen Sie fest, wie lange der Frame in der Animation angezeigt
wird.

FRAME ANZEIGEN: ist dies ausgewahlt, wird der Frame mit einbezogen und
angezeigt.

FRAME IN ZEITLEISTE VERSCHIEBEN: Dieser Wert legt fest, wie stark die Zeit eines
Frames verdndert wird, wenn die Schaltflachen FRAME NACH VORNE/HINTEN
BEWEGEN in der Frame-Galerie betatigt werden.

Flash-Optionen

Hier einige Moglichkeiten fir Flash-Animationen, die meisten werden oben
beschrieben.

Link auf die gesamte Animation anwenden (siehe Seite 502)
Geschwindigkeit Flash-Film (siehe Seite 496)
JPEG-Qualitat (siehe Seite 492)

Zu speichernder Bereich (siehe Seite 494)

GIF-Optionen

Im Reiter GIF-OPTIONEN konnen Sie die in der Animation verwendeten Farben
einstellen:

PALETTENFARBEN: legt die bevorzugten Palettenfarben fiir das animierte GIF fest.
ANZAHL FARBEN AUF PALETTE: Diese Option ist nur bei der Verwendung
optimierter Paletten verfligbar. Flir einfache Grafiken kdnnen Sie die Anzahl der
Farben in der Palette reduzieren. Hierdurch werden ohne Qualitatsverlust
kleinere Dateien erstellt. Moglicherweise miissen Sie ein wenig experimentieren,
um das optimale Gleichgewicht zwischen Dateigrofbe und Qualitat zu finden.
DITHERING: Wahlen Sie aus drei Streurastertypen.

TRANSPARENZ: Wihlen Sie diese Option, um die Bitmap an den Stellen
durchsichtig zu machen, an denen es keine Objekte gibt.

Wiederholungen und Geschwindigkeit

Im Reiter WIEDERHOLUNGEN UND GESCHWINDIGKEIT kdnnen Sie die Animationsrate
und Frequenz andern:

ENDLOSSCHLEIFE: Hiermit spezifizieren Sie die Anzahl der Wiederholungen.
JEDEN FRAME ANZEIGEN FUR: Geben Sie hier einen Wert ein, wenn Sie die gleiche
Pause zwischen jedem Frame in der Animation festlegen mochten. Verwenden
Sie den Reiter FRAME, um unterschiedliche Pausen fir individuelle Frames
festzulegen (oben beschrieben). Wenn die Animation mehr als eine Pause hat,
wird hier VIELE angezeigt.
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Vorschau in Browser

Viele Einstellungen zur GIF-Animation lassen sich direkt in einem Webbrowser Ihrer
Wahl in einer Vorschau kontrollieren. Hier konnen Sie einige Einstellungen zur
Browser-Vorschau vornehmen.

* HINTERGRUNDEINSTELLUNGEN: Legen Sie fest, welchen Hintergrund das animierte
GIF haben soll, um ein bestmogliches Ergebnis zu erhalten.

*  ZUSATZLICHE OPTIONEN: Hier lassen sich niitzliche Informationen in der
Vorschau anzeigen, wie z. B. Downloadzeiten in einer Webseite.

*  GIF BROWSER-VORSCHAU: Offnet die Vorschau im Webbrowser.

AVI-Optionen

Optionen: Auswahl des benutzten Codecs von den installierten.

Qualitat: Einstellung der Qualitat des AVI-Videos (bis 100%)

Key-Frame alle... Ein- und Ausschalten der Keyframes und Einstellen der Frequenz.
Transparenz: Klicken, um den Hintergrund des AVI transparent zu machen.
Speicherbereich: Setzen Sie den Speicherbereich auf ZEICHNUNG, erhalten Sie ein
AVI-Video, dass nur genau so grof3 ist, wie es sein muss, damit die gesamte

Zeichnung gerade so hineinpasst. Das ist niitzlich, wenn Sie nicht gerade eine
bestimmte Grofie brauchen.
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Importieren und Exportieren

Allgemeine Anmerkungen zum Exportieren und
Importieren

Web Designer bietet eine grofse Auswahl an Import- und Exportoptionen.

Erstens: Es ist wichtig den Unterschied zwischen dem Speichern und Exportieren von
Dateien zu verstehen:

* SPEICHERN befasst sich mit dem Speichern Ihrer Arbeit, sodass Sie sie spater
wieder 6ffnen und daran weiterarbeiten kénnen. MAGIX Web Designer
Premium speichert Ihre Arbeit in einer WEB-Datei. Betrachten Sie dies als das
.Master-Dokument”-Format.

* EXPORTIEREN bezeichnet die Umwandlung in sonstige unterstitzte Formate.
Exportieren ermoglicht Ihnen, lhre Designs zu verteilen und zu verwenden.

Empfohlene Formate

Die Standard-Exportformate, die im Internet am weitesten verbreitet sind, sind BMP
(Bitmap), GIF, PNG und JPEG. Diese sehen garantiert auch so aus, wie sie in MAGIX
Web Designer Premium dargestellt werden. PNG wird vor allem flir Grafiken, JPEG fur
Fotos verwendet.

Web Designer und HTML5

Web Designer bietet jetzt verbesserte Kompatibilitat mit HTML5. Dies geschieht
vollig automatisch und ohne dass der Nutzer irgend etwas tun misste oder etwas
tber HTML-Programmierung wissen misste.

Denn eigentlich bedeutet es einen effizienteren und schnelleren Download von
Webseiten. Beispielsweise wurden viele grafische Elemente wie Hintergrundflachen,
(abgerundete) Rechtecke und Objekte mit Schatten friher in Grafikdateien exportiert,
nun werden Sie als echte HTML-Funktionen im Browser erzeugt. Dies bedeutet
gleichzeitig auch eine hohere Qualitat und Aufldsungsunabhangigkeit von Bildern (sie
werden beim Zoomen der Webseite skaliert). Features, die als HTML5 exportiert
werden:

* Rechtecke, abgerundete Rechtecke, optional mit einfachen Umrandungen,
linearen Verlaufsfullungen und einfacher Transparenz.

*  Gedrehte und geneigte Rechtecke.

+ Schlagschatten (schwarz oder farbig)

*  Text mit Schatten

« Seitenhintergriinde mit einfachen Verlaufsfillungen (oder auch komplexere
Kombinationen aus den obigen Objekten)
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* Gekachelte Texturen (Bitmap-Fillungen) fir Rechtecke und Hintergriinde.

Gruppierte Objekte werden nicht als HTML5 exportiert, sondern immer noch in
Grafiken gerendert - siehe Gruppieren von Objekten (siehe Seite 141).

Unterstitzte Dateiformate flir Import und Export
Importformate

Wenn eine Datei in MAGIX Web Designer Premium geladen werden soll, ist es
wichtig, dass sie eine der unten aufgelisteten Dateierweiterungen verwendet.

Importformate fir Bitmaps

BMP Windows Bitmap

.CUT Halo CUT (256-farbig)

.DCM Digital Imaging and Communications in Medicine (DICOM) Bildformat
DCX DCX

FAX - Bildformat, das mit einem Fax empfangen oder mit einer Fax-Software erzeugt
wurde.

.GIF Graphics Interchange Format

1CO Microsoft Windows Icon (16-farbig)
JPG JPEG

MXB MAGIX Bitmap

PBM UNIX monochrom

.PCD PhotoCD

PCTPICT

PCXPCX Paintbrush

PDF (siehe ,Importieren einer PDF-Datei")
PGM UNIX Graustufen

PNG PNG

PPM UNIX farbig (bis 24 Bit)

PSD Photoshop (Lesen Sie dazu ,Import und Export von PSD-Dateien” (siehe Seite
518))

.RAS Sun Raster
.SGl Silicon Graphics Image
TGA TrueVision TARGA
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TIF TIFF (RGB, RGBA + Alphakanal-Transparenz).

MAGIX Web Designer Premium unterstitzt: Fax TIFF-Dateien
(Schwarz-Weifb-Bilder). Mehrseitige Faxe werden als mehrere Seiten in MAGIX Web
Designer Premium importiert); Mac oder PC Byte-Order TIFF-Dateien; TIFF-Dateien
mit Ebenen und Transparenz (wird aus Photoshop gespeichert, es gelten die gleichen
Blend-Modi wie in PSD-Dateien); JPEG in TIFF (Transparenzen sind in diesem Fall
nicht moglich).

XBM X Windows (2-farbig)
XPM X Windows (256-farbig)
WBMP Wireless Bitmap Image. Schwarz/Weifs-Bitmap (1-bit) fir mobile Gerate.

RAW Kamera Format - eine Liste aller Formate finden Sie unter ,RAW Foto Import”
(siehe Seite 515)

EPS Importformate

Al lllustrator EPS

EPS ArtWorks

EPS lllustrator EPS

EPS CorelDRAW 3 & 4 EPS
.EPS FreeHand 3.0 EPS

.EPS Photoshop EPS (Um Dateien aus Photoshop in MAGIX Web Designer Premium
zu importieren, verwenden Sie PSD-Dateien anstelle von EPS-Dateien. Dies erzielt
bessere Ergebnisse.

EPS Xara

Andere Importformate
ACO Adobe Color Swatch
ACT Adobe Color Table
ART Xara Studio

.CPL CorelIDRAW Palette
\WEB Xara Webster Dateien
AFF Acorn Draw

.CDR CorelDRAW (3,4 &5)
.CDT CorelDRAW Template
.CMX Corel CMX 5 & 6
.DRW Acorn Draw

.GIF GIF-Platzhalter
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HTM. .HTML Grafiken in HTML-Seiten

.ODP (Open Office Impress)

PAI MAGIX Foto Designer-Bild

PAL CorelDRAW, Windows und PaintShopPro Paletten
MXB MAGIX Bitmap

WMF Windows Metadatei (16 Bit)

EMF/ WMF Erweiterte Windows Metadatei

FLV FLV-Platzhalter

MP4 MP4-Platzhalter

PAI MAGIX Foto Designer-Bild

.PDF PDF-Platzhalter

PPTX (ab PowerPoint 2007)
RTF Text

.SVG (Scalable Vector Graphics)
SWEF Flash-Platzhalter

XWR Widget-Platzhalter

WIX wird von Xara intern benutzt

Exportformate

Exportformate fiir Bitmaps - Beachten Sie auch die Ubersicht zum GIF,
PNG und JPEG-Exportdialog (siehe Seite 519)

CompuServe GIF (*.gif)

Animierte GIF-Dateien (*.gif) Lesen Sie dazu das Kapitel ,Animierte GIF-Dateien
erstellen” (siehe Seite 506)

JPEG (*JPG)

Photoshop (*.psd) Lesen Sie dazu ,Import und Export von PSD-Dateien” (siehe Seite
518)

PNG (*.png)

Andere Exportformate

AVI-Animation (.avi - Animations-Dokumente)
EMF/WMF Dokumente (*.emf;*.wmf)
Webseiten und Websites (.html,* htm)
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Flash-Animation; lesen Sie dazu das Kapitel ,Flash-Animationen” (siehe Seite 482)
(*.swf)

Rich Text Format (*.rtf)

Xara-Dokumente (*.wix; *.web, * xar)

Dateien importieren

So werden Dateien importiert:

«  Wahlen Sie im Men( DATEI > IMPORT - dadurch wird der Inhalt der Datei in das
Dokument eingefligt. Bei einigen Formaten haben Sie die Wabhl, ob Sie das
Dokument in die aktuelle Seite einfligen wollen oder ob Sie es als neue Seite
anhangen mochten. Bei einigen anderen Formaten haben Sie die Méglichkeit, die
Daten entweder normal zu importieren oder stattdessen einen Link auf die Datei
einzuftigen und sie lhrer verdffentlichten Website hinzuzufigen.

* Sie kénnen auch im MenU DATEI > OFFNEN wahlen - dadurch wird die Datei als
ein neues Dokument geoffnet.

Sie konnen Dateien in MAGIX Web Designer Premium per Drag & Drop einflgen.
Wenn Sie eine Datei aus dem Dateibrowser auf MAGIX Web Designer Premium
ziehen, wird die Datei importiert und auf der aktuellen Seite zentriert zum
Ablagepunkt abgelegt. Wird die Datei auf der Titelleiste oder einer der
Werkzeugleisten abgelegt, wird die Datei als ein neues Dokument geoffnet.

Bilddateien auswechseln

Sie kénnen jedes bereits geladene Bild oder jede Bitmap-Fullung durch ein eigenes
Bild ersetzen. Um ein Bild zu ersetzen, ziehen Sie das neue Bild (JPEG, GIF, PNG,
BMP) einfach auf das zu ersetzende Bild und setzen Sie es dort ab. Das neue Bild wird
automatisch entsprechend dem vorherigen skaliert. Das Bild ist aufberdem
ausgewahlt und MAGIX Web Designer Premium wechselt ins FULL-WERKZEUG, SO
dass Position und Grofie direkt beeinflusst werden kénnen.

PSD Photoshop-Datei importieren

Um eine PSD-Datei zu importieren, gehen Sie wie gehabt beim Import vor. Im Meni
,Datei > Importieren” oder ziehen Sie die Datei einfach auf MAGIX Web Designer
Premium und setzen Sie sie dort ab.

Ebenen und Sichtbarkeit der PSD-Datei werden beibehalten und in MAGIX Web
Designer Premium-Ebenen umgewandelt werden. Sie konnen sie in der
EBENEN-GALERIE sehen.
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Tipp: wenn Sie separate Objekte in Photoshop haben, die Sie unabhangig
voneinander in MAGIX Web Designer Premium bearbeiten mochten, legen Sie diese
auf je eigenen Ebenen ab, bevor Sie in Photoshop speichern.

PDF-Dateien importieren

PDF ist ein komplexes Vektorgrafikformat welches sich in den letzten 10 Jahren
fortentwickelt hat und mehrere Unterformate und Einstellungen bietet. PDF wurde als
portables Dokumentenformat zum Betrachten und Drucken eingeftihrt und nicht, um
Daten zwischen verschiedenen Anwendungen auszutauschen. Nichtsdestotrotz kann
MAGIX Web Designer Premium die meisten PDF-Dateien laden.

PDF ist die empfohlene Methode, Vektor-Dateien von Adobe lllustrator zu MAGIX
Web Designer Premium zu Ubertragen. Speichern sie als PDF und importieren Sie die
Datei in MAGIX Web Designer Premium.

Folgendes sollte beachtet werden:

*  Mehrseitige PDF-Dateien werden als mehrseitige Dokumente in MAGIX Web
Designer Premium eingefligt.

« Text in PDF-Dateien ist typischerweise Uber viele einzelne Textobjekte innerhalb
der PDF-Datei verteilt. Das macht zur Ansicht und zum Druck keinen
Unterschied, beim Import heif3t es aber, dass Text, der wie ein oder mehrere
Absatze Fliefstext aussieht, keiner ist. MAGIX Web Designer Premium versucht,
Zeilen und Abséatzen in bearbeitbaren Text zu verwandeln, oft werden Sie jedoch
feststellen, dass Text in mehrere Text-Objekte auseinander gerissen wurde.

*  Um es einfacher zu machen, Text aus einem PDF zu extrahieren, wird eine neue
Ebene angelegt, die nur Text enthalt. Benutzen Sie die SEITEN- & EBENEN-Galerie,
um diese Ebene zu betrachten.

Folgendes wird vermutlich nicht funktionieren:

*  Viele PDF-Dateien verwenden eingebettete Schriften. Sie kénnen diese nicht
extrahieren und auf Ihrem System installieren. Besitzen Sie diese Schriften also
nicht, wird ein Substitut verwendet.

« Dateien, die auf irgendeine Weise verschlisselt oder mit Passwaortern gesperrt
sind, kdnnen nicht importiert werden.

* Textin PDF-Dateien, der als Subset-Schriftart definiert wurde, wird nicht lesbar
oder editierbar sein.

Das PDF-Format ist sehr komplex und wird oft nicht richtig importiert. Sie importieren
ein PDF-Dokument am besten mit lhrem Verwendungszweck im Hinterkopf. Die
OPTIMIERUNG FUR ANSICHT-Option sorgt dafiir, dass das Ergebnis fast genauso wie in
Acrobat aussieht. Allerdings kann die Bearbeitung schwierig sein (z. B. durch viele
ClipAnsichten). Die Option OPTIMIERUNG FUR BEARBEITUNG entfernt Teile, die schwer
manuell bearbeitet werden kénnen (z. B. verschachtelte ClipAnsichten).
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Word-Dokument importieren

Microsoft-Word-Dokumente (.docx) kénnen einfach importiert werden. Ziehen Sie
eine Datei aus dem Windows Explorer auf MAGIX Web Designer Premium oder
wéhlen Sie DATEI > IMPORTIEREN.

Automatisch flieRende Textbereiche

Beim Import von Word-Dokumenten in Web Designer werden automatisch neue
Seiten fUr die aktuelle Seite Uberragende Textbereiche erstellt. Beim Hinzufligen von
Text und Bildern werden also automatisch weitere Seiten hinzugefligt. Neu erstellte
Seiten werden direkt hinter der aktuellen Seite eingefligt. Die neue Seite ist genauso
wie eine manuell hinzugefligte Seite (gleicher Hintergrund, gleiche wiederholte
Objekte wie aktuelle Seite). Zuséatzlich befinden sich dieselben Textbereiche auf der
neuen Seite wie auf der aktuellen Seite. Diese sind mit dem aktuellen Flieftext
verknipft und auf gleiche Weise untereinander verkntpft.

Verknlipfte Textbereiche zusammen andern

Das Layout von Textbereichen wird sich innerhalb lhres Dokuments auf mehreren
Seiten dhneln. Wenn Sie einen Bereich auf einer Seite dndern, ist es manchmal
gewlinscht, dass diese Anderung fiir alle dhnlichen Bereiche im selben Textfluss
Ubernommen wird. Wenn Sie also einen Textbereich, zu dem es dhnliche Bereiche auf
anderen Seiten gibt (gleiche Grofie und Position auf der Seite), skalieren, fragt Web
Designer, ob die dhnlichen Bereiche auch geandert werden sollen.

Weitere Informationen finden Sie unter , Textbereiche” (siehe Seite 233).

Import von RAW-Fotodateien
Sie konnen Dateien im RAW-Format digitaler Kameras wie gehabt (iber IMPORT oder
per Drag&Drop einfligen.

Folgende Dateiendungen werden unterstitzt: *.crw, *.cr2, *.nef,*.mrw,*raf,* kdc,*.orf,
*.dng, *.ptx, *.pef, “.anw, *.x3f

Es gibt eine grofbe Anzahl unterschiedlicher Dateiendungen, die fir RAW-Dateien von
verschiedenen Kameras genutzt werden, wenn Sie also eine RAW-Datei haben, deren
Endung oben nicht aufgelistet ist, konnen Sie versuchen, sie trotzdem zu importieren.

Von Website importieren

Sie kénnen Text und Grafiken direkt von einer Webseite in Ihr Dokument laden oder
Text/Grafiken direkt aus einem Webbrowser kopieren und auf Ihrer Seite einfligen.

So importieren Sie eine Webseite aus dem Internet:

1. Wahlen Sie DATEI > VON INTERNETADRESSE IMPORTIEREN... (Strg + Alt + W).
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2. Geben Sie die Webadresse der Seite oder Grafik ein, die Sie importieren
mochten.
3. Klicken Sie auf IMPORTIEREN.

Falls die eingegebene Adresse zu einer Webseite gehort, werden Text und Bilder
dieser Seite importiert und etwa an derselben Position wie auf der Webseite
eingefligt. Mit dieser Funktion kénnen Sie also eine komplette Webseite
einigermafien importieren, zumindest ihre Texte und Bilder. Die meisten aktuellen
Webseiten bestehen aber aus einer komplexen Kombination von Text, Grafiken,
JavaScript und anderen Funktionen, so dass bei einem solchen Import nur selten die
exakte Seite in MAGIX Web Designer Premium angezeigt wird. Immerhin haben Sie
durch diese Funktion aber einen Anfang, um lhre bestehende durch eine MAGIX Web
Designer Premium Website zu ersetzen.

Wenn Sie von Webseiten importieren, wird die Lénge lhrer Seite in MAGIX Web
Designer Premium ggf. automatisch auf die Menge von Text/Grafiken angepasst.

Dateien exportieren

So exportieren Sie eine Datei:

*  Waéhlen Sie DATEI > EXPORT
« oder driicken Sie ,Strg + Umschalt + E*.

Wahlen Sie im Exportdialog einen Dateinamen und aus dem von SPEICHERN
IN...-MenU das benétigte Format. Einige Formate werden unten detailliert aufgefihrt.

Als Flash exportieren

Sie kénnen auch im Flash-Format SWF von Adobe exportieren. Es ist ideal fir
Vektorgrafiken und bewirkt sehr geringe Dateigrofben. Sie kénnen dann die
SWE-Datei in eine Webseite einbinden oder zur Verwendung in Flash-Animationen in
Adobe Flash importieren.

Hinweis: Aus MAGIX Web Designer Premium-Zeichnungen kénnen nur statische
Dateien exportiert werden, keine Animationen. Animationen kénnen als animiertes
Flash exportiert (siehe Seite 487) werden.

Als AVI exportieren

Wéhlen Sie DATEI > ANIMATION EXPORTIEREN und dann AVI unter DATEITYP. Wenn
Sie den verwendeten Codec und andere Einstellungen flir den Export andern wollen,
klicken Sie auf OPTIONEN.
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Als Word-Dokument exportieren

Wahlen Sie DATEI > EXPORT und dann im Auswahlmen die Option MICROSOFT WORD
(.DOCX).

Als Web-Dokument exportieren

Gelegentlich soll ein Druck-Dokument statt als PDF als im Internet ansehbare
HTML-Seite exportiert werden. Dies produziert kleinere Dateien als PDFs und fihrt
gerade bei Tablets und iOS-Geraten zu einer besseren Ansichtsqualitat.

Windows-Metadatei exportieren (.wmf)

In diesem Format gespeicherte Dateien konnen von Microsoft Word und anderen
Programmen gelesen werden.

Enhanced Metafile Format (EMF) exportieren

Einige Windows-Programme unterstiitzen dieses erweiterte Dateiformat fir
Vektorgrafiken. Es kann auch in Anwendungen, die ,spezielles Einfligen” unterstitzen,
verwendet werden.

Beachten Sie, dass bestimmte Effekte wie zum Beispiel komplexe Fillungen nicht in
Vektor-Dateien wie EMF dargestellt werden kénnen. In solchen Féllen wird dieser Teil
als Bitmap exportiert.

HTML- und Webgrafiken schnell exportieren

Benutzen Sie die speziellen Befehle im MENU DATEI, um schnell Websites und
Webgrafiken zu exportieren, ohne erst das Format aus der Liste aller unter DATEI ->
EXPORTIEREN verfligbaren Formate auswahlen zu mussen.

* DATEI->WEBSITE EXPORTIEREN: Exportieren des aktuellen Website-Dokuments in
ein Verzeichnis lhres Computers.

* DATEI->JPEG EXPORTIEREN:Exportieren der Auswahl oder der ganzen Seite als
JPEG-Datei.

* DATEI->PNG EXPORTIEREN:Exportieren der Auswahl oder der ganzen Seite als
PNG-Datei.

Lesen Sie das ,Erste Schritte”-Kapitel fir weitere Informationen.

Bitmapformate exportieren

Bei den Bitmapformaten JPEG, GIF und PNG handelt es sich um Standardformate, die
von den meisten Anwendungen unterstitzt werden. PNG hat die hochste Qualitat.
JPEG ist fuir Fotos besser geeignet und erstellt kompakte Dateien in akzeptabler
Qualitat (Dateiqualitadt und Dateigrofbe knnen eingestellt werden).
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Das GIF-Format unterstitzt nur 256 Farben, und trotz seiner weiten Verbreitung auf
Internetseiten ist das PNG-Format besser. PNG unterstitzt auch halbtransparente
Grafiken (Einstellung: TRUE COLOR + ALPHA)

Je weniger Farben eine Datei enthalt, desto kleiner ist die Datei und die Qualitat. Bei
Verwendung von 256 Farben oder weniger bietet MAGIX Web Designer Premium
hochqualitative Verfahren, um eine weitaus hdhere Farbzahl zu simulieren.

Wichtig
Bitmaps werden entsprechend der aktuellen Anzeigequalitat ausgegeben. Flir beste

Ergebnisse stellen Sie im Men(i FENSTER -> QUALITAT  die Anzeigequalitdt auf SEHR
HOCH.

Photoshop-PSD-Dateien exportieren

Photoshop ist ein Bildbearbeitungsprogramm, deswegen werden alle Vektorgrafiken
beim Export aus MAGIX Web Designer Premium im PSD Format gerastert (d. h. zu
Bitmaps konvertiert). Beim Export kann die Auflosung (dpi) gewahlt werden.

Speichern Sie immer alle Ihre Arbeiten in MAGIX Web Designer Premium, bevor Sie
exportieren. Wenn Sie dann Ihre Originalobjekte bearbeiten méchten, laden Sie sie
einfach in MAGIX Web Designer Premium, andern Sie sie wie gew{inscht und
exportieren Sie die Objekte nochmals.

Um als PSD-Datei zu exportieren, wahlen Sie DATEI > EXPORT und dann ADOBE
PHOTOSHOP aus der DATEITYP-Liste

Ebenen

Ebenen in MAGIX Web Designer Premium bleiben beim Export als PSD erhalten. Jede
Ebene wird als individuelle PSD-Ebene samt Namen gerastert. Die Ebenensichtbarkeit
wird ebenso mit ibernommen, so dass unsichtbare Ebenen in Photoshop auch
unsichtbar sind. Sie kénnen die Sichtbarkeit der Ebenen in Photoshop Uber die
Ebenen-Palette an- und ausschalten.

Text

Text kann aus MAGIX Web Designer Premium so exportiert werden, dass er in
Photoshop editierbar bleibt, muss daflir aber auf einer separaten Ebene stehen (Beim
Import werden Sie wahrscheinlich gefragt, ob Sie den Text so wiederherstellen
mochten, dass er in Photoshop bearbeitet werden kann).

Text auf Ebenen mit anderen grafischen Objekten wird mitgerastert, ist also nicht
mehr editierbar.
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Dpi beim Export

Sie haben die Moglichkeit, die dpi-Zahl der Bitmap-Rasterung fir die exportierte
PSD-Datei zu definieren.

Aufldsung inDPL: (200 [+

(%) Mur sichtbare Objekte exportieren
() Gezamten Seitenbersich expartieren

| ok | | ébbechen |

Fur Bilder, die auf dem Bildschirm dargestellt werden sollen, reicht eine niedrige
Auflosung (z.B. 72 dpi) aus.

Sollten Sie lhre Arbeiten drucken wollen, wéhlen Sie einen héheren dpi-Wert.

Sie kdnnen angeben, ob Sie die gesamte Seite oder nur die Bereiche mit sichtbaren
Objekten aus MAGIX Web Designer Premium exportieren mochten.

Zusammenfassung

Um hochstmogliche Kompatibilitat in Photoshop zu erhalten:

« Alle Teile Ihrer Zeichnung, die Sie als jeweils separate Ebene in Photoshop
haben mochten, missen auf separate Ebenen in MAGIX Web Designer
Premium gelegt werden.

*  Wollen Sie Text in Photoshop editieren, legen Sie diesen auch auf eine eigene
Ebene ohne andere Objekte.

UbersmhtJPEG PNG- und GIF-Exportdialog

Der Export-Dialog verfligt Uber
zwei Vorschaufenster BILD A (links)
und BILD B (rechts), so dass sich
alternative Exporteinstellungen
oder Dateitypen nebeneinander
vergleichen lassen. Klicken Sie
einfach in das linke oder rechte
Vorschaufenster, um die aktive
Vorschau zu wechseln.

Uber dem Vorschaufenster befindet
sich ein kleines Auswahlment mit
B TLTag den drei géngigsten
— - Exportformaten: JPEG, PNG und
GIF.
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Nach der Auswahl von Vorschau A oder B kdnnen Sie dann tber die fiinf Reiter
unterhalb der Vorschau zahlreiche Exportoptionen auswahlen. Einige Optionen, z. B.
die Palettenoptionen, sind nur bei Dateitypen wie PNG anwendbar und nicht relevant
fur JPEG.

Andere Optionen im Reiter OPTIONEN dndern sich abhéngig vom gewahlten
Exportformat, z. B. beim Exportieren eines JPEG befindet sich dort die Einstellung fiir
die Qualitat.

Ablauf fir das Exportieren eines Bildes:

1. Wahlen Sie das oder die zu exportierenden Objekte auf der Seite aus.

2. Gehen Sie in das Meni Datei > Exportieren oder driicken Sie ,Strg + Umschalt +
E”, geben Sie dort einen Namen ein und wahlen Sie aus dem Auswahl-Men(
einen Dateityp aus. Bei den wichtigsten Dateitypen wird obiger Vorschaudialog
angezeigt.

3. Indiesem Vorschaudialog kénnen die Einstellungen angepasst werden. Sie
kdénnen diesen Dialog auch tberspringen, wenn Sie mit den
Standardeinstellungen zufrieden sind.

4. Klicken Sie auf EXPORTIEREN.

Fur die zwei meistgenutzten Formate JPEG und PNG konnen Sie in Schritt 2
stattdessen auch die direkten Befehle im Men( DATEI: JPEG EXPORTIEREN und PNG
EXPORTIEREN benutzen. Im folgenden ,Exportieren”-Dialog gibt es eine Schaltflache
,Einstellungen”, die Sie zum Einstellungsdialog fiir den Bitmap-Export fihrt.

Die meisten Exporteinstellungen werden fiir den néchsten Export gespeichert. Wenn
z. B. die JPEG-Qualitat veréndert wird, bleibt die Einstellung fiir den nachsten Export
von JPEGs erhalten.

Grofie des exportierten Bildes

Die voreingestellte Exportgréfe des Bildes ist die Grofse, mit der das Bild bei 100%
Zoom-Einstellung (Originalgréfe) auf dem Bildschirm angezeigt wird. Die Pixelgrofie
wird unterhalb des Vorschaufensters angezeigt. Die Abmessungen in Pixel kénnen
angepasst werden, indem vor dem Exportieren entweder auf der Seite die
Objektgrofie gedndert wird oder durch Eingabe alternativer Pixel- oder DPI-Werte im
Dialog BITMAP-GRORE.

Bedienelemente

Hier kénnen Sie die Bildvorschau verdndern. Dies hat jedoch keinerlei Auswirkung auf
die exportierte Datei.
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*  ZOOMWERKZEUG: Klicken Sie auf eine Vorschau, um diese zu
vergrofiern. Halten Sie beim Klicken die Umschalt-Taste gedriickt,
um herauszuzoomen. Ziehen Sie mit gedrickter Maustaste Uber die
Vorschau, um in den aufgezogenen Bereich hineinzuzoomen.

*  VERSCHIEBEWERKZEUG: Hiermit kénnen Sie das Bild im
Vorschaufenster bewegen.

* AUF SEITENGRORE ZOOMEN: skaliert das Vorschaubild auf
Seitengrofbe.

* AUF 100 % ZOOMEN: skaliert das Bild auf Vollbildgrofe (100 %).

* AUF BILDAUFLOSUNG VERGRORERN (1:1): hat keinerlei Auswirkung auf
GIF-Dateien. Skaliert das Bild so, dass ein Pixel in der Bitmap einem
Pixel auf dem Bildschirm entspricht. Dies ist fir eine detaillierte
Vorschau in der Bitmap sinnvoll.

Das folgende Bedienelement ist nur fiir Dateien relevant, die weniger als 256 Farben
verwenden.

) FARBWAHLER: Bewegen Sie den Zeiger Uber die Grafik, um die Farbe unter
’ dem Zeiger zu markieren. Klicken Sie, um diese Farbe in der Palette
auszuwahlen. Sie konnen dann die u. g. PALETTENOPTIONEN verwenden, um
die Farbe zu andern.

VORSCHAU: Diese Schaltflache ist in allen Reitern des Dialogs verfigbar. Hiermit
werden die Vorschaufenster aktualisiert, um alle vorgenommenen Anderungen
wiederzugeben.

Palettenoptionen

Hier kénnen Sie einstellen, wie die Farben in Ihrem exportierten Bild gehandhabt
werden.

Dithering & Palette

DITHERING- und PALETTENEINSTELLUNGEN werden dann nétig, wenn mit 256 Farben
oder weniger exportiert wird. Es wird empfohlen, immer eine OPTIMIERTE PALETTE zU
verwenden. Bei der Dithering-Einstellung KEINE werden kleinere, aber méglicherweise
streifige Dateien erstellt; FEHLER-DIFFUSION erzeugt zwar grofbere Dateien, dafir aber
auch bessere Ergebnisse.

Farbtiefe

Wahlen Sie die Anzahl der Farben, die in Ihrer Bitmap vorkommen sollen. Je mehr
Farben gewahlt sind, umso grofber wird (meistens) die Datei, aber auch die Qualitat.
TRUE COLOUR legt die Palette auf 16 Millionen Farben fest. TRUE COLOUR + ALPHA (nur
PNG) schliefbt aufserdem noch einen Farbkanal fiir Halb-Transparenzen wie z. B.
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Schatten mit ein. Dieses Format wird fiir Anwendungen empfohlen, die Alpha-Kanale
in PNG-Dateien unterstitzen.

Bei 256 Farben oder weniger kann mit einfachen Transparenzen gearbeitet werden
(beachten Sie das Glassymbol). Halb-transparente Pixel werden nicht unterstitzt,
sondern nur vollkommen deckend oder véllig durchsichtig. Dies kann ausgefranste
Kanten nach sich ziehen.

Max. Farben

Bei Werten von 256 oder weniger Farben kann man sich genau die Palette
zusammenstellen, die man haben mochte bzw. die im Dokument vorkommt. Einfach
die gewiinschte Anzahl an Farben eingeben und auf VORSCHAU klicken.

Die Schaltflachen (aufser TRANSPARENTER HINTERGRUND) gelten, wenn Sie mit 256
oder weniger Farben exportieren. Die Dateien werden mit einer ganz bestimmten,
limitierten Palette an Farben erzeugt. Klicken Sie auf die FARBPIPETTE oder auf eine der
Farben in der FARBPALETTE.

E Farbe sperren

Sie kénnen die Anzahl der Farben in der Palette der zu exportierenden Bitmap beliebig
bestimmen. Mochten Sie, dass bestimmte Farben immer in der Palette auftauchen, so
konnen Sie diese ganz einfach sperren (abschliefben). Klicken Sie auf die Farbe, um sie
auszuwdhlen, und klicken Sie dann auf das Vorhdngeschloss (FARBE SPERREN). Die
Farbe hat jetzt ein kleines Quadrat in ihrer unteren linken Ecke, um zu zeigen, dass sie
gesperrt ist.

Websicher gestalten

Ist dies aktiviert, werden die Farben entsprechend zu den 216 gebr&uchlichen
.websicheren” Farben verschoben. Dies ist allerdings ein leicht veraltetes System, da
die nahezu alle Computer inzwischen Millionen von Farben darstellen kénnen und
sich daher kein Vorteil aus dieser Vorgehensweise ergibt.

Hintergrund transparent

Alle Bereiche, die nicht von Objekten bedeckt werden, werden transparent. Dies
erzeugt automatisch einen Eintrag in der Farbpalette fir transparent.

E Ausgewahlte Farbe transparent

Macht diese Farbe transparent. Beachten Sie den Unterschied zwischen dieser
Einstellung, die Teile des Objekts transparent macht, und Hintergrund transparent,
was sich auf den Bereich hinter den Objekten auswirkt.
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Farbe I6schen

Loscht die Farbe aus der Palette. Bei den Objekten, die bisher diese Farbe
verwendeten, wird die dhnlichste Farbe aus der restlichen Farbpalette ausgewahit. Je
weniger Farben in der Palette sind, um so kleiner wird die Bitmap.

Farbe wiederherstellen

Macht den Loschvorgang wieder riickgangig

Systemfarben hinzufligen

Flgt der Palette 28 Farben hinzu. Dies sind die Windows-Systemfarben und einige
Grundfarben. Dadurch wird sichergestellt, dass eine grundsatzliche Bandbreite an
Farben in der Palette vorkommt. Wahrscheinlich ist es das Beste, wenn Sie mit dieser
Funktion ein wenig experimentieren.

Bitmapgrofie

In diesem Reiter konnen Sie die Grofse des exportierten Bildes andern.

Bitmapgrofie und Auflésung

Sie konnen die Gréfie des exportierten Bitmaps dndern, indem Sie folgende Werte
andern:

*  GROKE: Geben Sie die bendtigte Breite oder Hohe in eines der Felder ein. Bitte
beachten Sie, dass das Seitenverhéltnis fixiert ist, so dass bei Anderung einer
Dimension automatisch die andere mit verandert wird. GRORE ist besser
geeignet als SKALIERUNG wenn Sie ein Bitmap mit einer bestimmten Grofien in
Pixeln erstellen moéchten.

*  SKALIERUNG: (bei JPEG & PNG ausgeblendet). Hiermit konnen Sie eine Bitmap
um einen bestimmten Faktor in Prozent skalieren. SKALIERUNG ist geeigneter als
Grofde wenn Sie z. B. ein Bitmap 50 % grofier als das Original bendtigen.

* AUFLOSUNG: (ausgeblendet bei GIF & BMP). Geben Sie die Auflésung in das Feld

DPlein. Wenn Sie ein Bild zum Betrachten auf einem Bildschirm exportieren (z. B.
einer Webseite) brauchen Sie normalerweise nicht mehr als 96 DPI einzustellen.

(Wenn Sie fur ein Gerat mit Retina-Display exportieren, kdnnen Sie automatisch
gleichzeitig mit einer hoheren Aufldsung von 192dpi exportieren.)

Speicherbereich

Das Bitmap kann unter Verwendung eines dieser Bereiche des Dokuments erstellt
werden:

* SEITE: der gesamte Seitenbereich.
* ZEICHNUNG: der von allen Objekten abgedeckte Bereich.
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* AUSWAHL: der von den ausgewéhlten Objekten abgedeckte Bereich. Nur
verfligbar, wenn Objekte ausgewahlt sind.

Anti-Aliasing

Anti-Aliasing verbessert durch Glatten der stufenartigen Rander das Erscheinungsbild
der Grafiken:

* BILDSCHIRM-ANTI-ALIASING BEIBEHALTEN: Das exportierte Bitmap verwendet
exakt dieselbe Positionierung wie auf dem Bildschirm angezeigt und hat deshalb
ein identisches Anti-Aliasing. Dadurch konnen die Rander der Objekte leicht
unscharf werden, da sie nicht genau auf den Pixelgrenzen liegen.

* SICHTBARES ANTI-ALIASING MINIMIEREN: Hierdurch werden die Objekte um
Bruchteile eines Pixels geringfligig neu positioniert, um das Anti-Aliasing um
den Rand des exportierten Bitmaps zu minimieren. Im Zweifelsfall sollte diese
Option ausgewahlt werden.

HTML-Tag in Zwischenablage kopieren

Hiermit erzeugen Sie zusammen mit dem Bitmap gleich einen einfachen
HTML-IMG-Tag mit den passen Informationen. Danach kénnen Sie den Tag gleich in
ihren Text- oder HTML-Editor einflgen.

Auch Retina-Bitmap (192dpi) exportieren

Mit dieser Option wird gleichzeitig auch eine hochaufgeldste Retina-Version (192dpi)
des Bildes exportiert. Damit sparen Sie sich den doppelten Export, wenn Sie neben
einem Bild in 96dpi auch noch eine 192dpi Version des Bildes fir Retina-Gerate
bereitstellen missen. Fir JPEGs und PNGs ist diese Option nur verfligbar, wenn 96dpi
ausgewahlt wurde.

Siehe ,Hochauflosende Bilder” (siehe Seite 373) fur weitere Informationen zu
Retina-Bildern.

Optionen

Hiermit kann die JPEG-Komprimierung kontrolliert und
Progressive/Interlacing-Einstellungen vorgenommen werden.

JPEG-Qualitat (nur bei JPEG): Niedrige Einstellungen verringern die Dateigrofbe mit
Qualitatsverlust; hohe Werte erzeugen dagegen nur eine leichte Reduktion der
Dateigrofbe, aber hohe Qualitat. Beachten Sie jedoch dass 100% die Datei auch schon
komprimieren. 75% erzeugen sehr gute Kompression ohne bemerkbare Verluste in
der Qualitat.

Interlaced (nur GIF und PNG): Die Option wirkt wie bei einem progressiven JPEG.Im
Internet erscheint zuerst ein niedrig aufgeléstes Bild. Um so mehr von der Datei

geladen wird, um so grofder wird die Auflésung.
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Transparent (nur GIF und PNG): Bereiche, die nicht von Objekten verdeckt werden,
werden durchsichtig. Mit dieser Option wird automatisch ein Eintrag in der
Farbpalette als transparent gekennzeichnet.

Jede Ebene in eine eigene Datei exportieren: Mit dieser Option werden Designs mit
mehreren Ebenen in einzelne Dateien - eine pro Ebene - gespeichert. Die Dateien
werden so benannt wie lhre Ebenennamen (in der SEITEN- UND EBENEN-GALERIE).

Vorschau in Browser

Mithilfe der Vorschaufenstern A und B im Dialog EXPORT (oben abgebildet) kénnen
Sie den bestmoglichen Kompromiss zwischen Dateigréfse und Qualitat der
Webgrafiken herausfinden. Am besten ist es jedoch zu Uberprifen, wie eine Grafik im
Web-Browser aussehen wird. In diesem Reiter finden Sie zahlreiche Optionen fir
diese Vorschau. Klicken Sie auf die Schaltfliche VORSCHAU IM BROWSER, um die
Grafiken vor dem Export im Web-Browser zu betrachten.
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Drucken

Druckrander anzeigen

Uber FENSTER > DRUCKRANDER ANZEIGEN lassen sich eine gelbe und eine rote Linie
(die nicht mitgedruckt werden) einblenden, die die Seiten- und Druckrander anzeigen.
Die rote Linie zeigt dabei den Druckrand an, der vom aktuellen Drucker abhangig ist.
Bei manchen Druckern kann der druckbare Bereich verandert werden, allerdings gibt
es nur wenige, die bis ganz an den Seitenrand drucken kénnen.

Liegen Objekte also aufberhalb der roten Linie, werden sie hochstwahrscheinlich nicht

mitgedruckt.

Drucker auswahlen und einstellen

Zum Auswahlen und Einrichten lhres Druckers wahlen Sie DATEI >
DRUCKEINRICHTUNG. Dies 6ffnet den Standarddialog von Windows:

Druckeinrichtung

v

Automatische Zufuhr v

Netzwerk. 0K Abbrechen

Neben dem aktuellen Drucker kann hier auch die Papiergrofse und Ausrichtung
festgelegt werden. Beachten Sie, dass diese Werte (Gréfse und Ausrichtung) den
tatsachlichen Papierseiten im Drucker entsprechen sollten - anders als die
Abmessungen des Dokuments, das gedruckt werden soll.

HOCHFORMAT druckt die Seite, ohne sie zu drehen, QUERFORMAT druckt die Seite mit
einer Drehung von 90 Grad (Die gleichen Schaltflachen kommen auch im spater
beschriebenen Druckoptionsdialog vor). Wir empfehlen, die Einstellungen hier einfach
in ihrer Ausgangsposition zu belassen.

Hinweis: Wir kénnen Ihnen leider keine Auskunft Uber das Installieren und primare
Einrichten lhres Druckers geben, da dies grundsatzliche systemadministrative
Aufgaben sind. Sollten Sie damit Probleme haben, wenden Sie sich bitte an den
Hersteller Ihres Computers oder Druckers.
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Eigenschaften

Diese Schaltflache 6ffnet einen Dialog, in dem Sie verschiedene Einstellungen fir
lhren Drucker vornehmen kénnen. Dieser Dialog wird nicht von Web Designer
verwaltet, sondern vom jeweiligen Druckertreiber.

Netzwerk

Ist Inr Computer in ein Netzwerk eingebunden, kénnen Sie hier die verfligbaren
Drucker im Netzwerk ansteuern. Dieser Dialog wird nicht von Web Designer
verwaltet.

Drucken-Dialog

Wahlen Sie DATEI > DRUCKEN (Tastaturktrzel ,Strg + P*), um den ,Drucken”-Dialog
zu 6ffnen.

Drucken

Do ppe

Anzahl Kopien

e

Optionen

Automatische Anpassung 0K

N_0344CENBINARY_P1

abe in Datel

Abbrechen

Drucken

Wenn alle Optionen und Einstellungen vorgenommen sind und Sie lhr Dokument
ausdrucken mochten, klicken Sie auf die Schaltflache DRUCKEN.
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Drucker...

Diese Schaltflache 6ffnet den Dialog zur DRUCKEINRICHTUNG (siehe Seite 526).

Optionen

Diese Schaltflache 6ffnet einen Dialog, in dem noch weitere Druckoptionen zu finden
sind. Diese werden weiter oben (siehe Seite 529) erklart.

Seiten

ALLE SEITEN: Druckt sémtliche Seiten des Dokuments.

AKTUELLE SEITE(N): Druckt die aktuelle Seite oder Doppelseite.

GEWAHLTE OBJEKTE: Diese Option erscheint nur dann, wenn Objekte im Dokument
markiert sind. Ist diese aktiv, werden nur gewahlte Objekte gedruckt. Beachten Sie,
dass nur die ausgewahlten Objekte gedruckt werden. Andere Objekte, die sich im

Bereich der ausgewahlten Objekte befinden, werden nicht gedruckt.

Objekte auf der Hintergrundebene sowie Hilfslinienebenen werden nicht gedruckt.
Lesen Sie bitte das Kapitel zur Ebenen-Galerie flr weitere Details.

SEITENBEREICH: Ermoglicht Ihnen auszuwahlen, welche Seiten Sie gerne drucken
mochten. Sie kdnnen einzelne Seitenzahlen durch Komma trennen bzw.
Seitenbereiche durch einen Bindestrich zwischen den Seitenzahlen auswahlen.
Beispiele fUr Seitenbereiche:

2 druckt nur Seite 2.

1,3,5-7 druckt nur die Seiten 1, 3, 5, 6 und 7.

2, 3, 6-8, 11-12 druckt nur die Seiten 2, 3, 6, 7, 8, 11 und 12.

Der Dialogbereich Optionen zeigt an, ob Ihre Auswahl gliltig oder ungUltig ist.

Ausgabe in Datei

Die Option AUSGABE IN DATEI erzeugt eine Datei, die Sie an eine Druckerei
weitergeben kénnen (sofern diese das Format akzeptiert).

Mit dieser Option fiihrt das Betatigen von DRUCKEN zum Offnen eines normalen
SPEICHERN ALS-Dialogs. Dort konnen Sie Namen und Speicherort der Datei
bestimmen.

Druckdateien haben als Standard die Dateiendung .prn.
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Anzahl Kopien

Legt fest, wie viele Exemplare des Dokuments gedruckt werden sollen.

Druckoptionen: Ausgabe

Druckoptionen

Ausgabe

Ausgabe Optionen fur 'work.we
Ebenen drucken

@ ‘Yordergrund (alle) O Vordergrund [sichtbare}

Drucken als...

O Normal ® Eitmap @ Zntialias-Bitmap

arenz-Auflosung

:ch @ Manuell

Fullung Textoptionen

Qualitat M B Texte als Formen

Ebenen drucken
Es gibt zwei selbsterkldrende Varianten:

* ALLE VORDERGRUND-EBENEN drucken
* SICHTBARE VORDERGRUND-EBENEN drucken.

Hinweis: Beachten Sie, dass in beiden Féllen nur Vordergrund-Ebenen gedruckt
werden. Hintergrund-Ebenen und Hilfsebenen werden nicht gedruckt.

Drucken als...

NORMAL ist fiir die meisten Dokumente passend.
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Manche Drucker geben Farben nicht sonderlich konsistent wieder, wenn es sich um
Vektorgrafiken oder Bitmaps mit derselben Farbe handelt. Bemerkbar macht sich dies,
wenn Objekte auf Bitmaps Uberlappen oder transparent auf anderen liegen. In diesem
Fall sollten Sie BITMAP oder ANTI-ALIASED BITMAP auswahlen und den Vorgang
wiederholen.

Ob Sie BITMAP oder ANTI-ALIASED BITMAP wéhlen, hangt vom Drucker und
personlichem Vorzug ab. Einige Drucker erzielen die besten Ergebnisse, wenn
Anti-Aliasing ausgeschaltet ist - besonders bei diinnen Linien.

Transparenz-Auflosung

Beim Druck werden Transparenzen in MAGIX Web Designer Premium
vortibergehend zu Bitmaps konvertiert. Diese Option steuert die Auflosung der
Bitmaps, wenn sie zum Drucker Gbermittelt werden. Meistens ist die Einstellung
AUTOMATISCH passend. Bei Offsetdruck (Filmbelichtungs-Drucktechnik) oder
anderen hochauflésenden Drucken stellen Sie die Auflésung besser manuell mit dem
richtigen Wert ein.

Fiillung - Qualitat

Mit dieser Option konnen Sie die Anzahl der Schritte von abgestuften Fillungen beim
Ausdrucken lhres Dokuments bestimmen. Die Einstellung NORMAL ist fiir die meisten
Zwecke ausreichend. Bei PostScript-Druckern ist die Option ausgegraut.

Textoptionen

Sollte Ihr Drucker Probleme haben, Schriften zu drucken, wahlen Sie die Funktion
TEXTE ALS FORMEN DRUCKEN. Dann wird Text zuerst zu Formen vektorisiert und dann
an den Drucker gesendet. Das ist moglicherweise etwas langsamer, wird aber genau
das, was Sie auf dem Bildschirm sehen, wiedergeben.
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Druckoptionen: Layout
D) Druckoptionen

Ausgabe Layout

Einstellungen . _
Drucklayout far Unbenannt3

Automatische Anpassung OK

PapiergroBe: 793 7px x1122,5px

1

O ‘Automatisch anpassen
@ Optimale Anpassung

@ Individuell

@ Mehrfach

Abbrechen

Die meisten Einstellungen unter ,Layout” sind ausgegraut, wenn Sie AUTOMATISCH
ANPASSEN oder OPTIMALE ANPASSUNG gewahlt haben. Der Einfachheit halber sollten
Sie eine dieser Einstellungen auswahlen.

Selbstverstandlich kénnen diese Werte auch individuell definiert werden (siehe unten
bei ,Benutzerdefiniert”).

Optimale Anpassung

Diese Option ist bestens geeignet, wenn Sie ein grofberes oder kleineres Bild haben,
das Sie an die Seite anpassen mochten. Ihr Bild wird zentriert und entsprechend der
Seitengrofie vergrofert bzw. verkleinert.
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Automatisch anpassen

Mit dieser Option wird lhre Zeichnung fir den Druck ausgerichtet, ohne dass dabei
die Grofie gedndert wird. Diese Option ist empfehlenswert, wenn Sie fir lhre
Zeichnung eine bestimmte Grofe festgelegt haben und diese nicht andern méchten.

Individuell

Diese Option ermdglicht Ihnen, Ausrichtung, Grofse und Rénder des Ausdrucks
manuell einzustellen.

Mit den Schaltflachen flir AUSRICHTUNG legen Sie das Hoch- oder Querformat fest.
Die Grofbe wird Uber das Eingabefeld GRORENVERHALTNIS festgelegt.

Die Randbereiche lassen sich anhand der Schaltflaichen OBEN und LINKS einstellen
(diese legen fest, an welcher Position auf dem Papier die linke, obere Ecke der Seite
auf dem Ausdruck erscheint).

Uber BREITE und HOHE kénnen Sie ebenfalls die Druckskalierung einstellen (beim
Andern einer dieser Einstellungen wird die andere jeweils automatisch angepasst, um
das Seitenverhéltnis beizubehalten).

Mehrfach

Diese Option wahlen Sie, um mehrere Kopien auf eine Seite zu drucken. Die Anzahl
der Kopien bestimmen Sie Uber die Anzahl der ZEILEN und SPALTEN, in denen die
Kopien aneinander gereiht werden. ZWISCHENRAUM bestimmt den Abstand zwischen
den Kopien.
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Andern des leeren Vorlagendokuments

Das leere Vorlagendokument ist die Vorlage, die unter DATEI > NEU zur Verfligung
steht.

Gestaltete Vorlagen stehen in der Design-Galerie zur Verfligung (oder (iber den
MenUpunkt DATEI > NEU AUS DER DESIGN-GALERIE).

Hinzufiigen eines Vorlagendokuments:

1. Offnen Sie ein bestehendes Dokument (DATEI > OFFNEN oder Strg + O)
oder klicken Sie auf die Schaltflache NEU auf der
STANDARDWERKZEUGLEISTE, um ein neues leeres Dokument zu beginnen
(Tastaturkirzel: Strg + N).

2. Nehmen Sie notwendige Anderungen vor (Anderung der Seitengrofie,
Hinzufligen eines Logos oder einer Nachricht). Sie kénnen das
Vorlagendokument wie ein gewohnliches Dokument bearbeiten.

3. Wenn Sie mit den Anderungen zufrieden sind, wéhlen Sie DATEI >
VORLAGE SPEICHERN und geben Sie einen Namen an.

Um Ihre neue Vorlage als Standardvorlage einzustellen (diese wird beim Offnen von
Web Designer oder beim Driicken von ,Strg + N” geladen), aktivieren Sie beim
Speichern die Option ALS STANDARDVORLAGE BENUTZEN.

Optionen im MenU ,Extras”

Mit EXTRAS > OPTIONEN oder ,Strg + Umschalt + O" 6ffnen Sie den Optionen-Dialog.
Hier kdnnen Sie einige Voreinstellungen fir Web Designer vornehmen.

oK Abbrechen Obermehmen Hilfe

Mit der Schaltflache oK speichern Sie diese und schliefen den Dialog gleichzeitig.

UBERNEHMEN speichert die Anderungen, der Dialog bleibt aber gedffnet. So kénnen
Sie weitere Anderungen vornehmen.

533



534 ‘

Allgemein

Allgemein Raster und Lineal

Allgemeine Dptionen

Beschrankungswinkel

Schrittweite JERE

Aktuelle Ebene immer sichtbar und bearbeitbar

Hinweis: Im Kapitel ,Ebenen” (siehe Seite 465) finden Sie weitere Details zu Ebenen
und zur EBENEN-GALERIE.

Wenn diese Option ausgewahlt wurde, ist eine ausgewahlte Ebene in der
EBENEN-GALERIE automatisch sichtbar und bearbeitbar.

Wenn diese Option nicht ausgewahlt wurde, bleiben die sicht- und bearbeitbaren
Zustande einer Ebene unverandert, wenn Sie die Ebene auswaéhlen.

Neue Objekte erhalten die aktuellen Attribute

Attribute sind u. a. Linienstarke, Linienmuster, Pfeilspitzen, Farbfillung und Art der
Fallung.

Diese Option bewirkt, dass neu gezeichnete Objekte die Attribute des zuletzt
ausgewahlten Objekts ibernehmen. Bsp.: eine Form bekommt eine rote Fullung und
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griine Linien. Wenn Sie nun eine neue Form zeichnen, hat diese ebenfalls eine rote
Fullung und griine Linien. Im Abschnitt , Aktuelle Attribute” (siehe Seite 147) im
Einfihrungskapitel gibt es weitere Beschreibungen zu dieser Option.

Voreingestellt ist diese Option an

Vor Setzen aktueller Attribute nachfragen

Diese Option aktiviert einen Bestatigungsdialog, der immer dann erscheint, wenn ein
aktuelles Attribut verandert wird.

Ein aktuelles Attribut verandern Sie, indem Sie ein Attribut (z. B. Farbe, Linienstarke...)
andern, ohne dass ein Objekt ausgewahlt ist. Bei aktivierter Option werden Sie
gebeten, die Anderung zu bestatigen. Ist die Option nicht aktiviert, so wird die
Anderung ohne Nachfrage tibernommen.

Gruppen als Ganzes transparent machen

Hinweis: Lesen Sie dazu auch das Kapitel , Transparenzen”.

Wenn Sie eine Gruppe von Objekten transparent machen, wird nach der
Voreinstellung von Web Designer die gesamte Gruppe transparent gemacht, als ob
sie ein Objekt wére (d. h. den Objekten der Gruppe werden keine individuellen
Transparenzen zugewiesen). Wird diese Option deaktiviert, erhalt jedes Objekt seine
eigene Transparenz.

Namen importierter Ebenen beibehalten

Ist diese Funktion aktiviert, werden Ebenen-Informationen beim Import von Vorlagen
oder anderen Dateien beibehalten. Wenn Sie stattdessen EBENEN IN DIE AKTIVE EBENE
IMPORTIEREN auswahlen, werden die Ebenen-Informationen ignoriert und alle Objekte
in die aktuell ausgewéhlte Ebene importiert.

WICHTIG: Beachten Sie, dass Sie diese Einstellung nicht andern sollten, wenn Sie
Web-Vorlagen aus der Design-Galerie verwenden. Die meisten Web-Vorlagen
haben mehrere Ebenen, die zur Realisierung von MouseOver-Effekten benutzt
werden. Daher ist es wichtig, dass beim Import diese Ebenen
(MouseOver/MouseOff) erhalten bleiben und in denselben Ebenen im bestehenden
Dokument landen.

Zuletzt ge6ffnete Dateien

In einem Unterment des Dateimen(s gibt es eine Liste der zuletzt getffneten
Dateien. Uber diese Liste kann man schnell diese Dateien wieder laden. Hier kénnen
Sie einstellen, wie viele Dateien dort angezeigt werden (1 - 20).
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Objektlasso-Modus

Hier stellen Sie die Standard-Einstellungen der Lasso-Auswahl ein. Sie konnen
einstellen, dass Objekte ausgewahlt werden, die vom Auswahlrechteck berihrt
werden oder nur solche, die sich vollstdndig innerhalb dieses Rechtecks befinden.

Zeilenlangen kompatibel zu alten Web-Browsern

Altere Internet-Browser stellten Text nicht besonders akkurat dar. Wenn Sie eine
bestimmte Schriftgréfbe anzeigen wollen, wurde diese auf- oder abgerundet, oft in der
falschen Grofie oder Breite angezeigt, verglichen mit dem originalen Schriftdesign und
wie Web Designer, Word, PDF und alle modernen DTP-Programme diese Schriftart
anzeigen wirden.

Altere Versionen von Web Designer versuchten, diese Ungenauigkeiten zu
kompensieren, indem Sie die Option ZEILENLANGEN KOMPATIBEL ZU ALTEN
WEB-BROWSERN bereit stellten, was bedeutete, das der Text leicht abweichend
formatiert wurde, mit leicht abweichenden Zeilenlangen verglichen mit normalen
Druckdokumenten oder dem gleichen Text in Word oder PDF-Dokumenten.

Die meisten modernen Webbrowser sind besser darin geworden, Text akkurat
anzuzeigen, Sie konnen jetzt jede Schriftgrofie in px oder pt angeben, sogar in
Bruchteilen davon und der Text wird grofitenteils korrekt angezeigt*. Der Text sollte
genau wie in Druckdokumenten, PDFs und Seitenlayouts aussehen. Dles betrifft
automatische und manuelle Unterschneidung und Laufweite.

Wenn Sie ein alteres Web Designer-Dokument laden, erscheint ein Dialog, der
anbietet, die Textformatierung anzupassen. Dieser passt das Dokument so an, dass es
in den meisten modernen Internet-Browsern korrekt angezeigt wird.

Kompatibilitat der Textformatierung

Dieses Dokument benutzt eine Textformatierung, die kompatibel mit alteren Browsern ist. Sie
konnen die Formatierung aktualisieren, um die Kompatibilitat mit modernen Browsern zu
erhohen. Dadurch kénnten sich Textumbrache andern.

M Nicht mehr anzeigen

Originale Formatierung
beibehalten

‘ Formatierung aktualisieren ‘

Mehr daraber...

Eine Folge dieser Anpassung der Formatierung fir die Unterstitzung moderner
Browser ist, dass der Textfluss sich leicht &ndern kann, da die Zeilenlangen leicht
abweichen kénnen, wodurch Textspalten leicht kiirzer oder langer werden kénnen.
Wurde die Formatierung einmal angepasst, bleibt das Dokument so und Sie werden
nicht noch einmal danach gefragt.

Um die Formatierung auf das alte Modell zurlick zu setzen, stellen Sie sicher, dass die
Option ZEILENLANGEN KOMPATIBEL ZU ALTEN WEB-BROWSERN im Reiter ALLGEMEIN
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des Dialogs EXTRAS > OPTIONEN aktiv ist. Oder sie wahlen die Option ORIGINALE
FORMATIERUNG BEIBEHALTEN, wenn Sie ein altes Dokument in Web Designer laden.

*Zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Dokumentation runden Safari und Chrome auf
Mobilgeraten wie Telefonen oder Tablets die Schriftgrofe immer noch auf ganze
Pixelgrofen

Dokumententyp

Dies bestimmt den Dokument-Typ, der entsprechend als Symbol auf jedem Reiter
eines offenen Dokuments angezeigt wird.

*  Website - Benutzen Sie diesen Dokumententyp zur Erstellung von Websites und
Webgrafiken. Das ist der gebrauchlichste Dokumententyp, der in Web Designer
benutzt wird.

*  Prasentation (Web) - Dies sind spezielle Website-Dokumente, die eine
Prasentation ergeben. Siehe Website-Prasentationen (siehe Seite 445) fir mehr
Informationen.

*  Druck - Fur Dokumente, die ausgedruckt werden sollen. Dieser Typ wird
normalerweise nicht in Web Designer benutzt, aber andere Produkte der
Designer-Produktlinie arbeiten mit Druck-Dokumenten.

* Foto - Wenn Sie ein JPEG-Foto in Web Designer 6ffnen, ist der Dokumententyp
Foto. Solch ein Dokument hat zum Beispiel keinen definierten Seitenbereich.
Lesen Sie das Kapitel , Arbeiten mit Fotos"” (siehe Seite 373) fir zuséatzliche
Informationen.

* Animation - fir Animationsdokumente Lesen Sie das Kapitel Animationen
(siehe Seite 482) fur mehr Details.

Normalerweise brauchen Sie den Dokumententyp nicht zu dndern, da der
Dokumententyp beim Erstellen festgelegt wird (zum Beispiel, indem Sie eine Vorlage
aus der Design-Galerie verwenden oder ein leeres Dokument Gber den Menteintrag
DATEI -> NEU anlegen.) Aber manchmal ist es niitzlich, zwischen Druck-, Website und
Prasentations-Dokumenten zu konvertieren, wenn sich der urspriingliche Zweck des
Dokuments gedndert hat. Foto- und Animations-Dokumente kénnen Sie nicht
konvertieren.

Beschrankungswinkel

Wenn bei gedriickter Strg-Taste ein Objekt bewegt oder gedreht wird, rastet es in
einem Beschrénkungswinkel ein. Hier kénnen Sie die Beschrénkungswinkel festlegen.
Sie kénnen entweder aus dem Men( auswahlen oder einen Wert in Grad eingeben.

Schrittweite

SCHRITTWEITE betrifft das Bewegen von Objekten mit den Pfeiltasten.
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Der Wert im Textfeld bestimmt, wie weit die Objekte bei jedem Schritt verschoben
werden. Wenn das Dokument Mafdstabe verwendet (z. B.: , Tlcm entspricht 1 Meter"),
dann wird der entsprechende Wert in diesem Textfeld angezeigt (Wenn Sie
schrittweise verschieben, vergréfiern Strg und Umschalt die Absténde relativ mal 5
und mal 10).

Abstand Duplizierung

BEARBEITEN > DUPLIZIEREN (Strg + D) erstellt eine leicht vom Originalobjekt versetzte
Kopie. In diese Textfelder wird der Versatzabstand der Kopie eingegeben.

Bei Eingabe positiver Werte wird die Kopie rechts oder oberhalb des Originals erstellt.

Bei negativen Werten wird die Kopie unterhalb oder links des Originals erstellt.

Raster und Lineal

Allgemein Raster und Lineal

- und Linealoptionen fur 'work. we

r- und Linealabstand

Hauptabstand m
Anzahl Untertellungen m

Ursprung [Koordinate 0,0)

Koordinaten-Richtung
Erhohung O Nachrechts @ Nach links
Y-Erhohung O Nach oben @ Nach unten

Raster- und Linealabstand

HAUPTABSTAND legt den Hauptabstand fiir Raster und Lineal fest. Die Einheiten, die
fur Raster und Lineal verwendet werden, werden von der Einheit dieses
Hauptabstands definiert. Geben Sie also beispielsweise ,2cm” als Hauptabstand an,
werden Raster- und Linealeinheiten in Zentimetern gerechnet, unabhéngig von den
Standardeinheiten, die Sie im Reiter EINHEITEN eingestellt haben.

ANZAHL UNTERTEILUNGEN: Anzahl der Unterteilungen des Hauptabstands.
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Koordinatenrichtung

Hier stellen Sie die Richtung der Seitenkoordinaten ein.

Maus

Allgemein Raster und Lineal Maus

Mausoptionen

Maustasten-Funktion

Linke Maustaste Mormal-Klick. v
Rechte Maustaste Popup-Meni v
7 Y. Schiebe-Werkzel g

Mittlere Maust

Fernfverkleinern  [“gpandard wiederherstellen |

Radius fir das Ausrichten an Ob

Maustasten-Funktion

Web Designer bietet einige Funktionen, die Sie sowohl fiir die linke als auch die rechte
Maustaste einstellen kénnen. Linkshédnder méchten moglicherweise die rechte
Maustaste als primare Funktionstaste verwenden. ,Normal-Klick” kénnte dazu also
auch der rechten Maustaste zugewiesen werden (Sollten Sie dies wollen, kénnen Sie
auch beide Tasten mit den gleichen Funktionen belegen).

Belegungsoptionen:

* Normal-Klick: Mindestens eine Taste sollte fiir den normalen Klick zugeteilt sein.

*  Umschalt+ Klick

«  Strg + Klick

« Alt +Klick

*  Popup-Ment (siehe unten)

*  Vollbild-Modus ein-/ausschalten; lesen Sie dazu auch das Kapitel ,Arbeiten mit
Dokumenten” (siehe Seite 83)

«  Vergrofiern/verkleinern, Umschalt + Klick, um heraus zu zoomen; dies wird in
JArbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 85) beschrieben

* SCHIEBE-WERKZEUG (als ob ,, Umschalt + F8" gedrlickt wére)

539



540

Das Popup-Ment enthalt Optionen fir das Objekt, welches Sie gerade anklicken. Die
meisten Objektarten bieten z. B. AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINFUGEN, LOSCHEN,
DUPLIZIEREN, KLONEN. Diese Funktionen werden im Kapitel ,Arbeiten mit Objekten”
(siehe Seite 111) beschrieben.

MAUSRAD-BEWEGUNG: Sie konnen zwischen ,Nach oben/unten scrollen” und
LVergrofsern/Verkleinern” wahlen. Scrollen ist die Standardeinstellung.

Klicken Sie auf STANDARD WIEDERHERSTELLEN, um die urspriinglichen Einstellungen
wiederherzustellen. Dies geschieht dann sofort, ohne dass Sie es mit OK oder

UBERNEHMEN bestatigen mussen.

In den Windows-Systemeinstellungen kann die Maustastenbelegung ebenfalls
vertauscht werden.

Radius fiir das Ausrichten an Objekten

Hinweis: Ausrichten an Objekten wird ausfihrlich im Kapitel , Arbeiten mit
Objekten” (siehe Seite 135) beschrieben.

Diese Werte bestimmen, wie nahe Objekte den Ausrichtpunkten kommen kénnen,
bevor Sie angezogen werden. Es sind Abstande auf dem Bildschirm und nicht
abhangig von der Grofe lhres Dokuments.

www.magix.de



Web Designer anpassen

Seitengrofse

= Optionen

Allgemein Raster und Lineal Maus
SeitengroBe  Effekte und Plug-ins  Sicherheitskopien

Seitenlayouteinstellungen fur 'Unbenannt4’
Seite

NGOG 760 Pixel Webseite (SVGA) v

Breite
Hohe

B Alle Seiten der Website in derselben GroBe

Il SeitengroBe sperren

Seitenschatten wahrend Bearbeitung anzeigen

Abbrechen Anwenden Hilfe

In diesem Dialog kénnen den Seiten Ihres Dokuments unterschiedliche Seitengrofien
zugeordnet werden, wenn die Option ALLE SEITEN DER WEBSITE IN DERSELBEN GRORE
nicht ausgewahlt ist. Wahlen Sie eine der vorgegebenen Seitengréfien im
Auswahlmenl oder wahlen Sie ,Benutzerdefiniert”, um Ihre eigene Hohe und Breite
einzugeben.

Wenn die Option SEITENGROBE SPERREN aktiviert ist, konnen Sie die Grofie einer Seite
nicht andern, indem Sie am unteren oder rechten Seitenrand ziehen. Die Seitengréfie
l&sst sich auch nicht durch Verschieben von ,verdréngenden” Objekten aus dem
unteren Seitenrand andern.

Die Schaltflache AUTOMATISCH AN SEITE ANPASSEN... 6ffnet den Dialog AUTOMATISCH
AN SEITE ANPASSEN. Dies aktiviert das automatische Verschieben und Skalieren von
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Seiteninhalten bei Anderung der Seitengrofbe. Aufberdem kénnen Sie die Position von
Seiteninhalten detailliert festlegen. Das kann manchmal notwendig werden,
insbesondere mit Elementen in der Nahe der Rander wie Kopfzeilen, Fufzeilen etc.

Lesen Sie dazu auch den Abschnitt Automatisch an Seite anpassen (siehe Seite
Fehler! Textmarke nicht definiert.) im Kapitel , Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite
1.

Sicherheitskopien

Der Reiter SICHERHEITSKOPIEN des Optionen-Dialogs erlaubt Ihnen, die automatische
Sicherheitskopie an- oder abzustellen. Diese Funktion speichert Kopien von allen
geanderten offenen Dokumenten in regelméafigen Abstanden. Wir empfehlen, diese
Option aktiviert zu lassen, damit Ihre Arbeit regelméafiig gesichert wird. Sie konnen
dort auch auswahlen, ob Sie beim Schliefen des Programms eine Sicherheitsabfrage
Uiber ungespeicherte Anderungen bekommen wollen, oder ob stattdessen alle offenen
Dokumente automatisch gesichert und beim nachsten Start wiederhergestellt werden
sollen.

Im Kapitel ,Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 93) finden Sie hierzu
ausfihrlichere Informationen.

Effekte & Plug-ins
= Optionen

Allgemein Raster und Lineal Maus
SeitengroBe Effekte und Plug-ins Sicherheitskopien

Photoshop Plug-ins
Ordner fur Plug-ins und Effekte wahlen: \ Einstellungen \

Effekte
M Neue Effekte sind gesperrt

Standardauflosung fur Live-Effekte:

Bildschirm (96 dpi) v

Standardauflosung fur gesperrte Effekte:

Mittlere Auflosung (150 dpi) v

Lesen Sie bitte das Kapitel ,Live-Effekte” (siehe Seite 414), um mehr zu erfahren.
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PhotoShop-Plug-ins (nur in der 32bit-Version)

Uber "SETUP" kdnnen Sie Ordner, die Live-Effekte beinhalten, hinzufiigen oder
[6schen.

Effekte

Hier kénnen Sie die Standardauflésung von Live-Effekten und gesperrten Effekten
einstellen.

Neue Effekte sind gesperrt

Diese Option bewirkt, dass alle neuen Live-Effekte standardmafig nach der Erstellung
gesperrt sind, so dass sie sich nicht verdndern, wenn Sie die dazugehorigen Objekte
bewegen oder skalieren.

Standardauflosung Live-Effekt

Wenn die Auflosung fur Live-Effekte auf AUTO gestellt ist, erscheinen standardmatfsig
alle auf Objekte angewendeten Live-Effekte in der Bildschirmauflésung. Wenn Sie Ihr
Dokument ausdrucken mochten, konnen Sie fur einen Live-Effekt eine hohere
Auflosung einstellen, so dass alle Effekte dieses Objekts in der hohen Aufldsung
gerechnet werden (solange die anderen Effekte noch auf AUTO stehen). Es ist also
nicht notwendig, alle Effekte einzeln zu veréndern.

Sie kénnen auch einen anderen Standardwert in diesem Dialog einstellen. Alle
Live-Effekte werden dann in dieser Auflésung erstellt.

Auflésung gesperrter Effekte

Hierbei handelt es sich um die Standardauflosung gesperrter Effekte. Sie missen
einen gesperrten Effekt neu erstellen, um dessen Standardauflésung zu andern.
Achtung: Dies gilt nur fiir gesperrte Effekte und nicht fir einen gesperrten Live-Effekt.

Symbolleisten

Sie kénnen die Symbolleisten von Web Designer an unterschiedliche Stellen im
Fenster verschieben, neue Symbolleisten erstellen, Schaltflachen zwischen
Symbolleisten hin- und herschieben oder -kopieren u. v. m.

Sie konnen weder die Infoleiste eines Werkzeugs, noch die Ausklappments, die sich
hinter einigen Schaltflachen befinden, verandern.

Vollbildmodus

Bei Web Designer gibt es zwei Konfigurationen der Symbolleisten:
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* Eine Konfiguration erscheint, wenn das Fenster in normaler Grofe dargestellt
wird.
* Die zweite Konfiguration erscheint, wenn Sie FENSTER > VOLLBILD auswahlen.

Alle Anderungen der einen Konfiguration (z. B. Grofe andern oder verschieben)
wirken sich nicht auf die andere Konfiguration aus. Anderungen an einzelnen
Schaltflachen gelten sowohl im Normal- als auch im Vollbildmodus.

Symbolleisten ein- und ausblenden

Symbolleisten Ll Das Anzeigen der Symbolleisten wird

Uber den Dialog SYMBOLLEISTEN
Infoleiste Schliefen g

Randunscharfe

Q;‘:r;::’glem — Neben dem Namen jeder Symbolleiste
oschen

Standard befindet sich ein Kastchen. Ein

7l Ga Zuriicksetzen angekreuztes Kastchen zeigt an, dass
N Seliarraln Hife eine Symbolleiste derzeit eingeblendet
ist. Klicken Sie auf das K&stchen, um
diese Leiste ein- oder auszublenden.

= gesteuert (FENSTER > SYMBOLLEISTEN).
Neu...
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Sie kdnnen die SYMBOLLEISTEN auch schnell ein- oder ausschalten, indem Sie m|t der
rechten Maustaste auf einen leeren Bereich oben im Programmfenster klicken. Uber
das Dropdown-Menti kénnen Sie die Leisten wahlen, die angezeigt werden sollen.

oW SN

N D

v Infoleiste

v Randunscharfe
Animation

v Werkzeugleiste

v Maske

v Standard

| Galerien ]
L3

Date
Erweiterte Website

Aligemein
Website

entation
Schaltflachen-Palette

.

symbolleisten...

Angedockte und freischwebende Symbolleisten

In der Regel sind die Symbolleisten angedockt, d. h. sie sind am Fensterrand fest
positioniert und werden beim Verschieben des Fensters ebenfalls verschoben.

Symbolleisten kénnen ebenfalls freischwebend sein. In diesem Fall folgen sie den
Fensterbewegungen nicht.

Website x

E?, O,/) " Hrri_;

E), 0’0 “ HTHL

A

Abb.: Freischwebende Symbolleiste Angedockte Symbolleiste

Sie kénnen eine freischwebende Symbolleiste entweder Uber den o. g. Dialog
SYMBOLLEISTEN oder ihr Schliefdfeld (x) ausblenden.

Um eine Symbolleiste freischwebend zu machen, ziehen Sie sie einfach vom
Fensterrand auf die Arbeitsflache oder aus dem Web Designer-Fenster.
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Um eine Symbolleiste anzudocken, ziehen Sie sie Uber

* den Fensterrand,
* die Mendleiste oder
* eine andere Symbolleiste.

Der Umriss einer freischwebenden Symbolleiste wird beim Ziehen zu einer
Doppellinie. Diese andert sich nach Andocken zu einer Einzellinie. Halten Sie die
Strg-Taste gedrickt, um die Symbolleiste beim Verschieben immer freischwebend zu
belassen.

Symbolleisten skalieren

Wenn Sie den Mauszeiger auf den Rand der Symbolleiste ziehen, wird er zu einem
Doppelpfeil. Damit kénnen Sie an der Kante ziehen, um die Symbolleiste zu skalieren.

Neue Symbolleisten erstellen

Um eine neue Symbolleiste zu erstellen, klicken Sie im Dialog EXTRAS >
SYMBOLLEISTEN auf NEU. Hiermit kdnnen Sie eine neue Symbolleiste erstellen und
benennen. Die neue Leiste ist leer. Sie kdnnen Schaltflachen per Drag & Drop
hinzufigen.

Symbolleisten I6schen

Sie kénnen nur leere Symbolleisten |6schen, daher verschieben Sie vor dem Ldschen
alle Symbole auf eine andere Leiste. Schliefden Sie die Symbolleiste (klicken Sie
entweder auf SCHLIEREN oder verwenden Sie den Dialog SYMBOLLEISTEN). Die
Symbolleiste wird beim Schliefben von Web Designer automatisch geldscht.

Schaltflachen und Werkzeuge bewegen

So werden Schaltflachen und Werkzeuge bewegt:

1. Bewegen Sie Ihren Mauszeiger Uber die Schaltflache, die Sie bewegen wollen.
2. Halten Sie ,Alt" (die linke Alt-Taste) um Schaltflachen in Werkzeugleisten zu
verschieben oder , Alt Gr” (die rechte Alt-Taste), um diese zu kopieren. In der
vordefinierten Schaltflachen-Palette bewirken beide Alt-Tasten lediglich ein
Kopieren der Schaltflache.
3. Ziehen Sie die Schaltflache zu:
Einem anderen Ort auf derselben Symbolleiste.
Einer anderen Symbolleiste.
Oder aber auch auf die Arbeitsflache von Web Designer um eine neue
Symbolleiste zu erstellen.

Sie kénnen von der Infoleiste keine Schaltflachen entfernen oder welche hinzuftigen.
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Schaltflachen und Werkzeuge ausblenden

Bewegen Sie Schaltflachen oder Werkzeuge, die Sie ausblenden mochten, auf eine
andere Symbolleiste und blenden Sie diese dann (wie oben beschrieben) aus.

Werden diese Schaltflachen spater wieder gebraucht, rufen Sie die Leiste Uber
FENSTER > SYMBOLLEISTEN einfach wieder auf.

Hinweis: Schaltflachen und Werkzeuge kdnnen nicht geléscht werden.
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Meniis und Tastaturkiirzel

Einfihrung

In diesem Kapitel werden die in den MenUs und Uber die Tastaturkirzel verfligbaren
Befehle beschrieben. In vielen Féllen beziehen sich die hier beschriebenen Befehle auf
ein ausgewahltes Objekt. Meistens gelten diese auch, wenn mehrere Objekte
ausgewahlt sind. Wir verwenden deshalb ,ausgewahltes Objekt” als Abklrzung fiir
,ausgewahltes Objekt oder ausgewahlte Objekte”.

Funktionen kénnen oft aus einem MenU, mit einer Symbolleiste oder mit einem
Tastaturkirzel aufgerufen werden. Gibt es ein Tastaturklrzel und/oder eine
Schaltflache fur eine Funktion, wird dies neben dem Mendiieintrag aufgeftihrt. Im
folgenden Beispiel wird deutlich, dass es eine Schaltflache auf der
STANDARD-SYMBOLLEISTE gibt, die denselben Effekt hat wie der MenUeintrag und das
dort ebenso aufgefiihrte Tastaturkirzel ,Strg + N“.

Neu (Standardsymbolleiste oder Strg + N)

MenU Datel
Neu (Standardsymbolleiste oder Strg + N)

Erstellt ein neues Dokument.

Neu aus dem Content-Katalog

Offnet den Online-Content-Katalog Im Katalog finden Sie in den Kategorien ,Web",
,Layout” und ,Foto und Grafik” Smart-Formen, Vorlagen, Widgets und Cliparts.

Offnen (Standardsymbolleiste oder Strg + O)

Offnet ein neues Fenster und ladt eine Datei. Folgende Dateitypen kénnen geladen
werden:

* Eine Web Designer .web Datei 6ffnet ein bestehendes Web Designer-Dokument
zur Bearbeitung.

* Sie kdnnen auch jedes andere Import-Format 6ffnen. Lesen Sie ,Importieren &
Exportieren” (siehe Seite 509) fUr eine Liste der Formate. Dadurch wird ein
neues Dokument mit der Datei gedffnet.

Zuletzt benutzte Dateien

Hier erreichen Sie eine Liste der zuletzt geladenen oder gespeicherten Dateien. Uber
diese Liste konnen die Dateien schnell erneut geladen werden. Sie kdnnen die Anzahl
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der angezeigten Dateien dndern. Lesen Sie das Kapitel ,Web Designer anpassen”
(siehe Seite 535) fir weitere Details.

Schliefden (Strg + W)

Schliefst das aktuelle Dokument. Web Designer wird nicht geschlossen. Es erscheint
eine Warnmeldung, wenn die Datei nicht gespeicherte Anderungen enthélt.

Speichern (Standardsymbolleiste oder Strg + S)

Speichert das aktuelle Dokument.

Speichern unter

Das Dokument kann unter einem anderen Namen und/oder an einem anderen Ort
gespeichert werden.

Alles speichern

Speichert alle geladenen Dokumente.

Vorlage speichern

Speichert das aktuelle Dokument als Vorlage. Bitte lesen Sie hierflir das Kapitel ,Web
Designer anpassen” (siehe Seite 533).

Importieren... (Strg + Alt + 1)

Ladt eine Datei in das aktuelle Dokument. Flr eine Liste der unterstiitzten Formate
lesen Sie ,Importieren & Exportieren” (siehe Seite 509). Beachten Sie den
Unterschied zwischen GFFNEN und IMPORTIEREN: Beide laden eine Reihe an
verschiedenen Formaten, jedoch passiert dies bei ,Offnen” immer in einem neuen
Dokument. IMPORTIEREN |adt die Datei in das aktuell gedffnete Dokument.

Von Internetadresse importieren (Strg + Alt + W)

Text und Grafiken kénnen direkt von Webseiten in Ihr Dokument importiert werden.
Geben Sie die URL (Internetadresse) der Website, die Sie importieren méchten, in
den Dialog ein.

Exportieren (Strg + Umschalt + E)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste klicken und EXPORTIEREN wahlen.
Ermoglicht Ihnen, das Dokument in einem beliebigen durch Web Designer
unterstitzten Format zu exportieren (Siehe ,Importieren & Exportieren” (siehe Seite
509) fur eine List der Formate).
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JPEG exportieren

Lasst Sie die ausgewahlten Objekte, eine Seite oder das gesamte Dokument als JPEG
exportieren.

PNG exportieren

Lasst Sie die ausgewahlten Objekte, eine Seite oder das gesamte Dokument als PNG
exportieren.

Webseitenvorschau (Umschalt + F5)
Exportieren und Vorschau der aktuellen Seite des aktuellen Website-Dokuments.

Sie kdnnen auch Uber die Vorschau-Schaltflache in der Web-Werkzeugleiste
eine Vorschau lhrer Seite anzeigen.

Klicken Sie im Vorschaufenster oben auf den Browser, den Sie testen mochten.

2

,.) Vorschau der Seite in Mozilla Firefox

Vorschau der Seite im Internet Explorer
Vorschau der Seite in Opera

Vorschau der Seite in Safari
Website-Vorschau (F5)

Exportieren des aktuellen Website-Dokuments und Vorschau der Website. Die ganze
Website wird immer an denselben Ort wie beim letzten Mal exportiert (wobei ggf.
Dateien Uberschrieben werden) bzw. in ein temporares Verzeichnis, wenn die
Website noch nicht exportiert wurde. Anschliefsend sehen Sie in einem
Browserfenster die erste Seite der Website.

Vorschau der Seite in Google Chrome

So kénnen Sie am schnellsten eine Vorschau der Website anzeigen. Dies geht
s=dl auch, wenn Sie die Schaltflache in der Web-Werkzeugleiste anklicken.

Website exportieren

HTML JPG PNG Auch in der Export-Werkzeugleiste.
" A A

Aktuelles Dokument als HTML exportieren.
www.magix.de
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Website veroffentlichen

W Diese Option macht dasselbe wie die Schaltflache auf der
sl \\Veb-Werkzeugleiste. Zunichst wird die Website exportiert und anschliefbend
auf lThrem Webspace veroffentlicht.

Falls Sie noch keine FTP-Verbindungsdaten eingegeben haben, wird zunéchst der
Reiter VEROFFENTLICHEN des WEB-EINSTELLUNGEN-Dialogs angezeigt. Anschlieftend
wird der Export-Dialog geoffnet, falls Sie die Website noch nicht lokal exportiert
haben. Dann wird die Website auf Ihren Webspace hochgeladen. Sie sehen
wéahrenddessen einen Fortschrittsbalken.

Lesen Sie das Kapitel ,Erste Schritte” um weitere Informationen Uber das
Veroffentlichen von Websites zu erhalten.

Website-Vorschau (F5)

Vorschau des aktuellen Druck-Dokuments als Webseite anzeigen.

Sie kénnen auch tber die Vorschau-Schaltflache in der Web-Werkzeugleiste
ml cine \Vorschau lhrer Seite anzeigen.

Klicken Sie im Vorschaufenster oben auf den Browser, den Sie testen mdchten (siehe
oben).

Web-Dokument exportieren

Aktuelles Druck-Dokument als HTML-Website exportieren. Im Abschnitt
JVeroffentlichen von Webdokumenten” finden Sie weitere Informationen.

Web-Dokument veroffentlichen

Exportiert und veroffentlicht das aktuelle Druck-Dokument als einzelne
HTML-Webseite auf Ihrem Webspace. Falls Sie die FTP-Details lhres Webspace
noch nicht eingetragen haben, werden Sie nun danach gefragt. Anschliefbend kénnen
Sie Thr Web-Dokument in Ihrem Webspace veroffentlichen. Sie sehen wahrenddessen
einen Fortschrittsbalken.

Vorschau Flash-Animation

Diese Option kann nur ausgewahlt werden, wenn Sie an einem
Animations-Dokument arbeiten. hre Animation wird dann als Flash exportiert und in
einem Popup-Fenster angezeigt. Dort finden Sie auch einige Informationen tber Ihr
Flash, wie die Dateigrofie.

Sie erreichen diese Funktion schnell Gber die Schaltflache auf der
pelll Animations-Werkzeugleiste.
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Animation exportieren

Diese Funktion steht Ihnen auch in der Animations-Werkzeugleiste zur
Verflgung, die in Animations-Dokumenten unter der
Standard-Werkzeugleiste angezeigt wird.

Exportiert eine Animation zur Verwendung auf einer Website.

Dokumenteigenschaften

Diese Option zeigt einen Infodialog zum ausgewdhlten Dokument an. Es enthalt eine
Anzahl von zusammengefassten Informationen zum Dokument an, welche
Schriftarten mit welchen Rechten enthalten sind und welche Live-Effekt-Plugins
benutzt worden sind.

Seitenoptionen

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste klicken und SEITENOPTIONEN auswahlen.
Dort konnen Sie Seitenlayout, Gréfse usw. bearbeiten.

Drucken (Strg + P)

Hier kénnen Sie zuerst alle notigen Einstellungen vornehmen und dann Thr Dokument
ausdrucken. (siehe Drucken (siehe Seite 526) fiir mehr Informationen)

Beenden

§_ch|ief3t alle Fenster und beendet Web Designer. Sie werden gewarnt, falls
Anderungen noch nicht gespeichert wurden.

www.magix.de
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Men( Bearbeiten
Riickgangig (Standardsymbolleiste oder Strg + Z)

Macht den letzten Vorgang rliickgangig. Der weitere Wortlaut ist entsprechend der
Aktion flexibel; z. B. RUCKGANGIG AUSSCHNEIDEN. Lesen Sie dazu auch den Abschnitt
JRickgangig & Wiederherstellen” (siehe Seite 109).

Wiederherstellen (Standardsymbolleiste oder Strg + Y)

Mit ,Wiederherstellen” kénnen Sie den zuletzt RUCKGANGIG gemachten Befehl
wiederherstellen. Auch hierbei zeigt der weitere Wortlaut die Art der
wiederherstellbaren Aktion. Lesen Sie dazu auch den Abschnitt ,Riickgéangig &
Wiederherstellen” (siehe Seite 109).

Ausschneiden (Bearbeiten-Symbolleiste oder Strg + X)

Schneidet das markierte Objekt aus und kopiert es in die Zwischenablage. Lesen Sie
dazu auch das Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 116).

Kopieren (Bearbeiten-Symbolleiste oder Strg + C)

Kopiert das ausgewahlte Objekt in die Zwischenablage. Der weitere Wortlaut dieser
Option informiert Uber den ausgewahlten Objekttyp. Das Objekt bleibt im Dokument
erhalten. Lesen Sie dazu auch das Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 116).

Einfligen (Symbolleiste "Bearbeiten" oder Strg + V)
Sie kdnnen auch rechtsklicken und EINFOUGEN wahlen.

Sie figen damit den Inhalt der Zwischenablage in das Dokument ein. (siehe Arbeiten
mit Objekten (siehe Seite 116))

Manchmal l&sst sich der Inhalt der Zwischenablage in mehreren verschiedenen
Formaten in ein Dokument einfligen. In diesem Fall erscheint der Dialog SPEZIELLES
EINFUGEN, in dem Sie das gewlinschte Format wahlen kénnen. Siehe Ausschneiden,
Kopieren und Einfligen (siehe Seite 116) im Kapitel Arbeiten mit Objekten (siehe Seite
111) fur weitere Details.

Unformatierten Text einfligen

Flgt Text aus der Zwischenablage ohne jede Formatierung in das Dokument ein.

An Position einfligen

Die selbe Funktion wie Einfiigen, mit dem Unterschied, dass das Objekt an der selben
Stelle eingefligt wird, von der es kopiert wurde. Damit kann man ein Objekt von einer
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Ebene oder Seite auf eine andere bewegen, ohne seine relative Position auf der
Seite/Ebene zu andern.

Format/Attribute einflgen

Behalt Formatierung (z. B. Schriftart und -gréfie) oder Stilattribute (z. B. Linien- und
Fullungsfarbe) des eingefligten Objekts bei.

Position einfligen

Diese Aktion Ubertragt die Position des kopierten Objekts in der Zwischenablage auf
das aktuell ausgewahlte Objekt, das auf dieselbe Position verschoben wird wie das
kopierte Objekt.

Grofse einflgen

Diese Aktion Ubertragt die Gréfbe des kopierten Objekts in der Zwischenablage auf
das aktuell ausgewahlte Objekt, dieses andert seine Grofie, ausgehend vom
Mittelpunkt, auf die selbe Gréfie wie das kopierte Objekt.

Grofde und Position einfligen

Wie der Name vermuten lasst, Ubertragt diese Aktion sowohl die Gréfie als die exakte
Position des kopierten Objekts in der Zwischenablage auf das aktuell ausgewahlte
Objekt.

Einflgen mit Ersetzen der Auswahl
Diese Aktion ist dhnlich wie POSITION EINFUGEN, jedoch ersetzt hier das Objekt aus
der Zwischenablage das ausgewahlte Objekt und nimmt dessen Position ein.

Das kopierte Objekt wird mittig an der Position des geléschten Objekts eingefiigt.

In aktuelle Ebene einfligen

Die selbe Funktion wie AN POSITION EINFUGEN, nur dass das Objekt in die aktuelle
Ebene eingefiigt wird.

In aktueller Ebene an Position einfligen

Die selbe Funktion wie IN AKTUELLE EBENE EINFUGEN, mit der Ausnahme, dass das
Objekt an der selben Stelle in die aktuelle Ebene eingeflgt wird, von der es kopiert
wurde.

Auf allen Seiten einfligen

Flgt das kopierte Objekt auf allen Seiten des Dokuments in der selben Gréfie und an
der gleichen Position ein.

www.magix.de
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Léschen (Bearbeiten-Symbolleiste &
Standardsymbolleiste bzw. Entf)

Loscht das markierte Objekt. Der weitere Wortlaut informiert Gber das aktuell
ausgewahlte Objekt. Lesen Sie dazu auch das Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe
Seite 116).

Alles markieren (Strg + A)

Wahlt alle Objekte aus, die in den bearbeitbaren Ebenen des Dokuments liegen.
Bearbeitbare und gesperrte Ebenen werden im Kapitel ,,Ebenen” (siehe Seite 465)
beschrieben.

Auswahl aufheben/Aktuelle Werte zuriicksetzen (Esc)

Auswahl aller Objekte aufheben. Wurde nichts ausgewahlt, werden die aktuellen
Attribute (siehe Seite 147) zurlickgesetzt. Dies geschieht ebenfalls, wenn Sie zweimal
Esc dricken.

Duplizieren (Bearbeiten-Symbolleiste oder Strg + Alt + D)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste klicken und DUPLIZIEREN wahlen.
Kopieren Sie das ausgewahlte Objekt, wobei Sie die Kopie leicht versetzt vom Original
platzieren. Die Kopie wird dann zum ausgewahlten Objekt. Der Versatz kann
eingestellt werden (siehe ,Web Designer anpassen” (siehe Seite 538)).

Klonen (Strg + K)

Verdoppelt das ausgewahlte Objekt wie DUPLIZIEREN, jedoch wird die Kopie direkt
Uber dem Original platziert.

Seiten

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste klicken und SEITEN wéhlen. Das
Untermend fr Seiten erlaubt Thnen, diese hinzuzufiigen oder zu 16schen, zu
duplizieren oder nach oben oder unten zu verschieben. Lesen Sie auch detailliert Gber
mehrseitige Dokumente (siehe Seite 88).
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Men(U Anordnen

Auf eine Ebene weiter vorn (Anordnen-Symbolleiste oder
Strg + Umschalt + U)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und ANORDNEN >
AUF EINE EBENE WEITER VORN wahlen.

Das Objekt wird eine Ebene weiter nach vorne bewegt. In der Zielebene wird das
Objekt zu hinterst angebracht. In Animations-Dokumenten wird aus dieser Option
dann ZUM NACHSTEN FRAME VERSCHIEBEN.

In den Vordergrund (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + F)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und ANORDNEN >
IN DEN VORDERGRUND wahlen. Das ausgewahlte Objekt wird vor alle anderen Objekte
derselben Ebene bewegt. Siehe Arbeiten mit Objekten (siehe Seite 111) fir weitere
Informationen.

Eins nach vorn (Anordnen-Symbolleiste oder
Strg + Umschalt +F)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und ANORDNEN >
EINS NACH VORN wahlen. Das ausgewahlte Objekt wird einen Schritt nach vorne
verschoben (siehe Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 111)).

Eins nach hinten (Anordnen-Symbolleiste oder
Strg + Umschalt +B)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und ANORDNEN >
EINS NACH HINTEN wahlen. Das ausgewéhlte Objekt wird einen Schritt nach hinten
verschoben (siehe Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 111)).

In den Hintergrund (Anordnen-Symbolleiste oder Strg+B)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und ANORDNEN >
IN DEN HINTERGRUND wéhlen. Das ausgewahlte Objekt wird hinter alle anderen
Objekte derselben Ebene bewegt (siehe Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite
1M,

Auf eine Ebene weiter hinten (Anordnen-Symbolleiste
oder Strg + Umschalt +D)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und ANORDNEN >
AUF EINE EBENE WEITER HINTEN wahlen.

www.magix.de
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Das gewahlte Objekt wird eine Ebene nach hinten verschoben. In der Zielebene wird
das Objekt zu vorderst angebracht. In Animations-Dokumenten wird aus dieser
Option ZUM VORHERIGEN FRAME VERSCHIEBEN.

Gruppieren (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + G)

Sie konnen auch mit der rechten Maustaste auf Objekte klicken und GRUPPIEREN
wahlen. Die gewdhlten Objekte werden in einer Gruppe zusammengefasst, sodass Sie
sich wie ein Objekt verhalten (siehe Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 111)).

Gruppe auflésen (Anordnen-Symbolleiste oder Strg +U)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf eine Gruppe klicken und GRUPPE
AUFLOSEN wéhlen. Eine Gruppe oder auch Gruppen werden in ihre einzelnen Elemente
aufgeteilt. Ist das Objekt keine Gruppe, ist diese Funktion ausgegraut. Bei
Mehrfachauswahl muss mindestens ein gewahltes Objekt eine Gruppe sein, um
diesen Befehl verwenden zu kénnen.

Weiche Gruppe bilden (Strg + Alt + G)

Sie konnen auch mit der rechten Maustaste auf Objekte klicken und WEICHE GRUPPE
BILDEN auswahlen. Die ausgewahlten Objekte formen eine weiche Gruppe. Diese kann
auch Objekte auf verschiedenen Ebenen enthalten. Lesen Sie dazu das Kapitel
LArbeiten mit Objekten” (siehe Seite 142).

Weiche Gruppe auflésen (Strg + Alt + U)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf eine weiche Gruppe klicken und
WEICHE GRUPPE AUFLOSEN auswahlen. Damit 16sen Sie eine weiche Gruppe auf, so
dass Sie alle Objekte wieder einzeln auswéahlen konnen.

Fotogruppe glatten

Wandelt eine Fotogruppe in eine einzelne Bitmap um.

Ausrichtung (Strg +Umschalt +L)

Sie kbnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und AUSRICHTEN
wahlen. Wird zum Ausrichten von Objekten verwendet. Funktioniert bei
ausgewadhltem einzelnen Objekt nicht. Bitte lesen Sie das Kapitel ,, Arbeiten mit
Objekten” (siehe Seite 143) fiur weitere Informationen).
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Formen kombinieren (Symbolleiste anordnen)

Im Unterment "Formen kombinieren" konnen Sie:

*  Formen zusammenfiigen.

* Oder die oberste Form von den anderen Formen subtrahieren.

* QOder |0schen Sie die Teile von Formen, die nicht von der obersten Form
Uberdeckt werden.

* (Oder verwenden Sie die oberste Form, um die anderen Formen zu unterteilen.

* QOder benutzen Sie sich Uberschneidende Formen, um Slices aus den Formen zu
erstellen.

Es werden nur ausgewahlte Formen kombiniert. Nicht ausgewahlte Formen andern
sich nicht (Kapitel Arbeiten mit Formen (siehe Seite 191) enthalt weitere
Informationen).

Bitmapkopie erstellen (Strg + Umschalt + C)

BITMAPKOPIE ERSTELLEN erstellt eine Bitmapversion (siehe Seite 399) der
ausgewadhlten Objekte.

Text an Kurve anpassen/Text von Kurve entfernen

Sie kénnen auch mit der rechten Taste auf Objekte klicken und TEXT AN KURVE
ANPASSEN/TEXT VON KURVE ENTFERNEN wé&hlen. Ermoglicht die Anpassung eines
Textes an eine beliebige Kurve bzw. diesen hiervon zu entfernen (siehe ,Arbeiten mit
Text" fur weitere Informationen).

Abweisen und Verankerung

Sie kbnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken und TEXT
DARUNTER ABWEISEN, IN TEXT VERANKERN oder ABWEISEN & VERANKERUNG
auswahlen. Lassen Sie Objekte darunter liegenden Text abweisen und sich in einer
Textspalte verankern. Siehe , Textabweisende Objekte” (siehe Seite 251) und
,Verankerte Grafiken” (siehe Seite 254) fir weitere Details.

Navigationsleiste erstellen

Mit diesem Befehl kénnen Sie aus einem einzelnen Button eine Navigationsleiste
erzeugen. Mehr dazu im Kapitel NAVIGATIONSLEISTEN (siehe Seite 432).

Wiederholtes Objekt

Im Untermen( Wiederholtes Objekt kénnen Sie:

* AUF ALLEN SEITEN WIEDERHOLEN (UMSCHALT + STRG + ALT + R) Das ausgevvéhlte
Objekt wird auf jede Seite an dieselbe Stelle kopiert.
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*  WIEDERHOLEN BEENDEN (UMSCHALT + STRG + ALT + 0) - beendet das Wiederholen
eines Objekts, entweder fir das ausgewahlte Objekt oder fr alle Kopien des
Objekts.

Siehe Wiederholte Objekte (siehe Seite 153) flir mehr Informationen.

Live-Kopie

Im Untermeni LIVE-KOPIE konnen Sie:

* LIVE-KOPIE ERZEUGEN (UMSCHALT + STRG + ALT + C) - Das gewahlte Objekt wird zu
einer Instanz einer Live-Kopie.

* LIVE-KOPIE BEENDEN - beendet die Live-Kopie eines Objekts, entweder fir das
ausgewahlte Objekt oder fir alle Kopien des Objekts.

Siehe Live-Kopien fur weitere Informationen.
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Einflgen-Men(

Aus Content-Katalog (Umschalt + Alt + 1)

Offnet den Online-Content-Katalog (siehe Seite 42). Im Katalog finden Sie in den
Kategorien ,Web", ,Layout” und ,Foto und Grafik” Smart-Formen, Vorlagen, Widgets
und Cliparts.

Bild

« Aus Datei: Computer nach einer Bilddatei durchsuchen, die in das gewahlte
Dokument geladen wird.

* Von Internetadresse: extrahiert alle Bilder einer bestimmten Website. (Strg + Alt
+ W)

+  Bildschirmaufnahme: Offnet das Bildschirmaufnahme-Werkzeug.

* Von Kamera: Erkennt eine Webkamera oder ein anderes Videoaufnahmegerat
an lhrem Computer und figt ein Standbild in das Dokument ein.

Form

* Rechteck: Flgt ein Rechteck in das aktuelle Dokument ein (Umschalt + R).

* Ellipse: Flgt eine Ellipse in das aktuelle Dokument ein (Strg + Alt + Umschalt +
)

«  Mehr Formen: Offnet den Abschnitt ,Mehr Formen” von ,Smart-Formen” im
Online-Content-Katalog. (siehe Seite 42)

«  Pfeile; Offnet den Abschnitt ,Pfeile” von ,Smart-Formen” im
Online-Content-Katalog.

«  Textfeld: Flgt ein Textfeld in das aktuelle Dokument ein (Umschalt + C).

* Foto-Textfeld: Fugt ein Foto-Textfeld in das aktuelle Dokument ein

+  Mehr Textfelder; Offnet den Abschnitt , Textfelder” im Online-Content-Katalog.

* Sprechblase: Fligt eine Sprechblase in das aktuelle Dokument ein.

Siehe Arbeiten mit Formen fir mehr Informationen.

Textbox

Flgt eine Textbox in das aktuelle Dokument ein.

Symbol
Offnet das Auswahlfenster fir Symbole (siehe Seite 229).

Diagramme
Offnet den Abschnitt Diagramme im Online-Content-Katalog (siehe Seite 42)
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Neue Seite

«  Neue leere Seite: fligt nach der aktuellen oder ausgewahlten Seite eine neue
leere Seite in das Dokument ein.

« Seite duplizieren: figt nach der aktuellen oder ausgewahlten Seite eine
duplizierte Seite ein.

+ Aus Content-Katalog: Offnet den Online-Content-Katalog (siehe Seite 42).

Umbruch

Flgt einen Seitenumbruch an folgenden Positionen ein:

* Auf ndchste Seite verschieben (Strg + Eingabe)

« Auf néchste Seite verschieben (links)

* Auf néchste Seite verschieben (rechts)

* Innéachste Spalte verschieben (Strg + Umschalt + Eingabe)
* Unter eingebettete Grafik verschieben
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MenU Extras

Galerien

Seiten- & Ebenen-Galerie (Galerien-Leiste oder F10)

Zeigt oder verbirgt die SEITEN- & EBENEN-GALERIE. Nicht in Animationen (siehe Ebenen
(siehe Seite 465)).

Bitmap-Galerie (Galerien-Leiste oder F11)

Blendet die BITMAP-GALERIE ein/aus (siehe Arbeiten mit Bitmaps (siehe Seite 381).

Linien-Galerie (Galerien-Leiste oder Strg + F9)

Blendet die LINIEN-GALERIE ein/aus (siehe Linien zeichnen (siehe Seite 182)).

Design-Galerie (Galerien-Leiste oder Umschalt + F10)

Blendet die DESIGN-GALERIE ein/aus (siehe Importieren und Exportieren (siehe Seite
509)).

Full-Galerie (Galerien-Leiste oder Umschalt+ F11)

Blendet die FOLL-GALERIE ein/aus (siehe Arbeiten mit Bitmaps).

Frame-Galerie (Galerien-Leiste oder Umschalt + F12)

Blendet die FRAME-GALERIE ein/aus. Nur in Animationen (siehe Flash-Animationen
(siehe Seite 482)).

Farbeditor (Strg +E)

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste klicken und FOLLFARBE wéahlen.
Offnet den FARBEDITOR, siehe Kapitel , Arbeiten mit Farben”.

Namen

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste klicken und NAMEN wahlen.
Offnet den Dialog ,Namen” (siehe Seite 152).

Web-Einstellungen (Strg + Umschalt + W)

Sie kdnnen auch rechtsklicken und WEB-EINSTELLUNGEN wahlen.

Der WEB-EINSTELLUNGEN-Dialog wird geoffnet, in dem Sie Web-Funktionen wie Links,
Popup-Ebenen, Anker usw. einstellen kdnnen. Sie kénnen auch festlegen, wie Bilder
www.magix.de
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exportiert werden und viele andere Einstellungen vornehmen. Lesen Sie dazu das
Kapitel ,Erste Schritte” (siehe Seite 28).

Website-Varianten

* MIT ALLEN VARIANTEN TEILEN: Ausgewahlte Objekte werden mit allen Varianten
geteilt. Kann ein Objekt nicht geteilt werden, kénnen Sie eine nicht-geteilte
Kopie in den anderen Varianten erstellen lassen.

* AUS ALLEN VARIANTEN LOSCHEN: Entfernt ausgewahlte Objekte aus allen
Varianten.

* TEILEN MIT VARIANTEN BEENDEN: Ausgewdhlte Objekte werden nicht langer mit
allen Varianten geteilt.

* SEITE IN ALLE VARIANTEN KOPIEREN: Kopiert ausgewahlte Seiten in alle Varianten.

*  WEBSITE-VARIANTEN: Offnet den Website-Varianten (siehe Seite 344)-Dialog.

Foto optimieren

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf ein Foto klicken und FOTO OPTIMIEREN
wahlen.

Hier optimieren Sie die Bitmap-Auflésung zur Verwendung in MAGIX Web Designer
Premium. Siehe ,Fotos und Bitmaps optimieren” (siehe Seite 395) fiir weitere Details.

Alle Bilder optimieren

Optimiert alle Fotos und Bitmaps im Design. Siehe ,Fotos und Bitmaps optimieren”
(siehe Seite 395) fiur weitere Details.

Animation

Dieses Menti ist nur in animierten Dokumenten verfligbar und bietet drei Optionen:

* ANIMATIONS-EIGENSCHAFTEN: Mit diesem Dialog kénnen Sie die Eigenschaften
fur die Animation sowie fir jeden Frame anpassen.

* VIDEO-VORSCHAU: Zeigt alle Frames der Animation in der Vorschau. Bei
Flash-Animationen ist das nicht sinnvoll, da nur die Keyframes ohne
Zwischenschritte angezeigt werden.

*  VORSCHAU GIF-ANIMATION: Die Auswahl dieses MenUpunkts erstellt ein
animiertes GIF aus den Frames Ihres Dokuments und 6ffnet dieses in lhrem
Web-Browser damit Sie sehen kénnen, wie es aussehen wird. Es gibt auf der
Animations-Leiste eine Schaltflache flir den Schnellzugriff auf diese Option.

*  VORSCHAU FLASH-ANIMATION: Sie kdnnen anzeigen lassen, wie lhre Animation
nach dem Export in einem Browserfenster aussehen wirde. Benutzen Sie diese
Option fir die Vorschau von Flash-Animationen. Es gibt auf der
Animations-Leiste eine Schaltflache flir den Schnellzugriff auf diese Option.
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Rechtschreibung wahrend der Eingabe priifen

Hier aktivieren Sie die RECHTSCHREIBPRUFUNG (siehe Seite 241) im Text-Werkzeug.

Automatisch an Seite anpassen...

Dialog Automatisch an Seite anpassen (siehe Seite Fehler! Textmarke nicht
definiert.) 6ffnen.

Optionen (Strg+ Umschalt+0)

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste klicken und SEITENOPTIONEN auswahlen.

Offnet den Dialog OPTIONEN (beschrieben in ,Web Designer anpassen” (siehe Seite
533).

Men( Bereitstellen

Im Bereitstellen-Men( finden Sie verschiedene Moéglichkeiten, um das aktuell
ausgewabhlte Bild mit Diensten von MAGIX oder Drittanbietern zu teilen. Sie kénnen
ein ausgewahltes Foto z. B. schnell an ein MAGIX Online Album, an Facebook oder
Flickr schicken. Wenn Sie weitere kompatible MAGIX Programme installiert haben,
kénnen Sie es auch an diese schicken. So kdnnen Sie es beispielsweise an MAGIX
Video deluxe senden, um ein Bild aus MAGIX Web Designer Premium in einen Film
zu integrieren.

www.magix.de
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MenU Fenster

Auswahl aufheben/Aktuelle Werte zuriicksetzen (Esc)

Auswahl aller Objekte aufheben. Wurde nichts ausgewahlt, werden die aktuellen
Attribute (siehe Seite 147) zurlickgesetzt. Dies geschieht ebenfalls, wenn Sie zweimal
Esc drlcken.

Mehrseitige Anzeige

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite oder den Hintergrund klicken
und MEHRSEITIGE ANZEIGE wahlen.

Standard ist, dass Web Designer nur die aktuelle Seite des gerade gedffneten
Dokuments anzeigt. Mehrseitige Anzeige sorgt daflir, dass alle Seiten Ihres
Dokuments angezeigt werden.

Ansichten anordnen

Ordnet alle Web Designer-Fenster nebeneinander an.

Animation

Anzeige der Animations-Werkzeugleiste in Animations-Dokumenten.

Neues Fenster

Offnet ein neues Fenster mit dem aktuellen Dokument.

Scrollleisten anzeigen

Scrollleisten werden an der Seite und unten im Web Designer-Fenster angezeigt.

Lineale zeigen (Strg+1L)

Sie kénnen auch rechtsklicken und RASTER/HILFSLINIEN ANZEIGEN > LINEALE ANZEIGEN
auswahlen.

Lineale werden oben und an der Seite des Web Designer-Fensters angezeigt.

Symbolleisten

Offnet den Dialog SYMBOLLEISTEN.Lesen Sie dazu das Kapitel ,Web Designer
anpassen” (siehe Seite 543).
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Ansichtsqualitat

Legt fest, wie die Objekte dargestellt werden. Lesen Sie dazu auch das Kapitel
JArbeiten mit Dokumenten”.

Dokumentenreiter anzeigen

Die Dokumentenreiter, mit denen Sie auf alle gedffneten Dokumente zugreifen
kénnen, werden oben im Web Designer-Fenster angezeigt.

* 11

Durch Klicken auf einen Reiter wird ein Dokument ausgewahlt. Ein ,*” nach dem
Dokumentennamen heif3t, dass es noch nicht gespeicherte Anderungen gibt.

Vollbild (8 im Ziffernblock)

Schaltet zwischen dem Vollbild- und Normalbildmodus um.

Raster anzeigen (&)

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite oder den Hintergrund klicken
und RASTER/HILFSLINIEN ANZEIGEN > RASTER ANZEIGEN auswahlen.

Das Bildschirmraster wird angezeigt. Lesen Sie dazu auch das Kapitel , Arbeiten mit
Dokumenten” (siehe Seite 96).

Hilfslinien anzeigen (1im Ziffernblock)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite oder den Hintergrund klicken
und RASTER/HILFSLINIEN ANZEIGEN > HILFSLINIEN ANZEIGEN auswahlen.

Zeigt oder versteckt die Hilfsebene, auf welcher alle Hilfslinien und Hilfsobjekte
liegen.

An Raster ausrichten (, im Ziffernblock)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite oder den Hintergrund klicken
und AUSRICHTEN AN > AN RASTER AUSRICHTEN wahlen.

Ist diese Option gewahlt, schnappen Objekte an allen Rasterpunkten ein. Lesen Sie
dazu auch das Kapitel ,Arbeiten mit Dokumenten” (siehe Seite 135).

An Hilfslinien ausrichten (2 im Ziffernblock)

Sie kdnnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite oder den Hintergrund klicken
und AUSRICHTEN AN > AN HILFSLINIEN AUSRICHTEN wahlen.

Ist diese Option gewahlt, schnappen Objekte an allen Hilfslinien ein. Lesen Sie dazu
auch das Kapitel ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 138).
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An Objekten ausrichten (* im Ziffernblock)

Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste auf die Seite oder den Hintergrund klicken
und AUSRICHTEN AN > AN OBJEKTEN AUSRICHTEN wahlen.

Ist diese Option gewahlt, richten sich Objekte an anderen Objekten und deren
Anfassern aus; siehe ,Arbeiten mit Objekten” (siehe Seite 135) fiir weitere
Informationen. Sie konnen auch die Entfernung zum Ausrichten einstellen; siehe
,Web Designer anpassen” (siehe Seite 533) fiir weitere Informationen.

Geladene Dokumente

Unten im Meni wird eine Liste der aktuell geladenen Dokumente angezeigt. Durch
Klick auf einen Namen wird das dazugehorige Dokument ausgewahlt (mit ,Strg + F6”
kann zwischen den ge6ffneten Dokumenten hin- und hergeschaltet werden). Ein ,*"
nach dem Dokument zeigt an, dass es ungespeicherte Anderungen gibt.
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Meni Hilfe
MAGIX Web Designer Premium Hilfe

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie die Startseite der Programmbilfe. Von dort aus kénnen
Sie die Hilfe Schritt fir Schritt durcharbeiten und Uber die Baumstruktur auf der linken
Seite zu bestimmten Kommandos springen.

Hilfe

Dieser Befehl ist an fast allen Stellen des Programms verfligbar und ruft die
Programmbhilfe mit dem passenden Themeneintrag auf. Nutzen Sie diesen Befehl, um
Hilfe Gber irgendeine Funktion von MAGIX Web Designer Premium zu erhalten.

Tastaturkirzel: F1

Filme

Offnet eine Webseite, auf der Tutorialvideos fiir Web Designer zu sehen sind.

Mehr iiber MAGIX Web Designer Premium

In diesem MenU befinden sich niitzliche Links zu Online-Workshops, dem
Online-Forum und speziellen Angeboten.

Tipp des Tages

Unterhalb des , Tipp des Tages"” befindet sich ein Kontrollkdstchen mit dem Sie
bestimmen kénnen, ob bei jedem Programmstart Tipps angezeigt werden.

Programm aktualisieren

Es wird online nach Programmaktualisierungen gesucht.

Zunachst wird Ihnen angezeigt, ob es eine neue Version von MAGIX Web Designer
Premium gibt, auf die Sie umsteigen kdnnten. Anschlieftend wird, wenn Sie das
Programm registriert haben, nach einer Programmaktualisierung Ihrer Version
gesucht. Gibt es eine Aktualisierung, wird diese automatisch heruntergeladen und
anschlieftend installiert. Das Programm wird dazu automatisch geschlossen und
wieder neu gestartet.

Registrieren Sie sich bei MAGIX mit der REGISTRIEREN-Option im MenU HILFE.

www.magix.de
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Info-Popups

Sie kénnen , Tooltips” mit Popup-Informationen anzeigen lassen, die erscheinen, wenn
Sie mit der Maus Uber Werkzeugleisten, Schaltflachen, die Farbleiste und andere
Elemente fahren.

Uber MAGIX Web Designer Premium
Zeigt Copyright-Info und Versionsnummer von MAGIX Web Designer Premium.

Registrieren

Registrieren Sie Ihr Produkt online bei MAGIX, um kostenlose
Programmaktualisierungen herunterladen zu kénnen und Uber Angebote und
Neuigkeiten informiert zu werden.
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Tastaturklrzel
Die Werkzeuge

AUSWAHL-WERKZEUG

FREIHANDMASKEN-WERKZEUG

RECHTECKMASKEN-WERKZEUG

FORM-WERKZEUG
RECHTECK-WERKZEUG
ELLIPSEN-WERKZEUG
TEXT-WERKZEUG
FULL-WERKZEUG
TRANSPARENZ-WERKZEUG
SCHATTEN-WERKZEUG
FOTO-WERKZEUG

SCHIEBE-WERKZEUG

ZOOM-WERKZEUG

Galerien
ONLINE-CONTENT-KATALOG
LOKALE DESIGN-GALERIE
FULL-GALERIE
FRAME-GALERIE

SEITEN- & EBENEN-GALERIE
BITMAP-GALERIE

LINIEN-GALERIE

Zoomen
Vorheriger Zoom
Zoom auf Auswahl
Zoom auf Zeichnung
Zoom auf Seiten

Hineinzoomen (vergrofern)

F2 oder V oder Alt + S
Alt + F4

Alt +F5

F4

Umschalt + F3 oder M
Umschalt + F4 oder L
F8oder T

G

F6

Strg + F2

P

Umschalt + F8, H oder Alt + X
Leertaste (nicht im Text-Werkzeug)

Umschalt + F7 oder Z oder Alt + Z

Umschalt + Alt + |
Umschalt + F10
Umschalt + F11
Umschalt + F12
F10

F11

Strg + FO

Strg + R

Strg + Umschalt + Z

Strg + Umschalt + J

Strg + Umschalt + P

Strg + '+' auf dem Ziffernblock
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Strg + '+ auf dem Ziffernblock
Auf100 % zoomen 1

Auf 200 % zoomen
Auf 300 % zoomen
Auf 400 % zoomen

Auf 50 % zoomen

Herauszoomen (verkleinern)

oW N

Mit dem Mausrad kénnen Sie bei gehaltener Strg-Taste zoomen und die
Dokumentenansicht verschieben (Mausrad-Taste zum Verschieben halten).

Dokumente bearbeiten

Befinden Sie sich im Text-Werkzeug, haben Tastaturkirzel, die hier mit einem *
gekennzeichnet sind, eine andere Funktion als normalerweise (siehe weiter unten).

Neues Dokument

Neue Animation

Dokument 6ffnen

Dokument schliefsen

Zwischen Dokumenten wechseln
Dokument drucken

Dokument speichern

Importieren

Grafiken aus dem Internet importieren
Exportieren

Zeit zur Neuzeichnung eines Dokuments
Gitter anzeigen

Hilfslinien anzeigen

An Raster ausrichten

An Hilfslinien ausrichten

An Objekten ausrichten
Vollbildansicht auswahlen

Lineale zeigen

Rickgangig

Wiederherstellen

Strg + N

Strg + Umschalt + N
Strg + O

Strg + W

Strg + Tab

Strg + P

Strg +S

Strg + Umschalt + |
Alt+ W *

Strg + Umschalt + E
Strg + Umschalt + T
a

Ziffernblock 1
Ziffernblock ,
Ziffernblock 2
Ziffernblock *
Ziffernblock '8’

Strg + Umschalt + R
Strg + Z oder,

Strg + Y oder .



Objekte bearbeiten

Befinden Sie sich im Text-Werkzeug, haben Tastaturkirzel, die hier mit einem *
gekennzeichnet sind, eine andere Funktion als normalerweise (siehe weiter unten).

Alles auswahlen

Nachstes Objekt auswahlen
Auswahl 16schen

Auswahl aufheben

Objekt nach vorne bewegen
Objekt nach hinten bewegen
Objekt nach vorne verschieben
Objekt nach hinten verschieben

Objekt auf vordere Ebene bringen
(Zeichnungen)

Objekt auf hintere Ebene bringen
(Zeichnungen)

Zum nachsten Frame verschieben
(Animationen)

Zum vorherigen Frame verschieben
(Animationen)

Objekte gruppieren

Gruppe auflésen

Objekte klonen

Objekt mit Verschiebung duplizieren
Objekt in Zwischenablage kopieren
Auswahl in die Zwischenablage ausschneiden
Objekt aus der Zwischenablage einfligen
Objekt an der originalen Position einfligen
Format/Attribute einfliigen

Bitmap-Kopie erstellen

Formen addieren

Formen subtrahieren
Formenschnittmenge

Formen zerschneiden

Strg+ A~

Tab

Entfernen *

Esc

Strg + F

Strg+B*

Strg + Umschalt + F
Strg + Umschalt + B
Strg + Umschalt + U

Strg + Umschalt + D

Strg + Umschalt + U

Strg + Umschalt + D

Strg+ G

Strg + U

Strg + K

Strg+ D

Strg + C

Strg + X

Strg +V

Strg + Umschalt + V
Strg + Umschalt + A
Strg + Umschalt + C
Strg +1

Strg + 2

Strg + 3

Strg + 4
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Dialog zum Ausrichten 6ffnen

Internetadresse

Meniis und Tastaturkiirzel

Strg + Umschalt + L*
Strg + Umschalt + W

Ausgewahlte Objekte bewegen (im AUSWAHL-WERKZEUG): Pfeiltasten (siehe Objekte
schrittweise verschieben (siehe Seite 116)).

Ausgewahlte Objektanfasser bewegen (in anderen Werkzeugen als dem
Auswahlwerkzeug): Pfeiltasten.

Text-Werkzeug

Pfeiltasten

Pos 1
Ende

Strg + Pfeiltaste
links/rechts

Strg + Pos 1

Strg + Ende

Strg + A

Strg + B

Strg + |

Strg + C

Strg + L

Strg + Eingabe

Strg + Umschalt +

Eingabe

Strg + Umschalt + L

Strg +V

Strg + W

Strg + Umschalt + F1

Strg + -

Bewegen Sie damit den Zeiger im Text nach links, rechts,
hoch oder runter um jeweils einen Buchstaben.

um jeweils einen Buchstaben.
Cursor an den Anfang der Zeile bewegen.
Cursor an das Ende der Zeile bewegen.

Cursor im Text jeweils ein Wort nach links oder rechts
bewegen.

Cursor an den Anfang der ersten Zeile in einem Textobjekt
bewegen.

Cursor ans Ende der letzten Zeile in einem Textobjekt
bewegen.

Alles in einem Textobjekt markieren.

Text fett drucken.

Text kursiv laufen lassen.

Markierten Text in die Zwischenablage kopieren.
Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, markieren.
Seitenumbruch einfligen

Spaltenumbruch einfligen

Blindtext einfiigen (,Lorem Ipsum”)

Text an Cursorposition einfiigen (wenn Text in der
Zwischenablage ist)

Grofb-/Kleinschreibung flr Buchstaben rechts des Cursors
umschalten

Ausgewahlten Text zwischen Grofs- und Kleinschreibung
umschalten

Trennungsstrich einflgen (nur bei Zeilenumbruch)
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Strg + Umschalt + -

Strg + <

Strg + >

Alt + Pfeiltasten
J

Loschen

Ricktaste

Umschalt + Pfeiltasten

Umschalt + Ende

Spezielle Zeichen

Langen Bindestrich einfligen, um eine Verwechslung mit
einem Trennungszeichen am Ende einer Linie zu
vermeiden.

Schrift vergréfern/verkleinern (Dies gilt nur, wenn die
Auswahl durchgéngig dieselbe Schriftgrofe hat.)
Schrittweite/Unterschneidung erhdhen/verringern
Eine neue Zeile beginnen.

Den Buchstaben rechts des Cursors I6schen. Ist der Cursor
am Ende einer Zeile, wird diese mit der nachsten Zeile
zusammengefihrt.

Den Buchstaben links des Cursors I6schen. Ist der Cursor
am Anfang einer Zeile, wird diese mit der vorherigen Zeile
zusammengefihrt.

Allen Text zwischen Cursor und Anfang der Zeile
markieren.

Allen Text zwischen Cursor und Ende der Zeile markieren.

(im Textwerkzeug)

Untrennbares Leerzeichen (\Wérter mit Strg + Leertaste
solchen Leerzeichen werden am Ende einer

Zeile nicht umgebrochen)

Bindestrich (Ein Bindestrich ist ldnger als ein - Strg + Ziffernblock '-'
Minus)
Gedankenstrich (Ein Gedankenstrich ist ein — Strg + Alt + Ziffernblock '-'

sehr langer Bindestrich)
Auslassungspunkte
Copyright

Registriert
Warenzeichen

Listenpunkt

Strg + Alt + . (Punkt)
© Strg+Alt+C
® Strg+Alt+R
™  Strg+ Alt+T
»  Strg+Alt+B

www.magix.de



Seiten
Strg+ C

Strg + X

Strg +V

Loschen

Umschalt + Strg + Entf

Umschalt + Strg + BildAuf
Umschalt + Strg + BildAb

Maskieren
Maskenerstell-Werkzeug
Freihandmasken-Werkzeug
Rechteckmasken-Werkzeug
Maske an-/ausschalten
Maske invertieren

Maske entfernen

Sonstige

Farbeditor

Optionen-Dialog

MAGIX Web Designer Premium-Hilfe

Meniis und Tastaturkiirzel

Aktuelle oder ausgewahlte Seiten
(ohne ausgewahlte Objekte)
kopieren

Aktuelle oder ausgewahlte Seiten
(ohne ausgewahlte Objekte)
ausschneiden

Seite(n) einfligen

Aktuelle oder ausgewahlte Seiten
(ohne ausgewahlte Objekte) I6schen

Aktuelle oder ausgewahlte Seiten
(mit oder ohne ausgewahlte
Objekte) I6schen

Seite nach oben verschieben

Seite nach unten verschieben

Alt +F3

Alt + F5

Alt + F6

Strg + M oder Umschalt + F1

Strg + Umschalt + | oder Strg + F1
Strg + D oder Alt + F1

Strg + E (Offnen und Schliefden)
Strg + Umschalt + O
F1
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Index

3

3D-Extrusionsattribute KOPIeren. ... 430
3D-EXtrusSionS=-WerKZEUS .....c.cooiiiiiiii e 425

A

ADSATZADSTANG ... 279
Absatzformat- und Zeichenformatvorlagen ... 266
ADBStANd DUDPIZIEIUNG ..o 538
Abténung, Schattierung oder verknlipfte Farbe herstellen ..., 220
ADBEONUNZEN ..
Abweisen und Verankerung
Aktuelle Attribute (Stile) ......c.co........

Aktuelle EDENE ..o,
Aktuelle Ebene immer sichtbar und bearbeitbar
AKEUEIE SEItE oo,
Alle anzeigen & Alle entsperren
Alle Bilder OptimIBIEN ..o et
Alle BUttons leiCh Breit ..o,
Alle Objekte auswahlen......................

Alles markieren (Strg + A) .....coco......

ANES SPEICNEIM .o
Alles speichern (M MENUL......o.oo.iiiioii e
ALZEIMEIN 1ot
Allgemeine Anmerkungen zum Exportieren und Importieren
ALS AV EXPOITIEIEN .ot
Als Flash exportieren......cccccceevnnn.
Als Web-Dokument exportieren .....
Als Word-Dokument exportieren
Alternatives inhaltsabhangiges Skalieren ...
Am Anfang einer Linie: ..o
An Hilfslinien ausrichten (2 im Ziffernblock) .................
AN Objekten aUSIICRTEN ...
An Objekten ausrichten (* im Ziffernblock) ..o,
AN RAStEr @USIICRTEN ..o
An Raster ausrichten (, im ZiffernbloCk) ..o
Andere Bitmaps (auBber JPEG) ...,
Andern des leeren Vorlagendokuments
Andern Sie den Zoomwert (ber die Infoleiste/Werkzeugleiste
ANTASSEI/ AUFIOSUNG ..ottt e,
Angedockte und freischwebende Symbolleisten..........ccocoooviioiiiieceicec,
Angewendete Namen
ANiMation. ...

ANIMAtION EISTEIEN .oiviiiiee e,
ANIMation eXPOrtiEreN ...
ANIMAtion OFfNEN ..o,
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ANTMAEIONEN ..o
Animationen als AVI eXPOortiEren .. ..o
Animationseigenschaften.......ccoooeoooiieccee e
Animations-Framerate und Tweenschritte
AnimationsgeschwindigKeit..........oooooiiiiiiiiii s
ANIMIEITE GIFS oot
Animierte GIFS erstellen ...
ANKEIPUNKE GNZEIZEN ...t
ANKerpunkt @NtFEIMEN ... e
Ankerpunkt neu hinzufligen
Ankerpunkte bewegen ...,

ANKerpunkte [GSCREN ..o
Anklickbare Objekte und MouseOver-Effekte ...,
Anklickbarer Bereich ...

Anmerkungen zur inhaltsabhéngigen Skalierung
Ansichten anordnen.......ccccoccoviiiiiininnn,
Ansichtsqualitdt ...
Anwenden eines Transparenzverlaufs
Anwendung einer gleichmafigen Transparenz. ...
Anwendung von Fill- und Linienfarben per Drag & Drop ..o, 206
ANZENTKODIBN Lo
Anzeigequalitat fir Fotos
Arbeiten mit DOKUMENTEN......c.iiiic e
Arbeiten Mit FArbeN ..ot
Arbeiten mit Formen...........ccocoooeevinnnnn.
Arbeiten mit FOtos....cccoovviiiiiciiie,
Arbeiten mit Objekten.....c.ccoovevvvenn,
Arbeiten mit TeXt. ..o

Arten von benutzerdefinierten Tabulatoren...........cccoooo.o.e.

Attribute auf ganze Textbereiche anwenden ..o
Auf anderen Formaten basierende Formatvorlagen
AUT Datei VEITINKEN ...

Auf eine Ebene weiter hinten (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + Umschalt + D)556

Auf eine Ebene weiter vorn (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + Umschalt + U)556
Auf Seitenrand besChNeIden ...
Auflésung der Live-Effekte........ccc.c.......

Auflésung gesperrter Effekte..................

Auftauchen- & Scroll-Animationen
AUFZENIUNZEN ..o
Aufzahlungen und Nummerierte Listen.........cc.ccoovveeennn.
Aus Content-Katalog (Umschalt + Alt + 1)
AUSZADE TN DAt@i.iiiiiiii s
Ausgangsgrofie des Fotos
Ausgedehnte Objekte. ...,

Ausgewahltes Dokument und Titell@iSTe ..o,
Ausklappleisten
Ausrichten ................

AUSHChEUNE oo,
Ausrichtung (Strg + Umschalt + L)
Ausschneiden (Bearbeiten-Symbolleiste oder Strg + X) ...
Ausschneiden, Kopieren und Einflgen ..o
Ausschneiden, Kopieren, LOSCREN ..o,
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AUSSCNITEE @NIMIBIEN ..o, 494
Auswahl aufheben/Aktuelle Werte zuriicksetzen (ESC)..ocoovvvioeicicccc, 555, 565
AUSWANT EIWEITEIN ...
Auswahlbegrenzungsanfasser.........
Auswahlen und Ebenen...........c..........
Auswahlmarker ..o,
Auswahl-Werkzeug..........c.ccccocovinnn.
Autokorrektur. ..o
Automatisch an Seite @NPaSSEN... oo
AULOMAtISCH @NPASSEN ..ot
Automatische Platzhaltererstellung
Automatische Platzhaltererstellung abschalten
Automatische SicherheitSKOPIEN .....occiiiiiic e
Automatisches Ausrichten (SNAapPINg). ..o
Automatisches Verlinken von Seiten.........ccccoooevvieinnnn,

AUto-Optimieren. ..o

AVI=OPHIONEN oo e ettt e,

B

Bearbeiten auf der SEITE ..o 447
Bearbeitungen, die eine Maske verwenden.........cccooeoviviooeeeeeceeceeeee e, 314
BeAIENEIEMENTE ..o et
BEENTEN ..o
Begrenzung der Linie
Begrenzungen von MAGIX Web Designer Premium-Flash........cccccocovviinnnn, 484
Bei einem anderen Webhosting-Service verdffentlichen ..., 366
Beim Zeichnen [0SChEN ... oo 167
Beispiel: Ein Foto verkleinern und als neues JPEG speichern .....cccccccoovovivevceeennen. 387
BeISPIEIGIrafIKEN ..o
Bemerkungen zum Foto-Werkzeug
Benannte Farben bearbeiten ..o

Benannte Farben fiir Frames/Ebenen lokal verfligbar machen.........cc.cccooooin 218
Benannte Farben importieren ...
Benannte Farben l6schen................
Benannte Farben umbenennen
Benennung des Hilfsverzeichnisses
BenULZEr-WoOrterbUCH ...,
Bereiche aus einer Galerie [6schen
Beschleunigen und Verlangsamen
Beschneidung entfernen....................
Beschneidungs-Werkzeug................
Beschnittene Objekte auswahlen.........ccccocoeeovieiieeennn.
Beschnittenen Bereich bearbeiten
Beschnitt-Form auswahIen ...
Beschrankungswinkel
BESONAEIE EDENEN ...
Bestehende Website/Web-Dokument in eine Prasentation umwandeln. ............. 457
Bezugstarbe DearbEItEN ...cc.i e
Bild oo,

Bilddateien auswechseln.................

Bilder aus der Galerie |6schen
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Bilder beschneiden im Optimierungs-Werkzeug ..o, 409
BildEr GIUPPIEIEN oo
Bilder optimieren.....c.ccocovovvvveveeoee,

Bilder und Text skalieren...........c.cccooov...

Bildschirmaufnahme-Funktion
Bildschirmraster ...

Bildunterschrift ..o,

Bitmap als Seitenhintergrund einstellen ..., 383
Bitmap-EigensChaften ..o
Bitmapformate exportieren
Bitmap-Fullung einfarben ............cc.co......

BitmMap-FUIUNZEN. ..o
Bitmap-Fullungen ersetzen
Bitmap-Galerie ...

BItMapErOTe ..o,
Bitmapkopie erstellen (Strg + Umschalt + C)
Bitmap-Qualitat. ...,
BitmMaps. ..o
Bitmap-Transparenz einstellen ...
BIINAEEXt @INFUZEN ..o
Bodenschatten ...,

Breite der Textspalte andern
Br I / HONE oo et
Button hinzufligen und bearbeiten ...
Button- und Seitenreihenfolge gleich
BUutton-Abstand.........cccoviiieieeeee e,
Buttons und MEnUs ..o
Buttons, Banner und andere Webgrafiken erzeugen
Buttons-Breiten an Beschriftung anpassen.........cccocevevne.

Button-Schriftart ANdern. ..o,

C

ClPANSICRT e et
ClipAnsicht entfernen
ClipAnsicht mit weichen RANAEIN ..o 152
Code in Head-BereiCh. ... 339
COPYIIZNT s 2

D

DarstellungsqUAlITAt ...
Das Freihand- & PINSelWerkZeUS .........coovvviiioiieeeeeeeee e
Das Linien- und Pfeil-Werkzeug...........ccccoooiiviniii,

Das MAGIX Web Designer Premium-Fenster
Das Schriftarten-MenU........ccocoooiiicee
Das Text-Werkzeug.......c.ccoovvveeoionennnn.
Das Verzerren-Werkzeug ...........c.cc.......
Dat@ien EXPOITIEBIEN. oot
Dateien IMPOITIEIEN .o
Dateien speichern und Weitergeben . .........cocooiiiiiiiiiiee e,
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Dateityp flr Webbilder.......coivieeee e 334
Dehnen und Stauchen von Objekten ... 127
Der FArbeITOr ..o 208
Diagramme .....o.coeveeeeeoeeeeeee ...560

Diagramm-=Smart-FOrMEN ..o, 198
DB ANZEIZEN 1ot 83
Die sechs Kerntransformationen der Animation. ..o
DI WEIKZEUZE ...
DoKUMENE SCHHEIAEN ..o,
DoKUMENTE DEAIDEITEN ..o
Dokumente speichern...........c.cccoco......
Dokumenteigenschaften
Dokumentenreiter aNZEIZEN ..o
DOKUMENTENTYD .
Dokument-Schriftarten einbetten....
Dpibeim Export.....cccccovvviieiie,
Drehen mit der Maus.....c..ccccccooveennn.
Drehung ..o,
Drittel-Regel ...,
DIUCKEN oot
DrUCKEN (ST + P oo
Drucken als......cccoocoeiioecieeee
Drucken-Dialog
Drucker auswahlen und einstellen.. ...
DIUCKET 1. ottt
Druckoptionen

AUSZADE ..o,

LAY OUL e
Druckrander anzeigen
DUPHZIBION .ot
Duplizieren (Bearbeiten-Symbolleiste oder Strg + Alt + D) oo, 555
Duplizieren und Klonen
Duplizieren, Klonen............ccccccooovvnnn..
Durch Flash ersetzen

E

EDENEN <o
Ebenen auf Websites ...,
Ebenen drucken ...,
EDENEN SPEITEN (.o
Ebenen verbergen ..o,

Ebenen, Mouseover (Rollover) & Popups
EDENEN-AKEIONEN . ....cocieeee e
Ebenen-Anordnung in Website-Dokumenten ...,
Ebeneneigenschaften ...,
Ecken auf Gehrung/Abgerundete Ecke
BT Kt o
Effekte & PIUG NS oot
Effekte sperren ..o,
Eigene Farbschemata erstellen...........ccocooooiin,
Eigene Navigationsleisten erstellen

www.magix.de



Index
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Eigene Symbole in Browser-Reitern: FaviCoNS ..o, 64
BIENSCNATEEN ..o 527
Eigenschaften der Navigationsleiste..........ccocooovveeiiiicenan, 433

Ein einzelnes Objekt aus einer Gruppe Wahlen. ..., 141
Ein neues Dokument bEZINNEN .......ooiiie e 78
Ein Objekt. .o
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Einfacher Text ..o
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BN UZEN e
Einflgen (SYMDBOIIBISTE. ..o
Einflgen-MenU.......ccooooooviceceeeee

EinfUrung ..o

Eingebettete Grafiken ...

Eingebettete JPEG-Dateien
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EINStIEE o
Einzel-Button-NavigationsIEiSte ..o
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EINZUZE oo
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Erweiterte Arbeitsvorgdnge mit Farben. ...
Erweiterte Flashbefehle. ..o,
Erweiterte Prasentations-Informationen ...
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EX PO OIMATE e e
Exportieren (Strg + Umschalt + E)
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F
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Farben in Gruppe GNAEIN ...
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Farbgebung oder Filleffekt von Schatten andern................

Farbgebung von Kanten oder Fulleffekten andern.............

FarblQISTe. oo,

Farbumwandlung - Farbverdnderungen animieren
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Fixierte Objekte. ..o,
Fixierte und ausgedehnte Objekt kombiniert
Fixierte und ausgedehnte Objekte auf Websites
Flash-Animation - Zusammenfassung ...

FIAaSH-DatEIEN ..ot
Flash-Objekt in MAGIX Web Designer Premium einflgen ..., 488
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Flissigkeit der Animation
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FOIrMatVOIIAZEN oot
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Formatvorlagen entfernen ................

Formatvorlagen [0SCREN .......co.oivioece e
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Formen bearbeiten.........cc.ccccoovvnnn.
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Formen kombinieren
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Form-Werkzeug ........ccccocovvveecvonennn,
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Foto auf volle GrofRe BriNGEN ..o
FOTO OPIMIBIEN oot
Foto vorbereiten ...,

Fotobearbeitungs-Attribute
Fotobereich- und Masken-Werkzeuge
Foto-Dateien bearbeiten ...
Foto-Dokumente ...,

Foto-Dokumente beschneiden
Foto-Filter VoreinstellUnNgen .......coooviiiioiiiii e
Foto-Filter Voreinstellungen bearbeiten
FOTO-GItEer oo
FOLOZrUPPE GIATEEN Lo
FOLOZIUDDEN .ot
Foto-Objekte .o,

FOto-POPUD oo,

Fotos...cooieinn
Fotos als Fullungen verwenden ........
Fotos als Hintergrund verwenden
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FOTOS IMPOITIEIEN ..o 376
Fotos mit Maske besChNeIden. ...t 389
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Fotos speichern und exportieren .........ccccovoevveeeceeeeecee, 386
Fotos und Bitmaps optimieren ..o, 395
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FUNGAIBIIE oo ettt
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FOIUNESTYPEN. ..o
FUIN-WEIKZEUE ..ot

G

GalEIIE @NZEIZEN ..o
Galerie SChIEBEN i

Galerie vom Arbeitsbereich entfernen
GalBIIEN v
Galerien gruppieren......ccocoocoviieinenn,
Galerien verschieben und andocken ...,
Galerien VEIWENAEN ...ttt
Gedrehter Text .o,

Geladene Dokumente.......c.cccoveiiiinnn,

Gemeinsame Foto-Funktionen..............

Gemeinsame Linkfarben verwenden
Geoffnete Dokumente bei Programmende sichern ...,
Geodffnete Dokumente SICNEIM ..o 94
Gerade Linien zeichnen und bearbeiten ..., 170
Gerade Segmente im Freihand-Werkzeug zeichnen..........cccooovieeecooceceeeee,
GIF-OPtioNeN oo

GlANZENA/ AL e e e
GOOEZIE ANGIYEICS ..o
Google-Schriftarten. ...,

Grafische Aufzdhlungen und nummerierte Listen
Groft- und Kleinschreibung wechseln ..o,

Grofde Fotos importieren ..o
Grundfarbenschemata.......ccoooovieiiiieiiieee

Grundsatzliches zu Flash-Animationen ...
Gruppe auflésen (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + U) oo 557
GrUPPE FSTEIIEN ... ettt
GIUPPEN ottt

Gruppen als Ganzes transparent Machen ...
GrUPPEN QUFIBSEN .o
Gruppen skalieren. ...,

Gruppen und Ebenen
Gruppieren (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + G)
Gruppieren und Gruppen auflOSEN ..o,
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Hangende Zeileneinzige erstellen ...
HaUuptWErkZEUZIEISE ....oiiiccceee e
Helligkeit/Kontrast/Farbtemperatur/Sattigung/Farbton

Hilfe

Hilfslinien anzeigen (1im Ziffernblock)..........c.cccooeveninn.
Hilfsobjekte und HilfSIINIEN. ...
HIFSVEIZEICANISSE vt
Hintergriinde bei mobilen Website-Varianten
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Hintergrundfarben Gndern ...

Hintergrundvorlagen und Umférben des Hintergrunds
Hochauflésende Bilder
Horizonte begradigen........c..c.cceo....
Hover-Textfelder ...,
HTML- und Webgrafiken schnell exportieren
HTML-Platzhalter manuell hinzuflgen ...,
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Ihre eigenen MouseOver-Buttons erstellen.....................

Ihre erste AniMation ..o
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Importieren und Exportieren.............

Importieren... (Strg + Alt + 1) ...........

Importierte Cliparts einfarben
In den Hintergrund (Anordnen-Symbolleiste oder Strg+B).......cccooovvvivviiiiicin, 556
In den Vordergrund (Anordnen-Symbolleiste oder Strg + F) ..o, 556
In einem anderen Web-Authoring-Programm einflgen ..., 488
INAIVIAUEIT ..o

Individuelle und Gruppentransparenzen mischen
INFOIBISEE oo

Infoleiste des FUH-WEIrKZEUSS ......c.cocoviiiiiiiee s
Infoleiste EXtrusions-Werkzeug .........ccccoooiiiioiiiiiiicee e
Infoleiste Formatvorlagen
INfO-POPUPS coovovcveeeeeee e
Inhalt des HilfSVErzZeiChniS ..o
Inhalt eines SChrittes ANZEIGEN ...
Inhaltsabhdngige Foto-Skalierung .........ccccoovvveeovivcnnn.

Inhaltsabhéngige Skalierung mit Masken nutzen
Inhaltsabhédngiger Foto-Zoom
Innen auswahlen.......cccooeoiieiennn,

INnerhalb ...

Intelligente ANfUNIUNGSZEIChEN ..o
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JPEG @XPOITIBION oot 550

K

Kante bei mehreren Objekten erstellen ... 307
Kante ErSTEIEN ..ot
KNEE N b
Kanten entfernen ...,

Kanten modifizieren ...,

Kantenausrichtung ........cccccccooovviieiin,

Kantengrofie andern ..o,

Kantentyp & -grofde oo,

Kantentyp GNAEIMN ...t
KANTEN-WWEIKZEUS ..ot
Klick/Touch-Animationen

KIONEN (SErE 4 KD oo
Komplexe Formen zerschn@iden ..o
Konflikte im Seitenlayout.........ccc.c.cooo...

Kontextmend Farbleiste ...

Kontextmenis (Rechtsklick)
Koordinatenrichtung ...,
Kopien ohne zusatzlichen Speicherbedarf
Kopieren (Bearbeiten-Symbolleiste oder Strg + C) oo

Kopieren durch ABIEEEN ...,
Kopieren und Einfigen von formatiertem Text (RTF)
Kopieren von Stilen - Attribute einflgen ..o
Kreise und EHipsen erstellen ..o
Kreisformige FUIUNZEN ..o
Kundendienst ...
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L

LBUCKIEEN e,
Lichteinfallswinkel andern (vertikal)
Lichtquelle andern ..o,

Lichtquellen ..o

Lichtstarke andern (KONtrast) ...
LIZALUIEIN 1o
LiNEAIE ..o

Lineale anzeigen/ausblenden
Lineale zeigen (SIrE 4 L) oot
Lineal-Nullpunkte Gndern ..o,
Lineare Verlaufs-FUllUNZEN ..o,

Lineare, farbige Verlaufsfillung erstellen
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LINTEN GIATEEN oo
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Linien und Formen zeichnen
Linien verbinden ......cccooeiiiiiie

LINIEN VEITENZEIM oot
Linien/Formen mit dem Freihand & Pinsel-Werkzeug bearbeiten
Linienbegrenzung aNdern. ..o
Linienbreite SKalIEIEN ..o e e,
LI ENENAE ... e e ettt
Linien-Galerie
Linienmitte ..o

LINIENSEEMENT ZIENEN ..ot
LINTENSEAIKE GNAOIM oo e,
Link auf ANKET oo

Link auf Internet oder E-Mail-Adresse ........cccccovevvveven.n.

Link auf Uberschrift
Link auf. oo

Link OFfNen in e
Linken und rechten Textrand an Kurve anpassen
Linkfarben der WeDSITe ..o,

Links, Schaltflachen & Navigationsleisten
Listen mit Nummerierungen und Aufzahlungszeichen erstellen
Listeneintrage bearbeiten
Listen-Formatvorlagen...........c...........

LIV =BT RO oo e e
Live-Effekte anWenden ..o,
Live-Effekte kopieren
Live-Kopie ...ocoovoveeieeeeeeeeeeeee

LAcher in FOrmen erstellen ..o
LOKale DeSIZN-GalBII@ ....cciiiiiiiiee e
Lokale Farben und Grundfarben
LOSCREN e e
Loschen (Bearbeiten-Symbolleiste & Standardsymbolleiste bzw.

M

MAGIX Web Designer Premium Hilfe ..., 568
Maske bearbeiten

Mehr Gber MAGIX Web Designer Premium ... 568
Mehrere Ankerpunkte ausWahIEN ... 176
Mehrere Fenster anordnen
Mehrere Fenster 6ffnen..........c...........

Mehrere Filter @INSEEZEN ...ttt
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Mehrere Formen zu einer zusammenfUgen......ccooeceiiieeieieeceeeee e, 191
Mehrere Seiten im Dokument

Mehrere Varianten ...,

Mehrfach ...

Mehrfache Farbverlaufe ..o

Mehrseitige ANZeige ..o,

Mehrspaltige Seiten ...,

Mehrstufiger Transparenzverlauf. ..o 298
MENT ANOTANEN oottt 556
Meni Bearbeiten......ccooooeviccic, 553
Meni Bereitstellen 564
IEENU DAt e e e, 548
MAENU EXEIAS e e 562
MENU FENSTEI .o 565

MENT HITFE e e, 568
Menis und Tastaturklrzel ..o, 548
Menis und Untermends hinzuflgen ..., 440

MENTSTIL o, 441
MeENU-TErENNZEICEN ..o e, 440
Minimieren MeENrerer FENSTOY ... et
Mit Grafik ersetzen.......ococoovvvecci.

Mit HTML-Code ersetzen
Modellierformen bearbeItEN ..o,

Moglichkeiten und Grenzen von FIash ... 482
MouseOff- und MouseOVEer-EDENEN..........c.oviiiieceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 71
MoUSEOVEI-BULTONS ..o, 72
MOUSEOVEI-EffEKEE .o, 71
MouseOQOver-Eigenschaften (Web-Animationen) 335
MoUuSEOVEr-FUNKLIONEN ...t 478
Mouseover-SchaltflaCheN. ..o, 63
MMIPB=Dat@ION ..o 461
MP4 und FLV Videodat@ien........cooooiioeoeeeeeeeeeeeeeee e 460
N

Nachsten/vorherigen Prasentationsschritt verlinken ..., 454
NBIMIBN e
Namen hinZUfUZENn ..o

Namen importierter Ebenen beibehalten

Navigationsleiste auf allen Seiten aktualisieren.......cccoovooeveieccieeceeeceee e, 442
Navigationsleiste erstelleNn ... 558

Navigationsleisten
Navigationsleisten importieren und einfligen
Neigung der Textspalte andern. ...
NEEZWEIK ..ot

Neu (Standardsymbolleiste oder Strg + N)
Neu aus dem Content-Katalog. ..o,
Neue benannte Farben erstellen
Neue Buttons anlegen ...,
Neue Effekte sind gesperrt...........c.........
Neue Formate erstellen.........cccccoevvinnn.
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NEUE SEITE ..ot
Neue Seiten zu lhrer Website hinzufligen ...,
Neue Seiten zur Prasentation hinzuflgen. ...
Neue Symbolleisten erstellen
Neue Textobjekte erstellen...............

NeUES FENSTOI .o,
Nicht verwendete benannte Farben I6schen
Normal/Vollbildmodus ..o

NOIMAIE FArDEN ..ot
Normale Farben, Abténungen, Schattierungen und verknUpfte Farben.................. 218
NUMMEIEITE LISTE coviiiiiiie e 261

(o)

Oberkante der SeIte VEIrSEIZEN ..ot
Objekt-AUsWahl NAEIN ..o
Objektauswahl aufheben....................

Objektbasiertes Webdesign
Objekte auf der Hilfslinienebene platzieren....................
Objekte auf der Seite ..o
Objekte aus dem Dokument entfernen ...,
Objekte aus einem Schritt I6SCREN .....ooivivive e
Objekte aus einer Gruppe entfernen ...
Objekte ausschneiden
Objekte auswahlen ...,

Objekte DEAIDEITEN ..o,
OBkt DENENNEN ....cviiee e
Objekte bewegen ..o,

Objekte drehen ...,

Objekte im Skaliermodus drehen
Objekte in der ClipAnsicht markieren .........cccccooeeeeniinn.
Objekte in der Galerie neu anordnen .........ccocceveveeenecenn.
ODBJEKE KOPIBIEN ..o
ObJEKEE IOSCNEN ...,
Objekte markieren mithilfe des Schatten-Werkzeugs
Objekte nach hinten oder vorne bringen.........cccocoveoioececeeeeeeeeeeeeee
ODJEKEE NEIZEN ..ot
Objekte oder Zeichnungen in Bitmaps umwandeln ...,
Objekte schrittweise bewegen
ODbjekte SPIBZEIN ...
Objekte von einem Schritt in einen anderen verschieben ..., 452
Objekte zwischen Ebenen bewegen
Objektfarben bearbeiten ...,

Objektlasso-IMOAUS .......c.coiiiiiieiic e
ObjektreiNENTOIZE .....cooiicee e
Objekttypen und Animationen kombiniert....................

fonen (Standardsymbolleiste oder Strg + O)
Offnen eines vorhandenen DoKUMENTS........coooiiioiecieeeeeeeeeeeee e,
Online-Content-Katalog.......ccovieioeeeceee e
Optimale Anpassung ........ccccoccvene...
Optimieren ..o
OptimIerungs-WerkZEUS .......ocoooiiiiiiiiieee e
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Optionen (Strg + Umschalt + O) .o
Optionen im MenU .......c.ccoovvvieeereencn,
Orientiertng .o
Original-JPEG eXtrahi@ren .....coccocoiiviiiieeeee e

P

PalettENOPTIONEN .o
Panoramafunktion ...,
PDF-Dateien. ..o
PDF-Dateien importieren.........ccccccooene..
Perspektive ..o,
PRad UMKENIEN . ..o et
Pfeilspitzen & -enden hiNZUfUZEN . ..o,
PhotoShop-Plug-ins (nur in der 32bit-Version)
Photoshop-PSD-Dateien exportieren........cccoceeeeoeiicnnnan,

PINSEISTIIE 1. e
PlatZNAIEET oo
Platzhalter-Objekte
PNG exportieren......ccccoovveveecoononenen,
Polygone und Sterne bearbeiten............
Polygone und Sterne erstellen......cocooooieeieccceee

Polygone/Sterne mit abgerundeten Ecken...........cccocoevea..

POPUP-EDENE ..
POPUP-EDENEN .o
Popup-Ebenen und Présentations-Ebenen
POPUDP-FOTO ..iiiiii e

Popup-Foto-Optionen ...,

POPUP-FOtOS ..o,

POPUP-SChIEDEIEZIE ... oo
Position, Grofse und Drehung eines Fotos in seinem Rahmen anpassen............... 378
Prasentation aus Vorlage erstellen
Prasentation erstellen.........ccccccoovevevnnnn.

Prasentationsschritte Verwalten ...
Présentationsschritten Ubergangseffekte zuordnen
Présentationsseiten Ubergangseffekte zuordnen..........ccocooooovvviiiiociccscccee
Prasentations-Werkzeugleiste
Profil e

Profile speichern.....ccccoooveiececoe,

Programm aktualisieren ...........cccccovevnn.

Programmoberflache ......ccccoooevevivonnn.

PSD Photoshop-Datei importieren. ..o
Publizieren auf Xara HOSTING ..o

Q

QUAAIAT I SERIIN e e e e, 186
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Radius fir das Ausrichten an ObjeKten ..o 540
Rander Und Zeilen@INZUZE ..c.cvcvoveoeeeeeeoeee et
RANAUNSCNEITE (..o

Rasten und Linienbreiten........c.ccocoooveicocieeeeeee,

Raster anzeigen (8)......cccccovvvvvennnnn,
Raster und Lineal ..o,
Raster- und Linealabstand ...
Rechtecke und Quadrate erstellen
RECHTECK-WWEIKZEUE ... e
Rechtschreibprifung ..o

Rechtschreibung wahrend der Eingabe priifen
REGISTIIEIEN .
REIEEI FIramMIB oo
Retina (standardmatfbig aktiviert)
Rotate-Befehl (Drehen)........cccc.......

RUCKZANZIG oo,

Rickgangig (Standardsymbolleiste oder Strg + Z)
Rickgangig und Wiederherstellen...........ccoocooooiiienn,

Runde Verbindung erstellen ...

S

Satz und AuSrichtung vON TeXt ..o 277
Schablonen
SCRARTIACNE Lo et 124
Schaltflachen und Werkzeuge ausblenden ..o 547
Schaltflachen und Werkzeuge bewegen
Schaltflachentext andern ...

SCNAEEEN et
Schatten auf andere Objekte KOPIEreNn ..o
Schatten auf mehrere Objekte [eZen ..o
Schatten entfErNEN (s

Schatten erstellen ...

Schatten hinzufligen.......ccocooveveen,

Schattenrénder weichzeichnen
Schattentransparenz @NAEIM ...
SChAtteN-WEIrKZEUZ........oio e
Schattierungen. ...,

Schliefben (Strg + W)
Schliefsen einer Form
Schnelles Veroffentlichen (nur gednderte Dateien) ..o, 371
Schnittmengen ausschneiden ..o

Schriftart ersetzen.......ccccocooveiin
Schriftart-Berechtigungen. ..o
Schriftarten in Website verwenden
Schriftarten-Vorschau in Echtzeit........cccooooiiiiiiin,

SCIFIFEEIad BNAEIN (oo
SCNIIEEIOTE ottt
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Schritte UNA EDENEN oo 445
Schrittreihenfolge ANAern ..o 452
SCHITEWEITE 1o

Seite zoomen/scrollen/versChieben ..o 30
SBIEEN e, 468,528, 555,575
Seiten- & EDeNen-Galerie ..o 91, 465
Seiten aus dem Dokument entfernen ... 90
Seiten aus der Prasentation I6schen
Seiten in ein Dokument @iNfUZEN. ... 88
Seiten innerhalb eines Dokuments verschieben. ... 90
Seiten kopieren und einfligen
Seiteneffekte einschalten............cco........

SeItengrofe o

SEIEENGIORBE GNACIN oot
Seitenhintergrund- und Arbeitsbereichshintergrund-Ebenen ..., 361
SEITENOPTIONEN ..
SEITENUMDITUCNE ..ot
Seitenverhaltnis beibehalten . ...,
SicherheitsSKOPIEN. ...

Sicherheitskopien beim Herunterfahren des Systems
Sicherheitskopien wiederherstellen ..o
Site-NavigationSIBISE......o.iii e
Site-Navigationsleiste an- und abschalten ...............c.c.c.......

Site-Navigationsleiste verandern und verschieben ............

Site-Navigationsleiste von einer Seite l6schen.....................

Skalieren mit der Maus .....o.cooivevieiiceeceeeeeee

Skalieren Uber die Infoleiste ..o

Skalieren und Neuausrichten von Bitmap-FUllungen ...,
Skalieren von Objekten (Grofenanderung). ..o,
Skaliertes Foto in voller Grofse anzeigen
SKIiZZENMOAUS ....ocviieee e

Smart Formen Flussdiagramm-PIeile ........occovviiiiiecceee e
SN FOIMEN o
SMart-Formen DearbeItEN ..o,
Sofortnavigation im Schriftartenmen
SOlo-MOdUS ..o,
Sonderzeichen eingeben ...
SONSHIZE oo,
SPAENUMDITCHE ..ot
SPEICNEIN oo s
Speichern (im Datei-Ment) ......ccooovovoveiieioeeeeeeeee,

Speichern (Standardsymbolleiste oder Strg + S)
Speichern als... (M MENU ..o
SPERICNEIN UNTEE .o
Speicherort fur die Sicherheitskopien
Spezielle Zeichen (im Textwerkzeug)
Spitze Verbindung erstellen..................
Sprachauswahl ...,
Standardauflosung Live-Effekt ..o
Start- und Endanfasser einer Flllung bewegen
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S ATUST IS e e e e

SEEINE DRAIDEILEN ... ettt
Steuerelemente zum Drehen um 90°
STOP UNA GOLO .o
Strg (Steuerung)-Taste ..o,
Suchen & Ersetzen ..o,

Symbolleisten ein- und ausblenden
Symbolleisten [OSCREN (..o
Symbolleisten SKAlIBrEN ..o

T

T AD T @S i
Tabulator
Tabulatoren anpassen
Tabulatoren, Rénder und Zeileneinzlige

TaSTALUIKUIZE] oottt
Teilen Uber mehrere SPeIiChErorte ..o
TOIMINOIOZIC ..ot
XL oo
Text abweisende ObJEKte ...,
Text an Kurve anpassen/Text von Kurve entfernen ..., 558
Text auf einer Kurve umdrehen

Text bearbeiten ..o,

Text entlang einer Kurve ...................

Text extrudieren ...

Text hervorheben ..o

TeXt N @INEI SPAITE .o
Text in Grafiken UmwWandeln ...,
Text innerhalb von Gruppen fir Websites........c.c...........
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